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AKVIS Watercolor

AKVIS WATERCOLOR 8.0 | AQUARELL-EFFEKT AUF FOTOS

Mit AKVIS Watercolor kdnnen Sie erstaunlich realistische Aquarelle mit nur einem Klick erzeugen!

Die Aquarellmalerei ist eine der altesten und beliebtesten Maltechniken, in der die mit Wasser vermischbaren Farbpigmente zur
Anwendung kommen. Aquarellbilder zeichnen sich durch die besondere Frische und intensive Leuchtkraft aus. Sie faszinieren
uns mit ihrer Leichtigkeit, Transparenz und gleichzeitigen Farbbrillanz.

Haben Sie schon immer davon getraumt, Ihr eigenes Meisterwerk zu erschaffen? Mit AKVIS Watercolor kénnen Sie groBe
Meister auch ohne malerische Vorkenntnisse nachahmen! Passen Sie einfach nur die Einstellungen nach Ilhrem Geschmack an
und fiihren Sie die Verarbeitung aus. Jedes gewdhnliche Bild verwandelt sich in ein herrliches Kunstwerk!



AKVIS Watercolor
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AKVIS Watercolor bietet zwei Konvertierungsstile: Klassisches Aquarell und Kontur-Aquarell. Jeder Stil wird mit einer
Reihe von gebrauchsfertigen Presets und anpassbaren Einstellungen geliefert.

Sie konnen mit verschiedenen Malerei-Genres experimentieren: von lebendigen Marinen und atmospharischen Landschaften bis
hin zu beeindruckenden Portraits und sanften Stilleben.



AKVIS Watercolor

Die Software ist sehr benutzerfreundlich und erfordert keine Fachkenntnisse. Es bietet zahlreiche einsatzbereite
Voreinstellungen, die verwendet werden kénnen, um verschiedene Aquarell-Techniken zu imitieren. Probieren Sie verschiedene
Presets und Papierfarben aus, um Ihre Kreativitdt auszuleben!

Die Registerkarte Abstrakte Kunst bietet zusatzliche Einstellungen, die jedes beliebige digitale Foto in einen modernen
abstrakten Meisterwerk umwandelt. Verleihen Sie Ihren Bildern eine auBergewdhnliche Note mit bunten Farbakzenten und
expressiven Formen!



AKVIS Watercolor

Sie kénnen Ihr Kunstwerk noch realistischer wirken lassen, indem Sie die Parameter in der Gestaltung-Registerkarte anpassen.
Sie kénnen die Textur des Aquarellpapiers, imitieren, einen klassischen oder kreativen Rahmen Ihrem Bild hinzufligen bzw. es mit
einer Signatur versehen. AuBBerdem koénnen Sie Ihrem Bild den letzten Schliff mit dem Aquarellpinsel und anderen
Nachbearbeitungswerkzeugen verleihen.



AKVIS Watercolor

Das Programm unterstiltzt die Stapelverarbeitungsfunktion, die erlaubt es, Zeit und Aufwand zu sparen, wenn man mit einer
Serie von Bildern arbeitet.

AKVIS Watercolor gibt es als Zusatzmodul zur Integration in ein Bildbearbeitungsprogramm (Plugin) sowie als eigenstandige
Version (Standalone). Die Plugin-Version ist mit AliveColors, Adobe Photoshop, Photoshop Elements, Corel PaintShop Pro u.a.
kompatibel. Konsultieren Sie die Kompatibilitédtstabelle fir weitere Details.


https://alivecolors.com/de/about-alivecolors.php
https://akvis.com/de/compatibility-software.php?utm_source=help

AKVIS Watercolor

Die Funktionalitdt des Programms hdngt vom Lizenztyp ab. Wahrend der Testperiode kénnen Sie alle Optionen testen und
entscheiden, welcher Lizenztyp Ihren Bedlrfnissen am besten entspricht.


https://akvis.com/de/watercolor/comparison.php?utm_source=help

AKVIS Watercolor

INSTALLATION UNTER WINDOWS

Nachfolgend finden Sie Anweisungen zur Installation der Programme von AKVIS unter Windows.

Sie missen Uber Administratorrechte verfliigen, um das Programm auf Ihrem Computer zu installieren.

Bevor Sie die AKVIS-Plugins installieren, vergewissern Sie sich bitte, dass der Bildeditor, in dem Sie die Plugins installieren
mochten, geschlossen ist. Oder flihren Sie den Bildeditor nach der Installation des Plugins erneut aus.

1. Starten Sie die ausfiihrbare Setupdatei (mit .exe-Dateiendung).
2. Wahlen Sie die Sprache aus und klicken Sie auf Installieren, um den Installationsvorgang zu starten.
3. Um den Installationsvorgang fortzusetzen, missen Sie die Lizenzbedingungen durchlesen und akzeptieren.
Aktivieren Sie das Kontrollkastchen "Ich stimme den Bedingungen der Lizenzvereinbarung zu" und klicken Sie auf
Weiter.
ﬂ AKVIS Watercolor Setup — P4
End-User License Agreement E
Flease read the following license agreement carefully ﬁ
AKVIS™ END USER LICENSE AGREEMENT ~

MNOTICE TQ USER:

THIS 1S A CONTRACT. THIS END USER LICEMSE AGREEMENT IS A
LEGALLY BINDING CONTRACT THAT SHOULD BE READ IN ITS
ENTIRETY. THIS IS AN AGREEMENT GOVERNING YOUR USE OF THE
PRODUCT (AS SUCH TERM DEFIMED BELOW). AKVIS, THE AKVIS OF
THE PRODUCT, 15 WILLING TO PROVIDE YOU WITH ACCESS TO THE
PRODUCT ONMLY ON THE CONDITION THAT YOU ACCEPT ALL OF THE

TEORAC A RIMY CORIMITIOR I, SR IT A IR IR TR A MR ACRIT PN LA

[11 accept the terms in the License Agreement

Print Back Cancel

4. Um das Plugin zu installieren, wahlen Sie Ihre Bildbearbeitungssoftware aus der Liste aus.

Um die Standalone-Version zu installieren, stellen Sie sicher, dass das Kontrollkdastchen Standalone aktiviert ist.
Um eine Verknipfung des Programms auf dem Desktop zu erstellen, aktivieren Sie den Punkt Verkniipfung auf Desktop.

Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter.

ﬁ AKVIS Watercolor Setup — *
Ty,
Custom Setup =
Select the way you want features to be installed. ﬁ

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

Watercalor
[£]-- =3 = | Standalone
‘v 50 | Desktop Shorteut
|'__j = YI Plugi

- (= = | AliveColors

: Adobe Photoshop CC (54-bit)

Adobe Photoshop CC 2015.5 and newer (64-bit)

Adobe Photoshop CC (32-bit)

Adobe Photoshop CC 2015.5 and newer (32-hit)

|E| ......

Location: C:\Program Files\AKVIS\Watercolor, Browse. ..

Reset Back Cancel

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Installieren.



AKVIS Watercolor

ﬁ AKVIS Watercolor Setup

Ready to install AKVIS Watercolor

AKVIS
.

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

6. Die Installation ist gerade im Gange.

ﬁ AKVIS Watercolor Setup

Installing AKVIS Watercolor

AKVIS
>

Please wait while the Setup Wizard installs AKVIS Watercolor.

Status: Copying new files
EEes——

Back Mext Cancel

7. Die Installation ist beendet.

Sie kénnen AKVIS Newsletter abonnieren, um Informationen Gber neue Produkte und spezielle Angebote aus erster
Hand zu erhalten. Geben Sie Ihre Email-Adresse ein.
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AKVIS Watercolor

ﬂ AKVIS Watercolor Setup

P‘ 5

(

AKVIS

Completed the AKVIS Watercolor Setup
Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

If you want to be kept posted on updates, discounts,

contests, subscribe to our Newsletter (2-3 issues a month).

To subscribe, enter your e-mail address below,

[k mail addres
Subscribe to AKVIS Newsletter

I accept the Privacy Policy

Launch the program

Back Cancel

8. Kilicken Sie auf Fertig stellen, um das Setup zu beenden.

Nach der Installation der Standalone-Version von AKVIS Watercolor sehen Sie einen neuen Eintrag im Meni Start: AKVIS -
Watercolor. Auf dem Desktop erscheint das Symbol der Verknlipfung, wenn Sie wahrend der Installation das Kastchen
Verkniipfung auf Desktop aktiviert haben.

Nach der Installation der Plugins-Version von Watercolor sehen Sie einen neuen Eintrag im Filter/Effekte-Meni Ihrer
Bildbearbeitungssoftware. Z.B. in Photoshop: Filter -> AKVIS -> Watercolor, in AliveColors: Effekte -> AKVIS ->

Watercolor.

11



AKVIS Watercolor

INSTALLATION UNTER MAC
Befolgen Sie die Anweisungen zur Installation der AKVIS-Software unter Mac.

Sie mussen Uber Administratorrechte verfiigen, um das Programm auf Ihrem Computer zu installieren.

1. Offnen Sie die virtuelle dmg-Disk:
- akvis-watercolor-app.dmg, um die eigenstandige Standalone-Version zu installieren.
- akvis-watercolor-plugin.dmg, um die Plugin-Version in einem Bildbearbeitungsprogramm zu installieren.

2. Lesen Sie die Lizenzvereinbarung und klicken Sie auf Akzeptieren, wenn Sie die Bedingungen annehmen.

IRRRTANT - s s

Lige e Agreernent carefully

bt!ofi\kcuclhg on the
“Agres buucn By clicking
on the “Agres” Bution, you
agree to bk bownd by the
terms of the License

AKVES - PRODUCT LICENSE INFORMATION

NOTICE TO USERS: CAREFULLY READ THE FOLLOWING LEGAL
AGREEMENT. USE OF THE SOFTWARE PROVIDED WITH THIS
AGREEMENT (THE “SOFTWARE") CONSTITUTES YOUR

[

ACCEFTANCE OF THESE TERMS. IF YOU DO NOT AGREE TO THE
TEAMS OF THIS AGREEMENT, DO NOT INSTALL ANDVOR USE THIS
RE. USERS USE OF THIS SOFTWARE IS CONDITIONED

SOFTWA
| VPON COMPLIANCE BY USER WITH THE TERMS OF THIS
AGREEMENT.

Agreement.

Ganeral Grant of Libénss

| AKVES grants you a licenss to use one copy of the version of tis
- | SOFTWARE o any cné hasthwiie Droduct 10f 83 Many icenses as you
purehasa. “You® means tha compary, ently of indhidual whods lunds
AF8 uBad 10 pay T license lee. "Use” means sioing, loading, instaling,
muiwwm SOFTWARE. Youw may nol modily the

or disabie any kensing or conined leatanes of the
SOFTWARE except as an mtended partaf the SOFTWARES
peoQramming deatunes. Whan you frst obiain a copy o ha SOFTWARE, |,

Vs

e

( print (" Disagree ) [ Agree )

3. Finder 6ffnet sich und Sie sehen einen Ordner mit Dateien: AKVIS Watercolor Application oder AKVIS Watercolor
Plugin.

[2) AKVIS Watercolor 'K ) [2) AKvIS Watercolor Plugin

TXT TXT-

readme.txt AKVIS Watercolor Plugin readme.txt

AKVIS Watercolor

[B) AkvIS Watercolor ) AKVIS Watercolor Plugin

4. Um die Standalone-Version zu installieren, ziehen Sie AKVIS Watercolor Application in den Ordner Programme oder
ein Verzeichnis lhrer Wahl.

Um die Plugin-Version zu installieren, ziehen Sie den ganzen Ordner AKVIS Watercolor Plugin in den Plug-Ins Ordner
Ihres Bildbearbeitungsprogrammes:

AliveColors: Sie kdnnen den Ordner fir Plugins in den Optionen des Programms auswahlen.

Photoshop CC 2023, CC 2022, CC 2021, CC 2020, CC 2019, CC 2018, CC 2017, CC 2015.5:
Library/Application Support/Adobe/Plug-Ins/CC.

Photoshop CC 2015: Applications/Adobe Photoshop CC 2015/Plug-ins.

Photoshop CS6: Applications/Adobe Photoshop CS6/Plug-ins.

12



AKVIS Watercolor

£ » b = m &= a
T AdobeS0 B3 Apcie O Adote B Apchels C D A MrBnah Plugn
= Aesox 3 Appbcaton Suppan B Apo Sto6e [ Adobe Dwakton Commen B Ensments 270 0 AKWES Artifiect Resmanet Al Piugin
B Azcicatars 3 sz B Appie 3 Adobe PCD @ J005 RS Phugn
mo BT Btauth B3 AptePuihGeracs B0 At Phessihen 2027 D 2005 e Plgin
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AKVIS Plugins unter Mac
(klicken um zu vergroBern)

Nach der Installation des Plugins AKVIS Watercolor sehen Sie einen neuen Eintrag in dem Filter/Effekte-Menl Ihres
Bildbearbeitungsprogramms. Wahlen Sie in Photoshop: Filter -> AKVIS -> Watercolor, in AliveColors: Effekte -> AKVIS -
> Watercolor aus.

Flhren Sie die Standalone-Version aus, indem Sie im Finder auf das entsprechende Symbol doppelklicken.

Sie kdnnen das AKVIS-Programm auch (ber die Photos-App ausfiihren, indem Sie den Befehl Bild -> Bearbeiten mit
auswahlen (in High Sierra und spateren Versionen von macOS).
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AKVIS Watercolor

INSTALLATION UNTER LINUX

Hinweis: Die AKVIS-Programme sind mit Linux kernel 5.0+ 64-Bit kompatibel. Sie kénnen die Kernel-Version mit dem
Befehl uname -srm herausfinden.

Befolgen Sie die Anweisungen, um die AKVIS-Software auf einem Linux-Computer zu installieren.

Installation auf Debian-basierten Systemen:
Hinweis: Sie benétigen apt-install- oder apt-get-Berechtigungen, um Software zu installieren.

1. Fihren Sie das Terminal aus.
2. Erstellen Sie ein Verzeichnis zum Speichern von Schlisseln:

sudo mkdir -p /usr/share/keyrings
3. Laden Sie den Schlissel herunter, mit dem das Repository signiert wurde:
curl -fsSL https://akvis.com/akvis.gpg | sudo tee /usr/share/keyrings/akvis.gpg =>/dev/null
oder
wget -O - https://akvis.com/akvis.gpg | sudo tee /usr/share/keyrings/akvis.gpg >/dev/null
4. Fugen Sie das Repository der Liste hinzu, in der das System nach zu installierenden Paketen sucht:

echo 'deb [arch-=i386 signed-by=/usr/share/keyrings/akvis.gpg] https://akvis-deb.sfo2.cdn.digitaloceanspaces.com
akvis non-free' | sudo tee /etc/apt/sources.list.d/akvis.list

5. Aktualisieren Sie die Liste der bekannten Pakete:

sudo apt-get update
6. Installieren Sie AKVIS Watercolor:

sudo apt-get install akvis-watercolor
7. Die Installation ist abgeschlossen.

Starten Sie das Programm Uber das Terminal oder Uber die Programmverknipfung.

8. Fur automatische Updates verwenden Sie den Befehl:

sudo apt-get upgrade

So entfernen Sie das Programm:

sudo apt-get remove akvis-watercolor --autoremove

Installation auf RPM-basierten Systemen (CentOS, RHEL, Fedora):

1. Fihren Sie das Terminal aus.
2. Registrieren Sie den Schlissel, mit dem das Repository signiert wurde:

sudo rpm --import https://akvis.com/akvis.asc
3. Flgen Sie das Repository dem System hinzu:
sudo wget -O /etc/yum.repos.d/akvis.repo https://akvis.com/akvis.repo

4. Aktualisieren Sie die Paketliste:

beim Verwenden des dnf-Paketmanagers:
sudo dnf update

beim Verwenden des yum-Paketmanagers:
sudo yum update

5. Installieren Sie AKVIS Watercolor:

14



AKVIS Watercolor

beim Verwenden des dnf-Paketmanagers:

sudo dnf install akvis-watercolor

beim Verwenden des yum-Paketmanagers:
sudo yum install akvis-watercolor

6. Die Installation ist abgeschlossen.
Starten Sie das Programm Uber das Terminal oder (ber die Programmverknipfung.
7. Fir automatische Updates verwenden Sie den Befehl:

beim Verwenden des dnf-Paketmanagers:
sudo dnf upgrade
beim Verwenden des yum-Paketmanagers:

sudo yum upgrade

8. So entfernen Sie das Programm:

beim Verwenden des dnf-Paketmanagers:
sudo dnf remove akvis-watercolor
beim Verwenden des yum-Paketmanagers:

sudo yum remove akvis-watercolor

Installation auf openSUSE.

Flhren Sie das Terminal aus.
Melden Sie sich als Root-Benutzer an.
3. Flgen Sie den Schlissel hinzu, mit dem das Repository signiert wurde:

N =

rpm --import http://akvis.com/akvis.asc
4. Fugen Sie das Repository dem System hinzu:

zypper ar -r https://akvis.com/akvis.repo akvis
5. Aktualisieren Sie die Paketliste:

zypper ref
6. Installieren Sie AKVIS Watercolor:

zypper install akvis-watercolor
7. Die Installation ist abgeschlossen.

Starten Sie das Programm Uiber das Terminal oder (ber die Programmverknipfung.

8. Fiur automatische Updates:

zypper update

So entfernen Sie das Programm:

zypper remove akvis-watercolor

Installation mit Flatpak:

1. Fihren Sie das Terminal aus.
2. Flgen Sie das Flathub-Repository hinzu

sudo flatpak remote-add --if-not-exists flathub https://flathub.org/repo/flathub.flatpakrepo

3. Filgen Sie das AKVIS-Repository hinzu
15



AKVIS Watercolor

sudo flatpak remote-add --if-not-exists akvis --from https://akvis-
flatpak.sfo3.cdn.digitaloceanspaces.com/com.akvis.flatpakrepo

4. Installieren Sie AKVIS Watercolor:

sudo flatpak install -y akvis com.akvis.akvis-watercolor

5. Die Installation ist abgeschlossen.

Starten Sie das Programm Uber die Programmverknipfung oder Gber das Terminal:

flatpak run com.akvis.akvis-watercolor
6. Um alle installierten Flatpaks zu aktualisieren, verwenden Sie den folgenden Befehl:

sudo flatpak update -y
So entfernen Sie das Programm:

sudo flatpak remove -y com.akvis.akvis-watercolor

Um die Programmoberflache korrekt anzuzeigen, empfiehlt es sich, den Compton oder Picom Composite-Manager zu installieren.

16



AKVIS Watercolor

SO AKTIVIERT MAN AKVIS SOFTWARE
Achtung! Wéhrend des Aktivierungsvorgangs muss Ihr Computer mit dem Internet verbunden sein.

Wenn Ihr Computer keinen Internetzugang hat, bieten wir Ihnen eine alternative Aktivierungsmaoglichkeit an (siehe unten
Aktivierung ohne Internetzugang).

Laden Sie AKVIS Watercolor herunter und installieren Sie das Programm. Bevor Sie mit der Installation beginnen, lesen Sie die
Installationsanleitung.

Jedes Mal, wenn Sie eine unregistrierte Version starten, wird das Anfangsfenster angezeigt. Hier finden Sie allgemeine
Informationen Uber die Version des Programms und die Anzahl der restlichen Tage bis zum Ablauf der Testzeit.

AuBerdem kénnen Sie das Fenster Uber das Programm 6ffnen, indem Sie auf die Schaltfliche 0 in der Optionsleiste des

Programms klicken.

AKVIS Watercolor vesnsozszizsisam s

N

v

r
%

R
3
}I-

hd )

Evaluation period has expired.
Unregistered Version

I,

ACTIVATE

220162021 AKVIS. All rights reserved.

Klicken Sie auf TESTEN, um die Probezeit zu starten. Ein neues Fenster mit Lizenz-Varianten zum Testen wird angezeigt.

Sie kdnnen das Programm ohne Anmeldung und Registrierung wahrend der Testperiode ausprobieren (10 Tage nach dem ersten
Start).

Wahrend der Testperiode kénnen Sie alle Optionen testen und entscheiden, welcher Lizenztyp Ihren Bedirfnissen am besten
entspricht. Wahlen Sie eine der angebotenen Lizenztypen: Home (Plugin oder Standalone), Home Deluxe, oder Business.

Die Funktionalitdt des Programms h&ngt von einem Lizenztyp ab. Fiir eine detailliertere Ubersicht konsultieren Sie bitte die
Vergleichstabelle.

Klicken Sie auf KAUFEN, um eine Lizenz zu bestellen.

Sobald die Zahlung erfolgt ist, erhalten Sie Ihre persénliche Seriennummer an Ihre E-mail-Adresse innerhalb weniger Minuten.

Klicken Sie auf AKTIVIEREN, um den Aktivierungsvorgang zu starten.
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AKVIS Watercolor

A KVI S watercul 0 r Version 6.0.343 212611 app (64bit) @
ACTIVATION

Customer Name: | John Smith |

Serial Number (Key): | 1234-5678-9012 |

(=) Direct connection to the activation server

O send a request by e-mail

Lost your serial number? Restore it here.

Activation problems? Contact us. @J @

CANCEL

ACTIVATE

Copy HWID.

B 2016-2021 AKVIS. All rights reserved.

Geben Sie lhren Namen ein (das Programm wird auf diesen Namen registriert).
Geben Sie Ihre Seriennummer (Ihren Lizenzschllssel) ein.
Wahlen Sie eine Aktivierungsmethode — entweder direkte Verbindung zum Aktivierungsserver oder per E-Mail.
Direkte Verbindung zum Aktivierungsserver:
Es ist die einfachste Mdglichkeit der Aktivierung.
Bei dieser Aktivierungsmethode muss Ihr Computer mit dem Internet verbunden sein.
Driicken Sie auf AKTIVIEREN.
Die Aktivierung ist nun abgeschlossen!
Aktivierungsanfrage per E-Mail senden:

Falls Sie die Aktivierung per E-Mail ausgewahlt haben, erstellt das Programm eine Nachricht mit allen notwendigen
Informationen.

HINWEIS: Sie kdnnen diese Methode auch bei der Aktivierung ohne Internetzugang nutzen.

Wenn Ihr Computer nicht mit dem Internet verbunden sind, Ubertragen Sie die Aktivierungsanfrage auf einen anderen
Computer mit Internetzugang, z.B. per USB-Stick. Senden Sie uns diese Anfrage an: activate@akvis.com.

Bitte senden Sie keine Screenshots! Man muss den Text einfach kopieren und speichern.
Wir brauchen Ihre Seriennummer fir die Software, Ihren Namen und Hardware ID (HWID) Ihres Computers.
Eine Lizenzdatei (Watercolor.lic) wird erstellt und Ihnen per E-Mail Gibersendet.

Speichern Sie die erhaltene .lic-Datei auf einen USB Stick und verlegen sie auf den Computer, auf welchem Sie das
Programm aktivieren mochten. Offnen Sie die Datei nicht! Legen Sie die Lizenzdatei im AKVIS-Ordner ab:

s Windows:
C:\Users\Public\Documents\AKVIS

(Dieser PC > Lokale Festplatte (C:) > Benutzer > Offentlich > Dokumente > AKVIS)

= Mac:
/Users/Shared/AKVIS
Offnen Sie den Finder, wahlen Sie das Menli Gehe zu, wahlen Sie dann Gehe zum Ordner...
(3£ +shi ft +G), geben Sie "/Users/Shared/AKVIS" ein und klicken Sie auf Offnen.

o Linux:

/var/lib/AKVIS

Die Aktivierung ist nun abgeschlossen!
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AKVIS Watercolor vesnsozszizsisam s

License: Business (Lifetime)
Licensed to: John Smith
Free updates to new versions tilk 2030-01-01

UPGRADE ACTIVATE

20162021 AKVIS. All rights reserved.

Nach der Aktivierung wird die Schaltflache KAUFEN durch die Schaltflache UPGRADE ersetzt. Mithilfe dieses Buttons kénnen
Sie lhre Lizenz verbessern (beispielsweise Home-Lizenz auf Home Deluxe oder Business upgraden).
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AKVIS Watercolor

ARBEITSBEREICH
AKVIS Watercolor steht in Standalone- und Plugin-Version zur Verfligung.

Standalone ist ein eigenstandiges Programm. Sie kdnnen es wie gewohnt ausfiihren, indem Sie auf das Symbol des
Programms doppelklicken.

Plugin ist ein Zusatzmodul fir Bildverarbeitungsprogramme, beispielsweise fir Photoshop, AliveColors und andere
kompatible Programme. Um das Plugin aufzurufen, wahlen Sie es in dem Filter-MenU lhres Bildbearbeitungsprogramms
aus.

Der Arbeitsbereich ist entsprechend dem gewahlten Schnittstellenmodus angeordnet: Parameter oder Presets.

Parameters

Blend with Crigin

Arbeitsbereich von AKVIS Watercolor

Mit der Schaltflache Presets im oberen Panel des Programms kdnnen Sie in den Anzeigemodus Presets-Galerie wechseln.
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AKVIS Watercolor

Presets-Galerie

Das Bildfenster mit den Registern Original und Ergebnis nimmt den gréBeren Teil des Programmfensters ein. Das Originalbild
wird im Original-Fenster gezeigt, das bearbeitete Bild erscheint im Ergebnis-Fenster. Um das Originalbild mit dem Ergebnis zu
vergleichen, kénnen Sie einfach auf das Foto im Ergebnis-Fenster klicken.

Im oberen Teil des Fensters befindet sich die Optionsleiste:

Die Schaltflache Ea 6ffnet die Webseite von AKVIS Watercolor.
Mit der Schaltflache B 6ffnet man ein Bild zur Bearbeitung (nur in der Standalone-Version). Die Hotkeys sind Strg +O

auf Windows, &£+0 auf Mac.

Durch einen Rechtsklick auf die Schaltflache wird die Liste der zuletzt gedffneten Bilder angezeigt. Sie kénnen ihre
Anzahl in den Optionen des Programms anpassen.

Die Schaltflache ﬁ speichert das bearbeitete Bild auf der Disk (nur in der Standalone-Version). Die Hotkeys sind

Strg+S| auf Windows, 3£ +S auf Mac.
Mit der Schaltflache ﬁ (nur in der Standalone-Version) kann man das bearbeitete Bild drucken.

Die Schaltflache @ ladet eine Liste von Presets (.watercolor-Dateien).
Die Schaltflache a speichert benutzerdefinierte Presets in einer Datei mit der Endung .watercolor ab.
Die Schaltflache a (nur in der Standalone-Version) 6ffnet das Dialogfenster Stapelverarbeitung. Mit dieser Funktion

kdénnen Sie einen ganzen Ordner mit Fotos automatisch mit den gewahlten Einstellungen bearbeiten lassen.
Die Schaltflache ladet gespeicherte Leitlinien (.direction-Dateien).

Die Schaltflache speichert Leitlinien in einer .direction-Datei.

Mit der Schaltflache / kann man die Leitlinien anzeigen bzw. ausblenden.

Die Schaltflache 4a [6scht die zuletzt gezogene Linie. Der Hotkey ist Strg+Z| auf Windows, 3 /+Z auf Mac.

Die Schaltflache w stellt die zuletzt gezogene Linie wiederher. Der Hotkey ist Strg+Y auf Windows, 3£ +Y auf Mac.
Mit der Schaltflache o wird die Bildbearbeitung mit den aktuellen Einstellungen gestartet.

Mit der Schaltflache 0 (nur in der Plugin-Version) wird das Ergebnis ans Bild angewendet und das Plugin wird

geschlossen.
Die Schaltflache 0 ruft Informationen lber das Programm auf.

Die Schaltflache 0 ruft die Hilfe-Dateien auf.
Die Schaltflache ¢ ruft das Dialogfenster Optionen auf.

Die Schaltflache ﬂ offnet ein Fenster mit den neuesten Nachrichten Giber Watercolor.
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AKVIS Watercolor

Auf der linken Seite des Bildfensters befindet sich die Werkzeugpalette. Verschiedene Werkzeuge werden in den
Original/Ergebnis-Registern angezeigt.

Mit der Schaltflache kann man das Vorschaufenster ein-/ausblenden (mehr dazu).
Die Schaltflache aktiviert das Freistellen-Werkzeug (nur in der Standalone-Version verfiigbar). Dieses Werkzeug

erlaubt es, Uberfllssige Teile des Bildes wegzuschneiden.
Die Schaltflache aktiviert das Werkzeug Richtung der Pinselstriche (nur im Stil Klassisches Aquarell fir Home

Deluxe/Business-Lizenzen verfliigbar). Zeichnen Sie mit dem Werkzeug Uber das Bild, um die Leitlinien festzulegen.
Die Schaltflache @ aktiviert den Radiergummi, um Leitlinien ganz oder nur teilweise zu l6schen.

Nachbearbeitungswerkzeuge (aktiv im Ergebnis-Register, nur flir Home Deluxe/Business):

Die Schaltflache E‘ aktiviert das Wischfinger-Werkzeug, das erlaubt es, das Bild manuell zu verfeinern und die

Unebenheiten zu entfernen. Das Werkzeug vermischt Farben durch eine Pixelverschiebung, als ob sie mit dem Finger
verstrichen werden.
Die Schaltflache @ aktiviert das Weichzeichnen-Werkzeug. Dieses Tool erstellt einen Unschéarfe-Effekt durch die

Verringerung der Farbkontrast zwischen benachbarten Pixeln.
Die Schaltflache aktiviert den Protokollpinsel, der die Bereiche in ihren urspringlichen Zustand wiederherstellt.

Die Schaltflache aktiviert das Aquarellpinsel-Werkzeug, mit dem Sie durchscheinende Aquarellstriche zeichnen

kénnen.
Zusétzliche Werkzeuge:

Die Schaltflache aktiviert das Verschieben-Werkzeug. Es wird verwendet, um den angezeigten Bereich des Bildes

im Fenster zu verschieben, wenn das ganze Bild nicht in das Fenster passt. Um das Bild zu scrollen, klicken Sie auf diese
Schaltfléache, bringen Sie den Cursor auf das Bild und verschieben Sie es bei gedrickter Maustaste.

Mit einem Doppelklick auf die Schaltflache wird die Abbildung der GroBe des Programmfensters angepasst.
Die Schaltflache aktiviert das Zoom-Werkzeug. Es dndert den MaBstab des Bildes. Um den MaBstab zu erhéhen,

dricken Sie auf die Schaltflache und klicken Sie das Bild im Arbeitsbereich an. Um den MaBstab zu verringern, klicken Sie
das Bild bei gedrickter Al t -Taste an.

Mit einem Doppelklick auf die Schaltflache wird die Abbildung in ihrer OriginalgroBe (100%) dargestellt.

Das vorlaufige Ergebnis wird automatisch im Vorschaufenster im Original-Register angezeigt. Im Navigator-Fenster kann
man das Bild skalieren. Der rote Rahmen zeigt den Bereich des Bildes, der im Bildfenster angezeigt wird. Wenn Sie den roten
Rahmen Uber das Bild verschieben, dandert sich der sichtbare Bereich im Bildfenster. Um den roten Rahmen zu verschieben,
bringen Sie den Cursor in den Rahmen hinein und ziehen Sie den Rahmen bei gedriickter Maustaste.

Nawvigator

30.2%

Navigator

AuBerdem ist es moglich, das Bild im Bildfenster zu scrollen, indem Sie die Leertaste auf der Tastatur driicken und das Bild mit
der linken Maustaste ziehen. Benutzen Sie das Mausrad, um das Bild nach oben und nach unten zu verschieben; wenn die
St rg -Taste gedrickt wird, wird das Bild nach links oder nach rechts verschoben; wenn die Alt -Taste gedriickt wird, kann
man das Bild skalieren. Mit einem Rechtsklick auf die Bildlaufleiste kann man das Meni Schnellnavigation 6ffnen.

Mit dem Schieberegler konnen Sie die Skalierung des Hauptbildes andern. Indem Sie den Schieberegler nach rechts
verschieben, vergréBern Sie das Bild; indem Sie den Schieberegler nach links verschieben, verringern Sie das Bild im
Bildfenster.

AuBerdem kdnnen Sie einen Wert ins Feld eingeben.

Auch mit den Tasten + und St rg++ auf Windows, 8 ++ auf Mac kdnnen Sie die Skalierung erhéhen und mit - und Strg+-
auf Windows, &£ +-  auf Mac die Skalierung verringern.
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AKVIS Watercolor

Unter dem Navigator-Fenster befindet sich die Einstellungsleiste, wo man den Malstil (Klassisches Aquarell oder Kontur-
Aquarell) und seine Presets auswahlen sowie die Parameter in den Registerkarten anpassen kann:

e Gemalde: Passen Sie hier die Parameter des Effekts an.

o Abstrakte Kunst: Auf dieser Registerkarte kann man die Konturen der Objekte verdndern, so dass sie wunderliche und
groteske Formen annehmen.

e Gestaltung (Text/Leinwand/Rahmen): Fligen Sie Ihrem Bild ein Text, ein Logo, ein Wasserzeichen, eine Leinwand-
Textur oder einen Rahmen hinzu.

Unter der Einstellungsleiste werden die Hinweise flr die Parameter und Schaltflachen angezeigt, liber welche Sie mit dem
Cursor gehen. In den Optionen des Programms kann man die Position der Hinweise anpassen oder sie ausblenden.
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AKVIS Watercolor

FUNKTIONSWEISE

AKVIS Watercolor ist eine Fotobearbeitungssoftware, die Aquarellgemalde aus Fotos erstellt. Es gibt sowohl als
eigenstdndiges Programm (Standalone) als auch als Photoshop-Plugin.

Folgen Sie der Anleitung:
Schritt 1. Offnen Sie das zu bearbeitende Bild:
- Wenn Sie mit der eigenstdndigen Version arbeiten:

Offnen Sie das Dialogfenster Bild 6ffnen mit einem Doppelklick auf den leeren Arbeitsbereich des Programms oder
mit einem Klick auf ﬁ . Benutzen Sie die Hotkeys: Strg+0 auf Windows, |38 +0 auf Mac. Sie kénnen auch das

gewlnschte Bild einfach in den Arbeitsbereich des Programms mit der Maus ziehen.
Die eigenstdndige Version von AKVIS Watercolor unterstiitzt die folgenden Formate: BMP, JPEG, RAW, PNG,
WEBP und TIFF.

- Wenn Sie mit der Plugin-Version arbeiten:
Offnen Sie das Bild mit Ihrem Bildbearbeitungsprogramm mit dem Befehl Datei -> Offnen.
Rufen Sie das AKVIS Watercolor-Plugin auf.

In AliveColors: Effekte -> AKVIS -> Watercolor;

in Adobe Photoshop: Filter -> AKVIS -> Watercolor;

in Corel PaintShop Pro: Effekte -> Plugins -> AKVIS -> Watercolor;
in Corel Photo-Paint: Effekte -> AKVIS -> Watercolor.

Der Arbeitsbereich wird gemaB dem ausgewahlten Schnittstellenmodus angeordnet: Parameter oder Presets.

Parameters

Dlassic Wakescobor

AXVIS Mastor Artst

Hermal

Arbeitsbereich von AKVIS Watercolor
Schritt 2. Vor der Anwendung des Effekts in der Standalone-Version kénnen Sie das Freistellen-Werkzeug

benutzen, um unerwiinschte Teile des Bildes wegzuschneiden und seine GréBe zu reduzieren.
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AKVIS Watercolor

ke DO RI8E jpg 160

Freistellen-Werkzeug
Schritt 3. Wéhlen Sie in der Einstellungsleiste einen Stil der Aquarellmalerei aus: Klassisches Aquarell oder Kontur-

Aquarell.

Mit dem Stil Klassisches Aquarell kdnnen Sie Aquarellgemalde mit transparenten Farben erstellen. Durch die
vielfaltigen Einstellungen ist es mdglich, verschiedene Maltechniken nachzuahmen.

Der Stil Kontur-Aquarell imitiert eine gemischte Malweise, die der ,Trocken auf Nass“-Aquarelltechnik sehr nahe
kommt, mit einer Kombination aus Aquarellfarbe und Bleistiften.

Klassisches Aquarell Kontur-Aquarell

Passen Sie die Effekt-Einstellungen in der Registerkarte Gemalde an.

Auf der Registerkarte Abstrakte Kunst kann man die Konturen der Objekte verdndern, so dass sie wunderliche und
groteske Formen annehmen.

Sie kdnnen eines der einsatzbereiten Presets benutzen oder die Parameter nach eigenem Ermessen anpassen.
Das Ergebnis wird sofort im Vorschaufenster angezeigt, das im Original-Register bei gedrickter Taste angezeigt

wird.
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AKVIS Watercolor

Vorschaufenster
Schritt 4. Klicken Sie auf o , um das Bild in ein Gemalde mit den ausgewahlten Einstellungen zu konvertieren. Um den

Bearbeitungsprozess zu unterbrechen, klicken Sie auf die Schaltflache Stop rechts neben dem Fortschrittsbalken.
Wenn Sie die Werte nicht angepasst haben, wird das Bild mit zuletzt benutzten Einstellungen bearbeitet.

Schritt 5. Im Stil Klassisches Aquarell ist es flir die erweiterten Lizenzen (Home Deluxe/Business) mdglich, das
Ergebnis mit dem Werkzeug Richtung der Pinselstriche zu verbessern. Mit diesem Werkzeug kénnen Sie Ihre

Kreativitat zum Ausdruck bringen, indem Sie die Richtung der Pinselstriche selektiv andern.

Ziehen Sie die Leitlinien und klicken Sie auf o , um das Bild erneut zu bearbeiten.

Automatische Striche Neu orientierte Striche
Schritt 6. Um Ihr Kunstwerk noch realistischer und wirklich beeindruckend zu gestalten, kénnen Sie die
Gestaltungsoptionen verwenden: Leinwand, Rahmen und Text.
Hinweis: Die Reihenfolge der Anwendung von Gestaltungseffekten hangt von der Position der Registerkarten ab.
Ziehen Sie die Registerkarten, um die Reihenfolge zu andern.
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AKVIS Watercolor

Sl Wateroody

st Artist (1)

Aquarellgemaélde auf Leinwand
Schritt 7. Es ist mdglich, die laufenden Einstellungen als Preset zu speichern, um sie spater benutzen zu kdnnen. Geben
Sie im Presets-Feld einen Namen fiir das Preset ein und driicken Sie auf Speichern. Wenn ein neues Presets erstellt
wird, ist es in allen Registerkarten verfiigbar und enthalt alle Einstellungen.

Klicken Sie auf ein Herzsymbol neben dem Feld fir den Namen des Presets, um die Voreinstellung zu den Favoriten
hinzuzufiigen oder aus dieser Presets-Gruppe zu entfernen.

Mehr Uber die Watercolor-Presets erfahren.

Schritt 8. Um dem Ergebnis den letzten Schliff zu geben, kénnen Sie die Nachbearbeitungswerkzeuge @ @ ,

im Ergebnis-Register benutzen. Diese Werkzeuge sind nur fiir die Lizenzen Home Deluxe/Business verfiigbar.

Achtung! Verwenden Sie diese Werkzeuge im letzten Schritt. Wenn Sie die Bearbeitung mit einem Klick auf o

neu starten, wird das Ergebnis der Nachbearbeitung verloren gehen!

Schritt 9. Mit der eigensténdigen Standalone-Version des Programms kénnen Sie Ihr Aquarellbild durch einen Klick auf
ﬁ drucken. In der Plugin-Version nutzen Sie die Druckoptionen lhres Grafikeditors.

Schritt 10. Speichern Sie das bearbeitete Bild.
- Wenn Sie mit der eigenstédndigen Version arbeiten:

Klicken Sie auf ﬁ , um das Dialogfeld Speichern unter zu 6ffnen. Sie kdnnen die Hotkeys benutzen: |Strg+S

auf Windows, 3£ +S auf Mac. Geben Sie einen Namen ein, wahlen Sie ein Format (JPEG, TIFF, BMP, WEBP oder
PNG) und legen Sie den Zielordner fest.

- Wenn Sie mit der Plugin-Version arbeiten:

Klicken Sie auf 0 , um die Anderungen anzunehmen und das Plugin-Fenster zu schlieBen. Das Plugin AKVIS

Watercolor wird geschlossen und das bearbeitete Bild wird im Arbeitsbereich der Bildbearbeitungssoftware
angezeigt. nd einen Zielordner aus.
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AKVIS Watercolor

AQUARELLMALEREI-EFFEKT

AKVIS Watercolor verwandelt Ihre Fotos in Aquarellbilder. Mit dem Programm kdénnen Sie mit nur wenigen Mausklicks Ihr
eigenes Meisterwerk erstellen.

Sie kdnnen einen Aquarellstil auswdhlen und die Effektparameter in der Einstellungsleiste auf der Registerkarte Gemadlde
anpassen.

Das Programm bietet zwei Stile der Umwandlung von Fotos in Gemalde: Klassisches Aquarell und Kontur-Aquarell. Jeder Stil
wird mit einer groBen Auswahl an gebrauchsfertigen Voreinstellungen geliefert.

Mit dem Stil Klassisches Aquarell kdnnen Sie Aquarellbilder mit transparenten Farben erstellen. Durch die vielfdltigen
Einstellungsmdglichkeiten kann das Programm verschiedene Maltechniken imitieren.

Der Stil Kontur-Aquarell imitiert eine gemischte Malweise, die der ,Trocken auf Nass"“-Aquarelltechnik sehr nahe kommt. Es
figt dem Gemalde dinne Linien hinzu, um die Kanten von Objekten hervorzuheben, und ermdglicht es Ihnen, eine Kombination
aus Aquarellfarbe und Bleistiften zu simulieren. Die Farben in solchen Zeichnungen sind lebendiger und weniger verschwommen
und das Ergebnis kann wie Gouache oder Plakatkunst aussehen.

Experimentieren Sie mit beiden Effekten und wahlen Sie den besten fiir Ihr Bild aus.

Klassisches Aquarell Kontur-Aquarell
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AKVIS Watercolor

Klassisches Aquarell Kontur-Aquarell

Hinweis: Der Stil Klassisches Aquarell enthalt auch das Werkzeug Richtung der Pinselstriche , mit dem Sie die Richtung

der generierten Pinselstriche verandern kdnnen. Die anderen Werkzeuge sind flr beide Stile verflgbar.
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AKVIS Watercolor

KLASSISCHES AQUARELL

Der Stil Klassisches Aquarell erstellt Aquarellbilder mit transparenten Farben. Durch die vielféltigen Einstellungsmdglichkeiten
kann das Programm verschiedene Maltechniken imitieren.

Foto in Aquarellbild umwandeln
Effektparameter:

Mit Original mischen (0-100). Der Effekt kann mit dem Originalbild verschmolzen werden, indem die Transparenz des

Ergebnisses gedndert wird. Bei einem Wert von 0 erfolgt keine Uberblendung. Je héher der Parameter, desto mehr werden die
Originalfarben mit dem Ergebnis vermischt.

Mit Original mischen = 0 Mit Original mischen = 50

In der Dropdown-Liste Modus kdnnen Sie die Fullmethode festlegen.
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AKVIS Watercolor

Normal Linear Burn

Papierfarbe. Der Parameter legt die Farbe des Papiers fest. Doppelklicken Sie auf das Farbfeld, um den Farbauswahldialog
aufzurufen.

WeiBes Papier Rosa Papier
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AKVIS Watercolor

Breite der Striche (1-100). Der Parameter passt die Breite der Pinselstriche an.

Breite der Striche = 10 Breite der Striche = 40

Max. Lange der Striche (1-200). Der Parameter setzt die maximale Lange der Striche.

Max. Lange der Striche = 40 Max. Lange der Striche = 160

Trockenmalen (0-100). Erhéhen Sie den Parameterwert, um die Trockenmalen-Maltechnik zu imitieren. Der Parameter
reduziert die Ebenheit der Striche und zeigt die Pinseltextur. Je niedriger der Wert, desto mehr flieBen die Striche zusammen.

Trockenmalen = 15 Trockenmalen = 85

Vereinfachung (1-100). Der Parameter bestimmt die Vereinfachung des Bildes. Je héher der Wert, desto weniger Details
bleiben erhalten.
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AKVIS Watercolor

Vereinfachung = 5 Vereinfachung = 50

Dichte der Striche (0-100). Der Parameter definiert die Menge der Farbe im Pinselstrich. Bei niedrigeren Werten werden die
Striche mehr transparent und leuchtend.

Dichte der Striche = 20 Dichte der Striche = 80

Streuung (0-100). Der Parameter verleiht den Strichen einen zufdlligen Charakter. Je hoher der Wert des Parameters, desto
starker variieren sich die Richtung und die Breite der Striche.

Streuung = 10 Streuung = 90

Sattigung (-100..100). Dieser Parameter legt die Farbintensitat der Pinselstriche fest.
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Sattigung = 10 Sattigung = 90

Kantengldttung (0-100). Der Parameter legt die Unschéarfe der Strichkanten fest. Hohe Parameterwerte imitieren die Nass-in-
Nass-Technik, indem sie die Ubergange zwischen den Strichen glatten und unscharfe Kanten erzeugen. Bei niedrigeren Werten
sind die Kanten der Striche hart und scharf.

Kantenglattung = 20 Kantenglattung = 80

Aufhellung (0-100). Mit dem Parameter kénnen Sie das Bild aufhellen. Verwenden Sie es fir dunkle Fotos, um die Farben
lichtdurchlassig und leuchtend wirken zu lassen.

Ohne Aufhellung Aufhellung = 70
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Zufallszahl. Das ist die Anfangsnummer flir den Zufallszahlengenerator, der die Verteilung der Striche auf dem Rahmen
bestimmt. Es kann jede beliebige Zahl zwischen 0 und 9999 sein. Jede Zahl entspricht einer besonderen Verteilung der Striche
(falls alle anderen Parameter unverandert bleiben).

Zuféllige Anordnung der Striche
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KONTUR-AQUARELL

Der Stil Kontur-Aquarell imitiert eine gemischte Malweise, die der ,Trocken auf Nass“-Aquarelltechnik sehr nahe kommt. Es
figt dem Gemalde dinne Linien hinzu, um die Kanten von Objekten hervorzuheben, und ermdglicht es Ihnen, eine Kombination
aus Aquarellfarbe und Bleistiften zu simulieren. Die Farben in solchen Zeichnungen sind lebendiger und weniger verschwommen
und das Ergebnis kann wie Gouache oder Plakatkunst aussehen.

Foto in Aquarellgeméalde umwandeln
(Kontur-Aquarell)

Effektparameter:

Mit Original mischen (0-100). Der Effekt kann mit dem Originalbild verschmolzen werden, indem die Transparenz des
Ergebnisses geandert wird. Bei einem Wert von 0 erfolgt keine Uberblendung. Je hoher der Parameter, desto mehr werden die
Originalfarben mit dem Ergebnis vermischt.

Mit Original mischen = 0 Mit Original mischen = 50

In der Dropdown-Liste Modus kdnnen Sie die Fullmethode festlegen.

37



AKVIS Watercolor

Normal Linear Burn
Bild-Gruppe:

Vereinfachung. Die Simplifizierung des Bildes. Je hoher der Wert, desto mehr Details verschwinden.

Vereinfachung = 0 Vereinfachung = 10

GleichmaBigkeit. Die Unebenheit, Vermischung und Unscharfe der bemalten Bereiche.

GleichmaBigkeit = 1 GleichmaBigkeit = 80

Dichte. Die Anzahl der Pinselstriche und Farbschichten.
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Dichte = 0 Dichte = 70
Striche-Gruppe:

GroBe. Die GroBe der Pinselstriche.

GroBe = 1 GroBe = 15

Helligkeit. Die Menge und Intensitat der Farbe im Strich. Bei niedrigen Werten scheint der Hintergrund durch.

Helligkeit = 10 Helligkeit = 60

Verwischen. Der Grad der Verschmierung der Pinselstriche.
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Verwischen = 2 Verwischen = 16
Konturen-Gruppe:

Breite. Die Breite der Konturen.

Breite = 15 Breite = 30

Empfindlichkeit. Die Intensitat der Konturlinien.

Empfindlichkeit = 1 Empfindlichkeit = 20
AuBerdem kdénnen Sie die Verteilung der Aquarellstriche zufélligerweise veréndern:

Zufallszahl (0-9999). Ein zufélliges Element in der Anordnung der Pinselstriche.
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ABSTRAKTE KUNST

Mithilfe der Registerkarte Abstrakte Kunst kdnnen Sie Farbe und Form der Bildmotive verandern, so dass sie wunderliche und
groteske Formen annehmen.

Hinweis: Diese Registerkarte steht nur flir Home Deluxe und Business Lizenzen zur Verfligung.

L 4 tevcolar vl - sherttervinck 21 1902051 5 jpg 17804 x 37)19]

DSBS

Abstract Mt Decor

Registerkarte Abstrakte Kunst
Die Parameter werden in drei Gruppen unterteilt:
Striche. Die Parameter dieser Gruppe passen die Farben der Striche an.

Farbe (0-50). Je hoher der Wert, desto mehr Striche werden bunt gefarbt und desto mehr Farben erscheinen im Bild.

Farbe = 0

Sattigung (0-50). Der Parameter erhdht die Sattigung der zufalligen Striche. Der Standardwert ist 0.
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AKVIS Watercolor

Sattigung = 5

Kontrast (0-50). Der Parameter macht zufallige Striche dunkler/heller.

Kontrast = 10 Kontrast = 50

Korrektur. Die Parameter dieser Gruppe verandern die Farben des Originalbildes.

Farbton (von -180 bis 180). Der Parameter verschiebt alle Farben durch den gleichen Farbton.

Farbton = -50 Farbton = 50

Sattigung (von -100 bis 100). Der Parameter andert die Intensitat der Farben im Bild: von neutralen Grauténen bis hin
zu grelleren Farben.
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Sattigung = -65 Sattigung = 65

Helligkeit (oT -100 ao 100). Der Parameter gibt an, wie hell oder dunkel das Bild wirkt. Je hdher der Wert, desto heller
ist das Bild.

Helligkeit = -50 Helligkeit = 50

Verzerrung. Die folgenden Parameter verandern die Formen und Proportionen der Objekte.

Starke (0-100). Der Parameter steuert die Intensitat der Verzerrung. Bei einem Wert von 0 gibt es keine Deformierung.

Stérke = 10 Stérke = 50

Kriimmung (2-25). Der Parameter erhdht die Wellenférmigkeit der Konturen.
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Krimmung = 5 Krimmung = 20

Zufallszahl (1-9999). Die Anfangsnummer fir den Zufallszahlengenerator. Der Parameter legt die Form der Verzerrungen fest
und kombiniert Striche auf eine zufdllige Weise.

Zuféllige Verzerrungen
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WERKZEUGPALETTE

Die Werkzeugsatze in AKVIS Watercolor andern sich automatisch bei Umschaltung zwischen den Registern Original und
Ergebnis.

Werkzeugpalette, Werkzeugpalette,
Original-Register Ergebnis-Register

Die Werkzeugpalette des Programms enthalt drei Werkzeuggruppen: Vorbearbeitungswerkzeuge (Original-Register),
Nachbearbeitungswerkzeuge (Ergebnis-Register) und Hilfswerkzeuge (Original- und Ergebnis-Register).

Hinweis:

Mit den Schaltflichen g und & kann man die von diesen Werkzeugen , IQ' IE IE , vorgenommenen

Anderungen riickgédngig machen bzw. wiederherstellen.

Vorbearbeitungswerkzeuge (aktiv in dem Original-Register):

Das Vorschaufenster ist ein gepunkteter Rahmen (diese punktierte Linie wird oft "marschierende Ameisen"

genannt), der die in den Registern Gemélde und Leinwand gemachten Anderungen widerspiegelt.

Das Vorschaufenster kann auf eine beliebige Position auf dem Bild mit der linken Maustaste oder durch einen Doppelklick
verschoben werden. Es erlaubt Ihnen, den Effekt in verschiedenen Bereichen des Bildes anzuzeigen. Um das Ergebnis der
automatischen Umwandlung mit dem Originalbild zu vergleichen, klicken Sie innerhalb des Vorschaubereichs und halten
Sie die Maustaste gedriickt.

Vorschaufenster

Die GroBe des Vorschaufensters kann in den Optionen des Programms # angepasst werden.

Das Freistellen-Werkzeug (nur in der Standalone-Version verfligbar) erlaubt es, unndtige Teile des Bildes

wegzuschneiden. Das Werkzeug kann verwendet werden, um die Bildkomposition zu verbessern, ein schiefes Bild
auszurichten, ein horizontales Foto in ein vertikales Foto umzuwandeln und umgekehrt.

Hinweis: Dieses Werkzeug wird auf das Originalbild angewendet! Benutzen Sie es vor dem Aquarell-Effekt.

Um den Freistellungsbereich zu andern, ziehen Sie an einer beliebigen Ecke oder Seite des Auswahlrechtecks bei
gedriickter linker Maustaste.
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Um das Ergebnis anzuwenden und die Bereiche auBerhalb des Rahmens zu entfernen, klicken Sie auf OK oder driicken Sie
auf Ent er . Um den Vorgang abzubrechen, klicken Sie auf Abbrechen oder driicken Sie auf Esc. Um den urspriinglichen
Freistellungsbereich wiederherzustellen, klicken Sie auf Zuriicksetzen.

Freistellen des Bildes

Das Werkzeug Richtung der Pinselstriche gibt IThnen volle Kontrolle Gber die Pinselstriche. Mithilfe dieses Tools

kénnen Sie authentische Ergebnisse erzielen und komplexe Objekte, Muster und Texturen realistisch wiedergeben.

Hinweis: Diese Funktion ist nur im Stil Klassisches Aquarell flr die erweiterten Lizenzen (Home Deluxe, Business)
verfligbar.

Zeichnen Sie mit dem Werkzeug Uber das Bild, um die Leitlinien festzulegen, entlang welchen die Pinselstriche gezogen
werden. Die Anderungen werden im Vorschaufenster angezeigt. Um die Bearbeitung erneut zu starten, klicken Sie auf die

Schaltflache o .

Automatische Pinselstriche Leitlinien Richtung der Pinselstriche

Hinweis: Sie kdnnen die mit diesem Werkzeug erstellten Leitlinien speichern und laden E73. Geladene Linien

werden automatisch an die BildgroBe angepasst.

Das Radiergummi-Werkzeug IQ' erlaubt es, die mit dem Werkzeug Richtung der Pinselstriche erstellten Leitlinien
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AKVIS Watercolor

vollig oder teilweise zu entfernen.

Nachbearbeitungswerkzeuge (aktiv im Ergebnis-Register, nur fiir Deluxe/Business):

Achtung! Die Werkzeuge lﬁ' IE , sind nur fir die Lizenzen Home Deluxe/Business verfiigbar. Die Werkzeuge

werden aktiviert, wenn man auf das Register Ergebnis umschaltet. Benutzen sie diese Werkzeuge im letzten
Schritt. Wenn Sie die Bildbearbeitung neu starten o gehen die mit Nachbearbeitungswerkzeugen vorgenommenen

Anderungen verloren!
Parameter dieser Werkzeuge werden durch einen rechten Mausklick innerhalb des bearbeiteten Bildes angezeigt.

Anhand des Wischfinger-Werkzeuges IE kann man das Bild manuell verfeinern, indem man Unebenheiten des Bildes

entfernt. Das Werkzeug vermischt Farben durch eine Pixelverschiebung, als ob sie mit dem Finger verstreicht werden. Sie
kénnen Ihrem Gemalde einen handgemalten Effekt schnell verleihen.

Parameter des Werkzeuges:
GroBe (1-300). Anhand dieses Parameters wird der Durchmesser des Pinsels angepasst.

Harte (0-100). Der Parameter legt den Grad der Verwaschung von Pinselkanten fest. Je gréBer der Wert, desto
harter ist die Pinselkante.

Starke (1-100). Der Parameter legt die Verschmierung der Farben fest. Je hoher der Parameterwert, desto stéarker
werden die Farben verstrichen.

Aquarell-Effekt Mit dem Wischfinger bearbeiten

Weichzeichnen II' Dieses Tool erstellt einen Unscharfe-Effekt durch die Verringerung der Farbkontrast zwischen

benachbarten Pixeln.
GroBe (1-200). Die maximale Linienbreite, die mit dem Stift gezogen werden kann.
Harte (0-100). Der Grad der Unschéarfe der AuBenkante. Je héher der Wert, desto harter ist die Pinselkante.

Radius (0.1-10.0). Die Intensivitat des Effekts wird mit dem Parameter Radius angepasst. Je hoher der Wert des
Parameters, desto starker ist der Effekt.
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Aquarell-Effekt Weichzeichnen
Protokollpinsel erlaubt es, den Effekt verblassen zu lassen und das Bild in seinen urspriinglichen Zustand zu

versetzen. Das Werkzeug funktioniert in zwei Modi: Sie kénnen alle Anderungen widerrufen bzw. den Aquarelleffekt
behalten.

Parameter des Werkzeugs:

Original wiederherstellen. Wenn das Kontrollkastchen aktiviert ist, erlaubt es das Werkzeug, den Aquarell-Effekt
zu schwachen und die mit den Nachbearbeitungswerkzeugen vorgenommenen Anderungen zu bearbeiten. Wenn
das Kastchen deaktiviert ist, bearbeitet das Werkzeug nur die Pinselstriche; der Aquarell-Effekt wird nicht
beeinflusst.

GroBe (1-1000). Der Parameter legt die maximale Breite der Pinsellinien fest.

Harte (0-100). Der Parameter beeinflusst die Verschwommenheit der Kanten des Werkzeugs. Wenn der Wert bei
100% liegt, ist die Grenze zwischen den Pinselkanten und dem Hintergrund sehr deutlich. Bei niedrigen Werten ist
der Ubergang zwischen den Bereichen glatter.

Stadrke (1-100). Der Grad der Wiederherstellung des urspriinglichen Zustandes. Bei niedrigeren Werten wird der
Bereich nicht vollsténdig wiederhergestellt, sondern der Effekt vermischt sich mit dem Originalbereich. Bei 100%
wird der urspriingliche Zustand vollstédndig wiederhergestelit.

Aquarell-Effekt Mit dem Protokollpinsel bearbeiten
Aquarellpinsel . Mit dem Werkzeug lassen sich durchscheinende Aquarellstriche zeichnen.

GroBe (5-1000). Die maximale Linienbreite, die mit dem Stift gezogen werden kann.

Harte (0-100). Die Harte der AuBenkante. Je hdher der Wert, desto harter die Kante des Werkzeuges.
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Hérte = 10 Harte = 90

Starke (1-100). Die Deckkraft der Striche.

Stéarke = 35 Starke = 90

Feuchtigkeit (0-100). Legt die Wassermenge im Pinselstrich fest. Je héher der Wert, desto transparenter ist der
innere Teil des Strichs und desto deutlicher werden die Kanten.

Feuchtigkeit = 35 Feuchtigkeit = 85

Farbe. Das Farbmuster zeigt die Farbe. Klicken Sie auf das Farbmuster (oder benutzen Sie die | -Taste), um das
Farbpipette-Werkzeug zu aktivieren. Danach nehmen Sie eine Farbe aus dem Bild auf.

Um die Pipette herum befindet sich ein Farbkreis mit angrenzenden Farbténen:

1. Farbverlauf mit der laufenden Farbe in der Mitte. Der linke Rand ist
+30% Schwarz, der rechte Rand ist +30% WeiB.

Die vorher ausgewahlte Farbe.

Die Farbe des Pixels, Uiber dem der Mauszeiger schwebt.

Farben der Nachbarpixel.

Mittelfarben der Bereiche: 3x3, 5x5, 11x11, 31x31, 51x51, 101x101
Px.

apwN

Farbpipette

Der Farbkreis erlaubt es, Farben praziser festzulegen. Wahlen Sie eine Farbe auf dem Kreis, indem Sie die Strg -
Taste gedriickt halten und die erwiinschte Farbe anklicken.
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Durch einen Doppelklick auf das Farbmuster kdnnen Sie eine Farbe im Farbauswahldialog auswahlen.

Hilfswerkzeuge (aktiv in beiden Registern, fir alle Lizenztypen):

Das Hand-Werkzeug wird verwendet, um den angezeigten Bereich des Bildes im Fenster zu verschieben, wenn das

ganze Bild in das Fenster bei diesem MaBstab nicht passt. Um das Bild zu scrollen, klicken Sie auf diese Schaltflache,
bringen Sie den Cursor auf das Bild und verschieben Sie das Bild bei gedriickter Maustaste. Um das Werkzeug schnell zu
aktivieren, driicken Sie die Taste H auf der Tastatur.

Mit einem Doppelklick auf die Schaltflache wird die Abbildung der ProgrammfenstergroBBe angepasst.

Das Zoom-Werkzeug andert den MafBstab des Bildes. Um den MaBstab zu erhéhen, klicken Sie auf das Bild. Um den

MaBstab zu verringern, klicken Sie auf das Bild bei der gedriickten Al t -Taste. Um das Werkzeug schnell zu aktivieren,
driicken Sie die Z -Taste auf der Tastatur.

Mit einem Doppelklick auf die Schaltflache wird die Abbildung in ihrer OriginalgroBe (100%) dargestellt.
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AQUARELL AUF LEINWAND

AKVIS Watercolor verwandelt gewdhnliche Fotos in erstaunlich realistische Aquarellbilder. Verleihen Sie IThrem Gemaélde einer
Papiertextur, um es noch lebendiger wirken zu lassen. Sie kdnnen mit einer Vielzahl von Oberflachen experimentieren:
Aquarellpapier, poroses Loschpapier, klassische Leinwand oder sogar unkonventionelle Materialien wie MDF-Platte, Mauer usw.

Schalten Sie auf das Leinwand-Register (in der Registerkarte Gestaltung) um, um eine Textur auszuwahlen und anzupassen.

StandardmaBig ist diese Option deaktiviert, und das Aquarellgemalde wird wie auf Normalpapier gemalt. Um den Parameter zu
aktivieren, kreuzen Sie das Kastchen Textur anwenden an.

Hinweis: Sie kdnnen die Reiter Leinwand/Rahmen/Text ziehen, um die Reihenfolge der Anwendung von Gestaltungseffekten
zu &ndern.

P& LY L_] "
& =
[+

DisCOraion

Aquarell auf rauhem Papier

Sie kdnnen eine Textur aus der Bibliothek -> Oberflache auswadhlen oder Ihr Muster laden: Bibliothek ->
Benutzerdefiniert....

Passen Sie die Parameter der Leinwand an.
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BILDERRAHMEN
Das Programm AKVIS Watercolor erlaubt es, das Gemalde mit einem Bilderrahmen oder einer Vignette zu versehen.

Dazu gehen Sie auf die Registerkarte Gestaltung, wahlen Sie den Reiter Rahmen und aktivieren Sie das jeweilige
Konstrollkdstchen.

Hinweis: Die Reihenfolge der Anwendung der Effekte Leinwand/Rahmen/Text hangt von der Position der Reiter ab.

Classic Wateroosor

o At 1)

Registerkarte 'Rahmen’

In der Drop-down-Liste wahlen Sie einen Rahmentyp aus:

Klassischer Rahmen
Muster

Striche

Vignette
Passepartout
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TEXT

AKVIS Watercolor erlaubt es, ein Aquarellbild aus einem Foto zu erstellen. Sie kdnnen Ihr Werk personalisieren, indem Sie eine
Kinstlersignatur, einen Bildtitel, einen Gliickwunsch oder eine andere Aufschrift hinzufligen.

Benutzen Sie die Registerkarte Text auf der Registerkarte Gestaltung, um lhr Aquarellbild mit einer Aufschrift zu versehen.
StandardmaBig sind die Parameter der Registerkarte deaktiviert. Damit ein Text/Logo auf dem Bild erscheint, muss man das
Kastchen Text oder Bild aktivieren.

Hinweis: Sie kdnnen die Reiter Leinwand/Rahmen/Text ziehen, um die Reihenfolge der Anwendung von Gestaltungseffekten
zu andern.

Deoration

Bnik Froa

Ein Beispiel der Uberschrift

Passen Sie die Parameter des Textes an.
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PRESETS BENUTZEN

AKVIS Watercolor enthalt eine Reihe von einsatzbereiten Presets, die den Arbeitsbeginn erleichtern. Sie kénnen diese
unverandert anwenden oder nach eigenem Ermessen anpassen.

Wenn Sie mit dem Mauszeiger lber die Presets-Liste gehen, werden annahernde Bearbeitungsergebnisse im kleinen Fenster
links von der Liste angezeigt.

AKVIS Serenity + Canvas & Vignette

Canvas

mvas & Vignette

Canvas®

ortrait Art*
A Paychedeli
AKVIS Fun

Ein Preset enthalt die Einstellungen fir alle Registerkarten (Gemadlde/Abstrakte Kunst/Gestaltung).

Die mit * gekennzeichneten AKVIS-Presets (z. B. AKVIS Blossom*) verwenden die Parameter der Registerkarte Abstrakte
Kunst, die nur fiir die Deluxe/Business-Lizenzen verfligbar ist. In der Home-Version werden diese zusatzlichen Effekte nicht
angewendet, solche Voreinstellungen werden nur mit den Einstellungen fiir Geméalde und Gestaltung verwendet.

Um ein Preset zu erstellen, passen Sie die Einstellungen an, geben Sie einen Namen in das Feld ein und dricken Sie auf
Speichern.

Wenn Sie die Standardeinstellungen des ausgewahlten Presets wiederherstellen wollen, klicken Sie auf Zuriicksetzen.

Um eine Benutzerpreset zu 16schen, wahlen Sie es aus der Liste aus und klicken Sie auf Loschen. Die eingebauten AKVIS-
Presets lassen sich nicht entfernen.

Neben dem Namen des Presets befindet sich das Herzsymbol. Klicken Sie darauf, um das ausgewahlte Preset zu den Favoriten
hinzuzufligen oder aus dieser Presets-Gruppe zu entfernen.

Presets-Galerie

Klicken Sie im oberen Panel auf die Schaltflache Presets, um in den Presets-Anzeigemodus mit der Live-Vorschau zu
wechseln.
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Presets-Galerie

Sie sehen eine Liste der Presets, die alphabetisch (AKVIS-Presets) oder nach Erstellungsdatum (Benutzerpresets) sortiert sind.
Wenn ein Bild in das Programm geladen wird, werden Preset-Miniaturansichten generiert.

Klicken Sie auf eine Miniaturansicht, um das Preset auszuwdhlen. Ein Doppelklick auf die Miniaturansicht startet die
Verarbeitung des ganzen Bildes.

Doppelklicken Sie auf den Namen des Presets, um es umzubenennen. Die eingebauten AKVIS-Presets kénnen nicht umbenannt
werden.

Verwenden Sie diese Schaltflachen, um die Anzeige der Presets zu &ndern:

@ - AKVIS-Presets anzeigen;

B - Benutzerpresets anzeigen;

D - als Favoriten markierte Presets anzeigen.

Die Preset-Miniaturansichten kdnnen folgenderweise angeordnet werden:
- als vertikale Liste;

E - als Galerie.

Die Steuertasten werden durch die KontextmenUbefehle dupliziert:

#| Zu Favoriten hinzufiigen / - Aus Favoriten entfernen;
Preset umbenennen (nur fir Benutzerpresets);

IE Nach oben verschieben (nur flir Benutzerpresets);

|I| Nach unten verschieben (nur flr Benutzerpresets);

IE Preset loschen (nur flir Benutzerpresets);

Parameter anzeigen.
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Um ein Preset in eine Datei mit der Endung .watercolor zu exportieren, klicken Sie auf a Um die Presets ins Programm zu

laden, klicken Sie auf @

Lesen Sie mehr Gber Import und Export von Presets.
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OPTIONEN

Die Schaltflache * ruft das Dialogfenster Optionen auf. Es sieht so aus:

WR Preferences
Language English
Interface Scale Auto

Interface Theme Dark

Initial Image Scale (=) Fit to View 100%

Preview Window Size (pixels) 900

Processing Size Limit (megapixels)

Recent Files

Hints Under Settings Panel
Lock the Control Panel

0K Cancel Default

Sprache. Wahlen Sie die gewlinschte Sprache aus dem Menl aus.

Skalierung des Interfaces. Wahlen Sie die GroBe von Schnittstellenelementen. Wenn die Auto-Option ausgewahlt wird,
erfolgt eine automatische Skalierung des Interfaces auf Basis der Bildschirmauflésung.

Farbe des Interfaces. Wahlen Sie den gewlinschten Stil der Programmschnittstelle: Hell oder Dunkel.

Skalierung des Bildes. Dieser Parameter definiert, wie das Bild im Bildfenster nach dem Offnen skaliert wird. Es gibt
zwei Moglichkeiten:

- Ans Fenster anpassen. Das Bild wird so skaliert, dass es vollstandig ins Bildfenster passt;
- Bei der Option 100%b wird das Bild nicht skaliert. Beim MaBstab = 100% wird nur ein Teil des Bildes sichtbar.

GroBe des Vorschaufensters. Wdhlen Sie den gewlinschten Wert des Parameters. Die GroBe des Vorschaufensters
kann die Werte von 200x200 Px bis 1000x1000 Px annehmen.

Maximale GroBe der Bearbeitung. Die Bildbearbeitung kann viel Zeit in Anspruch nehmen. Der Parameter erméglicht
die Beschleunigung der Bildverarbeitung durch zeitweilige Verringerung der BildgréBe. Wenn die DateigroBe (in Megapixeln)
nicht den definierten Wert iberschreitet, wird das Bild auf die Ubliche Weise bearbeitet. Wenn die geladene Datei gréBer
ist, wird das Programm die BildgréBe verringern, bearbeiten und dann wieder auf die urspriingliche GréBe zurlicksetzen.
Zuletzt verwendete Dateien (nur in der Standalone-Version). Legen Sie die Zahl der zuletzt gedffneten Dateien fest,
die mit einem Rechtsklick auf a angezeigt werden. Maximum: 30 Dateien.

Hinweise anzeigen. Wenn Sie Uber die Parameter oder Schaltflachen mit der Maus gehen, wird im Feld Hinweise eine
kurze Beschreibung des jeweiligen Elements angezeigt. Sie kdnnen bestimmen, wo die Hinweise erscheinen:

- Unter dem Bildfenster.
- Unter den Einstellungen.
- Ausblenden.

Optionsleiste fixieren. Das Kontrollkastchen deaktiviert die Méglichkeit, die Optionsleiste ein- und auszublenden. Wenn
das Kastchen ausgewahlt ist, wird dieses Panel immer angezeigt.

Um diese Optionen zu speichern, klicken Sie auf OK.

Klicken Sie auf Standard wiederherstellen, um auf die Standardeinstellungen zuriickzusetzen.
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STAPELVERARBEITUNG
AKVIS Watercolor unterstutzt Stapelverarbeitung. Diese Funktion erlaubt es, eine Reihe von Bildern mit gleichen

Einstellungen automatisch zu konvertieren und dabei Zeit und groBe Anstrengungen zu sparen. Es ist nitzlich, wenn Sie eine
Reihe von Illustrationen im gleichen Stil fiir eine Broschiire erstellen oder bei der Bearbeitung von Videoframes.

AKVIS Watercolor v.6.0 - [AKVIS Apricot]

f 2 Processing 2 of 18 Time remain: 3 min 59 sec
‘ \ | { rcolorfs...Fotolia_ subscription_XXL.jpg

Cancel

Auch wenn Sie noch nie zuvor diese Funktion verwendet haben, kdnnen Sie sich doch schnell zurechtfinden!
Wenn Sie die Standalone-Version von AKVIS Watercolor benutzen, lesen Sie diese Anleitung.

Wenn Sie Watercolor Plugin in Photoshop benutzen, folgen Sie den Schritten.
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DRUCKEN VON BILDERN IN AKVIS WATERCOLOR

Die eigenstandige Version von AKVIS Watercolor erlaubt das Drucken des Bildes.
Klicken Sie auf die Schaltflache ﬁ , um die Druckeinstellungen anzupassen.

ARV e ca/a 3

FE8 (LS50 Series)

LS
an v 4= @ =
3 2 1

Print Properties...

AMVIS Wabercolor

Druckeinstellungen in AKVIS Watercolor

Passen Sie die Parameter in der Einstellungsleiste an:

Wahlen Sie aus der Liste der verfligbaren Drucker den gewiinschten Drucker aus. Legen Sie die Anzahl der zu
druckenden Kopien sowie die gewtlinschte Auflésung fest.

In der Parametergruppe Orientierung legen Sie die Orientierung des Bildes beim Drucken fest: Portrat (vertikal) oder
Album (horizontal).

Klicken Sie auf die Schaltflache Seiteneinstellungen, um das Dialogfeld zu &6ffnen, in dem Sie die SeitengroBe, die
Orientierung der Seite beim Drucken und die Breite der Kanten festlegen kdnnen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Rander zuriicksetzen, um die Standardeinstellungen wiederherzustellen.

Die Parameter MaBstab, Breite und Hohe und das Kastchen Auf MediengroBe skalieren legen die DruckgréBe des
Bildes fest. Sie beeinflussen nicht das Bild selbst, sondern seine gedruckte Kopie. Es ist moglich, die GroBe der
gedruckten Kopie zu dndern, indem man den MaBstab in Prozent festlegt (ein Wert unter 100% verringert das Bild, ein
Wert Uber 100% vergréBert es) oder indem man neue Werte fiir Breite und Hohe eintragt.

Um das Bild auf die ausgewdhlte PapiergroBe zu skalieren, aktivieren Sie das Kastchen Auf MediengroBBe skalieren.
Verschieben Sie das Bild mit der Maus oder mit den Pfeiltasten.

Sie kénnen das zu druckende Bild mit einem Rahmen versehen. Die Breite und Farbe des Rahmens sind einstellbar.
Wahlen Sie eine Hintergrundfarbe durch einen Klick auf das Farbmuster.

In dem Seite-Register kénnen Sie mehrere Seiten auf ein Blatt Papier drucken lassen.

59



AKVIS Watercolor

Tl = I 7 " i } -
i '&"’?'ﬁfﬂfﬁﬁ

Fal
o

. N
qeErcolors

i
ol )

Seite drucken
o Kopien pro Blatt. Legen Sie fest, wie viele Kopien des Bildes auf ein Blatt Papier gedruckt werden.
o Horizontal und Vertikal. Diese Parameter bestimmen, in wie vielen Spalten und Zeilen die Kopien des Bildes

dargestellt werden.
o Abstand. Der Parameter stellt den Abstand zwischen den Kopien des Bildes ein.

In dem Poster-Register kdnnen Sie ein Bild auf mehrere Blatter verteilt ausdrucken und die Ausdriicke zu einem groB3en
Poster zusammenfiigen.
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o Bldtter. Wenn das Kontrollkastchen aktiviert ist, kdnnen Sie die maximale Anzahl der Blatter festlegen, auf die das
Bild gedruckt wird. Das Bild wird so skaliert, dass es auf die gewlinschte Anzahl Druckseiten passt. Wenn das
Kontrollkastchen deaktiviert ist, wird das Programm eine optimale Blattanzahl entsprechend der tatsachlichen
BildgréBe (MaBstab = 100%) automatisch auswéahlen.

o Kleberander. Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um die Breite der Kleberdander einzustellen. Die Rander
werden rechts und unten gesetzt.

o Schnittlinien. Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um die Schnittmarkierungen zu drucken. Sie helfen Ihnen
beim Zusammensetzen des Bildes.

o Seitenzahlung. Aktivieren Sie dieses Kontrollkdastchen, um jedes Bildteil zu nummerieren. Nummer der Zeile und
Spalte wird am Rand gedruckt.
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Um den Druckprozess zu starten, klicken Sie auf die Schaltflache Drucken.
Um das Dialogfeld ohne Drucken des Bildes zu schlieBen, klicken Sie auf Abbrechen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Eigenschaften..., um ein Systemdialogfeld zu 6ffnen, wo Sie erweiterte Einstellungen
anpassen und das Dokument drucken kénnen.

61



AKVIS Watercolor

SEGELSCHIFF: AQUARELLMALEREI
AKVIS Watercolor verwandelt Fotos in zarte Aquarellgemadlde.

Seegemalde oder Marinen stellen traditionell Stirme und Schiffbriiche dar. In diesem Tutorial erfahren Sie, wie man ein
Seegemalde schnell und einfach erstellen kann!

Originalbild
Schritt 2. Verwenden Sie das Vorschaufenster, um die Effektparameter anzupassen (oder benutzen Sie die
Standardeinstellungen). Wenn das Bild ziemlich dunkel aussieht, erh6hen Sie den Wert des Aufhellung-Parameters, um

eine Leuchtkraft von Aquarellfarben zu erreichen. Starten Sie die Bildverarbeitung, indem Sie auf o klicken.
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Paimbing

Bleved wikh Oviginal

Programmfenster von AKVIS Watercolor
Schritt 3. Um einen realistischeren Effekt zu erzeugen, fligen Sie eine Papiertextur und eine Vignette hinzu. Die Effekte
sind in der Registerkarte Gestaltung verfligbar.

Deecrra tica

Leinen-Textur und Rahmen hinzufiigen

Schritt 4. Speichern Sie das Ergebnis.

63



AKVIS Watercolor

Aquarellbild
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WATERCOLOR GALERIE

Schauen Sie sich die Galerie der Werke an, die mit AKVIS Watercolor erstellt wurden. Wenn Sie lhre Bilder mit uns teilen
mochten, senden Sie sie bitte an support-de@akvis.com.

Aquarellbilder von Paul Baggott:

Kette

Kopenhagen
(zum VergroBern anlicken)
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AKVIS Watercolor

Gusseisenbriicke
(zum VergréBern anlicken)

Pisa
(zum VergréBern anlicken)
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AKVIS Watercolor

Segelboot in Southampton
(zum VergréBern anlicken)

Spanische Treppe
(zum VergroBern anlicken)
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AKVIS Watercolor

Tower Bridge
(zum VergroBern anlicken)

Venezianische Yacht
(zum VergroBern anlicken)
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http://akvis.com/img/examples/watercolor/examples/watercolor/watercolor-gallery/tower-bridge-r.jpg
http://akvis.com/img/examples/watercolor/examples/watercolor/watercolor-gallery/venice-yacht-r.jpg

AKVIS Watercolor
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Kanal in Venedig
(zum VergroBern anlicken)

Klicken Sie auf ein Bild, um es in voller GroBe zu sehen.

Aquarellbilder von Klaus Beyer (erstellt mit Stock-Fotos):

Zaanse Schans
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http://akvis.com/img/examples/watercolor/examples/watercolor/watercolor-gallery/venice-canal-r.jpg
http://akvis.com/img/examples/watercolor/examples/watercolor/watercolor-gallery/windmill-r.jpg

AKVIS Watercolor

Apfelblite

Weitere Anwendungsbeispiele des Programms:
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http://akvis.com/img/examples/watercolor/examples/watercolor/watercolor-gallery/santorini-r.jpg
http://akvis.com/img/examples/watercolor/examples/watercolor/watercolor-gallery/blossom-r.jpg

AKVIS Watercolor

Festliche Stimmung
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http://akvis.com/img/examples/watercolor/examples/watercolor/watercolor-gallery/girl-1-r.jpg

AKVIS Watercolor

o

=
s

————

-

Magischer Sonnenuntergang
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.
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http://akvis.com/img/examples/watercolor/examples/watercolor/watercolor-gallery/sunset-r.jpg
http://akvis.com/img/examples/watercolor/examples/watercolor/watercolor-gallery/sunset-r.jpg

AKVIS Watercolor

Balletttanzerinnen

73


http://akvis.com/img/examples/watercolor/examples/watercolor/watercolor-gallery/ballerinas-r.jpg

AKVIS Watercolor

Traum vom Frihling
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http://akvis.com/img/examples/watercolor/examples/watercolor/watercolor-gallery/girl-3-r.jpg

AKVIS Watercolor

Silsersee, Schweiz
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http://akvis.com/img/examples/watercolor/examples/watercolor/watercolor-gallery/landscape-r.jpg

AKVIS Watercolor

Im Schatten der Rose
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http://akvis.com/img/examples/watercolor/examples/watercolor/watercolor-gallery/girl-2-r.jpg

AKVIS Watercolor

Portrat einer Frau
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http://akvis.com/img/examples/watercolor/examples/watercolor/watercolor-gallery/girl-4-r.jpg

AKVIS Watercolor

Azurblauer Himmel
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http://akvis.com/img/examples/watercolor/examples/watercolor/watercolor-gallery/sea-r.jpg

AKVIS Watercolor

WinterspaB
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http://akvis.com/img/examples/watercolor/examples/watercolor/watercolor-gallery/snowman-r.jpg

AKVIS Watercolor

Glickliche Braut
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http://akvis.com/img/examples/watercolor/examples/watercolor/watercolor-gallery/bride-r.jpg

AKVIS Watercolor

Lavendelfeld
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http://akvis.com/img/examples/watercolor/examples/watercolor/watercolor-gallery/lavender-r.jpg

AKVIS Watercolor

AKVIS SOFTWARE

AKVIS AirBrush — Spriihmalerei-Effekt fiir Ihre Fotos

AKVIS AirBrush lasst Ihre Fotos wie mit einer Spritzpistole gezeichnet aussehen. Die Software funktioniert wie ein Kunstfilter,
der stilvolle farbige Airbrush-Bilder durch Anpassung der Einstellungen erstellt. Wahlen Sie einfach ein Preset aus der Liste aus
oder passen Sie die Effekteinstellungen nach eigenem Ermessen an. Das Programm erledigt die ganze Arbeit wie ein echter
Kunstler! Weiter...

AKVIS Artifact Remover Al — JPEG-Kompressionsartefakte beseitigen

AKVIS Artifact Remover Al verwendet fortgeschrittene Algorithmen der kiinstlichen Intelligenz, um JPEG-
Kompressionsartefakte zu entfernen und die urspriingliche Qualitdt komprimierter Bilder wiederherzustellen. Das Programm
bietet 4 Bildverbesserungsmodi, bei denen jeweils ein einzigartiges neuronales Netzwerk zum Einsatz kommt. Die Software ist
fir Privatanwender kostenlos erhaltlich. Fir die kommerzielle Nutzung wird eine Business-Lizenz angeboten. Entfalten Sie die
ganze Schoénheit Ihrer Fotos! Weiter...

AKVIS ArtSuite — Bilderrahmen und Effekte fiir Ihre Fotos

AKVIS ArtSuite versieht Digitalfotos mit schénen Bilderrahmen. Ein richtig ausgewahlter Bilderrahmen erganzt Ihr Bild und bringt
es zur besonderen Geltung.

Das Programm stellt eine groBe Auswahl unterschiedlichster Rahmen bereit. AuBerdem erlaubt es, eigene Bilder fir die
Erstellung des originellen Rahmens zu benutzen. Weiter...
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AKVIS Watercolor

AKVIS ArtWork — Vielseitige Sammlung von Maltechniken

AKVIS ArtWork imitiert verschiedene Mal- und Zeichentechniken. Das Programm bietet diese Stilmdglichkeiten an: Olgemalde,
Aquarell, Gouache, Comic, Tintenzeichnung, Linolschnitt, Pastell und Pointillismus. Ob ein Olportrat oder eine
Landschaftsmalerei, das Programm wird Ihre Ideen erfolgreich umsetzen. Weiter...

AKVIS Chameleon — Erstellung von Fotocollagen

AKVIS Chameleon ist ein wunderbares Programm flr Erstellung von Fotocollagen mit automatischer Adaptierung der
eingesetzten Objekte in Bezug auf die Farbe des Hintergrundes sowie deren Kantenglattung. Das Programm erfordert nicht die
exakte Auswahl der Objekte. Kopieren Sie das Objekt, setzen Sie es in das Bild ein, und er adaptiert die Farbskala des Bildes
und seine Rander glatten sich. Weiter...
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AKVIS Watercolor

AKVIS Charcoal — Kohle- und Kreidezeichnungen

AKVIS Charcoal ist ein kinstlerisches Werkzeug zur Umwandlung von Fotos in Kohle-, Kreide- und Roételzeichnungen. Weiter...

AKVIS Coloriage AI — SchwarzweiBfotos einfarben

AKVIS Coloriage Al ermdéglicht das Einfédrben von Schwarzweifotos. Das Programm umfasst einen KI-gestlitzten
Bildkolorierungsmodus, der auf maschinellem Lernen basiert, sowie die klassische Methode der manuellen Kolorierung mittels
Zonenauswahl. Hauchen Sie lhren alten Familienfotos neues Leben ein! Weiter...

AKVIS Decorator — Oberflichengestaltung und Farbverdanderung

AKVIS Decorator erlaubt es, die Oberfldche eines Objekts zu verandern. Wahlen Sie einen Teil des Bildes aus, z.B. das Kleid
eines Madchens, und wenden neue Texturen darauf an. Das Madchen bekommt ein geflecktes oder kariertes Kleid, das
aussieht als ware es aus Samt oder Seide, oder sogar aus Holz oder SuBigkeiten. Weiter...
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AKVIS Watercolor

AKVIS Draw — Skizzeneffekt in Fotos

AKVIS Draw lasst Fotos wie mit einem Bleistift gezeichnet aussehen. Die Software funktioniert wie ein Kunstfilter, der Fotos in
stilvolle Skizzen durch Anpassung der Einstellungen umwandelt. Weiter...

AKVIS Enhancer — Bildkorrektur und Detailoptimierun

AKVIS Enhancer ist ein Werkzeug, um Bilder zu retten, die wegen falscher Belichtung nicht optimal aussehen. Das Programm
gibt Ihnen die Mdglichkeit, Details in unterbelichteten und Uberbelichteten Bereichen eines Fotos aufzudecken. Das Programm
hat drei Modi: Detailoptimierung, Druckvorbereitung und Tonkorrektur. Weiter...

AKVIS Explosion — Spektakuldre Explosionseffekte

AKVIS Explosion bietet kreative Zerstérungs- und Explosionseffekte fir digitale Fotos. Das Programm imitiert den Sandsturm-

Effekt und flgt Ihren Bildern fliegende Partikel hinzu. Mit der Software kénnen Sie Ihre Entwilirfe ganz einfach explodieren
lassen! Weiter...
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AKVIS Watercolor

AKVIS Frames — Farbenfrohe digitale Fotorahmen

AKVIS Frames ist eine kostenlose Foto-Editing-Software, die speziell fir die Arbeit mit Rahmenpaketen von AKVIS entwickelt
wurde. Mit dem Programm kénnen Sie Ihre Fotos mit exklusiven Bilderrahmen schnell und einfach versehen! Weiter...

AKVIS HDRFactory — HDR-Bilder: Uber die Wirklichkeit hinaus

AKVIS HDRFactory ist ein vielseitiges Programm zum Erstellen von HDR-Bildern sowie fur kreative Gestaltung der Fotos.
HDRFactory erstellt HDR aus mehreren Aufnahmen des gleichen Objekts mit unterschiedlichen Belichtungszeiten. HDRFactory
erlaubt es Ihnen, sogar den HDR-Effekt auf einem Bild nachzuahmen. Das Programm kann auch fir Fotokorrektur verwendet
werden. Weiter...

AKVIS Inspire AT — Kunstwerke leicht gemacht!

AKVIS Inspire Al stilisiert Bilder anhand verschiedener Gemdldemuster. Das KI-basierte Programm ahmt das Farbschema und
den Stil eines ausgewahlten Kunstwerks nach und schafft so ein neues Kunstwerk. Die Software umfasst eine Galerie von
Kunststilen und ermdéglicht das Laden eines benutzerdefinierten Musters. Imitieren Sie den Stil weltberiihmter Kiinstler! Weiter...

86


https://akvis.com/de/explosion/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/frames/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/frames/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/frames/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/hdrfactory/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/hdrfactory/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/hdrfactory/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/inspire/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/inspire/index.php?utm_source=help

AKVIS Watercolor

AKVIS LightShop — Licht- und Sterneneffekte

AKVIS LightShop erlaubt es lhnen, eine endlose Zahl von erstaunlichen Lichteffekten zu erstellen! Das Programm bietet

fortgeschrittene Techniken zur Erstellung von Sternen- und Lichteffekten auf lhren Fotos. Ein Lichteffekt kann jedes Foto
beleben und auffrischen. Fligen Sie Ihren Fotos einen Hauch von Magie hinzu! Weiter...

AKVIS Magnifier AI — Bilder vergroBBern und Bildqualitat verbessern

Mit AKVIS Magnifier Al kénnen Sie Fotos verlustfrei vergroBern und gleichzeitig die Bildqualitét verbessern. Mit innovativen
KI-Algorithmen skaliert Magnifier Al Bilder auf eine superhohe Aufldsung von bis zu 800% und erstellt wandgroBe Drucke.
Verbessern Sie die Bildauflésung, erstellen Sie detaillierte Bilder ohne Verpixelung oder Unscharfe! Weiter...

AKVIS MakeUp — Portratverbesserung
AKVIS MakeUp ist eine Software zur Portratverbesserung, die Ihren Fotos einen professionellen Look verleiht.

Die Software verfeinert die Hautstruktur auf Portrataufnahmen und lasst den Teint strahlen. Es ist schon erstaunlich, wie viel
ein gutes Hautbild zum Verjliingen und Auffrischung des Gesichts beibringen kann. Weiter...
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AKVIS Watercolor

AKVIS NatureArt — Natur-Effekte auf digitalen Fotos

AKVIS NatureArt ist ein ausgezeichnetes Werkzeug zur Nachahmung der Schénheit der Naturphdanomene auf Ihren digitalen
Fotos. Das Programm enthalt eine ganze Reihe von Effekten: Regen

AKVIS Neon — Leuchtbilder aus Fotos

AKVIS Neon ist eine Software zur Umwandlung von Fotos in leuchtende Zeichnungen. Das Programm transformiert Fotos in
Neonbilder, die wie mit fluoreszierenden Farben gezeichnet aussehen. Weiter...
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AKVIS Watercolor

AKVIS Noise Buster AI — Verringerung des Bildrauschens

AKVIS Noise Buster Al verringert Rauschen auf digitalen Bildern. Das digitale Rauschen kann als zahlreiche helle, dunkle oder
farbige Bildpunkte auf einfarbigen Flachen auftreten. Nach der Anwendung sehen Ihre Fotos sauber und fehlerfrei aus. Weiter...

AKVIS OilPaint — &lgemaélde-Effekt

AKVIS OilPaint l&sst digitale Fotos wie echte Olgemalde aussehen. Die geheimnisvolle Herstellung eines Gemaéldes geschieht

direkt vor Ihren Augen. Der einzigartige Algorithmus erlaubt es, die Technik eines echten Pinsels authentisch zu reproduzieren.
Mit dieser innovativen Software kdnnen Sie ein richtiger Kinstler werden! Weiter...

AKVIS Pastel — Pastellgemaédlde aus Fotos

AKVIS Pastel verwandelt Ihre Fotos in Pastellgemalde. Das Programm konvertiert Ihre Bilder in lebensechte digitale Kunstwerke,
indem es eine der beliebtesten kiinstlerischen Maltechniken imitiert. AKVIS Pastel ist ein leistungsfahiges Werkzeug, um Ihr
kreatives Potenzial zu entdecken und auszuleben! Weiter...
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AKVIS Watercolor

AKVIS Points — Pointillismus-Effekt in Fotos

AKVIS Points verwandelt Ihre digitalen Fotos in Gemalde in pointillistischer Malweise. Diese Technik zahlt zu einer der
ausdrucksstdrksten Stilrichtungen in der Malerei. Entdecken Sie Geheimnisse des Pointillismus mit AKVIS Points! Weiter...

AKVIS Refocus AI — Scharfstellung und Weichzeichnung

AKVIS Refocus Al stellt verschwommene Bilder scharf. Das Programm kann das ganze Foto oder nur einen ausgewahlten Teil
davon in den Fokus stellen, damit das Aufnahmemotiv besser zur Geltung kommt. AuBerdem ist es méglich, Bokeh- und
Weichzeichnungseffekte auf Ihre Fotos zu erstellen.

Die Software stellt finf Modi zur Verfliigung: Scharfstellung Al, Iris-Weichzeichnung, Tilt-Shift, Bewegungsunschérfe und
Radiales Weichzeichnen. Weiter...

AKVIS Retoucher — Software zur Fotorestaurierung

AKVIS Retoucher ist eine effektive Fotorestaurierungssoftware flir Kratzer-und Staubbeseitigung.
Die Software hilft nicht nur Kratzer, Risse, Schmutz und sonstige Beschadigungen zu beseitigen, sondern auch die fehlenden
Teile des Fotos zu rekonstruieren, indem die angrenzenden Bereiche zur Wiederherstellung herangezogen werden. Weiter...
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AKVIS Watercolor

AKVIS Sketch — Fotos in Zeichnungen umwandeln

AKVIS Sketch verwandelt Fotos in hochrealistische Bleistiftzeichnungen. Die Software erstellt wunderschéne S/W und farbige
Zeichnungen, die die Technik der Graphit-, Bleistift-, Kohle-, Pastell- und Aquarellzeichnung nachahmen. Das Programm bietet
folgende Zeichenstile: Klassischen, Kiinstlerischen, Maestro und Multistil - jeweils mit einer Reihe von Voreinstellungen. Mit
AKVIS Sketch brauchen Sie keinen Bleistift, um sich als Kinstler zu fiihlen! Weiter...

AKVIS SmartMask AI — Bild freistellen und Hintergrund entfernen

AKVIS SmartMask Al ist ein effizientes Maskierungswerkzeug, das Zeit spart und SpaB macht. Die KI-Werkzeuge stellen
Motive in Fotos automatisch frei. Ein genaues Vorgehen ist hierbei nicht erforderlich, da die trainierten neuronalen Netze sehr
gute Annahmen dariber treffen, wo die Grenze zwischen freizustellendem Objekt und Hintergrund liegt. Sie werden von
langweiliger Arbeit befreit und es wird mehr Raum fir die Umsetzung Ihrer Ideen geschaffen. Weiter...

AKVIS Watercolor — Aquarell-Effekt auf Fotos

AKVIS Watercolor verwandelt Fotos in erstaunlich realistische Aquarellbilder. Das Programm bietet zwei Konvertierungsstile:
Klassisches Aquarell und Kontur-Aquarell. Jeder Stil kommt mit einer groBen Auswahl an gebrauchsfertigen Presets. Das
Programm erlaubt es, groBartige Meisterwerke mit nur einem Klick erstellen! Weiter...
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AKVIS Watercolor
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