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AKVIS Sketch

AKVIS SKETCH 28.0 | CONVERSION DE FOTOS EN DIBUJOS A LAPIZ

AKVIS Sketch es un programa para convertir fotografias en dibujos a lapiz o acuarela. Ahora no es necesario utilizar un lapiz para
sentirse un artista.
iLo Unico que usted necesita para crear su obra de arte es su buen gusto y AKVIS Sketch!

Nuestro método eficiente le permite crear dibujos en color o blanco y negro, porque imita la técnica del lapiz de grafito y de color,
la técnica de pastel y acuarela.

En contraste con los filtros estandar que obtienen un bosquejo aproximado, AKVIS Sketch propone un resultado muy similar al
debujo realizado por la mano del artista. iAKVIS Sketch permite crear un dibujo a lapiz de cualquier fotografia con un clic!


https://akvis.com/es/sketch-tutorial/examples/sketch-portrait.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/sketch-tutorial/examples/pastel.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/sketch-tutorial/examples/pastel.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/sketch-tutorial/examples/wolf-color-sketch.php?utm_source=help

AKVIS Sketch

El software ofrece estos estilos de la conversion de fotografia en dibujo: Clasico, Artistico, Maestro y Multiestilo. Ayudan a crear
una amplia variedad de dibujos a lapiz. Los estilos tienen una serie de presets. Cada estilo tiene sus propios beneficios. iExperimente
con la configuracion y disfrute de los resultados!

SRy
A

AKVIS Sketch tiene una interfaz simple. Al principio puede procesar la imagen con los ajustes por defecto y después retocar la
imagen usando el color o intentando técnicas diversas - carbonilla o acuarela. Usted puede hacer el sombreado mas intenso o mas
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suave cambiando la inclinacion de las lineas.

La caracteristica de la Timeline extremadamente Util permite obtener variaciones de su dibujo sin ajustar la configuracion. Observe
el proceso y elija entre las instantdneas. Marque el resultado y continle experimentando. Luego puede comparar versiones del dibujo
y elegir la mejor versién... o dos.
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El programa ofrece una lista de presets listos para usar que hacen el trabajo con el software mas facil y ahorran su tiempo. Usted
puede crear propias configuraciones con sus combinaciones favoritas de parametros.

Caracteristicas adicionales

iUsando el software también se puede afiadir al dibujo los efectos del fondo Unicos! Cree una combinacion del dibujo y la imagen
original mezclando dibujos con la vida real; imite el movimiento o afiada un "efecto de la maquina del tiempo" al hacer girar el fondo.
Ponga acento en ciertas partes de la imagen y borrando el resto de imagen de una manera artistica.


https://akvis.com/es/sketch-tutorial/examples/man-on-street.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/sketch-tutorial/examples/friends-in-cafe.php?utm_source=help

AKVIS Sketch

Es posible personalizar su dibujo al afiadir una inscripcién o una firma. Ademas puede imitar un dibujo sobre un lienzo o sobre
cualquier otra superficie rugosa, tales como papel corrugado, un muro de ladrillo, recubrimiento metalico o ceramico, etc.

El programa mantiene el procesamiento por lotes, lo que permite aplicar los mismos ajustes a una carpeta de fotos
automaticamente. Le ahorra tiempo y esfuerzo. De esta manera puede crear dibujos animados a partir de sus videos. Para el
procesamiento de videos, también ofrecemos un filtro especial para After Effects y Premiere Pro - AKVIS Sketch Video.



https://akvis.com/es/sketch-tutorial/examples/cartoon-film.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/sketch-video/index.php?utm_source=help

AKVIS Sketch

Campo de aplicacion

Los usuarios estaran encantados con el buen resultado obtenido en la conversion de la foto en dibujo. AKVIS Sketch puede traer
mucha diversidn: un retrato a lapiz puede ser un buen presente para sus parientes y amigos, una acuarela obtenida de la naturaleza
puede decorar su habitacion.

El programa puede ser util a disefiadores que necesiten modificar rdpidamente sus imagenes a un estilo idéntico para un sitio web o
un folleto de publicidad.

Los profesionales y usuarios domésticos estaran encantados de la facilidad y efectividad del programa, de los resultados de la
conversion de foto a dibujo. iUsar AKVIS Sketch es muy divertido!

En general, es una herramienta maravillosa para las personas que siempre han querido dibujar pero no sabian cémo hacerlo.
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AKVIS Sketch esta disponible como programa standalone independiente y como plugin para editor de fotos. La version plugin es
compatible con AliveColors, Adobe Photoshop, Photoshop Elements, Corel PaintShop Pro y otros.

Para mas detalles dirijase a la pagina: verificar la compatibilidad.

La funcionalidad del software depende del tipo de licencia. Consulte la tabla de comparacion.

Durante el periodo de prueba puede probar todas las opciones y elegir la licencia que le gusto a usted.


https://alivecolors.com/en/about-alivecolors.php
https://akvis.com/es/compatibility-software.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/sketch/comparison.php?utm_source=help

AKVIS Sketch
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INSTALACION EN WINDOWS
Por favor, siga las instrucciones para instalar el programa en Windows.
iAtencioén! Hay que tener los derechos de administrador para instalar el programa en su ordenador.

Antes de instalar el plugin de AKVIS, por favor asegurase de que el editor de fotos en que quiere instalar el plugin esté cerrado. O
ejecute el editor de imagenes después de la instalacidon del plugin.

1. Ejecute el archivo de instalacién exe.
2. Seleccione el idioma y apriete el boton Instalar para comenzar la instalacion.

3. Para continuar el proceso de instalacion hay que leer el Acuerdo de Licencia.

Active la casilla Acepto los términos del contrato de licencia, si acepta las condiciones del Acuerdo, y apriete el botdn

Siguiente.
B smasan I el

End-User License Agreement g
Flease read the following license agreement carefully ..."'é

AKVIS™ END USER LICENSE AGREEMENT

NOTICE TO USER:

THIS IS A CONTRACT. THIS END USER LICENSE AGREEMENT IS A
LEGALLY BINDING CONTRACT THAT SHOULD BE READ IN ITS
ENTIRETY. THIS IS AN AGREEMENT GOVERNING YOUR USE OF THE
PRODUCT (AS SUCH TERM DEFINED BELOW). AKVIS, THE AKVIS OF
THE PRODUCT, 15 WILLING TO PROVIDE YOU WITH ACCESS TO THE
PRODUCT OMLY ON THE CONDITION THAT YOU ACCEPT ALL OF THE

OB AC A RIN SARICITIARLS SRR IR IR RIS A SPER ACEIT PR VAT

-

[¥]1 accept the terms in the License Agreement

[ Back ]LNext ] [ Cancel

4. Para instalar el plugin en su editor de fotos seleccione su programa de la lista.

Para instalar la version independiente active la casilla Standalone.
Para crear un acceso directo active la casilla Crear un acceso directo en el Escritorio.

Apriete el botén Siguiente.

B I

Custom Setup ;
Select the way you want features to be installed. .."'é

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

i Standalone

.......... I Desktop Shortout

| Plugm

AliveColars
Adobe Photoshop CS6 (64-bit)

Adobe Photoshop CC 2015.5 and newer (64-hit)
Adobe Photoshop C56 (32-bit)
Adobe Photoshop CC 2015. 5 and newer (32-bit) .

Location: C:\Program Files\AKVIS\Sketchl
e .

5. Pulse el botén Instalar.
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7 ~ ==
Brvsseosan I

Ready to install AKVIS Sketch

Click Install to begin the installation. Clid: Badk to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

6. La instalacién comienza.

B semsow I

Installing AKVIS Sketch

Please wait while the Setup Wizard installs AKVIS Sketch,

Copying new files
=

7. La instalacion esta terminada.

Puede suscribirse a Boletin de noticias de AKVIS para recibir informacién sobre las nuevas versiones, concursos y ofertas
especiales. Para eso y confirme que acepta la Politica de privacidad y introduzca su direccidon de correo electrénico en el

campo:
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CLECr

Completed the AKVIS Sketch Setup
Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

If you want to be kept posted on updates, discounts,
contests, subscribe to our Newsletter (2-3 issues a month).
To subscribe, enter your e-mail address below.,

|E—mail Address
Subscribe to AKVIS Mewsletter
I accept the Privacy Policy

Launch the program

Back _ | Cancel

8. Pulse Finalizar para cerrar el programa de instalacién.

Después de la instalacién de la versidn standalone, vera el nombre del programa en el mend Inicio y un acceso directo en el
escritorio, si durante la instalacidon se habilitd la opcidn correspondiente.

Después de la instalacién del plugin, verd un punto nuevo en el menu Filtro/Efectos de su programa de retoque fotografico. Por
ejemplo, en Photoshop: Filtro -> AKVIS -> Sketch, en AliveColors: Efectos -> AKVIS -> Sketch.

13
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INSTALACION EN MAC
Por favor, siga las instrucciones para instalar el programa en Mac.

Hay que tener los derechos de administrador para instalar el programa en su ordenador.

1. Abra el disco virtual dmg:
- akvis-sketch-app.dmg para instalar la versién Standalone (independiente)
- akvis-sketch-plugin.dmg para instalar el Plugin para editores de imagenes.

2. Lea el Acuerdo de licencia y apriete el botdon Aceptar, si acepta las condiciones del Acuerdo.

[ ] akvis-sketch-app.dmg

H you agree with the terma of | AKVIS - PRODUCT LICENSE INFORMATION

this Bconse, click *Agne” to

srzess the software, H you NOTICE TO USERS: CAREFULLY READ THE FOLLOWING LEGAL

do not agres, press AGREEMENT, USE OF THE SOFTWARE PROVIDED WITH THIS

“Disagree.” AGREEMENT (THE “SOFTWARE") CONSTITUTES YOUR ACCEPTANCE
OF THESE TERMS. IF YOU DO NOT AGREE TO THE TERMS OF THIS
AGREEMENT, DO NOT INSTALL AND/OR USE THIS SOFTWARE.
USER'S USE OF THES SOFTWARE 15 CONDITIONED UPON
COMPLIANCE BY USER WITH THE TERMS OF THIS AGREEMENT.

Gnoral Grant of Lioense

AKVIS grants you 2 Bopnso 10 use one copy of tha version of this
SOFTWARE on ay on hasrdwiane peoduct for a5 mary Bosnses as you
punchate. “Yeu® means this compary, entity of individual whose funds. ar
used io pay the Bconse feo. “Use™ moans siofing. loading, instaling,
onptuting o displaying e SOFTWARE. You may niot modity tha
SOFTWARE of didsble Ay BConding of contiol features of the SOFTWARE
AECHDA 85 B0 NGNS pat of tha SOFTWARE'S programeming faatues.
Whon you first obtain a copy of the SOFTWARE, you an grantied an
anvaluation pariod of not more than 10 daye, aher which ime you must pay'
ftor Bho SOFTWARE according io the lomes and prices discussed in the
SOFTWAREs dotumantaion, of you miust remov th SOFTWARE from

S amsn D S Py A el S

Puint Save. .. Ddsagren Agros

3. Vera el Finder con la aplicacion AKVIS Sketch o AKVIS Sketch Plugin.

ece [} axvis sketch ece [} AKVIS Sketch Plugin

TXT TXT

AKVIS Sketch readme.txt AKVIS Sketch Plugin readme.txt

4. Para instalar la versidn standalone, ponga la aplicacion AKVIS Sketch en la carpeta Aplicaciones.
Para instalar la versidon plugin ponga la carpeta AKVIS Sketch Plugin en la carpeta Plugins de su editor de fotos.

AliveColors: Puede elegir en las Preferencias la carpeta de los plugins.

Photoshop CC 2023, CC 2022, CC 2021, CC 2020, CC 2019, CC 2018, CC 2017, CC 2015.5: Libreria/Application
Support/Adobe/Plug-Ins/CC;

Photoshop CC 2015: Aplicaciones/Adobe Photoshop CC 2015/Plug-ins;

Photoshop CS6: Aplicaciones/Adobe Photoshop CS6/Plug-ins.
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Después de la instalacidon de plugin, erd un punto nuevo del menu
Seleccione en Photoshop: Filtro -=> AKVIS -> Sketch, en AliveColors:
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Para ejecutar la versién Standalone (independiente) haga doble clic en icono de la aplicaciéon en Finder.

@ A5 AirBrush Plugin
D AKVIS Astifwct emaver Al Plugin
D AKNS ATSists Phuge
D s Asmivadi Pogin

B AKNES Chamelesn Plugin
@ AXVES Charcosl Pugin
D AT Codorisge Al Plugin
D S Decorator Plugin
1D 0ves Draw Plagin

T} AKWES Enhancer Plugin
D A0S Enplosion

D xS Explosion Fugn
D) AXVIS HORFaCIOny Plugn
1D A0S respine A Plugin
) A0S Lightshes Pugin
A3 AN Magnitid Phgin
0 A0S Ml Plugin

D AKNTS Maturehnt Plugin
D axcves Nesa Plugin

00 AKVES Moiie Bertor Al Plugin
© KNS DBt Plugin

D AXNES Pastel Plugin

@ K0S Poirts Plegin

(D0 AXVES Refocus Al Plugin
B A3 Retoucher Flugin
D AXS Sketch Phogn

B A0S Smanbiask Plugin
D 20003 Waneresior Phugin
3 Fibs Formats

Filtro/Efectos de su programa de retoque fotografico.
Efectos -> AKVIS -> Sketch.

También puede ejecutar los programas de AKVIS desde la aplicacion Fotos eligiendo el comando Imagen -> Editar con (en High

Sierra y versiones posteriores de macOS).
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INSTALACION EN LINUX

Nota: Los programas de AKVIS son compatibles con Linux kernel 5.0+ 64-bit. Puede encontrar la version del kernel usando
el comando uname -srm.

Por favor, siga las instrucciones para instalar el programa en Linux.

Instalacidn en sistemas basados en Debian:
Nota: Se requieren permisos apt-install o apt-get para instalar el programa.

1. Ejecute la terminal.
2. Cree un directorio para almacenar claves:

sudo mkdir -p /usr/share/keyrings
3. Descargue la clave, que firmo el repositorio:
curl -fsSL https://akvis.com/akvis.gpg | sudo tee /usr/share/keyrings/akvis.gpg >/dev/null
or
wget -O - https://akvis.com/akvis.gpg | sudo tee /usr/share/keyrings/akvis.gpg >/dev/null
4. Agregue el repositorio a la lista, donde el sistema busca paquetes para instalar:

echo 'deb [arch-=i386 signhed-by=/usr/share/keyrings/akvis.gpg] https://akvis-deb.sfo2.cdn.digitaloceanspaces.com akvis
non-free' | sudo tee /etc/apt/sources.list.d/akvis.list

5. Actualice la lista de paquetes conocidos:
sudo apt-get update

6. Instale AKVIS Sketch
sudo apt-get install akvis-sketch

7. La instalacidon estd completa.
Inicie el programa a través de la terminal o usando el acceso directo del programa.

8. Para actualizaciones automaticas use el comando:

sudo apt-get upgrade

Para eliminar el programa use el comando:

sudo apt-get remove akvis-sketch --autoremove

Instalacién en sistemas basados en RPM (CentOS, RHEL, Fedora):

1. Ejecute la terminal.
2. Registre la clave que firmd el repositorio:

sudo rpm --import https://akvis.com/akvis.asc

3. Agregue el repositorio al sistema:

sudo wget -O /etc/yum.repos.d/akvis.repo https://akvis.com/akvis.repo

4. Actualice la lista de paquetes:

al usar el administrador de paquetes dnf:
sudo dnf update

al usar el administrador de paguetes yum:
sudo yum update

5. Instale AKVIS Sketch:

al usar el administrador de paquetes dnf:

sudo dnf install akvis-sketch
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al usar el administrador de paquetes yum:
sudo yum install akvis-sketch

6. La instalacion esta completa.
Inicie el programa a través de la terminal o usando el acceso directo del programa.
7. Para actualizaciones automaticas use el comando:

al usar el administrador de paquetes dnf:
sudo dnf upgrade

al usar el administrador de pagquetes yum:
sudo yum upgrade

8. Para eliminar el programa:

al usar el administrador de paquetes dnf:
sudo dnf remove akvis-sketch
al usar el administrador de paquetes yum:

sudo yum remove akvis-sketch

Instalacién en openSUSE.

Ejecute la terminal.
Inicie sesidon como usuario root.
3. Agregue la clave, que firmo el repositorio:

N

rpm --import http://akvis.com/akvis.asc
4. Agregue el repositorio al sistema:
zypper ar -r https://akvis.com/akvis.repo akvis
5. Actualice la lista de paquetes:
zypper ref
6. Instale AKVIS Sketch:
zypper install akvis-sketch
7. La instalacion esta completa.

Inicie el programa a través de la terminal o usando el acceso directo del programa.

8. Para actualizaciones automaticas use el comando:

zypper update

Para eliminar el programa:

zypper remove akvis-sketch

Instalacion con el uso de Flatpak:

1. Ejecute la terminal.
2. Afade el repositorio Flathub:

sudo flatpak remote-add --if-not-exists flathub https://flathub.org/repo/flathub.flatpakrepo
3. Agregue el repositorio de AKVIS:

sudo flatpak remote-add --if-not-exists akvis --from https://akvis-
flatpak.sfo3.cdn.digitaloceanspaces.com/com.akvis.flatpakrepo

4. Instale AKVIS Sketch:
sudo flatpak install -y akvis com.akvis.akvis-sketch
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5. La instalacién esta completa

Inicie el programa usando el acceso directo del programa o la terminal:
flatpak run com.akvis.akvis-sketch

6. Para actualizar todos los flatpaks instalados use el comando:

sudo flatpak update -y
para eliminar el programa:

sudo flatpak remove -y com.akvis.akvis-sketch

Para visualizar correctamente la interfaz del programa, se recomienda instalar Compton o Picom composite manager.

18
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COMO ACTIVAR LOS PROGRAMAS DE AKVIS
iAtencion! Durante el proceso de activacion su ordenador debe estar conectado a Internet.

Si no es posible, ofrecemos un método alternativo de activacion (lea a continuacion sobre activacion offline).

Descargue e instale el programa AKVIS Sketch. Instrucciones de instalacion.

Al ejecutar la versidn no registrada, aparece una ventana con la informacion general acerca de la version del software y el nimero
de dias restantes en su periodo de prueba.

Ademas, puede abrir la ventana Sobre el programa pulsando el boton ﬁ en el Panel de control del programa.

A KVIS SketCh Version 24.5.3505.20776-r app (G4bit) @

L

Ewvaluation period has expired.
Unregistered \Version

© 2006-2021 AKVIS. All rights reserved.

Haga clic en PROBAR para utilizar el periodo de prueba. Se abre una nueva ventana con variantes de licencia. No es necesario
registrar el software para probar de forma gratuita toda la funcionalidad para el periodo de evaluacién de 10 dias.

Durante el periodo de evaluacion puede probar todas las opciones y elegir la licencia mas adecuada. Seleccione uno de los tipos de
funcionalidad: Home (Plugin o Standalone), Deluxe o Business. Su eleccién de la licencia define que caracteristicas estaran
disponibles en el programa. Consulte la tabla de comparacion para obtener mas informacion sobre licencias y versiones del software.

Si el periodo de prueba ha terminado, el boton PROBAR esta desactivado.

Haga clic en COMPRAR para elegir y encargar la licencia del producto.

Cuando la transaccidon esta acabada, conseguira el nUmero de serie en su direccién e-mail dentro de algunos minutos.

Haga clic en ACTIVAR para comenzar el proceso de la activacion.
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A KVI S SkEtC h Version 24.5.3505.20776-r app (64bit) @
ACTIVATION

Customer Name: | John Smith |

Serial Number (Key): | 1234-5678-9012 |

(® Direct connection to the activation server

O Send a request by e-mail

Lost your serial number? Restore it here.

Activation problems? Contact us. W

Copy HWID.

© 2006-2021 AKVIS. All rights reserved.

Introduzca su nombre y el nimero de serie.
Elija el método de activacidn: a través de la conexion directa o por correo.
Conexion directa:
Recomendamos activar el programa a través de la conexion directa, porque es lo mas facil.
En esta etapa de la activacion su ordenador debe estar conectado a Internet.
Presione en ACTIVAR.
La activacion se ha completado.
Activacion por correo electrénico:
En caso de que usted ha elegido la activacidén por correo electrdnico, se crea un mensaje con toda la informacidn necesaria.
NOTA: También puede utilizar este método para Activacion offline:

Si su ordenador no estad conectado a Internet, transfiera el mensaje de activacion a otro ordenador con una conexién a
Internet, utilizando USB, y envialo a: activate@akvis.com.

Por favor, no envie la captura de pantalla! Copie y guarde el texto.
Necesitamos su numero de serie del software, su nombre y el nUmero de HardwareID de su ordenador (HWID).
Crearemos el archivo de licencia (Sketch.lic) utilizando esta informacidn y enviaremos a su correo electrénico.
Guarde el archivo .lic (iNo lo abra!) en la carpeta AKVIS en archivos comunes:
o En Windows:
C:\Users\Public\Documents\AKVIS
= En Mac:
/Users/Shared/AKVIS
o Linux:
/var/lib/AKVIS

La activacion esta completado.
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A KVIS SI(EtCh ersion 24.5.3505.20776-r app (64bit) @

License: Press (Lifetime)
Licensed to: John Smith
Free updates to new versions till: 2022-12-31

B 2006-2021 AKVIS. All rights reserved.

En la version registrada el botdn COMPRAR se transforma a ACTUALIZAR gue permite mejorar su licencia (por ejemplo, cambiar la
licencia Home a Home Deluxe o Business).
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AREA DE TRABAJO
AKVIS Sketch esta disponible como programa independiente (standalone) y como un plugin para editor de fotos.
Standalone es un programa independiente. Puede ejecutarlo de la manera habitual.

Plugin es un complemento para editores graficos, por ejemplo, para Photoshop, AliveColors e outros programas compatibles.
Para llamar al plugin, seleccionelo en la lista de filtros de su programa de edicién de fotos.

El area de trabajo se organizara seguin el modo de edicion seleccionado en el Panel de control: Rapido, Avanzado o Presets.

El modo Rapido proporciona un resultado réapido y mas facil de usar. Estdn mostrados sélo los parametros basicos para alcanzar
rapidamente un resultado satisfactorio.

&' AKVIS Skotch w280 - ihw

CEsSHSDDOD

Area de trabajo de AKVIS Sketch (Répido)

El modo Avanzado muestra todos los parametros y pestafias disponibles - Dibujo, Fondo, Decoracion y la barra de herramientas.

Nota: En el modo Rapido funcionan todos los parametros del programa, pero se dan valores por defecto o las del preset elegido.

P

&

Area de trabajo de AKVIS Sketch (Avanzado)

El boton Presets en el panel superior permite cambiar al modo de visualizacion de presets (Galeria de presets).
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£ AKE Shortch w2 B0 - dettortock J02HMI64 g (5096 x 4335
EHEHAaE2D0
. 4

Area de trabajo de AKVIS Sketch (Galeria de presets)

La ventana principal de Sketch tiene dos secciones: Antes y Después. La imagen original se muestra en la pestafia Antes,
mientras que la pestafia Después mostrara la imagen procesada. Para comparar la imagen original y el resultado, simplemente haga
clic con el botén izquierdo del ratén en la parte filtrada de la imagen en la pestaifia Después.

En la parte superior de la ventana usted puede ver el Panel de ajustes, que contiene los botones siguientes:

El botdn Ea abre la pagina de AKVIS Sketch en Internet.
El boton ﬁ (solamente en la version independiente) permite abrir una imagen en el programa.

Si hace clic derecho en este botdn, vera la lista de archivos recientes. Usted puede cambiar el nUmero de documentos
recientes en las opciones del programa.

El boton ﬁ (solamente en la versidon independiente) permite guardar la imagen en un archivo.
El boton E (solamente en la versidn independiente) permite imprimir la imagen.
El botdn @ (solo presente en la version independiente) abre el cuadro de didlogo Procesamiento por lotes para tratar una

serie de imagenes automaticamente.
El boton @ importa una lista de presets (del archivo .sketch).

El botdén a exporta presets (ajustes de usuario para el tratamiento de imagenes). Puede guardar cualquier nimero de

ajustes predefinidos en un archivo separado con la terminacion .sketch.
El botdn / enciende/apaga las lineas dibujadas con los lapices.

El botdn carga las lineas guia guardadas.
El boton guarda las lineas guia en un archivo separado con la terminacién .direction.
El botdn 4a anula las ultimas acciones con las herramientas, elimina la Ultima linea dibujada.

La tecla de acceso rapido para este comando es Ctrl +Z en Windows, ¢ +Z en Mac.
El botén g restituye la Gltima linea dibujada.

La tecla de acceso rapido para este comando es Ctrl +Y en Windows, & +Y en Mac.
El botdn o convierte la imagen original en un dibujo con la configuracién corriente.

El botdn o (solamente en la versién plugin) permite aplicar el resultado de la conversién a la imagen y cerrar la ventana del

plugin AKVIS Sketch.
El boton 0 da la informacién sobre el programa.

El botdn 0 esta disefiado para llamar a los archivos de Ayuda del programa.
El botdn ¢ abre la ventana de didlogo Opciones.

El boton B abre la ventana que muestra las Ultimas noticias sobre Sketch.

En la parte izquierda de la Ventana de imagen usted puede ver una Barra de herramientas. Herramientas diferentes aparecen en
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las pestafias Antes y Después.

Navegue y modifique la escala de la imagen usando el Navegador. En la ventana de navegacion usted puede ver la miniatura de la
imagen. El recuadro muestra la parte de la imagen que es visible en esos momentos en la Ventana de imagen; las areas fuera del
recuadro seran ocultadas. Arrastre el recuadro para hacer visibles otras partes de la imagen. Para mover el recuadro, ponga el
cursor dentro de él, presione el botén izquierdo del ratén y, manteniéndolo presionado, mueva el recuadro en el Navegador.

Navigator

Navegador

Para desplazar la imagen en la Ventana de imagen, puede presionar la barra espaciadora en el teclado y arrastrar la imagen
manteniendo presionado el botén izquierdo del ratdn y moviendo el cursor. Use el botdn de rueda del ratén para mover la imagen
hacia arriba/hacia abajo, manteniendo la tecla Ctrl presionada - para la izquierda/para la derecha, manteniendo la tecla Al t
presionada - para modificar la escala de la imagen.

Use el control deslizante, para modificar la escala de la imagen en la Ventana de imagen. Cuando mueve el control deslizante a la
derecha, la escala de la imagen aumenta. Cuando mueve el control deslizante a la izquierda, la escala de imagen disminuye.

También puede cambiar la escala de la imagen introduciendo un nuevo coeficiente en el campo de escala y presionando la tecla
Ent er | (Ret urn en Mac). El menu desplegable muestra algunos coeficientes que se usan frecuentemente.

Puede usar teclas de acceso rapido para cambiar la escala de la imagen, + y Crl ++ (¥ ++ en Mac) para aumentar la escala de
laimagen,y - y|Ctrl +- (¥ /+- en Mac) para disminuir la escala.

Debajo de Navegador estd el Panel de ajustes con el menu Estilo (Clasico/Artistico/Maestro/Multiestilo) y ajustar los
parametros.

Panel de ajustes contiene tres pestafias: Dibujo, Fondo y Decoracion.
En la pestafia Dibujo puede ajustar la conversion de una foto a un dibujo.

En la pestafia Fondo puede definir el area de la imagen que quiere difuminar o las areas que deben quedarse en su estado
original.

En la pestafia Decoracion puede afiadir un texto, ajustar la configuracion de lienzo o aplicar un marco.

El campo Presets permite guardar los parametros corrientes como preset para usarlo mas tarde. Para eso introduce el nombre del
nuevo preset en el campo Presets y clique en Guardar. Cuando abre el programa, los parametros tendran los valores del preset
guardado.

iAtencion! Los presets (ajustes predeterminados) guardan solamente la configuracién de las pestaiias Dibujo y Decoracién (no
ajustes del Fondo).

Debajo del Panel de ajustes se puede ver la descripcidén del parametro y del botéon por cual pasa el cursor.
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éCOMO FUNCIONA?

AKVIS Sketch es un programa para convertir fotografias en dibujos a lapiz. O software esta disponible como programa
independiente (standalone) y como un plugin para editor de fotos.

Para convertir una foto en un dibujo a lapiz con AKVIS Sketch, siga las instrucciones:
Paso 1. Abra una imagen.
- Si trabaja con la version independiente (standalone):
El cuadro de didlogo Abrir imagen aparece si hace clic doble en el drea de trabajo vacia del programa o si hace clic en
el botdén B en el Panel de control. También puede arrastrar la imagen a el area de trabajo del programa.
El programa soporta los formatos de archivo RAW, JPEG, WEBP, PNG, BMP y TIFF.
- Si trabaja con el plugin:

Abra una imagen en su editor de fotos llamando el comando Archivo -> Abrir o utilizando la combinacién de teclas
Ctrl +0O en Windows, |3 +0 en Mac.

Llame al plugin AKVIS Sketch seleccidnelo de los filtros/efectos en su editor:

En AliveColors: Efectos -> AKVIS -> Sketch;

en Adobe Photoshop y Photoshop Elements: Filtro -> AKVIS -> Sketch;
en Corel PaintShop Pro: Efectos —> Plugins -> AKVIS -> Sketch;

en Corel Photo-Paint: Efectos —> AKVIS -> Sketch.

El drea de trabajo se organizard segln el modo de edicidén seleccionado en el Panel de control: Rapido, Avanzado o
Presets.

Midtones Hatching

Area de trabajo de AKVIS Sketch (modo Avanzado)
Paso 2. Seleccione el estilo de la conversion de fotografia en dibujo: Clasico , Artistico, Maestro o Multiestilo; y ajuste los
parametros.
El estilo Clasico permite crear dibujos en color, asi como blanco y negro, con lineas de contorno bien definidas. Un rasgo
caracteristico de este estilo es su precision: la imagen se ve como si se ha creado principalmente mediante las lineas de
contorno con la adicion de sombreado. A pesar de que este modo es versatil y bueno para muchos propdsitos, es el mas
adecuado para la ilustracién técnica, imagenes de arquitectura y otros dibujos en los que se desea alcanzar un gran
detallismo.
El estilo Artistico estd disefiado para crear dibujos expresivos que parezcan obras artesanales de verdaderos artistas.
En este estilo, le resultara facil crear tanto un boceto rdpido como un dibujo a lapiz cuidadosamente dibujado y
sombreado. La principal ventaja de este estilo consiste en la posibilidad de jugar con el sombreado y de variar el nimero
de matices y sombras para proporcionar transiciones de tono naturales. Este estilo requiere una fotografia buena. Los
mejores resultados se pueden lograr en caso de que la fotografia original fue tomada utilizando la iluminacién correcta y
en caso de que tiene un buen contraste.
El estilo Maestro (esta disponible solo para las licencias Deluxe/Business) esta destinado a realizar tareas artisticas.
Crea obras de arte vividas y expresivas con sombreado magistral, contornos claros y naturales, sin detalles excesivos,
menos fotograficos y mas parecidos a dibujos. Este estilo combina armoniosamente técnica y arte.
Multiestilo es un estilo de dibujo complejo que permite hacer los efectos de pasteles, rotuladores, lapices de 6leo,
crayones de cera y mucho mas. Esta disponible sélo para las licencias Deluxe/Business.
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Estilo Maestro Multiestilo
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Paso 3. Una vez que el programa esta abierto, una parte de la imagen se convierte automaticamente a un dibujo a lapiz. El
dibujo a lapiz resultante se mostrara en la ventana de vista previa en la pestafia Antes.

Ventana de vista rapida
Paso 4. Haga clic en el botén o para convertir la fotografia original en un dibujo a lapiz con los pardmetros definidos.

Nota: Puede observar la conversion de fotografia en dibujo en tiempo real. Si decide cambiar la configuracién, puede
interrumpir el proceso con un clic sobre el botén Parar.

S22 8 . Advanced

After | sketch]

Morral

Strokes  Fdoss  Fllects

Los parametros por defecto
Paso 5. Opcionalmente, en los estilos Clasico y Maestro y en el Multiestilo, usted puede utilizar una funcién que permite

cambiar la direccion del sombreado de los trazos aplicadas. La herramienta Direccién de los trazos brinda control total

sobre cdmo se dibuja el sombreado en una imagen. Con esta técnica puede lograr un dibujo verdaderamente realista con
patrones y texturas, que tienen la direccion correcta.

iAtencion! Esta funcion sélo estd disponible para las licencias Home Deluxe y Business.
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Trazos automaticos Lineas guia con la herramienta Trazos reorientados
Paso 6. Si le gusta, ajuste los parametros en las pestafias Fondo y Decoracidn: Lienzo, Marco y Texto.

Haga clic en el botdn o nuevamente.

Atertok 15406803 Lipg |6

GEAESOOOSE

Vi Deflault wai
R

DRsooation

+ Mitral

Dibujo a lapiz sobre lienzo con texto
Paso 7. Es posible guardar los parametros corrientes como preset para usarlo mas tarde.

Haga clic en un icono de corazén .i cerca del campo de nombre de preajuste para agregar el preset a Favoritos o para

eliminarlo de este grupo de presets.
Mas informacidn sobre los presets de Sketch.

Paso 8. La funcion de Timeline ("escala de tiempo") le permite obtener las variaciones de su dibujo sin ajustar las
configuraciones. En caso de que le guste mas una imagen semielaborada que el propio resultado final, haga clic sobre ella con
el botdn izquierdo del raton. La captura se mostrara entonces en la pestafia Después.

Si desea volver al resultado final, haga clic en la Ultima captura de la lista.

iAtencion! Esta funcidn sélo esta disponible para las licencias Home Deluxe y Business.

Capturas en la Timeline
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Puede establecer el nimero de las capturas en el cuadro de didlogo Opciones.

Paso 9. Puede poner los toques finales a su dibujo usando las herramientas de procesamiento posterior Lapiz @ Borrador

@ y Pincel histérico en la pestafia Después.

iAtencion! Las herramientas de post-procesamiento estan disponibles sélo para las licencias Home Deluxe y Business.
Sugerencia: Utilice las herramientas de procesamiento posterior en la etapa final. Si ejecuta el procesamiento de nuevo

o , los cambios realizados con estas herramientas se perderan.

Paso 10. En la version standalone (independiente) puede usar la herramienta de Recortar para cortar partes no deseadas

de la imagen y mejorar su composicion. Si utiliza el plugin, puede hacer esto en su editor de imagenes.

i

Recortar la imagen
Paso 11. En la version independiente puede imprimir la imagen con el botén = -

Paso 12. Guardar la imagen procesada.

- Si trabaja con la edicién independiente (standalone):
Haga clic en el botén ﬁ para abrir el cuadro de didlogo Guardar como. Introduzca un nombre para el archivo, elija el
formato (BMP, JPEG, WEBP, PNG o TIFF) e indique la carpeta de destino.

- Si trabaja con el plugin:
Apriete el botén @ para aplicar el resultado y cerrar la ventana del plugin. El plugin AKVIS Sketch cerrard y la imagen
aparecera en el area de trabajo del editor de fotos.

Llame al cuadro de didlogo Guardar como utilizando el comando Archivo -> Guardar como, introduzca un nombre para
el archivo, elija el formato e indique la carpeta de destino.
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CONVERTIR UNA FOTO EN UN DIBUJO A LAPIZ: ESTILO CLASICO

El estilo Clasico permite crear dibujos en color, asi como en blanco y negro, con lineas de contorno bien definidas.

Un rasgo caracteristico de este estilo es su precisidén: la imagen se ve como si se ha creado principalmente mediante las lineas de
contorno con la adicién de sombreado. A pesar de que este modo es versatil y bueno para muchos propdsitos, es el mas adecuado
para la ilustracidn técnica, imagenes de arquitectura y otros dibujos en los que se desea alcanzar un gran detallismo.

e MW

L L e

Fal

En la pestana Dibujo se ajustan los parametros para la conversidn foto-en-dibujo. Hay tres dreas de parametros: Efectos, Trazos
y Bordes.

Nota: Puede ver los cambios inmediatamente en la Ventana de vista previa (un marco cuadrado de lineas punteadas). Para
procesar toda la imagen, tiene que cliquar en el botén o .

Fusionar con el original (0-100). El efecto se puede fusionar con la imagen original por cambiar la transparencia del resultado. Con
un valor de 0 no se produce ninguna combinacion. Cuanto mayor sea el parametro, mas se mezclaran los colores originales con el
resultado.

Fusionar con el original = 0 Fusionar con el original = 50

En la lista desplegable Modo se puede configurar el método de fusidn.
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Normal Subexposicion lineal
Pestafia Trazos (con los parametros de sombreado):

Colores originales. Cuando la casilla de verificacién esta activada, el programa imita un dibujo a lapiz de color con la gama
de colores de la imagen original. Cuando la casilla estd desactivada, el programa utiliza los colores seleccionados con las
placas de color abajo (por defecto negro y blanco).

e

La casilla "Colores originales" esta activada La casilla "Colores originales" esta desactivada
Puede cambiar la saturacion (intensidad) de los colores moviendo el control deslizante a la derecha de la casilla. Cuando el
valor del parametro se aumenta, los colores en la imagen se ponen mas intensos.

m mfﬁ'nn’”ﬁ

Saturacion de colores = 0 Saturacién de colores = 100
Color de lapiz y Color de fondo. Si la casilla de verificacion Colores originales estd desactivada, puede utilizar dos placas
a color para ajustar los colores de trazos y de fondo. Haga clic en la placa y seleccione un color en el cuadro de didlogo
estandar. Con el clic derecho del ratdon en las placas puede restablecer los colores por defecto (negro y blanco).
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. Variantes de colores

Angulo. El parametro especifica el grado de inclinacién de los trazos cuando se sombrea un area uniforme (un area que no
contiene bordes ni cambios grandes de intensidad). Por defecto los trazos en estas areas son dibujados con un angulo de 45
grados. El parametro acepta valores entre 0 y 180 grados, que se puede aumentar o disminuir en paso de 5 grados.

Angulo = 45 Angulo = 135 Angulo = 90
Espesor. El parametro especifica el ancho de los trazos. Si reduce el valor del parametro, los trazos del dibujo se ponen mas
finos y fuertes; si aumenta el valor, los trazos se ponen mas anchos y borrosos en los bordes. Los trazos finos son buenos
para los retratos.

e———
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Espesor = 5 Espesor = 9
Longitud minimo/maximo. Este parametro especifica un rango dentro del cual el largo de los trazos puede variar. Hay dos
controles deslizantes para definir los limites del rango: él de la izquierda especifica la longitud minima, él de la derecha la
longitud maxima. El dibujo resultante estara formado por trazos que estén dentro de este rango.

Si desminuye la longitud minima, el nimero de trazos y los detalles de la imagen se aumentaran. Visualmente el dibujo se pone
mas oscuro. Si aumente el valor de la longitud minima, el nimero de trazos se desminuye (los trazos mas cortos que el definido
como minimo no seran mostrados en el dibujo). Visualmente la imagen se vuelve mas clara y limpia.

Si aumenta la longitud méaxima, el sombreado se pone menos uniforme. Si el valor del pardametro es alto, trazos mas largos
pueden ser mostrados en el dibujo. Sin embargo, si un valor es muy alto puede empeorar la precision del sombreado.

33



AKVIS Sketch

Longitud minimo/méximo = 1/4 Longitud minimo/méximo = 8/16
Intensidad de tonos medios. Este parametro especifica la intensidad de los trazos en tonos medios, como si fueran
dibujados con diferente presién. Cuando mueve el control deslizante a la izquierda, los trazos palidecen y se ponen
desvaneciendo (pierden intensidad y se hacen borrosos). Si mueve el control deslizante a la derecha, los trazos de tonos
medios se ponen mas gruesos e intensos.

o T | = : -

Intensidad de tonos medios = 1 Intensidad de tonos medios = 10
Sombreado de tonos medios. Este parametro especifica el nivel del sombreado en las areas de tonos medios (la densidad de
lineas paralelas que se trazan en las dreas a sombrear). Si desea disminuir el valor de este parametro, mueva el control
deslizante a la izquierda. Puede ser util reducir el valor para despejar el fondo o la cara de una persona.

-
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Sombreado de tonos medios = 1 Sombreado de tonos medios = 100

Pestafia Bordes (contiene los pardmetros que influyen en los bordes de objetos):
Intensidad de los bordes. Este es el parametro principal utilizado para controlar los bordes y ajustar la intensidad de las

lineas y detalles. A valores inferiores, los bordes estan menos visibles y el nivel de detalle disminuye, mientras que a valores
mas altos se dibujan mas bordes y mas detalles estan visibles.
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Intensidad de los bordes = 0
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Intensidad de los bordes = 50
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Intensidad de los bordes = 100
La casilla Detectar bordes se utiliza para detectar los contornos adicionales entre las zonas que no tienen las transiciones de
brillo bien definidas. Su efecto puede ser ajustado por medio de los siguientes parametros:

Sensibilidad. Cuanto mas alto es el valor de este parametro, mas visible son las transiciones entre los colores y los bordes se
definen por las lineas claras en lugar de trazos. Si desea destacar los bordes, aumente el valor de este parametro.

Sensibilidad = 10 Sensibilidad = 80
(Ancho del borde = 15) (Ancho del borde = 15)

Ancho del borde. Este parametro define el ancho de los contornos adicionales que aparecen cuando la casilla esta activada.
A valores altos de este parametro los bordes estan dibujados por lineas gruesas.
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11k P =

e 2
Ancho del borde = 10 Ancho del borde = 60
(Sensibilidad = 70) (Sensibilidad = 70)

Pestana Efectos:

Acuarela (0-50). El pardmetro permite crear el efecto de acuarela en un dibujo. El valor por defecto es 0, que corresponde a
un dibujo a lapiz. Mueve el control deslizante a la derecha (para aumentar el valor del parametro) y los trazos se ponen
borrosos, el contraste y el nivel de detalles diminuyen, como si los trazos fueran dibujados sobre papel himedo. Si el valor del
parametro es alto, el efecto serd mas fuerte. Recomendamos utilizar este parametro con Coloraciéon para crear un dibujo de
acuarela.

e I N

R e e e e
¥

Acuarela = 10
Carboncillo (0-10). El parametro permite crear dibujos como si hubieran sido creados con la técnica al carboncillo. Mas alto
es el valor del parametro, mas la imagen se parece hecha en la técnica al carboncillo.
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Carboncillo = 7
Coloraciéon (0-100). El efecto permite afadir colores a un dibujo, cuando la imagen original tiene colores. El valor por defecto
es 0, que corresponde a un dibujo a lapiz de grafito. Si mueve el control deslizante a la derecha, el dibujo va a tomar los
colores de la imagen original.

Coloracion = 40
Difumino (0-30). El parametro crea el efecto de difumino de sombreado en areas de tonos medios sin afectar las lineas de
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contorno del dibujo. Esta técnica parece el resultado de uso de una herramienta de frotis, papel liso o un dedo. Por defecto,
se establece en 0, en el que no hay efecto de borrdn. A valores mas altos, la apariencia de las areas sombreadas cambia. El
sombreado se pone similar al grafito suave. Es una forma rapida y sencilla de agregar una textura suave y borrosa a un dibujo.

Difumino =0 Difumino = 30
La casilla de verificaciéon Efectos adicionales:

Sombras (1-30). El parametro mejora las sombras dando a su dibujo mas volumen y profundidad.

T AR REF TP TR

Sombras = 1 Sombras = 30

Ruido (0-100). El parametro afiade ruido a la imagen aumentando el efecto de sombreado.
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Ruido = 10 Ruido = 100

Contraste (0-100). Utilizando este ajuste, puede deshacerse de detalles innecesarios y hacer que el dibujo se vea "mas
limpio".
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Contraste = 0 Contraste = 100

41



AKVIS Sketch

CONVERTIR UNA FOTO EN UN DIBUJO A LAPIZ: ESTILO ARTISTICO

El estilo Artistico en AKVIS Sketch esta disefiado para crear dibujos expresivos que parezcan obras artesanales de verdaderos
artistas.

En este estilo, le resultara facil crear tanto un boceto rapido como un dibujo a lapiz cuidadosamente dibujado y sombreado. La
principal ventaja de este estilo consiste en la posibilidad de jugar con el sombreado y de variar el nimero de matices y sombras para
proporcionar transiciones de tono naturales. Este estilo requiere de una buena fotografia. Los mejores resultados se pueden lograr
en caso de que la fotografia original fue tomada utilizando la iluminacién correcta y tiene un buen contraste.

& L e

Dibujo a lapiz desde foto: estilo Artistico en AKVIS Sketch

En la pestafia Dibujo se ajustan los parametros para la conversion foto-en-dibujo.

Fusionar con el original (0-100). El efecto se puede fusionar con la imagen original por cambiar la transparencia del resultado. Con
un valor de 0 no se produce ninguna combinacién. Cuanto mayor sea el pardmetro, mas se mezclaran los colores originales con el
resultado.

3 ".:/‘f_,r /

Fusionar con el original = 0 Fusionar con el original = 50

En la lista desplegable Modo se puede configurar el método de fusidn.
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M

Normal Subexposicion lineal

Hay dos areas de parametros: Trazos y Efectos.

Pestafia Trazos (con los parametros de sombreado):

Colores originales. Cuando la casilla de verificacién esta activada, el programa imita un dibujo a lapiz de color con la gama
de colores de la imagen original. Cuando la casilla estd desactivada, el programa utiliza los colores seleccionados con las
placas de color abajo.

Dibujo en color

Puede cambiar la saturacién (intensidad) de los colores moviendo el control deslizante a la derecha de la casilla. Cuando el
valor del pardmetro se aumenta, los colores en la imagen se ponen mas intensos.
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e S Sy :
Saturacién de colores = 0 Saturacién de colores = 50

Color de lapiz y Color de fondo. Si la casilla de verificacion Colores originales estd desactivada, puede utilizar dos placas
a color para ajustar los colores de trazos y de fondo. Haga clic en la placa y seleccione un color en el cuadro de didlogo
estandar. Con el clic derecho del raton sobre las placas puede restablecer los colores por defecto (negro y blanco).

AT
, Cambio de color
Angulo (0-180). El parametro especifica el grado de inclinacién de los trazos. Por defecto los trazos son dibujados con un
angulo de 45 grados.

Angulo = 30 Angulo = 120
Longitud minimo/maximo (1-100). Este parametro especifica un rango dentro del cual longitud de los trazos puede variar.
Hay dos controles deslizantes para definir los limites del rango: él de la izquierda especifica la longitud minima, él de la derecha
la longitud maxima. El dibujo resultante estara formado por trazos que estén dentro de este rango.
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Longitud minimo/maximo = 5/25 Longitud minimo/maximo = 20/50
Uniformidad (1-50). El pardmetro define un tipo de sombreado. En los valores altos las areas claras y oscuras de la imagen
se dibujan igualmente, de manera uniforme. A valores mas bajos, las zonas oscuras son mas intensas y consiguen mas trazos,
las zonas claras tienen menos trazos.

Uniformidad = 15 Uniformidad = 45
Sensibilidad (1-100). El parametro se utiliza para detectar los contornos (bordes) de la imagen. Cuanto mas alto es el valor,
mas se dibujan los contornos. Para eliminar las lineas innecesarias, hay que reducir el valor del parametro.

W,
By

Y '

7

7

Z/

Sensibilidad = 40 Sensibilidad = 90
Densidad del sombreado (1-100). El parametro define el nUmero de trazos en la imagen. Cuanto mas es el valor, menos
zonas blancos hay en la imagen.
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Densidad del sombreado =5 Densidad del sombreado = 50
Espesor (10-100). El pardmetro especifica el ancho de los trazos. Si reduce el valor del pardmetro, los trazos del dibujo se
ponen mas finos y fuertes; si aumenta el valor, los trazos se vuelven mas anchos y borrosos en los bordes.

2
|

e M
Espesor = 15 Espesor = 65
Brillo (1-100). El parametro ajusta el brillo de los trazos. Cuanto mas bajo es el valor, mas claros son los trazos. Si aumenta el
valor, los trazos se ponen mas densos y saturados.

[

i : S8
Brillo = 5 Brillo = 25

1k

Intensidad del sombreado (1-100). Este parametro especifica la intensidad de los trazos, como si fueran dibujados con
diferente presion y brillo.
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Intensidad del sombreado = 5 Intensidad del sombreado = 50

Pestafia Efectos:

Carboncillo (0-10). El parametro permite crear dibujos como si hubieran sido creados con la técnica al carboncillo. Mas alto es el
valor del pardmetro, mas la imagen se parece hecha en la técnica al carboncillo.

Carboncillo = 7

Sombras (1-30). El parametro mejora las sombras dando a su dibujo mas volumen y profundidad.
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Sombras = 1 Sombras = 10

Ruido (0-100). El parametro anade ruido a la imagen.

Ruido = 10 Ruido = 100

Contraste (0-100). Con el uso de este ajuste, puede deshacerse de detalles innecesarios y hacer que el dibujo se vea "mas limpio".

Kk
N

Contraste = 0 Contraste = 50

Entramado. Esta casilla de verificacidon activa el modo especial de dibujo cuando los trazos de lapiz se dibujan en diferentes
direcciones y se cruzan.

iAtencion! Esta opcion solo estd disponible para las licencias Home Deluxe y Business. En la version Home, puede usar esta
funcién solo con la marca de agua. Todos los presets con esta opcidon (marcados con *) en la version Home se pueden aplicar
con la marca de agua de AKVIS. Para ocultar la marca de agua en la version Home desactive la casilla de verificacidén. Es
posible actualizar la licencia para desbloquear las funciones premium.
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Sombreado simple (la casilla esté desactivada) Entramado de rayas cruzadas (la casilla esta activada)

Parametros de Entramado:

Angulo de rotacién (-90 a 90). El pardmetro define el 4ngulo entre las lineas principales y adicionales.

Angulo de rotacién = 40
Frecuencia (5-50). El parametro controla la intensidad de las lineas adicionales.

Frecuencia = 10 Frecuencia = 50

Los parametros en el grupo Esfumado permiten crear un efecto manchado, imitar manchas de trazos. Uselos para obtener las lineas
mas suaves y difusas.

Radio (1-10). Este parametro especifica el tamafo de las areas, que seran borrosas.

Fuerza (1-100). El parametro especifica la cantidad de desenfoque. Cuanto mayor es el valor, mas fuerte serd el efecto de
esfumado.
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Radio = 1, Fuerza = 10 Radio = 5, Fuerza = 60
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CONVERTIR UNA FOTO EN UN DIBUJO A LAPIZ: ESTILO MAESTRO

El estilo Maestro en AKVIS Sketch sta destinado a realizar tareas artisticas. Crea obras de arte vividas y expresivas con
sombreado magistral, contornos claros y naturales, sin detalles excesivos, menos fotograficos y mas parecidos a dibujos. Este estilo
combina armoniosamente técnica y arte.

.—/-_. - J ”

Wl S A
Dibujo a lapiz desde foto: estilo Maestro en AKVIS Sketch

iAtencion! El estilo Maestro solo esta disponible para licencias Home Deluxe y Business. En la version Home, puede usar esta
funcién solo con la marca de agua. Es posible actualizar la licencia para desbloquear las funciones premium.

En la pestafia Dibujo se ajustan los parametros para la conversion foto-en-dibujo.
Los parametros en el estilo Maestro se agrupan en secciones: Trazos, Sombreado, Bordes y Efectos.

Fusionar con el original (0-100). El efecto se puede fusionar con la imagen original por cambiar la transparencia del resultado. Con
un valor de 0 no se produce ninguna combinacion. Cuanto mayor sea el parametro, mas se mezclaran los colores originales con el
resultado.

Fusionar con el original = 0 Fusionar con el original = 50
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En la lista desplegable Modo se puede configurar el método de fusidn.

Normal Subexposicion lineal

Pestafia Trazos:

Colores originales. La opcidén permite crear un dibujo a lapiz de color utilizando la gama de colores de la imagen original.

g 7 s — 4

Dibujo en color Dibujo en blanco y negro
(Casilla 'Colores originales' estd habilitada) (Casilla 'Colores originales' estad deshabilitada)

Puede cambiar la saturacién (intensidad) de los colores moviendo el control deslizante a la derecha de la casilla. Cuando el valor del
parametro se aumenta, los colores en la imagen se ponen mas intensos.

T

s AT

Colores originales (Saturacion = 5) Colores originales (Saturacién = 80)

Cuando la casilla de verificacion Colores originales esta desactivada, puede usar dos placas de color para establecer colores para
los trazos del lapiz y el fondo:

Color de lapiz y Color de fondo. Haga clic en la placa y seleccione un color para fondo y un color para lapiz en el cuadro de
didlogo. Con el clic derecho del ratén sobre la placa puede restablecer los colores por defecto (blanco y negro).
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Cambio de colores de lapiz y de fondo

Espesor de trazos. (10-100). Este parametro establece el tamafio de los trazos. Si reduce el valor del parametro, los trazos en la
imagen se ponen mas delgados y duros, si aumenta el valor, los trazos se hacen mas anchos y borrosos en sus bordes.

Espesor de trazos = 10 Espesor de trazos = 90

Longitud minimo/maximo (2-100). Este parametro especifica un rango dentro del cual el largo de los trazos puede variar. Hay
dos controles deslizantes para definir los limites del rango: El de la izquierda especifica la longitud minima, el de la derecha la
longitud maxima. El dibujo resultante estara formado por trazos que estén dentro de este rango.

Longitud minimo/maximo = 40/50

Pestafia Sombreado:

Angulo (0-180). El pardmetro especifica el grado de inclinacién de los trazos.
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Angulo = 45 Angulo = 135

Intensidad (0-100). El parametro cambia la intensidad del color de las lineas de contorno (de palido a saturado).

Intensidad = 10 Intensidad = 100

Densidad de sombreado (1-100). Define el nimero de trazos en la imagen. Cuanto mayor es el valor, menos areas blancas
quedan.

Densidad de sombreado = 1 Densidad de sombreado = 50

Entramado (0-50). El parametro ajusta el nimero de trazos dibujados en la direccidn transversal.

54



AKVIS Sketch

Entramado = 0 Entramado = 50

Equilibrio (0-100). El parametro ajusta el nimero y la distribucién de trazos entre las lineas de contorno. En valor = 0, el
sombreado es uniforme, si aumenta el valor, recibe el sombreado mas variado.

Equilibrio = 5 Equilibrio = 20

Umbral (0-100). El parametro permite eliminar trazos impares cerca de los bordes haciendo los contornos mas limpios. A
valores bajos, se dibujan mas trazos cerca de los bordes. A valores altos, solo quedan los trazos que siguen en la direccidn
principal.

Umbral = 10 Umbral = 60
Pestafia Bordes:

Sombreado de contraste (20-50). El parametro fortalece el sombreado cerca de los bordes.
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Sombreado de contraste = 20 Sombreado de contraste = 50

Sensibilidad (0-100). El parametro ayuda a encontrar los bordes de la imagen. Cuanto mayor es el valor, mas contornos seran
dibujados.

Sensibilidad = 50 Sensibilidad = 100

Intensidad (0-100). El parametro cambia la intensidad del color de las lineas de contorno (de palido a saturado).

Intensidad = 10 Intensidad = 100

Pestafia Efectos:

Carboncillo (0-10). El parametro permite crear dibujos como si hubieran sido creados con la técnica al carboncillo. El parametro
cambia la técnica de dibujo a lapiz fino por la técnica al carboncillo. Cuanto mas alto es el valor del parametro, mas se parece a la

técnica al carboncillo.
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Carboncillo = 8

Acuarela (1-10). El parametro ajusta la transicién suave entre areas creando un efecto de acuarela.
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Acuarela = 6

Mezclar (0-100). El parametro permite fusionar el dibujo con la imagen original. En el valor = 0, no se produce la mezcla. Cuando
aumenta el valor, los colores de la imagen original comienzan a aparecer a través del dibujo creando un efecto de coloracidn.
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Mezclar = 40

La casilla de verificacion Efectos adicionales:
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Efectos adicionales

Sombras (0-30). El parametro mejora las sombras dando a su dibujo mas volumen y profundidad.

Sombras = 0 Sombras = 30

Ruido (0-100). El parametro anade ruido a la imagen aumentando el efecto de sombreado.
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Ruido = 0 Ruido = 100

Contraste (0-100). El parametro aumenta la diferencia entre luces y sombras.

Contraste = 0 Contraste = 70
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BOCETO DE UNA FOTO: MULTIESTILO

El Multiestilo en AKVIS Sketch es para las personas que aman los experimentos en graficos. Ademas de los dibujos a lapiz, puede
conseguir el efecto de pasteles, rotuladores, lapices de dleo, crayones de cera y mucho mas.

Dibujo de la foto: Multiestilo en AKVIS Sketch

iAtencion! El Multistyle solo esta disponible para las licencias Home Deluxe y Business. En la version Home, puede usar esta
funcién solo con la marca de agua. Es posible actualizar la licencia para desbloquear las funciones premium.

En la pestaia Dibujo puede ajustar los parametros para la conversion de foto a boceto.

Fusionar con el original (0-100). El efecto se puede fusionar con la imagen original por cambiar la transparencia del resultado. Con
un valor de 0 no se produce ninguna combinacion. Cuanto mayor sea el parametro, mas se mezclaran los colores originales con el
resultado.

SR

Fusionar con el original = 0 Fusionar con el original = 50

En la lista desplegable Modo se puede configurar el método de fusién.
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Normal Subexposicion lineal

Dibujo a color. Cuando la casilla de verificacion esta activada, el programa crea un dibujo a color. Cuando la opcidn esta
deshabilitada, hace un dibujo en blanco y negro.

Dibujo en blanco y negro Dibujo a color
(Casilla de verificacion deshabilitada) (Casilla de verificacion habilitada)

Color de papel. Elija el color de fondo en el rectangulo de color (el valor predeterminado es blanco). Haga doble clic en el
rectédngulo y seleccione un color del cuadro de didlogo estandar. Haga clic en el rectdngulo para activar la herramienta
Cuentagotas.

Color de papel (Variante 1) Color de papel (Variante 2)

Densidad de sombreado. El nimero de trazos en la imagen. Cuanto mayor sea el parametro, menos areas sin rellenar quedaran en
el dibujo.
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Densidad de sombreado = 2

Espesor de trazos. El ancho de las lineas.

f xS s
Espesor de trazos = 5 Espesor de trazos = 50

Longitud minimo/maximo. El rango dentro del cual puede variar la longitud del trazo. Solo aquellos trazos que sean mayores que
la longitud minima (el cursor izquierdo) y mas cortos que la longitud maxima (el cursor derecho) se mostraran en el dibujo.

T - i ! LAY L LAl

Longitud minimo/maximo = 1/21 Longitud minimo/méaximo = 150/170

Presion. La presion de los lapices. Afecta el brillo de los colores.
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Presion = 10 Presién = 90

Sombreado. Las lineas finas se convierten en trazos esponjosos texturizados con bordes suaves.

Suavidad = 15

Sensibilidad. Cuanto mas alto es el nivel de sensibilidad, mas lineas se dibujan. Con valores bajos algunos trazos (en las areas de
degradado) se recortan.
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Sensibilidad = 5 Sensibilidad = 80

Equilibrio. Distribucion de las zonas de sombreado. Cuando el valor del paradmetro aumenta, el nimero de trazos disminuye y la
cantidad de fondo aumenta.

e

BE

Equilibrio = 5 Equilibrio = 90

Alineacién. El cambio del patron de sombreado. Cuando aumenta el valor del pardmetro, la direccion de los trazos se pone menos
cadtica.

Alineacién = 1 Alineaciéon = 90

Parada automatica. Si la casilla de verificacion esta activada, el calculo largo se interrumpira automaticamente.
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TIMELINE

En AKVIS Sketch se puede observar la conversion de su foto a un dibujo a lapiz en tiempo real. Durante el proceso el programa
crea una lista de tomas intermedias que representan diferentes etapas de la conversién — desde un boceto semi-elaborado hasta
una obra practicamente terminada. iCon esta funcion se puede crear diferentes variaciones de su dibujo sin cambiar los ajustes!
También puede comparar rapidamente los resultados creados en diferentes estilos.

La Timeline ("escala de tiempo") esta en la parte inferior de la ventana principal, se puede habilitarla en las Opciones.

iAtencion! El uso de la Timeline ralentiza significativamente la velocidad de cdlculo. Para acelerar el procesamiento desactive
Capturas de la Timeline en las opciones del programa.

AKVIS Sketch

Note: Seleccidén de un cuadro en la Timeline esta disponible para los propietarios de las licencias Home Deluxe y Business. Tenga en
cuenta que todos los usuarios, incluso con una licencia Home, pueden obtener una imagen semi-procesada utilizando el botdn
Parar de la barra de progreso.

Al iniciar la conversién de su foto en un dibujo pulse el botén o y en la parte inferior de la ventana empiezan a aparecer las

imagenes del procesamiento.

También puede tomar capturas de sus momentos favoritos pulsando el botén [‘i.j'[ derecho de la barra de progreso. Al pulsarlo el
dibujo en su estado actual se afiadira a la lista; estas tomas manuales se seleccionan con un marco azul.
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Procesamiento de la imagen
Si pulsa el botén Parar en la barra de progreso, el procesamiento de imagenes se interrumpira.

Explore los disparos en la Timeline para encontrar la imagen que mas le guste. Si desea volver al resultado final, haga clic en la
Ultima captura de la lista.

Las variantes del dibujo

Si cambia los parametros y vuelva a ejecutar el procesamiento de imagenes, la lista Timeline se limpiard y se llenara con nuevas
instantaneas. Puede guardar algunas de las variantes fijdndolas con un doble clic. En la esquina superior de la toma seleccionada
aparece el icono @

Se puede cambiar entre las instantaneas, cambiar la configuracidén y volver a empezar el procesamiento, el resultado fijado
permanecera en la lista. Es posible desanclarlo con un doble clic.

Para eliminar una instantanea, selecciénela en Timeline y haga clic en .

iAtencion! iLas capturas fijadas no se pueden eliminar con este botdn! Si carga una nueva imagen en el programa, todos las
capturas seran eliminadas, incluyendo fijadas.
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El resultado seleccionado sera mostrado en la Ventana de imagen de la pestafia Después.

Después de usar las herramientas de procesamiento posterior , @ , la seleccién de otra imagen en la Timeline causara la

pérdida de los cambios realizados con estas herramientas. Puede guardar el resultado con un nuevo nombre y seguir trabajar.

Puede ocultar/mostrar la Timeline en las opciones del programa ¢ . Si la opcidén Capturas de la Timeline esta habilitada, se

puede establecer el nimero de las capturas creadas durante el procesamiento de las imagenes.

S Preferences

Processing Size Limit (megapix

Recent Files

[] Show Processing Size

Timeline Shots 8

Hints Under Settings Panel »
[ The Same Loading Ant ng Directory
Lock the Control Panel

0K Cancel

Opciones del programa
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HERRAMIENTAS DE AKVIS SKETCH

En AKVIS Sketch herramientas diferentes son visibles en la Barra de herramientas, que dependen de la pestafia activa: Antes o
Después.

Joll JEOGR NS

Barra de herramientas Barra de herramientas
en la pestafia Antes en la pestafia Después

Las herramientas en el programa se dividen en los grupos: herramientas de procesamiento previo (en la pestafa Antes), de
procesamiento posterior (en la pestafia Después) y adicionales (en las pestafias Antes y Después).

Consejo:
Puede utilizar los botones 4a y s para deshacer/rehacer las operaciones realizadas con las herramientas: , , ,

Herramientas de procesamiento previo (en la pestana Antes):

La herramienta Vista previa enciende/apaga la ventana de vista previa, un recuadro perfilado con una linea punteada

("hormigas que marchan") que muestra los cambios realizados en las pestafias Dibujo y Decoracion.

Para arrastrar la ventana de vista previa, lleve el cursor hacia dentro del recuadro, presione el botén izquierdo del ratén vy,
manteniéndolo presionado, arrastre el recuadro hasta la posicion requerida. El programa procesa automaticamente el area de
la imagen que se encuentra dentro del recuadro. Para comparar el resultado de la conversidon automatica de la ventana de
vista previa con la imagen original, haga clic sobre cualquier punto de la imagen manteniéndo presionado el botdn izquierdo o
derecho del ratén.

Ventana de vista previa

Se puede ajustar el Tamaiio de la ventana de vista previa en el cuadro de didlogo Opciones ¢ .

La herramienta Direccion de los trazos brinda control total sobre cdmo se dibuja el sombreado en una imagen. Con esta

técnica puede lograr un dibujo verdaderamente realista con patrones y texturas, que tienen la direccién correcta.
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Nota: Esta herramienta esta disponible sélo para las licencias avanzadas Home Deluxe y Business en los estilos Clasico y
Maestro y en Multiestilo.

Utilice esta herramienta para trazar las lineas guia, a lo largo de las cuales las pinceladas seran aplicadas. Los cambios seran
mostrados en la ventana de vista rapida. Para procesar la imagen nuevamente, haga clic sobre el boton o

Puede ajustar los parametros que influyen al efecto en una ventana que aparece si hace el clic derecho en la imagen.

Zona de influencia. El parametro cambia el ancho del drea afectada por las lineas de guia. Cuanto mayor es el valor, mas
sombreado seguira la direccidn de las lineas.

Casilla de verificacion Preservar los bordes (solo en el estilo Clasico). Cuando esta casilla estad activada, el sombreado no
tocara los bordes.

Pinceladas automaticas Lineas guia Pinceladas reorientadas

Consejo: Puede guardar como el archivo .direction y cargar las lineas guia creadas con esta herramienta. Lineas

cargados se adaptan automaticamente al tamafio de la imagen.

* La herramienta Zona de efecto es visible si el modo Dibujo y foto o Dibujo y desenfoque estd activado en la pestafia

Fondo. Use este lapiz para dibujar un contorno dentro de las areas que seran convertidas a dibujo.
* La herramienta Zona sin efecto es visible si el modo Dibujo y foto esta activado en la pestafia Fondo. Use este lapiz para

seleccionar las partes que permaneceran en su estado original.
* La herramienta Zona de desenfoque es visible si el modo Dibujo y desenfoque esta activado en la pestafia Fondo. Use el

lapiz para definir las dreas que deben ser desenfocadas o difuminadas, es decir, ponerse borrosas.
e La herramienta Borrador @ Use esta herramienta para editar los trazos y contornos dibujados con los lapices.

En el estilo Clasico, cuando el modo Dibujo y foto / Dibujo y desenfoque estd activado, la herramienta puede funcionar en tres
modos diferentes para borrar:

- todas las lineas (las lineas guia y que demarcan las zonas de efecto);
- solo las lineas que demarcan las zonas de efecto (azules, rojas, verdes);
- sélo las lineas guia (direcciéon de los trazos).

También puede ajustar el Tamafo de las herramientas de zonas y de la goma de borrar en un cuadro de didlogo que aparece al
hacer clic con el botdn derecho en la imagen.

Herramientas de procesamiento posterior (en la pestafia Después, por Deluxe/Business):

iAtencion! Las herramientas @ @ estan sélo disponibles para las licencias avanzadas Home Deluxe y Business, en la
ventana Después. Recomendamos usarlos en la etapa final. Si ejecuta el procesamiento de nuevo o , los cambios realizados

con estas herramientas se perderan.
Los parametros de las herramientas se pueden ajustar en una ventana que aparece al hacer clic con el botén derecho en la imagen.

El Lapiz IZ' permite dibujar lineas de forma libre sobre el resultado. El color del |apiz es el mismo que se especifica en la

pestafia Dibujo.
Tamano (1-50). La anchura de una linea que puede ser dibujada con la herramienta (en pixeles).

Dureza (0-100%) ajusta la cantidad de desenfoque del borde externo. Cuanto mas alto es el valor del parametro, mas
duro sera el borde del pincel.

Suavizar.La casilla de verificacidén elimina la irregularidad de la linea. Los trazos dibujados con la herramienta se
suavizan.
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Lineas refinadas. La casilla de verificacion cambia el aspecto de los trazos de lapiz. Cuando activa esta opcion, los
extremos de las lineas se ponen mas delgadas y el dibujo parece mas refinado y elegante.

Opacidad (1-100). La opacidad de los trazos dibujados con el lapiz. Cuanto menor es el valor, mas transparentes seran
las lineas.

Dibujo Usando el Lapiz
El Borrador @ le permite borrar los trazos de lapiz, generados con el programa y dibujados con la herramienta . El color

del fondo es el mismo que se especifica en la pestafia Dibujo.
Tamaio (1-1000). El tamafo maximo de la punta del pincel (en pixeles).

Dureza (0-100). La cantidad de desenfoque del borde externo. Cuanto mas alto es el valor de este parametro, mas
duro es el borde del pincel. En casi 100%, el borde entre la zona borrada y el fondo serd mas distinto; mientras que en
un valor mas bajo la transicidn del borde al fondo se procesa mas suavemente.

Fuerza (1-100). La intensidad del efecto de borrar. Cuando aumentamos el valor de este pardmetro, el grado de
transparencia que deja el pincel también aumenta.

Dibujo Usando el Borrador
El Pincel histérico permite disminuir el efecto y restaurar la imagen a su estado original.

Los parametros de la herramienta:

Restaurar original. Si la casilla de verificacion esta activada, el pincel permite debilitar el efecto, asi como el resultado
de las herramientas de procesamiento posterior, todos los cambios. Si la casilla de verificacién esta desactivada, el

pincel corrige soélo el lapiz Iz' pero no afecta al efecto.
Tamaio (1-1000). La anchura maxima de una linea que puede ser dibujada con el pincel.

Dureza (0-100). Cuanto mas alto es el valor de este parametro, mas duro es el borde del pincel. En casi 100%, el borde
entre la zona restaurada y el fondo sera mas distinto; mientras que en un valor mas bajo la transicién del borde alfondo
se procesa mas suavemente.

Fuerza (1-100). La intensidad de la restauracion al estado original. A valores inferiores hay menos restauracion y mas
efecto; al valor de 100%, la imagen original se restaura por completo.
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Dibujo Usando el Pincel histérico
La herramienta Recortar (en la versién standalone) permite cortar areas no deseadas en la imagen. Es muy util para

mejorar la composicién de la imagen, corregir una foto torcida, transformar una foto horizontal a una vertical y viceversa.
Puede cambiar la zona de recortar arrastrando los lados y las esquinas del marco rectangular.

Para aplicar el resultado y eliminar las zonas que rodean el marco, pulse el botén OK o utilice la tecla Intro (Enter ). Para
cancelar la operacion y salir de la herramienta, pulse Anular o utilice la tecla Esc . Para restaurar el area original manteniendo
la herramienta activa, haga clic en Reiniciar.

B4 g £54 72 x 3541

Ajuste los parametros de recorte:
Puede elegir el tamafio del rectdngulo de recorte usando las opciones Proporcion o Tamaiio fijo.

Si la casilla de verificacion Zona exterior esta activada, puede cambiar el color y la opacidad de las partes exteriores.

Herramientas adicionales (disponibles en ambas pestafias, para todas las licencias):

La herramienta Mano mueve la imagen en la ventana cuando la imagen no cabe en la ventana en la escala presente. Para

mover la imagen hay que presionar este botén, colocar el cursor en la imagen, pulsar el botén izquierdo y, manteniéndolo
pulsado, mover la imagen en la ventana. La tecla de atajo es H.

El doble clic en el icono de la herramienta en la Barra de herramientas adapta la imagen a la ventana de la imagen.
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La herramienta Zoom cambia la escala de imagen. Para aumentar la escala, pulse el botén izquierdo y haga clic en la

imagen. Para reducir la escala de imagen, haga clic izquierdo en la imagen con tecla Al t | presionada. La tecla de atajo es Z.

Doble clic en el icono hace la escala de la imagen 100% (tamafio real).
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EFECTOS DE FONDO

Use la pestafia Fondo para procesar aun mas la imagen ya convertida (dibujo o acuarela obtenidos de la imagen original). Es posible
imitar una mezcla de la foto original y el dibujo, o bien, difuminar o desenfocar algunas partes de la imagen del fondo.

Esta pestafia puede usarse para distinguir cierto fragmento de la imagen o avivar una imagen agregandole movimiento. Por ejemplo,
es posible separar o disociar la imagen de fondo del objeto principal (un avién o un pajaro en el cielo; un mufieco o juguete de
peluche en un sofd; un plato grande con fruta, etc.) o para distinguir o resefiar un objeto entre varios objetos similares (una
persona en una foto de grupo, la flor mas bella en una imagen del jardin, etc.) y muchas otras cosas.

La pestafia Fondo ofrece tres modos: Dibujo, Dibujo y foto, Dibujo y desenfoque.

Dibujo

En este modo la pestafia Fondo no tiene influencia en la imagen. En otras palabras, esta deshabilitada.

Resultado del procesamiento en el modo Dibujo

Para usar los otros dos modos, debe especificar las areas con herramientas especiales.

Dibujo y foto

En este modo usted puede obtener una mezcla del dibujo y la fotografia - sdlo las partes especificadas de la imagen seran
convertidas en dibujo.
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Resultado del procesamiento en el modo Dibujo y foto

Cuando este modo esta habilitado, aparecen las siguientes herramientas en la Barra de herramientas que se encuentra a la
izquierda de la Ventana de imagen. Estas herramientas definen que areas seran convertidas en dibujo, y cuales no.

La herramienta Zona de efecto . Use el lapiz azul para dibujar un contorno dentro de las dreas que serén convertidas a

dibujo, esto de acuerdo con los ajustes hechos a los parametros en la pestafia Dibujo.
La herramienta Zona sin efecto @ Use el lapiz rojo para trazar un contorno que delimite las partes de la imagen que

permaneceran en su estado original (apariencia antes de su procesamiento con AKVIS Sketch).
La herramienta Borrador @ Use esta herramienta para editar los trazos y contornos dibujados con los lapices. Cuando la

casilla Dibujo y foto (o Dibujo y desenfoque) esta activada, la herramienta puede funcionar en tres modos diferentes para
borrar:

- todas las lineas (las lineas que demarcan las zonas de efecto y las lineas guia);
- sélo las lineas que demarcan las zonas de efecto (azules, rojas y verdes);
- sélo las lineas guia dibujadas con la herramienta Direccion de los trazos.

Ajuste el Tamaiio de las herramientas en un cuadro de didlogo que aparece al hacer clic con el boton derecho en la imagen.
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Contornos dibujados

Nota: Si solo se dibujan trazos (contornos) azules o no se dibuja ninguno, la imagen completa permanece como dibujo. Si sélo se
dibujan trazos rojos, la imagen sera restaurada a su estado original (imagen de entrada).

iAtencion! Durante el procesamiento usted verd que toda la imagen (sin tomar en cuenta los contornos dibujados) serd convertida
en dibujo. No se preocupe, es sélo uno de los pasos en el procesamiento de la imagen, no un error. En el siguiente paso
el programa tomara en cuenta las lineas y los ajustes de los efectos de fondo.

La casilla de verificacién Escala de grises. Esta opcidn sélo funciona para dibujos en blanco y negro. Cuando esta casilla de
verificacidn esta habilitada, la parte de la imagen que se mantiene en su estado original, es convertida en blanco y negro, no sélo la
parte de "dibujo".

Al

Casilla esta desactivada: Imagen original Casilla esta activada: Imagen en blanco y negro

Dibujo y desenfoque

En este modo es posible desenfocar o difuminar ciertas partes especificadas de la imagen. En la Barra de herramientas usted
encontrard las siguientes herramientas: Zona de efecto @ Borrador @ y Zona de desenfoque . Esta Ultima es usada para

definir las areas que deben ser desenfocadas o difuminadas, es decir, que deben ponerse borrosas.
Elija el Método de desenfoque que sera usado en el procesamiento de la imagen y ajuste los parametros.

e Desenfoque gaussiano. Cuando este método es elegido, el programa recalcula los componentes de color (rojo, azul y verde)
para cada punto de la imagen, tomando en cuenta los valores correspondientes de los puntos adyacentes; como resultado,
los puntos cambian su color. El calculo se basa en la distribucion Gaussiana, por eso es que lleva ese nombre. De esta forma
los valores de los componentes de color son promediados y el contraste entre ellos se atenla. De esta manera los valores de
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las componentes de color se promedian y el contraste entre ellos debilita. La imagen se ve mas suave, aunque menos nitida,
«nebulosa».

Desenfoque gaussiano

El parametro Radio le permite ajustar la fuerza en la aplicacidn del efecto. Este parametro define hasta que punto un pixel
tendra influencia en los pixeles vecinos, cuando sus componentes de color estan siendo recalculados. A valores bajos de éste
parametro, sélo los pixeles adyacentes seran cambiados. Cada pixel experimentara un ligero cambio, pero el difuminado
(desenfoque) sera visible. Cuanto mas alto es el valor del parametro, mas extensa sera el area de influencia de cada pixel. La
imagen se pondra mas borrosa hasta ponerse completamente indiscernible y verse como una mancha (a valores altos del
parédmetro).

Radio = 3 Radio = 8
e El método por Movimiento. Este método de desenfoque emula el movimiento rectilineo de una camara fotografica.
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Desenfoque movimiento
Parametros:

Angulo. Este pardmetro establece el dangulo de inclinacién de la linea, a lo largo de la cual el efecto se expandira por la
imagen. Los valores del pardmetro varian entre 0 y 180 grados. En exactamente estos valores el difuminado sera horizontal
(dando la apariencia de un movimiento horizontal de la cdmara). Para un valor = 90, el difuminado seguira un patrdn vertical.

= 45, Alcance = 20 Angulo = 135, Alcance = 20

Alcance. Este parametro determina la zona de aplicacidn del efecto en pixeles (en relacion a cada punto de la imagen).
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Alcance = 10, Angulo =135 Alcance = 30, Angulo =135
e Desenfoque radial. Este método también imita un movimiento. Hay dos clases de movimiento:

Giratorio. Este modo imita el efecto de una cdmara girando en torno al punto central de la imagen, lo que resulta en un
difuminado circular.

Desenfoque radial giratorio

Zoom. Este modo crea un desenfoque como si nos acercaramos o alejdramos repentinamente del centro de la imagen.
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Desenfoque radial zoom

En la seccion Centro de desenfoque, puede determinar la posicidn del punto de desenfoque central. Las coordenadas
actuales se muestran en los campos X e Y.

El angulo de rotacién en el modo Giratorio y el drea de aplicacién del efecto en el modo Zoom, son ajustados con el
parametro Cantidad.

Cantidad = 20, Desenfoque giratorio Cantidad = 40, Desenfoque giratorio
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Cantidad = 20, Desenfoque zoom Cantidad = 50, Desenfoque zoom

En el modo Dibujo y desenfoque usted puede escoger uno de los siguientes métodos para la generacién de la imagen resultante
(Secuencia para el desenfoque).

Dibujo sobre desenfoque. En este modo las areas azules son convertidas en dibujo de acuerdo con los ajustes en la pestafia
Dibujo, mientras que las zonas verdes son difuminadas de acuerdo con los ajustes del Método de desenfoque seleccionado,
so6lo hasta entonces, las zonas desenfocadas son convertidas a dibujo.

Desenfoque gaussiano Desenfoque movimiento

Desenfoque radial giratorio Desenfoque radial zoom
Desenfocar foto. En este modo las zonas azules son convertidas a dibujo, mientras las zonas verdes son sélo desenfocadas,
no convertidas a dibujo. La imagen resultante es una mezcla de la fotografia original y el dibujo, pero donde las partes
"originales" estan borrosas.
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Desenfoque radial giratorio Desenfoque radial zoom
En este modo la casilla de verificacién Escala de grises puede ser activada.

Desenfocar dibujo. En este modo la imagen entera es convertida a dibujo, pero adicionalmente, las zonas verdes también
son difuminadas.

Desenfoque gaussiano Desenfoque por movimiento

Desenfoque radial giratorio Desenfoque radial zoom
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ANADIR UN MARCO
En AKVIS Sketch se puede afiadir un marco a una imagen para completar su obra de arte.
En el grupo Decoracion cambie a la pestafia Marco y active la casilla de verificacion AfRadir un marco.

Nota: Puede arrastrar las pestafias Lienzo/Marco/Texto para cambiar el orden de la aplicacién de los efectos de decoracién.

Adicién de un marco

Puede elegir un estilo de su marco de la lista desplegable:

Marco clasico
Patrones
Rayas
Vifieteado
Pasparta
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ANADIR TEXTO O MARCA DE AGUA A SU DIBUJO

Usted puede personalizar su obra de arte con una firma, crear una tarjeta con texto de saludo, insertar un logotipo o una marca de
agua a la imagen para protegerla.

Use la pestafia Texto en el grupo Decoracion para afiadir una inscripcion a su pintura al pastel. Por defecto los parametros de la
pestafia estan deshabilitados; para que la inscripcion aparezca en la imagen, debe activar uno de los modos: Texto o Imagen.

Nota: Puede arrastrar las pestafias Lienzo/Marco/Texto para cambiar el orden de la aplicacion de los efectos de decoracion.

1 Frankin Gothe: DeniCond *. T T

107

Pintura con la inscripcion

Puede afiadir cualquier texto o imagen.

Ajustar la configuracion del texto.
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DIBUJO SOBRE UN LIENZO

AKVIS Sketch no sélo ofrece la conversién foto-a-dibujo, sino que también le permite imitar a un dibujo sobre un lienzo o sobre
cualquier otra superficie rugosa, tales como papel corrugado, un muro de ladrillo, recubrimiento metdlico o ceramico, etc.

Cambie a la pestafia Lienzo en el grupo de Decoracidn para elegir una textura para su pintura.

Por defecto los parametros de esta pestafia son deshabilitados y la pintura sale como si se hiciera sobre papel plano. Para activar
los parametros, seleccione la casilla de verificacién Aplicar textura.

Nota: Puede arrastrar las pestafas Lienzo/Marco/Texto para cambiar el orden de la aplicacidén de los efectos de
decoracion.

CEHESR2D00 & ¥ Advanced

Adver [Shetch + Carvas]

Dibujo en un papel con textura
Se puede elegir una textura de Biblioteca -> Superficie o cargar su propia muestra: Biblioteca -> Personalizado...

Ajustar los parametros de Lienzo.
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PRESETS (PREAJUSTES)

AKVIS Sketch incluye una serie de presets - ajustes predeterminados listos para usar. Cuando se mueva el cursor sobre un preset
de AKVIS del menu desplegable, el resultado previo aparece en la ventana pequenfia, en el lado izquierdo de la lista. Los ajustes del
preset pueden ser cambiado para lograr el resultado deseado.

Para guardar los ajustes como un preset, vaya a la lista de Presets (preajuste), introduzca un nombre para el preset y pulse el
botén Guardar.

Si ha cambiado los valores y quiere reestablecer los valores por defecto del preset, haga clic en Reiniciar.

Para borrar un preset, selecciénelo de la lista de presets y haga clic en Borrar. Los presets de AKVIS no pueden ser suprimidos.

Cerca del campo de nombre de preset hay un icono de corazén .i/. Haga clic en él para agregar el preset seleccionado a

Favoritos o para eliminarlo de este grupo de presets.

Galeria de presets

Haga clic en el boton Presets en el panel superior para cambiar al modo de visualizacion de presets en tiempo real.

Galeria de presets

Vera una lista de presets ordenados alfabéticamente (presets de AKVIS) o por fecha de creacion (presets de usuario). Cuando se

87



AKVIS Sketch

carga una imagen en el programa, miniaturas de presets son generados.
Haga clic en una miniatura para seleccionar el preset. Haga doble clic en la miniatura para comenzar a procesar toda la imagen.
Haga doble clic en el nombre preset de usuario para cambiar el nombre. No se puede renombrar los presets incorporados de AKVIS.

Use estos botones para cambiar la visualizacion de los presets:

@ - para mostrar Presets de AKVIS;
B - para mostrar Presets de usuario;

D - para mostrar presets marcados como Favoritos.

Las miniaturas de los presets pueden ser organizados de dos maneras:

- como una lista vertical;
[E] - ocupan toda el area del programa.

Los botones de control de presets estan duplicados por los comandos del menu contextual:

Anadir a Favoritos / D Remover de favoritos;
Renombrar preset (solo para prresets de usuario);
lI' Mover arriba (solo para prresets de usuario);

E| Mover abajo (solo para prresets de usuario);
Eliminar preset (solo para prresets de usuario);

Mostrar parametros.

Puede guardar su preset en un archivo con la terminacion .sketch al pulsar en botén . Para cargar presets del archivo use @

Lea mas cdmo se puede importar y exportar los presets del usuario.

Nota: Hay que importar y exportar los presets para cada estilo por separado.
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OPCIONES

El boton ¢ abre el cuadro de didlogo Opciones, que se ve asi:

Sk Preferences
Language
Interface Scale

Interface Theme
(po
e Limit (megapix
Recent Files

] Show Processin

[ Timeline Shots

Hints Under Settings Panel »
[] The 5ame Loading And Saving Directory

Lock the Control Panel

0K Cancel Default

e Idioma. Cambie el idioma del programa seleccionando el idioma preferido de la lista desplegable.

e Escala de la interfaz. Elija el tamafio de los elementos de la interfaz. Cuando se establece en Auto, la escala del espacio de
trabajo del programa automaticamente se adaptara a la resolucion de la pantalla.

e Tema de la interfaz: Claro u Oscuro. Seleccione el estilo de la interfaz del programa.

e Escala inicial de imagen. Este parametro define la forma en que la imagen se escala en la Ventana de imagen después de
abrir. El parametro puede tomar uno de dos valores:

- Ajustar a ventana. La escala se ajusta de modo que la imagen sea totalmente visible en la Ventana de imagen;
- si la opcion 10096 estd activada, la imagen no cambia su escala. Generalmente, cuando la escala = 100%, sélo una parte
de la imagen esta visible.

¢ Tamaiio de la ventana de vista previa. Seleccione el valor deseado del parametro. Puede tener valores de 200x200 a
1000x1000 pixeles. Por defecto, el valor del parédmetro es 700 y la ventana de vista previa tiene un tamafio de 700x700.

e Limite para el tamano del procesamiento. El parametro le permite acelerar el procesamiento de la imagen reduciendo
temporalmente el tamafio de la imagen a ser procesada. Cuando el tamafio del archivo (en megapixels) no excede el valor
definido, la imagen es procesada en la forma usual. Si el archivo cargado es mas grande, el programa reducira la imagen, la
procesara y la ampliard nuevamente a su tamafio inicial.

¢ Documentos recientes (disponible solamente en la versién standalone). El nimero de archivos recientes que se muestran
cuando hace clic derecho en a . El nUmero maximo es 30 archivos.

¢ Mostrar tamafo de procesamiento. Cuando esta casilla de verificacion estd habilitada, el tamafio de trabajo de la foto
procesada se muestra en la pestafia Antes. El parametro no afecta el tamafio del resultado guardado.

e Capturas de la Timeline. La opcidn habilita la funcion Timeline y el parametro cambia el nimero de tomas creadas durante el
procesamiento de la imagen. La seleccién de un cuadro en la Timeline solo esta disponible para las versiones Home Deluxe y
Business.

e Descripcion de parametros. Al pasar por los pardmetros y los botones con el cursor se puede ver una breve descripcion de
ellos en el campo Descripcidn. Usted puede elegir como las sugerencias se muestran seleccionando una de las opciones:

- Debajo de la ventana de imagen. Muestra las sugerencias en la ventana principal, debajo de la imagen. Este modo
es util si no hay suficiente espacio en el Panel de ajustes.

- Debajo del Panel de ajustes. Seleccione esta opcidn para mostrar las sugerencias en la parte inferior del Panel de
ajustes.

- Ocultar. Utilice esta opcidn si usted no necesita los consejos.

e Misma carpeta para cargar y guardar. Cuando esta casilla de verificacion esta habilitada, el programa usa la misma carpeta
en los didlogos de abrir archivos y guardarlos. Por defecto, esta opcidn esta inactiva (se utilizan diferentes rutas para cargar y
guardar archivos).

e Bloquear el Panel de control. Deshabilita la posibilidad de ocultar/mostrar el Panel de control. Si la casilla estd seleccionada,
el Panel de control es siempre visible. Cuando la casilla esta desactivada, puede esconder/mostrar el panel superior haciendo
clic en el pequefio botdn triangular (en la mitad del panel). El panel minimizado se mostrara al mover el cursor en él.

89


https://akvis.com/es/sketch/comparison.php?utm_source=help

AKVIS Sketch

Para guardar los cambios realizados en la ventana de Opciones pulse en OK.

Para volver a la configuracién predeterminada, haga clic en el botén Por defecto.
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PROCESAMIENTO POR LOTES
AKVIS Sketch ofrece el procesamiento por lotes, lo que permite procesar automaticamente una serie de imagenes.

Es (til cuando se crea una gran cantidad de ilustraciones en el mismo estilo para un blog o un folleto o para procesar todos los
fotogramas de video.

AKVIS Sketch v.24.5 - [AKVIS Shading]

Time rermmain: 7 min 47 sec

Cancel

iSi nunca ha utilizado esta funcion no le causara dificultades de aprender como usarla!
Si usa la version independiente de AKVIS Sketch, lea las instrucciones aqui.

Si usa el plugin Sketch en Photoshop, use este tutorial.

El procesamiento por lotes es muy Util y ahorra tiempo cuando tiene que aplicar los efectos a una serie de fotos.
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PROCESAMIENTO POR LOTES CON PLUGIN PARA PHOTOSHOP
Plugins de AKVIS soportan procesamiento automatico en Adobe Photoshop.

El procesamiento por lotes es muy util y ahorra tiempo cuando tiene que aplicar los efectos a una serie de fotos. Este método aplica
los mismos ajustes a una carpeta llena de imagenes.

AUn si Usted nunca ha utilizado el procesamiento por lotes no encontrara dificultades en el uso. En primer lugar crea una Accidon en
Photoshop y luego apliquelo a una carpeta de fotos.

Sigue las instrucciones:

Paso 1. Cree dos nuevas carpetas, por ejemplo: "source-files" y "result-files". Coloque las imagenes originales en la carpeta

"source-files". Los resultados se guardaran en la carpeta "result-files".
Paso 2. Abra una de las imagenes originales en Adobe Photoshop. Vamos a utilizar esta foto para ajustar los pardmetros del

plugin y crear una accion.

Paso 3. Abra la paleta Acciones y haga clic en Crear grupo nuevo. Introduzca el nombre del grupo en el cuadro de didlogo,
por ejemplo "AKVIS".

Si ya tiene un conjunto especial para las acciones de AKVIS, sélo puede elegirlo.

Actions

v E ) IR Default Actions
o B AKVIS

Paleta de Acciones
Paso 4. Ahora hay que grabar la nueva accién. Haga clic Crear accién nueva y introduzca un nombre a la nueva accién, por

ejemplo, "Oil".
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New Action

Name: Oil

Set: AKVIS
Cancel

Function Key: MNone ~

Color: [X]|None

Accién nueva

Haga clic en Grabar para iniciar la grabacion de las acciones.

Actions

E » Bl Default Actions
~ [ AKVIS

3

Paso 5. Llame el plugin y elija los parametros éptimos.

ase &3 ARWIS DilPaint ¥.10.0 - sbuttarstock_ 1910803030, fog (2000 x 13385)

Resat
PFainiing  Abatract Art Deorsties

Strokes  Esge

AKVIS ORPEnt
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Paso 6. Presione el boton o para aplicar el resultado y cerrar la ventana del plugin. El plugin cerrara y la imagen aparecera

en el area de trabajo del editor de fotos. En la paleta Acciones, en su nueva accion, vera una nueva linea con el nombre del

plugin.
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AKVIS OllPaint

Paso 7. Nota que la accidn estd grabando. Entre tanto hay que guardar la foto procesada. Para eso seleccione el comando
Guardar en el menu Archivo y guarde la imagen en la carpeta "result-files".

Paso 8. Detenga la grabacion haciendo clic en Detener grabacion en la parte inferior de la paleta Acciones.

LA S LSS

Actions

= AKVIS
} AB
b AS_16
) MK_G
b N_4.0
~ Ol
by AKVIS OliPaint

»  Save

Paso 9. Borre el archivo que acabamos de guardar.
Paso 10. La accién se ha creado y podemos proceder al procesamiento por lotes. En el menu Archivo de su editor de fotos

seleccione Automatizar -> Lotes.

Paso 11. Ajuste los pardametros en el cuadro de didlogo Lotes:
En el menud desplegable Configurar elija "AKVIS" y crea la nueva accion.
El menu Origen sirve para indicar la carpeta con las fotos originales. Elija el punto Carpeta para indicar une carpeta.
Haga clic en el boton Seleccionar y elija la carpeta "source-files".
Como no hemos grabado el comando Abrir archivo en la accion, hay que desactivar la casilla Ignorar comandos

"Abrir" de accion.

En el campo Destino seleccione el punto Carpeta para indicar une carpeta. Pulse el botén Seleccionar y seleccione la

carpeta "result-files".

Active la casilla Ignorar comandos "Guardar como" de accion.
En la seccion Nombres de archivos seleccione la estructura de nombres de los archivos modificados. Si no quiere
cambiar los nombres de los archivos, en el primer cuadro elija Nombre del documento, y en el segundo - extensién.

AKVIS
0il
Source: Folder
Choose...
JUsers/Ludmila/Desktopfsource-fil
Override Action "Open” Comma

Include All Subfalders

Suppress File Open Options Dialogs

Supp Color Profile Warnings

Efrors: Stop for Errors

Batch
Destination: Folder
Choose...
[Users/Ludmila/Desktop/result-files/
B Override Action “Save As" Commands
File Naming
Example: MyFile.gif
Document Name Document Name
extension extension
MNone
None
None
MNone
Starting Serial #: 1

ibility Windows
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Paso 12. Presione OK para iniciar el procesamiento. Adobe Photoshop procesara todas las fotos en la carpeta "source-files"
una a una y las guardara en la carpeta "result-files".
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DIALOGO IMPRIMIR

En la version independiente (standalone) de AKVIS Sketch usted puede imprimir su imagen.

Presione el botdn &= para abrir el el cuadro de didlogo Imprimir.

B ANVIS Sketch w.27.1 . 618040947 skutters

Opciones de impresion en AKVIS Sketch
Ajuste los pardmetros que aparecen en el Panel de ajustes:

Elija una impresora de la lista de dispositivos disponibles, establezca la resolucién deseada, asi como el nUmero de copias que
desea imprimir.

En el grupo de Orientacion seleccione la posicion de papel: Retrato (vertical) o Paisaje (horizontal).

Haga clic en el botén Configurar pagina para abrir un cuadro de didlogo para elegir el tamafio del papel y su orientacién, asi
como los margenes de impresion.

Pulse el bot6n Restablecer margenes para devolver los margenes de la pagina en el tamafio predeterminado.

Cambie el tamafio de la imagen impresa usando los parametros Escala, Anchura, Altura y la casilla Ajustar a la pagina.
Estos parametros no modifican la imagen en si, solo la copia impresa. Es posible cambiar la dimension de la copia impresa si se
especifica la escala de imagen en %. También se puede hacer colocando nuevos valores de ancho y altura en los campos
correspondientes.

Para ajustar el tamafio de la imagen al tamafio del papel, seleccione la opcidén Ajustar a la pagina.
Mueva la imagen en la pagina con el ratéon o alinearla con los botones flechas.

Puede activar Marco para la imagen y ajustar su anchura y el color.

Elija el Color de fondo haciendo clic en el recténgulo de color.

En la pestafia Pagina puede ajustar la impresion de multiples copias de la imagen en una sola hoja.
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B AKVIS Sketch w271 - §14040947- shutterstock 202 pg (G720 x 44500

L pavigatee

Pagina
« Copias por pagina. Puede especificar el nUmero de copias de la imagen en una pagina.
o Horizontalmente y Verticalmente. Estos parametros indican el nimero de filas y columnas de las copias de la imagen
en la pagina.
o Espacio. El parametro define los margenes entre las copias de la imagen.

En la pestafia Poster es posible ajustar la impresidén de la foto en varias paginas para realizar una imagen de gran formato.

E1A04094T shuiierstod

Page Setup
Rt Mangies

LI O |
em w| 4= @ =

"3 2 1

o Paginas. Si la casilla de verificacion estad activada, puede especificar el nimero maximo de las paginas en las que la
imagen se divide. La escala de la imagen se ajusta a este niumero de las hojas. Si la casilla estd desactivada, el
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programa automaticamente selecciona el nimero éptimo de las paginas de acuerdo con el tamafio real de la imagen
(escala = 100%0).

s« Margenes para pegamento. Si la casilla de verificacion estéd activada, se puede ajustar la anchura de los espacios
que se utilizan para unir las hojas. Los margenes se afiadiran a la parte derecha y a la parte inferior de cada seccién.

o Lineas de corte. Active la casilla de verificacion para mostrar las marcas de corte en los margenes.

o Mostrar nimeros. Si la casilla de verificacion esta activada, un nimero ordinal de cada parte, por una columna y una
fila, se imprimira en los margenes.

Para imprimir la imagen con los parametros elegidos pulse el botdn Imprimir.
Para cancelar la impresién haga clic en Anular.

Haga clic en el botén Propiedades... para abrir un cuadro de didlogo del sistema que le permite acceder a la configuracién
avanzada y enviar el documento a imprimir.

98



AKVIS Sketch

DIBUJO A COLOR

Por defecto AKVIS Sketch convierte cualquier imagen en un dibujo a lapiz en blanco y negro. Pero si la foto original tiene colores,
es posible afiadirle color de la imagen original al dibujo a lapiz.

Paso 1. Abra una foto a color en su editor de imagines preferido.

Paso 2. Llame al plugin AKVIS Sketch:

En AliveColors: Efectos -> AKVIS -> Sketch;

en Adobe Photoshop y Photoshop Elements: Filtro -> AKVIS -> Sketch;
en Corel Paint Shop Pro: Efectos —> Plugins -> AKVIS -> Sketch;

en Corel Photo-Paint: Efectos —> AKVIS -> Sketch.

Paso 3. Haga clic en el boton o para convertir la foto en un dibujo a lapiz con los parametros por defecto.
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Paso 4. Reduzca el valor del parametro Espesor para hacer los trazos mas finos y fuertes.

Reduzca el valor del parametro Intensidad de tonos medios para reducir la intensidad del sombreado en l&s areas claras y
uniformes de la foto (ej. el cielo).

Paso 5. Afiadamosle color a nuestro dibujo a lapiz incrementando a 70 el valor del parametro Coloracion.
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Paso 6. Haga clic en el boton 0 para aplicar el resultado a la foto y cerrar el programa.
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DIBUJO A LAPIZ

Para el primer ejemplo demostrativo de como funciona AKVIS Sketch, hemos seleccionado una fotografia sencilla: una flor en primer
plano y un fondo borroso sin ningln detalle claro.

Paso 1. Abra la fotografia en su editor de imagines preferido y llame al plugin AKVIS Sketch. Haga clic en el botén o para

procesar la foto con los pardmetros por defecto. La imagen se convertird en un dibujo a lapiz.

Paso 2. Reduzca el valor del parametro Espesor para hacer los trazos mas finos y fuertes.

Una vez que cambie el valor del parametro, haga clic en el boton o para procesar la foto con los nuevos valores y ver que

influencia tiene el parametro ajustado en el dibujo.

Paso 3. El parametro Angulo especifica el dngulo de inclinacién de los trazos cuando se sombrea un &rea uniforme. En esta
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imagen el fondo es uniforme y podemos observar que los trazos son dibujados a 45 grados. Cambiemos el dngulo de inclinacién
de tal manera que los trazos del fondo tengan el mismo angulo que el tulipan. Ajustamos el parametro Angulo a 135.

i »
R
P
- SRRN

Paso 4. Ahora reduzca el valor del parametro Intensidad de tonos medios a 1 para hacer el fondo menos vivido y brillante.

as0 5. . . . L, . _
P 5. Haga clic en el botdn ara aplicar la conversion resultante a la imagen y cerrar el programa
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PROGRAMAS DE AKVIS

AKVIS AirBrush — Técnica de la aerografia en sus fotos
AKVIS AirBrush es un software que permite imitar el efecto de aerografia, una técnica artistica de la pintura.

El software transforma una foto en una obra de arte creando elegantes disefios de aerografia. Mas...

AKVIS Artifact Remover AI — Restauracion de imagenes comprimidas en JPEG

AKVIS Artifact Remover Al utiliza algoritmos de inteligencia artificial para eliminar los artefactos de compresion JPEG y restaurar la
calidad original de las imagenes comprimidas. El programa proporciona 4 modos de ajuste de imagen, cada modo de procesamiento
tiene una red neuronal Unica desarrollada especialmente para una ocasion particular. El programa esté disponible en versiones
gratuita (Free) y comercial (Business). Para uso comercial necesita la licencia Business. Mas...

AKVIS ArtSuite — Efectos y marcos para decorar fotos

AKVIS ArtSuite es una coleccidn de efectos para decorar fotos. El software ofrece una gran variedad de marcos para fotos asi
como también permite la posibilidad de crear marcos diferentes de las plantillas existentes. Mas...
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AKVIS ArtWork — Coleccion completa de técnicas de pintura

AKVIS ArtWork imita varias técnicas de pintura. El programa ofrece las técnica de pintura: Oleo, Acuarela, Gouache, Cémics, Pluma
y tinta, Linograbado, Estarcido, Pastel y Puntillismo.

iConvierta sus fotos en obras de arte! Mas...

AKVIS Chameleon — Montaje fotografico

AKVIS Chameleon es un programa para creacion de montajes fotograficos con ajuste automatico de objetos insertados a la gama

de colores de la imagen de destino. El programa ajusta el objeto insertado de modo que el objeto armoniza con el fondo de la
imagen. Mas...
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AKVIS Charcoal — Dibujos al carboncillo y tiza

AKVIS Charcoal es una herramienta artistica para la conversion de fotos en dibujos al carboncillo y tiza. Usando el programa puede

crear dibujos en blanco y negro de aspecto profesional y también lograr efectos artisticos excepcionales, tales como sanguina.
Mas...

AKVIS Coloriage AI — Afada colores a fotos en blanco y negro

AKVIS Coloriage Al permite colorear fotografias en blanco y negro. El programa incluye un modo de coloraciéon de imagenes
impulsado por Al basado en el aprendizaje automatico, asi como el método clasico de coloracién manual por seleccionar las zonas.
iDé nueva vida a las fotos antiguas de familia! Mas...

AKVIS Decorator — Aplique nueva textura y color
AKVIS Decorator le permite a usted cambiar la superficie de un objeto de modo muy realista. El programa aplica una textura o un

color, preservando el volumen de un objeto, sus dobleces y pliegues. El nuevo patrén se ve absolutamente natural y le hace ver la
cosas de modo diferente. Mas...

106


https://akvis.com/es/chameleon/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/charcoal/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/charcoal/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/charcoal/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/coloriage/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/coloriage/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/coloriage/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/decorator/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/decorator/index.php?utm_source=help

AKVIS Sketch

AKVIS Draw — Efecto de dibujo a lapiz hecho a mano

AKVIS Draw permite convertir fotografias a dibujos a lapiz, creando obras de arte. El programa reproduce creativamente los trazos
imitando la visidn de un artista. iHaga que sus trabajos parezcan realizados a mano! Més...

AKVIS Enhancer — Correccion de fotos y revelacion de detalles

AKVIS Enhancer destaca los detalles intensificando la transicion de colores. El programa refuerza la diferencia entre los pixeles
adyacentes que tienen graduaciones de color diferentes y de esa manera permite realzar no solamente los detalles en la sombra,
sino también los detalles en las areas sobreexpuestas y de tonos medios. El software funciona en tres modos: Realzar detalles,
Preimpresién y Correccién de tonos. Mas...

AKVIS Explosion — Efectos fabulosos de explosion y destruccion

AKVIS Explosion ofrece efectos creativos de destruccion y de explosion de particulas para las fotos. Destruye objetos y aplica
particulas de polvo y arena a una imagen. iCon este software, puede crear imagenes llamativas en solo unos minutos! Mas...
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AKVIS Frames — Decore sus fotos con marcos

AKVIS Frames es un software gratuito de edicion de fotos, disefiado para trabajar con los paquetes de marcos de AKVIS

AKVIS HDRFactory — Imagenes HDR: iMas brillante que la realidad!

AKVIS HDRFactory permite crear imagenes HDR de una serie de fotos tomadas con diferentes ajustes de exposicion. También el
programa imita el efecto HDR en una sola foto. Es posible utilizar el programa para la correccién de fotografias. Mas...

AKVIS Inspire AI — Estilizacion artistica de imagenes
AKVIS Inspire Al estiliza imagenes con el uso de varias muestras de pintura. El programa basado en inteligencia artificial aplica el

esquema de color y el estilo de una obra de arte seleccionada a una foto creando una nueva obra maestra. El software incluye una
galeria de estilos artisticos y permite cargar una muestra personalizada. iImite los estilos de artistas de fama mundial! Mas...
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AKVIS LightShop — Efectos de luz y estrellas

AKVIS LightShop le permite crear una infinidad de efectos de luz de manera rapida y vistosa. Para su comodidad, el programa
ofrece una diversidad de efectos listos para utilizar. iAflade un poco de magia a sus imagenes! Mas...

AKVIS Magnifier AI — Ampliar imagenes y mejorar la calidad

AKVIS Magnifier Al permite aumentar el tamafo de las fotos y mejorar la calidad y apariencia de las imagenes. Con el uso de
algoritmos basados en redes neuronales Magnifier AI mejora las imagenes a una resolucion super alta, hasta un 800 %, y produce

impresiones del tamafio de una pared. iMejore la resolucion de las imagenes, cree imagenes claras y detalladas con una calidad
perfectal! Mas...

AKVIS MakeUp — Retoque de retratos fotograficos
AKVIS MakeUp mejora retratos y afiade un toque de glamour a sus fotos, dandoles un aspecto profesional. El software suaviza

automaticamente los pequefios defectos de la piel, haciéndola radiante, bella, pura, como se puede ver en las imagenes artisticas.
Es increible como la buena tez puede rejuvenecer y refrescar un vistazo! Mas...
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AKVIS NatureArt — Fenomenos naturales en sus fotos

AKVIS NatureArt es una excelente herramienta para imitar la belleza de los fendmenos naturales en sus fotos digitales. El programa
incluye una variedad de efectos: Lluvia

AKVIS Neon — Dibujos brillantes a partir de fotos

AKVIS Neon permite crear efectos increibles de lineas brillantes de luz. El software transforma una foto en un dibujo de neén que
parece hecho con tinta luminiscente. Mas...
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AKVIS Noise Buster AI — Reducciéon de ruido digital

AKVIS Noise Buster Al es un programa de reduccion de ruido en imagenes digitales y escaneadas. El programa reduce diferentes
tipos de ruido (de luminosidad y de color) sin dafiar otros aspectos de la fotografia. El software incluye tecnologias de inteligencia
artificial y ajustes para refinacion manual. Mas...

AKVIS OilPaint — Efecto de pintura al 6leo

AKVIS OilPaint convierte fotografias en pinturas al éleo. La misteriosa produccién de una pintura sucede justo frente a los ojos. El
algoritmo Unico reproduce de manera auténtica la técnica del pincel real. iCon este programa usted se puede volver un pintor! Mas...

AKVIS Pastel — Pintura al pastel de una foto

AKVIS Pastel convierte su fotografia en una obra de arte, imitando una de las técnicas artisticas mas populares - el arte del pastel.
Es una poderosa herramienta para dar rienda suelta a su creatividad. Mas...

AKVIS Points — Efecto de puntillismo en sus fotos
AKVIS Points le permite transformar sus fotos en pinturas utilizando uno de los mas emocionantes técnicas pictéricas - el

puntillismo. Con el software puede crear facilmente magnificas obras de arte de una manera puntillista. iEntre en el mundo de los
colores brillantes! Mas...
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AKVIS Refocus AI — Efectos de enfoque y desenfoque

AKVIS Refocus Al mejora la nitidez de imagenes borrosas. Puede mejorar la nitidez de toda la imagen o enfocar sélo algunos
elementos de la imagen. También puede afiadir efectos de desenfoque a las fotografias. El software funciona en cinco modos:
Enfoque Al, Miniatura (Tilt-Shift) y Desenfoque de diafragma. Mas...

AKVIS Retoucher — Restauracion de imagenes

AKVIS Retoucher es un programa para retoque fotografico y restauracién de imagenes. Permite automaticamente quitar defectos
como motas de polvo, raspaduras y otros. También es posible eliminar con el programa marcas de fecha o pequefios detalles
irrelevantes y objetos alin mas grandes. Mas...

AKVIS Sketch — Conversion de fotos en dibujos a lapiz
AKVIS Sketch transforma fotografias en dibujos a lapiz o acuarela. El programa permite crear dibujos en color o en blanco y negro,

imita la técnica del grafito y el l1apiz de color. El programa ofrece los estilos de conversién de foto a dibujo siguientes: Clasico,
Artistico, Maestro y Multiestilo. Cada estilo tiene una serie de presets. iAKVIS Sketch le permite sentirse como un verdadero artista!
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Mas...

AKVIS SmartMask AI — Herramienta de seleccion eficaz

AKVIS SmartMask Al es una herramienta de seleccion eficiente que ahorra tiempo y es facil de usar. El programa esta equipado
con herramientas de inteligencia artificial, es la forma mas cdmoda y rapida de enmascarar objetos en una imagen. El software

aumenta considerablemente su productividad. Se liberara del trabajo aburrido y tendrd mas espacio para la creatividad y la
realizacion de sus ideas. Mas...

AKVIS Watercolor — Efecto acuarela para sus fotos

AKVIS Watercolor facilmente hace que su foto parezca a una pintura de acuarela brillante y emocionante. El programa incluye dos
estilos de conversion de foto a pintura: Acuarela clasica y Acuarela de contorno. Cada uno tiene una amplia gama de presets listos
para usar. El software convierte imagenes ordinarias en obras de arte de acuarela. Mas...
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