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AKVIS Points

AKVIS POINTS 7.0 | EFEITO DE PONTILHISMO PARA SUAS FOTOS

AKVIS Points permite transformar suas fotos em pinturas utilizando a técnica de pontilhismo.

O Pontilhismo é uma técnica de pintura caracterizada pela aplicagdo de pinceladas separadas na forma de pontos ou manchas.
Este estilo € um ramo do impressionismo. Uma nuanga complexa é decomposta em cores individuais, as quais sdo exibidas nas telas
como pinceladas salpicadas, leves toques de tinta de cores puras. A mistura Optica desses pontos nos proporciona a percepgao
visual de uma pintura por inteiro.

E exatamente assim que um ecra de computador representa as imagens: 0s pixéis sdo como 0s pontos das pinturas de pontilhismo.

Com o software AKVIS Points vocé pode facilmente criar obras de arte belissimas utilizando a técnica de pontilhismo.



AKVIS Points

™

Realize pinturas incriveis no estilo de Georges Seurat e Paul Signac! Descubra o mundo de cores brilhantes!

O software fornece um numero de ajustes predefinidos prontos para usar que simplificam o trabalho com o efeito. Vocé pode
salvar suas configurages favoritas como pré-ajustes para usa-los no futuro.

O programa oferece a escolha entre um fundo liso e uma superficie aspera que faz o resultado até mais surpreendente e vivido.
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Além disso, vocé pode adicionar a seu trabalho uma assinatura, uma inscricdo ou uma marca d'agua para protegdo dos direitos
autorais.

AKVIS Points o processamento em lote para converter automaticamente uma série de imagens em pinturas com as mesmas
configuracBes do efeito. Este recurso € muito Gtil para criar um monte de ilustragdes no mesmo estilo para um blog ou um folheto
ou para converter um video em um desenho animado com a técnica de pontilhismo.



AKVIS Points

Durante a conversdo da imagem o programa cria capturas de fases intermédias. Gracgas ao recurso espetacular de Timeline (linha
do tempo) vocé pode criar diferentes versdes da mesma imagem sem alterar as configuragoes.

O programa tem especiais ferramentas de pos-processamento para adicionar toques finais e personalizados para sua obra,
aumentar ou diminuir o efeito de pontilhismo em algumas areas.

Faga com que as suas fotos parecam auténticas pinturas de pontilhismo!



AKVIS Points

A funcionalidade do software depende do tipo de licenca. Alguns recursos s6 estdo disponiveis para as licengas Home Deluxe e
Business. Durante o periodo de teste vocé pode provar todas as opgles para escolher a licenga mais adequada.

Consulte a tabela de comparacdo para mais informagGes sobre as licengas e caracteristicas.

AKVIS Points esta disponivel como um programa independente (standalone) e como um plugin para editores de fotos.
7
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AKVIS Points

O plugin é compativel com AliveColors, Adobe Photoshop, Corel PaintShop Pro, etc. Ver a pagina de compatibilidade dos plugins com
editores.
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INSTALACAO EM WINDOWS

Por favor, siga as instrugdes para instalar os programas de AKVIS no Windows.

Atencao! E necessario ter os direitos do administrador para instalacdo os programas.

Antes de instalagdo o plugin é necesséario fechar o editor de imagens, em que vocé deseja instalar o plugin. Ou execute novamente
o editor de imagens apos a instalagao do plugin.

Execute o arquivo exe.

wh R

Seguinte.

Selecione o idioma e clique no botdo Instalar para iniciar o processo de instalacao.
Leia o Acordo da licenga. Ative a caixa de selegdo "Aceito os termos do Contrato de Licenga"” e clique no botdo

15 AKVIS Points Setup - X

End-User License Agreement

AKVIS™ END USER LICENSE AGREEMENT o

AKVIS

Please read the following license agreement carefully

NOTICETO USER:

THIS IS A CONTRACT. THIS END USER LICENSE AGREEMENT IS A
LEGALLY BINDING CONTRACT THAT SHOULD BE READ IN ITS
ENTIRETY. THIS IS AN AGREEMENT GOVERNING YOUR USE OF THE
PRODUCT (AS SUCH TERM DEFINED BELOW). AKVIS, THE AKVIS OF
THE PRODUCT, IS WILLING TO PROVIDE YOU WITH ACCESS TO THE
PRODUCT OMNLY ON THE CONDITION THAT YOU ACCEPT ALL OF THE

TR AC R R R T IR T R A IR IR TR IEC R TR AR R LA

[+11 accept the terms in the License Agresment

Print Back

4. Para instalar a versao do plugin selecione o editor (ou editores) de imagens na lista.

Para instalar a versdo independente do Points active a caixa de didlogo Standalone.

Para criar um atalho para o programa no desktop ative o componente Criar atalho em Area de trabalho.

Pressione o botdao Seguinte.

15 AKVIS Points Setup - x
]
Custom Setup =
Select the way you want features to be installed. ﬁ

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

ERR=1 =
- =3~ | Standalone
: =

[ v| Desktop Shortout

Plugin

= ~ | AliveColors

Adobe Photoshop CC (64-bit)

Adobe Photoshop CC 2015. 5 and newer (64-hit)
Adobe Photoshop CC (32-bit)

Adobe Photoshop CC 2015. 5 and newer {32-hit) W
Location: C:\Program Files\AKVIS\Points) Browse. ..
Reset Back Cancel

5. Pressione o botdo Instalar.



AKVIS Points

15 AKVIS Points Setup - X

Ready to install AKVIS Points

AKVIS
2

Click Install to begin the installation. Clid Badk to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

Back Install Cancel

6. A instalagdo comeca

15 AKVIS Points Setup - x

Installing AKVIS Points

AKVIS
Z

Please wait while the Setup Wizard installs AKVIS Points.

Status: Copying new files
==

7. O processo de instalagdo é terminado.

Vocé pode subscrever-se a Boletim de noticias de AKVIS para ser informado sobre atualizagGes, eventos e ofertas
especiais. Digite seu endereco de e-mail e confirme que vocé aceita a Politica de Privacidade.
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15 AKVIS Points Setup

AKVIS
)

Completed the AKVIS Points Setup
Wizard

Clidk the Finish button to exit the Setup Wizard.

If you want to be kept posted on updates, discounts,

contests, subscribe to our Newsletter (2-3 issues a month).

To subscribe, enter your e-mail address below.

[E-mail address]
Subscribe to AKVIS Newsletter

I accept the Privacy Palicy

Launch the program

Back Cancel

8. Cliquar o botdo Concluir para saida do programa da i

nstalagdo.

ApOs a instalagdo da versdo standalone, vocé vera o nome do programa no menu Iniciar e um atalho na area de trabalho, se

durante a instalagdo a opgao correspondente foi habilitada.

Depois de instalagdo do plugin, vai ver em menu dos Filtros/Efeitos de editor. Por exemplo em Photoshop: Filtros -> AKVIS ->

Points, em AliveColors: Effects -> AKVIS -> Points.
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INSTALA(;AO EM MAC
Por favor, siga as instrugdes para instalar os programas no Mac.

E necessario ter os direitos do administrador para instalagdo os programas.

1. Abra o disco virtual dmg:
- akvis-points-app.dmg para instalar a versdo Standalone (independiente)
- akvis-points-plugin.dmg para instalar o Plugin em editores de imagens.

2. Vera um texto de acordo, chamado Acordo da licenga. Em caso de consentimento com Acordo da licenga clique no botdo
Aceitar.

&= akvis-points-app.dmg

If you ogree with the torms of | AKVIS - PRODUCT LICENSE INFORMATION
this hicense, click “Agree® to

access the software. |f you NOTICE TO USERS: CAREFULLY READ THE FOLLOWING LEGAL
do not agree, press AGREEMENT. USE OF THE SOFTWARE PROVIDED WITH THIS
“Disagree.” AGREEMENT (THE "SOFTWARE") CONSTITUTES YOUR ACCEPTANCE OF

THESE TERMS. IF YOU DO NOT AGREE TO THE TERMS OF THIS
ACGREEMENT, DO NOT INSTALL ANDVOR USE THIS SOFTWARE, USER'S
USE OF THIS SOFTWARE IS CONDITIONED UFON COMPLIANCE BY USER
WITH THE TERMS OF THIS AGREEMENT.

General Grant of License

AKVIS grants you a license 1o use one copy of the version of this SOFTWARE on
any one hardware product for as many licenses as you purchase, "You™ means the
COMPAny, eatity of individual whose funds are used 10 pay the license fee. "Use™
means storing. loading, instailing, executing or displaying the SOFTWARE. You
may not madify the SOFTWARE or disable any licensing or control features of the
SOFTWARE except as an intended part of the SOFTWARE's programming
features, When you first oblain a copy of the SOFTWARE. you are granied an
evaluation period of ped more than 10 days, after which lime you must pay for the
SOFTWARE according to the tenma and prices discusasd in the SOFTWARE'S
docomentation, of you must remove the SOFTWARE from yoar computer. This
license s not ransferable to any other hardware product of other company, entity, or

PP

Print Save... Disagree Agree
3. Entdo, uma janela com a aplicacdo de AKVIS Points ou com a pasta de AKVIS Points Plugin abrir-se-a.

0K ] I} AKVIS Points [ XK ] [C] AKVIS Points Plugin

ST 18T

AKVIS Points readme.txt AKVIS Points Plugin readme.txt

) AKVIS Points ) Ak

3 Points Plugin
4. Para instalar a versao standalone arraste a aplicagdo AKVIS Points na pasta Aplicagdes.
Para instalar a versdo plugin arraste a pasta de AKVIS Points Plugin na pasta de Plug-ins de seu editor grafico.

AliveColors: Vocé pode escolher em Preferences a pasta dos plugins.

Photoshop CC 2023, CC 2022, CC 2021, CC 2020, CC 2019, CC 2018, CC 2017, CC 2015.5: Library/Application
Support/Adobe/Plug-Ins/CC;

Photoshop CC 2015: Aplicagcdes/Adobe Photoshop CC 2015/Plug-ins;

Photoshop CS6: Aplicacoes/Adobe Photoshop CS6/Plug-ins.
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AKVIS Plugins no Mac
(cligue para ampliar)

AKVIS -> Points, em AliveColors: Effects -> AKVIS -> Points.

A versdo standalone do programa é executada por clique duplo no seu icone.

m B-0 ¢ 8- a
5 Apchsts
B Adabe Deabnop Carmmes B Ensrvents 20
B9 Adobs PLD

[ Adebn Phetoshep 3002
[0 Adiobe Photoshep 3033
B0 Adobe Phetsuhep 3004
=

B Aftor [ffects

= Comeraltaw

2 Pt

T Premere Eleemaety

B3 Premisre Pro

B0 Seriping Dictionaries OO
[=Rt=

D RS MrBrah Plugin
0 AXVIS Adtifnct Remassr Al PR
D AKAS RtSists Plugen

o A0S Artari Piogin

S AKVIS Chamebsen Plugin
8 AXES Charcosl Phugin
D AKVIS Cobarisge Al Plugin
D AXVIS Decoraler Plugia
D WS Drave Pugin

(T AKVYS Enhances Plugin
B s Exploskon

) AR5 Explosion Plugin
D) A0S HORFaCiony Phugen
D M0 Ispire 1 Plugen
{8 035 Lighishop Pugin
@) A0S Magnifier Plugin
A AXNTS Mok Plugin

@ AKVES Naturehnt Plagin
D AXVIES Moo Phugin

@) AU Mot Bater Al Piugin
© RAVIS OBant Plugin

@ W05 Pastel Plugin

@ RS Points Phegin

() RS Rsfoous Al Plugin
B RONS Rstouchsr PRign
& A0S Sketch Piagin

B ARTS Smaribiask Plugin
@ AXVES Watevresior Plugin
£ Fite Farrmaty

. Selecione em Photoshop: Filtros ->

Vocé também pode executar o programa de AKVIS no aplicativo Fotos escolhendo o comando Imagem -> Editar com (em High

Sierra e versdes posteriores do macOS).
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INSTALAGCAO NO LINUX

Nota: Os programas de AKVIS sdo compativeis com Linux kernel 5.0+ 64-bit. Vocé pode descobrir a versdo do kernel
usando o comando uname -srm.

Por favor, siga as instrucGes para instalar os programas no Linux.

Instalagdo em sistemas baseados em Debian:
Nota: Vocé precisa das permissGes apt-install ou apt-get necessarias para instalar o software.

1. Execute o terminal.
2. Crie um diretdrio para armazenar as chaves:

sudo mkdir -p /usr/share/keyrings
3. Baixe a chave que assinou o repositdrio:
curl -fsSL https://akvis.com/akvis.gpg | sudo tee /usr/share/keyrings/akvis.gpg >/dev/null
or
wget -O - https://akvis.com/akvis.gpg | sudo tee /usr/share/keyrings/akvis.gpg >/dev/null
4. Adicione o repositério a lista onde o sistema procura por pacotes para instalar:

echo 'deb [arch-=i386 signed-by=/usr/share/keyrings/akvis.gpg] https://akvis-deb.sfo2.cdn.digitaloceanspaces.com akvis
non-free' | sudo tee /etc/apt/sources.list.d/akvis.list

5. Atualize a lista de pacotes conhecidos:
sudo apt-get update

6. Instale AKVIS Points
sudo apt-get install akvis-points

7. Ainstalagdo esta completa.
Inicie o programa através do terminal ou usando o atalho do programa.

8. Para atualizagGes automaticas, use o comando:

sudo apt-get upgrade
Para remover o programa:

sudo apt-get remove akvis-points --autoremove

Instalagdo em sistemas baseados em RPM (CentOS, RHEL, Fedora):

1. Execute o terminal.
2. Registre a chave que assinou o repositério:

sudo rpm --import https://akvis.com/akvis.asc
3. Adicione o repositoério ao sistema:
sudo wget -O /etc/yum.repos.d/akvis.repo https://akvis.com/akvis.repo
4. Atualize a lista de pacotes:
ao usar o gerenciador de pacotes dnf:
sudo dnf update
ao usar o gerenciador de pacotes yum:
sudo yum update
5. Instale AKVIS Points:
ao usar o gerenciador de pacotes dnf:

sudo dnf install akvis-points

14



AKVIS Points

ao usar o gerenciador de pacotes yum:

sudo yum install akvis-points

6. A instalagdo esta completa.
Inicie o programa através do terminal ou usando o atalho do programa.
7. Para atualizagGes automaticas:

ao usar o gerenciador de pacotes dnf:
sudo dnf upgrade

ao usar o gerenciador de pacotes yum:
sudo yum upgrade

8. Para remover o programa:

ao usar o gerenciador de pacotes dnf:

sudo dnf remove akvis-points

ao usar o gerenciador de pacotes yum:

sudo yum remove akvis-points

Instalagdo em openSUSE.

Execute o terminal.
Faga login como um usuario root.
3. Adicione a chave que assinou o repositério:

NP

rpm --import http://akvis.com/akvis.asc
4. Adicione o repositério ao sistema:
zypper ar -r https://akvis.com/akvis.repo akvis
5. Atualize a lista de pacotes:
zypper ref
6. Instale AKVIS Points:
zypper install akvis-points
7. A instalacdo estd completa.

Inicie o programa através do terminal ou usando o atalho do programa.

8. Para atualizagBes automaticas:

zypper update

Para remover o programa:

zypper remove akvis-points

Instalagdo com o uso de Flatpak:

1. Execute o terminal.
2. Adicione o repositoério Flathub:

sudo flatpak remote-add --if-not-exists flathub https://flathub.org/repo/flathub.flatpakrepo
3. Adicione o repositério AKVIS

sudo flatpak remote-add --if-not-exists akvis --from https://akvis-
flatpak.sfo3.cdn.digitaloceanspaces.com/com.akvis.flatpakrepo

4. Instale AKVIS Points:
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sudo flatpak install -y akvis com.akvis.akvis-points

5. A instalagdo esta completa.

Inicie o programa usando o atalho do programa ou o terminal:
flatpak run com.akvis.akvis-points

6. Para atualizar todos os flatpaks instalados, use o comando:

sudo flatpak update -y
para remover o programa:

sudo flatpak remove -y com.akvis.akvis-points

Para exibir a interface do programa corretamente, é recomendavel instalar o gerenciador composto Compton ou Picom.
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COMO ATIVAR UM PROGRAMA AKVIS
Atencao! Durante o processo de ativagdo o seu computador deve estar conectado a Internet.

Se isto ndo for possivel, oferecemos uma forma alternativa (veja como fazer a ativagdo desconectado).

Faca o download e instale o programa AKVIS Points. Leia as instrugdes de instalacdo aqui.

Quando vocé executa a versdo ndo registrada, uma janela inicial aparecera com informagdes gerais sobre a versdo e o nimero de
dias que restam em seu periodo de teste.

Vocé também pode abrir a janela Sobre o programa pressionando o botdo 0 no Painel de controle do programa.

AKVIS POINtS  veusosmzmmrmmoss i @

.

Evaluation period has expired.
Unregistered Version

BUY NOW ACTIVATE

© 20152022 AKVIS. All ights reserved.

Clique no botdo TESTAR para avaliar o software. Uma nova janela se abre com variagdes de licengas disponiveis.

Vocé ndo precisa registrar a versdo de avaliacdo para testar todos os recursos do software. Basta usar o programa durante o
periodo de avaliagdo de 10 dias.

Durante o periodo de teste vocé pode tentar todas as opcdes e escolher o tipo de licenca que vocé quiser. Selecione um dos tipos
de funcionalidades oferecidas: Home, Deluxe ou Business. Sua escolha de licenga afetard quais recursos estardo disponiveis no
programa. Consulte a tabela de comparacdo para mais detalhes sobre os tipos de licenca e as versodes do software.

Se o periodo de avaliagdo expirou, o botdo TESTAR estara desabilitado.

Clique no botdo COMPRAR para escolher e comprar a licenga do produto.

Quando o pagamento é efetuado, vocé recebera um numero de série para o programa no seu endereco de e-mail em poucos
minutos.

Clique no botao ATIVAR para iniciar o processo de ativagao.
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AKVIS Points

AKVI S POints Version 6.0.507 22068+ app (Sdbit) @
ACTIVATION

Customer Name: | John Smith |

Serial Humber (Key): | 1234-5678-9012 |

() Direct connection to the activation server

O sSend a request by e-mail

Lost your serial number? Restore it here.

Activation problems? Contact us. W @

ACTIVATE CANCEL

Copy HWID.

& 2015-2022 AKNTS. All rights reserved.

Digite seu nome e o nimero de série do programa.
Selecione um modo da ativagao do programa: pela conexdo direta ou e-mail.
Conexao direta:
Recomendamos fazer a ativacao pela conexao direta.
Nesta etapa o computador deve estar conectado a Internet.
Clique no botdo ATIVAR.
O registo é finalizado!
Ativacgao por e-mail:
No caso de escolher a ativagdo via e-mail, uma mensagem é criada com todas as informagGes necessarias.
NOTA: Vocé pode usar esse método também para Ativagdo offline:

Se o seu computador ndo estiver conectado a Internet, vocé pode transferir a mensagem de ativagdo para outro computador
com ligacdo a Internet, através de USB, e enviar e-mail para: activate@akvis.com.

Por favor, ndo envie screenshot (imagem capturada da tela)! Basta copiar o texto e salva-lo.
Precisamos do nimero de série do software, o seu nome e niumero de ID de Hardware (HWID) do seu computador.
Criaremos o arquivo de licenga (Points.lic) utilizando estas informagdes e enviaremos para o seu e-mail.

Salve o arquivo .lic (ndo abri-lo!) no computador onde vocé deseja registrar o software, na pasta AKVIS em documentos
compartilhados (publicos):

o No Windows:
C:\Users\Public\Documents\AKVIS
= No Mac:
/Users/Shared/AKVIS
e Linux:
/var/lib/AKVIS

O registo sera finalizado!
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AKVIS Points

License: Home Deluxe (Lifetime)
Licensed ta: John Smith
Free updates to new wersions tilk 2030-01-01 e 0

UPGRADE ACTIVATE

8 201 53-2022 AKVIS. All rights resenved.

Quando o programa estiver registrado, o botdo COMPRAR transforma-se no botdo UPGRADE que permite melhorar a sua licenga
(por exemplo, alterar uma licenca Home para Home Deluxe ou Business).
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AREA DE TRABALHO
AKVIS Points transforma suas fotos em obras de arte na técnica de pontilhismo. Este software artistico pode ser utilizado
independentemente como um programa auténomo (standalone) bem como um plugin para programas de grafico.

Standalone é um programa auténomo. Vocé pode executa-lo da maneira usual.

Plugin € um modulo adicional para editores graficos, por exemplo, para Photoshop, AliveColors e outros programas compativeis.
Para chamar o plugin, seleciona-lo a partir de filtros do seu programa de edicdo de imagem.

Area de trabalho organizar-se-4 segundo o modo de edigdo seleccionado no Painel de controle: Rapido, Avancado ou
Predefinigoes.
O modo Rapido proporciona um resultado rapido e facil. Estdo mostrados s6 os parametros basicos.

=R -] ...'.' B8 "‘

i

Area de trabalho do AKVIS Points (modo R&pido)

O modo Avangado mostra todos os parametros e abas disponiveis. No modo Rapido funcionam todos os parametros do programa,
mas se dao valores por defeito ou as de um preset eleito.

Dica: No modo Rapido funcionam todos os parametros do programa, mas se déo valores por defeito ou as de um preset eleito.
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AKVIS Points

Area de trabalho do AKVIS Points (modo Avancado)

Cligue em Predefinicdes no painel superior para alternar para o modo de exibicdo visual de predefinigdes. As predefinicdes podem
ser mostrados no painel direito ou em toda a janela (Galeria de predefinigoes).

Area de trabalho de AKVIS Points (Modo Predefinigdes)

A parte esquerda da janela do AKVIS Points é pega pela Janela de imagem com duas abas: Antes e Depois. Sob a aba Antes
se pode ver a foto original, a aba Depois mostra a imagem resultante. Para alternar entre as abas e comparar a imagem original
com o resultado vocé pode simplemente colocar o cursor sobre a imagem e dar um clique com o botdo esquerdo.
Na parte superior da janela do programa vocé pode ver o Painel de controle.

O botdo @ abre a pagina Web do AKVIS Points.

O botao a (somente na versdo autbnoma) permite abrir uma imagem para processar.
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Clique com o botdo direito do mouse neste botdo para mostrar a lista das imagens recentamente abertas. Vocé pode ajustar
0 seu numero nos opcdes do programa.

O botdo (somente na versdo autbnoma) permite salvar imagens para o disco.

O botdo 6 (somente na versdo autdbnoma) permite imprimir a imagem.

O botédo @ exportar uns arquivos ajustes predefinidos com a extensao .points.

O botédo importar ajustes predefinidos de um arquivo .points.

O botédo @ (somente na versdo autbnoma) abre a caixa de didlogo Processamento em lote.

O botdo 4a permite desfazer as Ultimas operagdes feitas com as ferramentas. A tecla de atalho é Ctrl +Z no Windows,

¥ +Z no Mac.
O botdo & permite refazer as operagGes canceladas. A tecla de atalho € |Ctrl +Y| no Windows, 3£+Y| no Mac.

O botédo o iniciar o processamento da imagem com a tendéncia fixada. A imagem resultante é mostrada na aba Depois.

O botdo o (somente na versdo plugin) permite aplicar o resultado da conversdo. Quando o botdo é clicado, as mudangas

sdo aplicadas & imagem e a janela do plugin fecha.
O botdo 0 mostra informacg6es sobre o programa.

O botdo 0 abre os arquivos de ajuda do programa.
O botdo ¢ chama a Opgdes da caixa de dialogo.

O botdo u abre a janela que mostra as Ultimas noticias sobre Points.

A parte esquerda da Janela de imagem |a é uma Barra de ferramentas. Diferentes ferramentas aparecem na abas Antes e
Depois. As ferramentas do programa sdo divididas em trés grupos: ferramentas de pré-processamento (na aba Antes), de pos-
processamento (na aba Depois) e adicionais (disponiveis em ambas as abas).

Navegue e escale a imagem usando a janela de navegacdo - Navegador. Na janela de navegacgdo pode se ver uma copia da
imagem reduzida. A moldura vermelha mostra a parte da imagem que agora esta visivel na Janela de imagem; A area do lado de
fora da moldura estara sombreada. Arraste a moldura para tornar visiveis outras partes da imagem. Para mover a moldura traga o
cursor para dentro da moldura, pressione o botao esquerdo do mouse e mantenha-o pressionado, mexa a moldura na janela de
navegagao.

Navigator

Navegador

Use o controle deslizante para dimensionar a imagem na Janela de imagem. Quando vocé move o controle deslizante para a
direita, a escala da imagem aumenta. Quando vocé move o controle deslizante para a esquerda, a escala da imagem diminui.

Para rolar a imagem na Janela de imagem vocé pode pressionar a barra de espaco do teclado e arrastar a imagem com o botdo
esquerdo do mouse. Use a roda de rolagem do mouse para mover a imagem para cima/para baixo; mantendo a tecla |Ctrl
pressionada (Mac: ) - para mover a esquerda/a direita; mantendo a tecla Al t | pressionada (Mac: Opti on) - para dimensionar a
imagem. Clique com o botdo direito na barra de rolagem para ativar o menu de navegagdo rapida.

Vocé também pode alterar a escala da imagem inserindo um novo coeficiente no campo de escala e pressionando o botdo Ent er
(Ret urn no Mac). O menu suspenso mostra alguns coeficientes usados com frequéncia.

Além disso, para medir a imagem vocé pode usar a tecla de atalho: + e Ctrl ++ (& ++ no Mac) para subir a escala da imagem, |-
e Ctrl +- (3 +- no Mac) para abaixar a imagem.

Sob o Navegador hda um Painel de ajustes com trés abas:

e Na aba Pintura ajustar os parametros do efeito pontilhismo.
e Na aba Decoragao vocé pode adicionar texto a sua imagem, ajustar a tela, e aplicar uma moldura.
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AKVIS Points

No campo Ajustes predefinidos pode se salvar o cenario atual como um ajuste predefinido para usa-lo no futuro. O cenario atual
pode ser salvo, editado, apagado. Quando o programa € iniciado, usa os cenarios do ultimo ajuste predefinido utilizado.

Sob o Painel de ajustes vocé pode ver dicas para o parametro e o botdo sobre o qual passa o cursor.
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COMO UTILIZAR O PROGRAMA

AKVIS Points permite transformar uma foto em uma pintura utilizando a técnica de pontilhismo. O software pode funcionar de
forma independente, na versdao do programa auténomo (standalone) ou como um plugin de um editor de imagens.

Siga as instrugdes abaixo para converter uma foto em uma pintura:
Passo 1. Abra uma imagem.
- Se vocé estiver trabalhando com a versdo standalone:

A caixa de dialogo Selecione arquivo para abrir aparecera se vocé der um clique duplo na area de trabalho vazia do
programa ou se vocé clicar no botdo B no Painel de controle. Vocé também pode arrastar a imagem desejada para

a area de trabalho do programa. A versdo standalone do AKVIS Points suporta os formatos de arquivos BMP, JPEG,
RAW, PNG, WEBP e TIFF.

- Se estiver trabalhando com o plugin:

Abra uma figura em seu editor de imagens usando o comando Arquivo -> Abrir ou use a combinagdo de teclas
Ctrl [+0 em Windows, ¢ +0 em Mac.

Execute o plugin AKVIS Points. Para esta acdo no editor de imagens:

no AliveColors: Effects -> AKVIS -> Points;

no Adobe Photoshop: Filtro -> AKVIS -> Points;

no Corel PaintShop Pro: Efeitos -> Plugins -> AKVIS -> Points;
no Corel Photo-Paint: Efeitos -> AKVIS -> Points.

O espaco de trabalho serd organizado de acordo com o modo de interface escolhido no Painel de controle: Rapido,
Avancgado ou Predefinigoes.

Area de trabalho do AKVIS Points
Passo 2. Antes de aplicar o efeito, na versdo autdonoma, vocé pode usar a ferramenta Recortar para cortar partes

indesejadas.
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Recortar imagem
Passo 3. Ajuste os configuragdes do efeito na aba Pintura do Painel de ajustes. Vocé pode usar uma das predefinigdes de
pronto-a-usar ou ajustar os parametros.

O resultado seréd mostrado na aba Antes na janela Pré-visualizagdo se o botdo estiver pressionado.

Pré-visualizagdo
Passo 4. Para converter toda a imagem para uma pintura, clique em o .

A barra de progressdo aparece sobre a imagem, com o icone rl.j'[ (para fazer uma captura) e o botdo Parar (para interromper
O processo).

Passo 5. Se necessario, ajuste os parametros no grupo Decoragdo na abas Tela, Moldura e Texto.

Dica: Vocé pode arrastar as abas Tela/Molduras/Texto para alterar a ordem da aplicacdo dos efeitos de decorag&o.
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B Efeito pontilhismo sobre tela com assinatura
Passo 6. E possivel salvar as configuragdes que vocé gostar como ajuste predefinido e usa-los no futuro.

Clique no icone de um coragao | perto ao campo do nome da predefinicdo para adiciona-la ao Favoritos ou para

remové-la deste grupo de predefinicdes.
Mais informagdes sobre as predefinicdes de Points.

Passo 7. Durante o processamento de imagem, o programa cria uma lista de imagens intermediarias que representam
diferentes etapas de conversdo - desde uma pintura semi-processada até a obra de arte final. Elas sdo exibidas na Timeline
("linha do tempo") na parte inferior da janela principal. Vocé pode escolher qualquer dos resultados intermediarios com um
clique. A Ultima imagem na lista é o resultado final.

Atencdo: Este recurso estd disponivel apenas para as licengas avangadas (Home Deluxe e Business).

Capturas da Timeline

Também vocé pode adicionar os seus momentos favoritos de processamento de imagem a Timeline, tomando um instantaneo
com o botdo a direita da barra de progresso. Leia mais.

Passo 8. Também vocé pode fazer retoques finais e corrigir o resultado usando as ferramentas de pds-processamento ,

[®y

na aba Depois.

Atencao: Esses pincéis estdo disponiveis apenas para as licengas Home Deluxe e Business.

Dica: Use as ferramentas de pds-processamento na etapa final. Se executa o processamento de novo o as
mudancas realizadas com as ferramentas perderao-se.

Passo 9. Na versdo auténoma vocé também pode imprimir seu resultado com E .

Passo 10. Salve a imagem processada.

- Se vocé estiver trabalhando com o a edigdo standalone:

Clique no botdo a para abrir a caixa de dialogo Salvar como, insira um nome para o arquivo, escolha o formato

(TIFF, BMP, JPEG, WEBP ou PNG) e indique a pasta de destino.
- Se vocé trabalha com o plugin:

Clique no botdo o para aplicar o resultado e fechar a janela do plugin. O plugin do AKVIS Points sera fechado e a
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imagem aparecera na area de trabalho do editor de imagem.

Abra a caixa de dialogo Salvar como usando o comando Arquivo -=> Salvar como. Insira um nome para o arquivo,
escolha o formato indicado e indique a pasta de destino.
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EFEITO DE PONTILHISMO

O Pontilhismo é uma técnica de pintura caracterizada pela aplicagdo de pinceladas separadas na forma de pontos ou manchas.
Uma nuanga complexa é decomposta em cores individuais, as quais sdo exibidas nas telas como pinceladas salpicadas, leves toques
de tinta de cores puras. A mistura optica desses pontos nos proporciona a percepgao visual de uma pintura por inteiro.

Com o programa AKVIS Points vocé pode facilmente criar obras de arte belissimas de uma maneira pontilhista.
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Efeito de pontilhismo
Vocé pode ajustar os parametros do efeito na aba Pintura:

Misturar com o original (0-100). O efeito pode ser mesclado com a imagem original por alterar a transparéncia do resultado. Com
um valor 0 nenhuma combinacgdo ocorre. Quanto maior for o parametro, mais as cores originais se misturam ao resultado.

Misturar com o original = 0 Misturar com o original = 50

Na lista suspensa Modo vocé pode definir o método de mistura.
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Normal Superexposigdo linear

Tamanho de pontos (10-100). Este parametro especifica o tamanho maximo dos pontos.

7 J - = MF“"}T“
y v y
]

Tamanho de pontos = 25 Tamanho de pontos = 75

Densidade (10-100). O parametro define o nimero dos pontos na imagem. Quanto maior o valor, menos areas permanecem sem
pintura.

Densidade = 20 Densidade = 70

Intensidade (0-100). O parametro especifica a intensidade e a expressdo das pinceladas - de tragos suaves e transparentes até
expressivos e perceptiveis.
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Intensidade = 25 Intensidade = 75

Saturacgdo (0-100). Este parametro define a intensidade da cor das pinceladas. No valor = 0 os tragos tém a saturagdo da imagem
original. Ao aumentar o parametro, as cores tornam-se mais brilhantes e mais saturadas.

-2 2

Saturagdo = 10 Saturagdo = 50

Variedade de cores (0-100). Se aumenta o parametro, alguns dos pontos mudardo a sua cor. Quanto maior o valor, mais cores
aparecem na imagem e mais saturadas se tornam.
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Variedade de cores = 5 Variedade de cores = 30

Cores complementares (0-50). O parametro adiciona os pontos de cores complementares a pintura, tornando a imagem mais
vibrante e brilhante.
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Cores complementares = 0 Cores complementares = 20

Relevo (0-100). Este parametro da volume aos tragos. Nos valores baixos, os pontos sdo planos. Quanto maior é o valor, mais
pronunciados sdo os tragos.

Relevo = 20 Relevo = 90

Forma (0-100). O paréametro determina a forma das pinceladas com base na relagdo de aspecto do pincel. No valor = 0 os tragos
tem uma forma circular, quando se aumenta o parametro se transformem em elipses.

7 5 . . 4 e
5 L5]

Forma =0 Forma = 90

Distorgdo (0-100). O pardmetro determina a deformagdo dos pontos. Nos valores baixos, os pontos sdo arredondados. Se aumenta
o valor, os pontos aleatoriamente serdo distorcidos nas formas irregulares.
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Distorgdo = 0 Distorgdo = 100

Mudanga (0-100). O parametro permite mover os pontos além das margens originalmente definidos.

BB "F’- i W 2 e . o . -
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Mudanga = 20 Mudanga = 90

Alinhamento (0-100). Este parametro muda a ordem e uniformidade das pinceladas. No valor = 0 os pontos sdo colocados
aleatoriamente. Quando o aumento do valor, os tragos sdo aplicados ao longo da linha definida pela Inclinagdo. O parédmetro ndo
tem efeito se a Forma = 0.

Alinhamento = 0 Alinhamento = 100

Inclinagdo (0-180). O parametro define a direcdo das pinceladas. Esta relacionado com o proximo parametro Alinhamento e tem a
influéncia apenas se esse ultimo pardmetro ndo é definido 0.
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Inclinagdo = 0 Inclinagdo = 90

Bordas duras. A caixa de verificacdo permite determinar o desfoque dos pontos. Quando a caixa de selegdo estd desativada, as
bordas dos pontos estdo borradas. Quando a opgdo esta ativada, as bordas aparecem mais definidas.

A caixa de selegdo estd desativada A caixa de verificagdo esta activada

Numero aleatério. (0-9999). Este é o nimero inicial para o gerador de nimeros aleatérios que define a distribuicdo das pinceladas.
Cada numero produz uma distribuigdo exclusiva dos pontos de cor.
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TIMELINE

No AKVIS Points vocé pode observar a conversao de sua foto em uma pintura pontilhista em tempo real. Durante o processo o
programa cria uma lista de imagens intermediarias que representam diferentes etapas de conversdo - desde um quadro semi-
processado até a obra de arte final. Este recurso util permite criar variagdes de pinturas sem alterar as configuragdes do efeito.

A Timeline ("linha do tempo") é exibida na parte inferior da janela principal.

AKVIS Points

Atencdo: O recurso Timeline esta disponivel apenas para os proprietarios de licengas Home Deluxe e Business. Note que todos
0s usuarios, mesmo com a licenca Home, podem obter uma imagem semi-processada usando o botdo Parar na barra de progresso.

Inicie a conversdo de sua foto em uma pintura pressionando o botdo o Vocé verd como imagens intermediarias aparecem na

parte inferior da janela, no decurso do processamento.

Também, vocé pode tirar instantdneos de seus momentos favoritos com o botdo ﬁ.ﬂ a direita da barra de progresso. Ao pressionar
este botdo, a imagem em seu estado atual sera adicionada a lista; tais capturas manuais sdo seleccionadas com o quadro azul.
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Processamento da imagem
Se vocé pressionar o botdo Parar na barra de progresso, processamento de imagem sera interrompido.

Examine as capturas na Timeline e escolha a que mais gostar. Se desejar voltar a sua imagem final, basta clicar na Ultima imagem
da lista.

Variantes da pintura

Quando vocé altera os parametros e re-executa o processamento de imagem, a Timeline limpa-se e preenche-se com as novas
imagens. Vocé pode salvar algumas das variantes fixando-as com um duplo clique. No canto superior da captura selecionada
aparece o icone @

Vocé pode passar entre os resultados, alterar as configuragdes e re-iniciar o processamento - o resultado fixado permanecera na
lista. E possivel desprender-lo com um duplo clique.

Atencao! Ao carregar uma nova imagem para o programa, todas as capturas serdo eliminadas, incluindo bloqueadas.
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Nota:

Depois de usar as ferramentas de pds-processamento , @ e , a escolha de outra na Timeline resultard na perda de

alteragdes feitas com as ferramentas. Vocé pode salvar o resultado com um novo nome e continuar trabalhando.

Vocé pode ocultar/mostrar a Timeline nas opgbes do programa ¢ . Se a caixa de selegdo Capturas da Timeline estiver ativada,

vocé pode definir o nUmero das capturas criadas durante o processamento de imagem.

PO Preferences

Language
Interface Scale
Interface Theme

Preview Window Size (po
Processing Size Limit (megapt

Initial Image Scale
/| Timeline Shots
Hints Panel Under Settings Panel

Recent Files 10

Lock the Control Panel

0K Cancel Default

Opgdes do programa
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FERRAMENTAS E SUAS OPGOES

No AKVIS Points diferentes pincéis sdo visiveis na Barra de ferramentas dependendo da aba ativa: Antes ou Depois.

Barra de ferramentas Barra de ferramentas
na aba Antes na aba Depois

As ferramentas do programa sdo divididas em trés grupos: ferramentas de pré-processamento (na aba Antes), de pos-
processamento (na aba Depois) e adicionais (na abas Antes e Depois).

Ferramentas de pré-processamento (na aba Antes):

A ferramenta Pré-visualizagdo liga e desliga a janela Pré-visualizacdo, uma moldura quadrada cercada em volta com ume

linha pontilhada ("pontinhos que se movem") que exibe as modificagdes feitas nas abas Pintura e Decoragao.

Para arrastar a area de previsualizagdo, leve o cursor para dentro do quadrado, clique com o botdo esquerdo do mouse
segure e arraste para a posicao desejada ou clique duplo com o botdo esquerdo do mouse no ponto desejado. Para comparar
o resultado da conversdo automatica na janela Pré-visualizagdo com a imagem original, clique em qualquer ponto da imagem
mantendo o botdo direito ou esquerdo do mouse pressionado.

Janela Pré-visualizagdo

O tamanho da janela Pré-visualizagdo é ajustado nos opcdes do programa ¢ .
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A ferramenta Recortar (somente na versdo autdnoma) permite cortar areas indesejadas na imagem. E Gtil para melhorar

a composicao da imagem, corrigir uma foto torta, transformar uma imagem horizontal para vertical e vice-versa.

Vocé pode alterar a drea de recortar arrastando os lados e os angulos do quadro retangular. Use os botdes no Painel de
ajustes para controlar a ferramenta:

Para aplicar o resultado e remover as areas ao redor do quadro, pressione o botdo OK ou use a tecla |[Ent er . Para cancelar
uma operagdo, pressione Cancelar ou utilize a tecla Esc . Para restaurar a area original mantendo a ferramenta ativa, clique
no Reiniciar.

Recortar

Ajuste os parametros da ferramenta Recortar:
Vocé pode escolher o tamanho do retangulo de recorte usando as opgdes Relagdo ou Tamanho fixo.

Se caixa de selecdo Area externa esta habilitada, vocé pode mudar a cor ea opacidade das partes exteriores.

Ferramentas de pds-processamento (na aba Depois, para Deluxe/Business):

Atencdo! As ferramentas , IQ' e estdo disponiveis apenas para as licencas Home Deluxe e Business, na aba Depois.
Usa-los na etapa final. Se executa o processamento de novo o , @s mudangas realizadas com estas ferramentas

perderao-se!

As opcles dessas ferramentas podem ser ajustados numa janela pop-up, a qual aparece depois de clicar o botdo direito do mouse
na imagem.

Vocé pode usar os botdes 4a e o para desfazer/refazer as operagGes feitas com estas ferramentas. As teclas de atalho séo

Ctrl +Z e Ctrl +Y no Windows; ¢ +Z e 3 +Y no Mac.
O Pincel Pontilhismo permite adicionar pontos de cor para a pintura. E possivel alterar pontos de cor com os seguintes
parémetros:
Tamanho (1-200). O parametro altera o didmetro da ferramenta.
Tamanho de pontos (10-100). O parametro especifica o tamanho maximo dos pontos.
Densidade (10-100). O parametro define o nimero dos pontos.

Saturagdo (0-100). Este parametro define a intensidade da cor dos pontos. No valor = 0 os tracos tém a saturacdo da
imagem original. Ao aumentar o parametro, as cores tornam-se mais brilhantes e mais saturadas.

Intensidade (0-100). O parametro especifica a intensidade e a expressdo dos pontos - de suaves e transparentes até
expressivos e perceptiveis.
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Aspecto (0-100). O parametro determina a forma dos pontos. No valor = 0 os tracos tem uma forma circular, quando
se aumenta o parametro se transformem em elipses.

Relevo (0-100). Este parametro da volume aos tracos. Nos valores baixos, os pontos sdo planos. Quanto maior é o
valor, mais pronunciados sdo os tragos.

Variedade de cores (0-100). Se aumenta o parametro, alguns dos pontos mudardo a sua cor. Quanto maior o valor,
mais cores aparecem ha imagem e mais saturadas se tornam.

Bordas duras. A caixa de verificacdo permite determinar o desfoque dos pontos. Quando a caixa de selegdo esta
desativada, as bordas dos pontos estdo borradas. Quando a opcdo esta ativada, as bordas aparecem mais definidas.

Cores originais. Se a caixa de selegdo estd ativada, o pincel usa as cores originais na area processada. Se a caixa de
selecdo esta desativada, o pincel desenha com a cor indicada no botdo quadrado na Barra de ferramentas. Leia abaixo
como alterar a cor do pincel.

Usar ajustes do efeito. O botdo permite configurar os parametros da ferramenta com os mesmos valores que sdo
utilizados para a conversdo da foto a pintura.

Mostrar original (0-80). Ao aumentar o parametro, a imagem original torna-se visivel através do efeito. Este
paréametro é auxiliar, é (til para desenhar com mais precisdo com as ferramentas e ndo influencia no resultado.

Efeito de pontilhismo Usando o Pincel Pontilhismo

Cor. A cor do pincel é exibida no botdo quadrado na Barra de ferramentas. D& um duplo clique neste bot&o para
selecionar uma cor na caixa de didlogo ou clique com o botdo esquerdo para ativar a ferramenta de conta-gotas que
permite escolher uma cor da imagem. A tecla de atalho é || .

Cerca de ponta do conta-gotas sobre a imagem ha um circulo de cor que ajuda a selecionar as cores de modo mais
preciso. Se for dificil obter uma determinada cor, é possivel ver as tintas préximas no Circulo de cor e selecionar a cor
no circulo ao pressionar a tecla Ctrl .

5 setores no circulo de cor:

1. Linha gradiente com a cor atual no centro, no lado esquerdo com
+30% em preto, e no lado direito, +30% em branco.

2. A cor anterior seleccionado. >

3. A cor atual do pixel onde esta o cursor.

4. Cores dos pixels nas proximidades.

5. Cores médias de areas de 3x3, 5x5, 11x11, 31x31, 51x51, 101x101

pX.

A Borracha IQ‘ permite apagar os pontos de cor criados com o efeito e desenhados com o pincel. As zonas processadas sdo

preenchidas com a cor branca com diferente transparéncia.
Tamanho (1-1000). A largura maxima de uma linha desenhada pela ferramenta.
Dureza (0-100). A quantidade de indefinicdo da borda da ferramenta.
Forga (1-100). A quantidade de influéncia sobre a imagem.

Mostrar original (0-80). Ao aumentar o parametro, a imagem original torna-se visivel através do efeito. Este
paréametro é auxiliar, é (til para desenhar com mais precisdo com as ferramentas e ndo influencia no resultado.
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Efeito de pontilhismo Usando a Borracha

O Pincel histérico permite reduzir o efeito e restaurar a imagem ao seu estado original. Vocé pode escolher o modo do

pincel: editar todas as alteragdes ou apenas ferramentas mantendo o efeito de pontilhismo.

Parametros da ferramenta:

Restaurar original. Se a caixa de selegdo estiver ativada, o pincel permite reduzir o efeito de pontilhismo, bem como o
resultado de outras ferramentas de pos-processamento. Se a caixa de selegdo esta desativada, o pincel edita apenas
estas ferramentas, mas ndo afeta o efeito.

Tamanho (1-1000). A largura maxima com que a linha pode ser tracada com o pincel.
Dureza (0-100). O grau de indefinicdo das bordas do pincel. Quanto mais alto o valor do parédmetro, mais definida se
torna a borda do pincel. Proximo dos 100%, o limite entre a borda do pincel e o fundo serd mais distinta; em valores

mais baixos a transigdo entre tais dreas sera mais suave.

Forga (1-100). O grau de restauragdo do estado original. Em valores mais baixos havera menor restauragdo e maior
mistura com o efeito; em valores proximos a 100% a condicdo original sera restaurada de maneira mais completa.

Efeito de pontilhismo Usando o Pincel histdrico

Ferramentas adicionais (disponivel em ambas as abas, para todas as licencgas):

A ferramenta Mao é desenhada para rolar a area exibida da imagem se, na escala escolhida, a imagem toda ndo cabe na

janela. Para mover a imagem vocé deve pressionar este botdo, colocar o cursor sobre a imagem, pressionar o botdo esquerdo
e, mantendo-o pressionado, mover a imagem na janela. A tecla de atalho é H.

Dé um clique duplo no icone , na barra de ferramentas, para ajustar a imagem a janela de imagem.

A ferramenta Zoom @ ativa a ferramenta Zoom que é desenhada para alterar a escala da imagem. Para aumentar a escala,

pressione o botdo e clique com o botdo esquerdo na imagem. Para diminuir a escala, clique com o botdo esquerdo com tecla
Al t  pressionada. A tecla de atalho é Z.

Dé um clique duplo no icone @ para fazer a escala de imagem a 100% (o tamanho real).
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PINTURA NA TELA

No programa AKVIS Points é possivel alterar uma superficie para a pintura de pontilhismo. Vocé pode colocar a sua imagem em
qualquer superficie: um papel lixado, um cartdo, um muro e outras.

Utilize a aba Tela no grupo Decoragdo para escolher e ajustar textura. Por padrdo, os parametros encontram-se desactivados e a
imagem parece desenhada sobre um papel comum. Para activar a opgao, seleccione a caixa Aplicar textura.

Dica: Vocé pode arrastar as abas Tela/Molduras/Texto para alterar a ordem da aplicagdo dos efeitos de decoracdo.

Paning  Detoration

Tt | CamEs  Fome

Pontilhismo sobre tela
Vocé pode escolher uma textura de Biblioteca -> Superficie ou carregar a sua prépria amostra: Biblioteca -> Personalizado...

Ajuste as configuragdes de Tela.
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AKVIS Points

ADICIONAR UMA MOLDURA
Em AKVIS Points vocé pode adicionar uma moldura a uma imagem para completar o seu trabalho artistico.
No grupo Decoragdao muda a aba Moldura e active a caixa de selegao Aplicar moldura.

Dica: Vocé pode arrastar as abas Tela/Molduras/Texto para alterar a ordem da aplicagdo dos efeitos de decoracdo.

EESDODE

Texture o

Mo Tescture

Adicione Moldura

Vocé pode escolher uma moldura da lista suspensa:

Moldura classica
Padrao
Tracados
Vinheta
Passe-partout
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AKVIS Points

TEXTO NA PINTURA

No programa AKVIS Points vocé pode adicionar uma assinatura, um logotipo ou uma marca d'dgua para a sua pintura de
pontilhismo.

Use a caixa Texto no grupo Decoragao para adicionar uma inscricdo ou uma assinatura a sua pintura. Por padrdo, os parametros
desta caixa de ferramentas estdo desabilitados; para lugar a inscrigdo na imagem, active um dos modos: Texto ou Imagem.

Dica: Vocé pode arrastar abas Tela/Moldura/Texto para alterar a ordem da aplicagdo dos efeitos de decoragdo.

AKVIS Points

Adicionar texto

Ajuste as configuracGes de Texto / Marca d'agua.

43


https://akvis.com/pt/tutorial/decoration/text.php?utm_source=help

AKVIS Points

AJUSTES PREDEFINIDOS

AKVIS Points inclui uma série de predefinicdes prontos para usar, que permitem vocé se familiarizar com os recursos do programa.

- —

AKVIS Pulsar
AKVIS Raind, + Canvas

Rough Strokes
Sand Painting
anvas & Frame
mooth Dots

nakeskin

oft Brush
AKVIS Solid
tained Glass

unset Colors + Frame & C

Para salvar seus ajustes como um ajuste predefinido, insira um nome e pressione o botdo Salvar.

Na proxima vez que comegar o programa serdo usados os ajustes destes predefinidos. Se vocé deseja retornar para os ajustes

predefinidos pressione o botdo Reiniciar.

Para apagar um ajuste predefinido, escolha-o da lista suspensa e pressione o botdo Apagar.

AKVIS ajustes predefinidos ndo podem ser apagados.

Adicione uma predefinicdo a Favoritos fazendo clique em ao lado da lista de predefinigdes. A predefinicdo selecionada sera

marcada com um coracdo vermelho |i

Galeria de predefinicoes

Clique no botdo Predefinigdes no painel superior para mudar para o modo de exibicdo visual de predefinigdes com a visualizagdo ao

vivo.

Galeria de predefinigGes
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Vocé vera uma lista de predefinicdes classificadas em ordem alfabética (ajustes predefinidos de AKVIS) ou por data de criagdo
(ajustes predefinidos do usuario). Quando uma imagem é carregada no programa, as miniaturas de predefinicées sdo geradas.

Cligue numa miniatura para selecionar a predefinicdo. Clique duas vezes na miniatura para processar a imagem inteira.

Cliqgue duas vezes no nome da predefinicdo do usuario para renomed-la. As predefinigbes internas do AKVIS ndo podem ser
renomeadas.

Use estes botdes para alterar a exibicdo das predefinigdes:

D - para mostrar ajustes predefinidos de AKVIS;
B - para mostrar ajustes predefinidos do usuario;

D - para mostrar as predefinicbes marcadas como Favoritos.

As miniaturas de predefinicdes podem ser organizadas de duas maneiras:

- como uma lista vertical;
@ - ocupam toda a area do programa.

Os botdes de controle das predefinicdes sao duplicados pelos comandos do menu de contexto:

Adicionar aos Favoritos / I:' Remover dos Favoritos;
Renomear predefinicdo (somente para predefinigdes do usuario);
|I| Mover para cima (somente para predefinices do usuario);

IE Mover para baixo (somente para predefinicdes do usuario);
Excluir predefinicdo (somente para predefinicdes do usuario);

Mostrar parametros.

Vocé pode salvar os ajustes predefinidos como o arquivo .points com @ Para carregar presets do arquivo use @

Leia mais como importar e exportar ajustes predefinidos.
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AKVIS Points

OPCOES DO PROGRAMA

O botdo ¢ chama as Opgoes da caixa de didlogo que parece assim:

PO Preferences
Language
Interface Scal
Interface Theme

Pr w Window
Processing Size Limit (megapiels)

Initial Image Scale

[] Timeline Shots

Hints Panel Under Settings Panel

10

Lock the Control Panel

oK Cancel Default

Idioma. Selecione um idioma na lista drop-down.

e Escala da interface. Escolha o tamanho dos elementos da interface. Quando definido em Auto, a escala do espago de
trabalho do programa ird adaptar-se automaticamente para a resolugdo de tela.

e Tema da interface: Claro, Cinza ou Escuro. Selecione o estilo da interface do programa.

e Tamanho de Pré-visualizagdo. Escolha o valor desejado do tamanho da janela Pré-visualizacdo: de 200x200 a 1000x1000
pixels.

e Tamanho limite de processamento. O processamento da imagem é uma operagao que consome muito tempo. O parametro
permite a aceleragdo do processamento da imagem reduzindo temporariamente o tamanho da imagem a ser processada.
Quando o tamanho da imagem (em megapixels) ndo excede o valor definido, a imagem é processada da maneira habitual. Se o
arquivo carregado for maior, o programa ira reduzir a imagem, processa-la e aumenta-la novamente ao seu tamanho inicial.

e Escala inicial da imagem. Este parametro define a forma como a imagem é dimensionada na janela principal depois da

aberta:

- Ajustar a visdo. O tamanho ajusta-se para que a imagem seja completamente visivel.
- 100%6. O tamanho real é usado, a imagem ndo escala.

e Capturas da Timeline. Esta opgdo permite ocultar/mostrar a Timeline. Se a caixa de selegdo estiver ativada, vocé pode
definir o nimero das capturas criadas durante o processamento de imagem.
e Descricdo de parametros. Vocé pode escolher como mostrar as dicas:

- Embaixo da janela de imagem;
- Embaixo do Painel de ajustes;
- Ocultar.

e Documentos recentes (somente na versdo standalone). Para abrir a lista das imagens recentamente abertas, clique com o
botdo direito do mouse no a . Maximo: 30 ficheiros.

e Bloquear o Painel de controle. A caixa desativa a possibilidade de mostrar/ocultar o painel superior. Se a caixa de selegdo é
selecionada, o painel é sempre visivel.

Para salvar as mudancas efetuadas na janela Opgoes pressione OK.

Clique no botdo Padrao para restaurar os valores padrao.
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PROCESSAMENTO EM LOTE

O programa AKVIS Points suporta o recurso de processamento em lote que permite converter automaticamente uma série de
imagens com as mesmas configuracdes do efeito pontilhismo. E Util para criar uma série de pinturas ao mesmo estilo para um livro
ou um blog ou para converter um video em um desenho animado com a técnica de pontilhismo.

AKVIS Points v.6.0 - [AKVIS Solid (1)]

Time remain: 1 min 26 sec
INFZqOoP

Se vocé usa o programa auténomo, leia o tutorial.

Também pode usar o processamento em lote com o plugin do Pastel.
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AKVIS Points

PLUGIN PARA PHOTOSHOP
A opgdo processamento em lote permite a aplicagdo automatica do programa em um grupo de arquivos.

Passo 1. Em seu disco rigido, crie duas pastas: "source-files" e "result-files".
Passo 2. Escolha uma das imagens da pasta "source-files" e abra em Adobe Photoshop.

Passo 3. Abra a paleta Agdo e clique no botdo Novo Conjunto. Aparecera uma janela onde vocé vai colocar o nome para
seu novo conjunto de agdes, por exemplo AKVIS.

Actions

v B ) Il Default Ac
» Il AKVIS

Passo 4. Na parte inferior da paleta pressione o icone Criar Nova Agdo. Aparecerd uma janela e no campo nome coloque o
nome da agao, por exemplo Qil.
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New Action

Name: Oil Record

Set: AKVIS
Cancel

Function Key: MNone -

Color: [X]None

Pressione o icone Gravar na parte inferior da paleta, e iniciard a gravagdo da agdo.

Actions

+ [E ) E Default Ac
v [ AKVIS

?

Passo 5. Selecione agora o plugin e ajuste os parametros.

L ] [ ] 3 AKVIS OilPsing v. 1000 - sbutlerstock 1510903030 jog (2000 x 1335]

Resat
Painiing  AbatractArt  Decorsties

Strokes  Esge

ARYIS DR snt
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Passo 6. Aplique o resultado clicando no botédo o .

History Actions

Bl Default Actions
= AKvIS
) AB
} AS_16
) MK_G
» N_40
oll
¥ AKVIS OliPaint

m [

Passo 7. No menu cliqgue em Arquivo, selecione Salvar Como e salve a imagem dentro da pasta "result-files".
Passo 8. Pare a gravagdo da agdo por pressionar o icone Pare na parte inferior da paleta Agoes.

x

History Actions

= AxvIS

b AB

} AS_16

) MK_6
N_4.0
ol

¥ AKVIS OliPaint

L T T T

»  Save

Passo 9. Feche a imagem e delete o arquivo que tinhamos acabado de salvar dentro da pasta "result-files".

Passo 10. A agdo esta criada, podemos prosseguir com o processamento em lote das imagens do video. No menu do editor
cliqgue em Arquivo e selecione o comando Automatizar -> Lote.

Passo 11. Quando aparecer a janela Lote determine as configuragoes.

No campo Conjunto escolha “"AKVIS” e no campo Agao.

O campo Origem ¢é usado para selecionar a imagem da origem, selecione Pasta. Em seguida pressione o botdo
Escolher para especificar onde se encontra a Pasta em seu disco rigido e em seguida selecione a pasta ‘source-files’.

Como ndo gravamos o comando ‘abrir arquivo’ dentro da agdo, a opgdo Cancelar Agao do Comando “Abrir” deve ser
desabilitada.

No campo Destino selecione Pasta novamente (aqui escolheremos a pasta de onde salvaremos 0s arquivos a serem
alterados) e pressione o botdo Escolher e selecione a pasta ‘result-files’.

Habilite a opgao Cancelar Agao do Comando “Salvar Como”.

Na segdo Nomeando Arquivo, a estrutura da nomenclatura das imagens que serd renomeada ja estéd configurado. Em
caso de ndo alterar os nomes selecione o primeiro campo Nome do Documento e extensdo no segundo.
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[Users/Ludmila/Deskto

Owverride Action *Open® Commands
B include All Subfolders

Suppress File Open Options Dialogs

Suppress Color Profile Warnings

Errors: Stop for Errors

Batch

Destination: Folder

sult-files/

B2 Owerride Action "Save As” Commands

File Naming
Example: MyFile.gif

L E T

Starting Serial #: 1

ibility: Windows

OK

Cancel

Document Name
extension

MNane

None

None

None

Passo 12. Pressione o botdo OK na janela Lote e o Photoshop iniciard o processamento em lote nas imagens, uma apds
outra, fora da pasta ‘source-files’ e salvara elas dentro da pasta ‘result-files’.
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IMPRIMIR A IMAGEM

Na versdo autdnoma (standalone) do AKVIS Points vocé pode imprimir a imagem.

Pressione o botdo ﬁ para abrir as opgdes de impressao.

0,00 cm

Print Cancel

AEVES Points

Opgdes de impressdo no AKVIS Points

Ajuste os parametros que aparecem no Painel de ajustes:

Escolha uma impressora a partir da lista de dispositivos disponiveis, defina a resolucdo desejada eo niumero de cépias para
imprimir.
No grupo Orientagdo selecione a posigao do papel: Retrato (vertical) ou Paisagem (horizontal).

Clique no botdo Configurar pagina para abrir uma caixa de didlogo na qual vocé pode escolher o tamanho do papel e sua
orientagdo, bem como as margens da impressao.

Pressione o botdo Reiniciar margens para retornar as margens da pagina no tamanho padréo.

Vocé pode mudar o tamanho da imagem impressa ajustando os parametros Escala, Largura, Altura ea opcdo Ajustar a
pagina. Esses pardmetros ndo tém efeito sobre a imagem em si, s6 na versdo impressa. E possivel mudar o tamanho da copia
impressa, especificando um valor em % ou inserindo novos valores de Largura e Altura.

Para ajustar o tamanho da imagem para o tamanho do papel, selecione Ajustar a pagina.
E possivel mover a imagem na pagina com o mouse ou alinhd-lo com os bot&es de flechas.
Vocé pode ativar Moldura para a imagem e ajuste sua largura e cor.

Selecione a Cor de fundo clicando na placa de cores.

Na aba Pagina vocé pode ajustar a impressao das multiplas copias da imagem em uma unica folha.
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Impresséo da pagina

AKVIS Points
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Print Cancel

Coépias por pagina. O parametro permite especificar o nimero de copias da imagem em uma pagina.
Horizontalmente e Verticalmente. Esses parametros indicam o nimero de linhas e colunas para as cépias da imagem

na pagina.

Espacamento. O pardmetro define as margens entre as cdpias da imagem.

Na aba Poster é possivel ajustar a impressdo da imagem em varias paginas para a juncdo subsequente em uma imagem
grande.
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AKVIS Points

Impressdo do poster

o Paginas. Se a caixa de selegdo estiver ativada, vocé pode especificar o nUmero maximo das paginas em que a imagem
sera dividida. A escala da imagem se ajusta a este numero das folhas. Se a caixa de selecdo é desativada, o programa
automaticamente seleciona o nimero ideal das paginas de acordo com o tamanho real da imagem (escala = 100%).

¢ Margens de adesivo. Se a caixa de selegdo estiver ativada, vocé pode ajustar a largura do preenchimento para
ligacao de folhas. As margens serao adicionados para a parte direita e inferior de cada secgao.

o Linhas de corte. Ative a caixa de selegdo para exibir as marcas de cortes nas margens.

o Mostrar nimeros. Se a caixa de selegdo estiver ativada, nas margens serd impresso um numero de ordem de cada
secao, por uma coluna e uma linha.

Para imprimir uma imagem com os parametros escolhidos pressione o botdo Imprimir.
Para cancelar e fechar as opgOes de impressao pressione o botdo Anular.

Clique no botdo Propriedades... para abrir a caixa de didlogo do sistema que permite acessar as configuracGes avangadas e enviar
o0 documento para a impressora.
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GALERIA DE POINTS

Dé uma olhada na galeria de imagens criadas com o uso de AKVIS Points.

Se vocé gostaria de enviar as suas imagens para publicagdo, por favor entre em contato conosco.

Um toque de primavera
(clique para ampliar)

Retrato do animal de estimacdo
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http://akvis.com/img/examples/points/examples/points/points-gallery/pet-r.jpg
http://akvis.com/img/examples/points/examples/points/points-gallery/geisha-r.jpg
http://akvis.com/img/examples/points/examples/points/points-gallery/girl-r.jpg
http://akvis.com/img/examples/points/examples/points/points-gallery/flower-crown-r.jpg

AKVIS Points

]
Cores da Itdlia
(clique para ampliar)

Historia de amor
(clique para ampliar)
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AKVIS Points

Mar das flores
(clique para ampliar)

Floresta coberta de neve
(clique para ampliar)
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AKVIS Points

Respingo de cores de outono
(clique para ampliar)
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Natureza morta: flores e limdes

(clique para ampliar)
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AKVIS Points

MANHA ENSOLARADA: PAISAGEM EM PINTURA PONTILHISMO
A técnica de pontilhismo permite vocé criar belas pinturas com efeito de mosaico, com pinceladas de pequenos pontos de tinta.

Usando o programa AKVIS Points vocé pode transformar suas fotos em espetaculares obras de arte e muito bem decora-los com
quadros.

Passo 1. Abrir a foto selecionada no AKVIS Points.
Passo 2. Ajustar as configuragOes de efeito ou selecionar uma das predefinigdes AKVIS prontas para uso.

Dica: Para obter um quadro mais detalhado e preciso, os pontos devem ser pequenos e brilhante. Para tornar a imagem
menos fotografica e mais parecido com pintura, vocé pode aumentar o tamanho dos pontos.

Para esta foto, vamos definir as configuracGes para fazer pontos pequenos. A janela de visualizacdo rapida mostra o
resultado aproximado.

&' AKVIS Pt w10

DEGES

Blend with

AKVIS Points
Passo 3. Para reforcar o efeito de pintura e fazer com que a imagem se torne uma verdadeira obra de arte, va para a guia de

Tela e ajuste as configuragdes das textura.
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P
ARVIS Duelault [4}

Save

Panimg  Detoration

Tela
Passo 4. Processar toda a imagem clicando em o .

Efeito de pontilhismo
Passo 5. Como toque final, podemos adicionar uma moldura para a pintura.
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P
ARVIS Duelault [4}

Adigdo da moldura

Salvar o resultado clicando em a .

Aqui temos o resultado final:

Paisagem em pintura pontilhismo
(Clique na imagem para abrir em tamanho grande)

Mais um exemplo, desta vez usamos pontos grandes:
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AKVIS Points

Paisagem em pintura pontilhismo
(Cligue na imagem para abrir em tamanho grande)
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AKVIS Points

OS PROGRAMAS DE AKVIS

AKVIS AirBrush — Técnica de aerografia em suas fotos

AKVIS AirBrush permite imitar a técnica artistica de aerografia. O software transforma automaticamente uma fotografia em sua
prépria obra-prima de arte de alta qualidade, que parece ter sido criada com uma ferramenta de aerdgrafo especial. Mais...

AKVIS Artifact Remover AI — Restauracao de imagens comprimidas em JPEG

AKVIS Artifact Remover Al usa algoritmos de inteligéncia artificial para remover artefatos de compactagdo JPEG e restaurar a
qualidade original das imagens compactadas. O programa oferece quatro modos de ajuste de imagem, cada modo de processamento
envolve uma rede neural exclusiva desenvolvida especialmente para uma ocasido especifica. O programa esta disponivel nas
versdes gratuita (Free) e comercial (Business). Para uso comercial vocé precisa da licenca Business. Mais...

AKVIS ArtSuite — Efeitos e molduras para fotos
AKVIS ArtSuite é uma colecdo de efeitos de molduras para decoragdo das fotos. Uma moldura bem escolhida completa a foto e

pde-a em valor. O software oferece uma grande variedade de molduras para fotos. O software propde uma biblioteca de amostras
para criar molduras, nos quais se encontram flores, tecidos, penas, etc. Mais...
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AKVIS Points

AKVIS ArtWork — Colecédo de técnicas de pintura e desenho

AKVIS ArtWork é destinado a imitar diferentes técnicas de pinturas. O programa ajuda a criar uma pega de arte de qualquer foto.
O programa prop0e estos efeitos: Oleo, Aguarela, Guache, Cémico, Caneta e tinta, Linogravura, Esténcil, Pastel e Pontilhismo. Crie
um retrato a 6leo de seu amigo, uma paisagem pintada ou uma natureza morta! Mais...

AKVIS Chameleon — Colagens e montagens de fotos

AKVIS Chameleon é uma solucgdo ideal para criagdo de colagens e montagens de fotos.

O software é extremamente facil de usar. Com o programa vocé ndo precisa fazer um trabalho penoso, voce pode concentrar-se na
parte criadora! Mais...
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AKVIS Charcoal — Desenhos a carvao e giz

AKVIS Charcoal é uma ferramenta artistica para conversdo de fotos com desenhos a carvdo e giz. Usando o programa vocé pode

criar desenhos em preto e branco expressivos com aparéncia profissional. Ao jogar com as cores e opcdes pode conseguir efeitos
artisticos independentes como sanguinea e outros. Mais...

AKVIS Coloriage AI — Adicione cores a fotos em preto e branco

AKVIS Coloriage Al permite colorir fotos em preto e branco. O programa inclui um modo de coloragdo de imagens alimentado por Al
baseado em aprendizado de maquina, bem como o método classico de coloragdo manual usando selecdo de zonas. Dé nova vida as
antigas fotografias de familia! Mais...

AKVIS Decorator — Alterando texturas e cores

AKVIS Decorator permite aplicar novas texturas ou cores em um objeto de maneira realista. As alteracdes podem ser feitas em

partes de uma imagem, possibilitando adicionar aos objetos e roupas das fotos uma enorme variedade de texturas, como veludo,
cetim, madeira ou até doces. Mais...
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AKVIS Draw — Efeito de desenho a lapis

AKVIS Draw permite criar esbogos a lapis desenhados a mao de suas fotos digitais. O software produz criativamente tragos a lapis
imitando uma exibigdo de artista. D& um visual de desenho manual as suas imagens! Mais...

AKVIS Enhancer — Reforco dos detalhes

AKVIS Enhancer é Util nos casos quando a foto Ihe falta detalhe ou a foto tem uma exposigdo irregular (partes sobreexpuestas e
subexpuestas), o programa melhora o nivel de detalhe, contraste e nitidez da imagem. Enhancer pode melhorar as texturas, revelar

os detalhes das areas de sombras e veladas. O programa trabalha em trés modos: Realcar detalhes, Pré-impressédo e Correcdo de
tons. Mais...

AKVIS Explosion — Efeitos fabulosos de explosdo e destruicdao

AKVIS Explosion oferece efeitos de explosdo de particulas para as fotos. O programa destrdi um objeto e aplica particulas de
poeira e areia a uma imagem. Com este software vocé pode criar imagens atraentes em apenas alguns minutos! Mais...
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AKVIS Frames — Decore suas fotos com molduras

AKVIS Frames é software gratuito de edicdo de fotos, projetado para usar os pacotes de molduras de AKVIS

AKVIS HDRFactory — Imagens HDR: Mais brilhante do que a realidade!

AKVIS HDRFactory é um programa versatil para criar Imagem de Alta Faixa Dinamica e fazer correcGes de fotos. O programa pode
também imitar o efeito HDR em uma Unica imagem, criando um pseudo-HDR. O software tras vida e cor para suas fotos! Mais...

AKVIS Inspire AI — Estilizacdo artistica de imagens
AKVIS Inspire Al estiliza imagens usando varias amostras de pintura. O programa baseado em inteligéncia artificial aplica o

esquema de cores e o estilo de uma obra de arte selecionada a uma foto, criando uma nova obra-prima. O software inclui uma
galeria de estilos de arte e permite carregar uma amostra personalizada. Imite os estilos de artistas mundialmente famosos! Mais...
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AKVIS LightShop — Efeitos de luz e estrelas

AKVIS LightShop ajuda vocé a criar surpreendentes efeitos de luz: chamas flamejantes no Sol; as luzes de planetas distantes... -

onde sua imaginagdo puder levar vocé. Efeitos de luz podem realgar qualquer imagem. Adicione um pouco de magica para suas
fotos! Mais...

AKVIS Magnifier AI — Ampliar imagens e melhorar a qualidade

AKVIS Magnifier Al permite aumentar o tamanho das fotos e melhorar a qualidade e aparéncia das imagens. Usando algoritmos
baseados em redes neurais Magnifier Al aprimora as imagens para uma resolugdo superalta, de até 800%, e produz impressées do
tamanho de uma parede. Melhore a resolugdo das imagens, crie imagens nitidas e detalhadas com qualidade perfeita! Mais...

AKVIS MakeUp — Retocar as suas fotos!

AKVIS MakeUp melhora retratos e adiciona glamour as fotos, dando-lhes um aspecto profissional. O programa suaviza
automaticamente pequenos defeitos da pele, tornando-a brilhante, bela, pura e suave. Mais...
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AKVIS Points

AKVIS NatureArt — Efeitos naturais em fotos digitais

AKVIS NatureArt é uma excelente ferramenta para imitar a beleza dos fendmenos naturais em suas fotos digitais. O programa inclui
varios efeitos: Chuva

AKVIS Neon — Pinturas brilhantes a partir de fotos

AKVIS Neon permite criar efeitos impressionantes com linhas brilhantes de luz. O software transforma uma foto em um desenho de
néon que parece feito com tinta luminescente. Mais...
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AKVIS Noise Buster AI — Reducao de ruido digital

AKVIS Noise Buster Al é um programa para supressdo de ruidos em imagens digitais e scaneadas. O software reduz os tipos

diferentes de ruido (de iluminacdo e de cor) sem estragar os outros aspectos da fotografia. O software inclui tecnologias de
inteligéncia artificial e ajustes para refino manual. Mais...

AKVIS OilPaint — Efeito de pintura a éleo

AKVIS OilPaint transforma suas fotos em pinturas a 6leo. A misteriosa producdo de uma pintura acontece bem diante dos seus

olhos. O algoritmo original reproduz autenticamente verdadeira técnica do pincel. Com este programa de ultima geragdo, vocé pode
se tornar um pintor! Mais...

AKVIS Pastel — Pintura a pastel de uma foto

AKVIS Pastel transforma fotos em pinturas a pastel. O programa converte sua foto em uma arte digital, imitando uma das técnicas
artisticas mais populares. AKVIS Pastel é uma ferramenta poderosa para libertar a sua criatividade! Mais...

AKVIS Points — Efeito de pontilhismo para suas fotos

AKVIS Points permite transformar suas fotos em pinturas usando uma das técnicas artisticas mais emocionantes - pontilhismo.
Com o software vocé pode facilmente criar obras de arte de uma maneira pontilhista. Entre no mundo de cores brilhantes! Mais...
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AKVIS Points

AKVIS Refocus AI — Efeitos de nitidez e desfoque

AKVIS Refocus Al melhora a nitidez de fotos desfocadas. O programa pode processar a foto inteira ou pode trazer para o foco
somente a parte selecionada de forma a destacar o assunto no fundo de cena. Também é possivel adicionar efeitos de desfoque
nas suas fotos. O software funciona em trés modos: Foco Al, Miniatura e Desfoque da iris. Mais...

AKVIS Retoucher — Restauracdo de imagens

AKVIS Retoucher é uma programa para restauragdo das fotos antigas e danificadas. Permite tirar pd, arranhdes, objectos
irrelevantes, textos indesejaveis, datas de uma imagem. Funciona com imagens em preto e branco e com imagens em cores. Mais...

AKVIS Sketch — Converta fotos em desenhos a lapis

AKVIS Sketch é um programa para converter fotos em desenhos surpreendentes. O software cria obras de arte em cores realistas
e esbogos em preto e branco, imitando a técnica de grafite ou lapis de cor. O programa oferece los estilos de conversdo seguintes:
Classico, Artistico, Maestro e Multiestilo. Cada estilo tem uma série de predefinigdes. AKVIS Sketch permite que vocé se sinta um
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AKVIS Points

verdadeiro artista! Mais...

AKVIS SmartMask AI — Ferramenta de selecao eficaz

AKVIS SmartMask Al é uma ferramenta de selecdo eficiente que economiza tempo e é facil de utilizar. Equipado com ferramentas
de inteligéncia artificial, o programa é a forma mais comoda e rapida de mascarar objetos numa imagem. O software aumenta
consideravelmente a sua produtividade. Ficara livre do trabalho aborrecido e terd mais espaco para a criatividade. Mais...

AKVIS Watercolor — Pintura aquarela de foto

AKVIS Watercolor faz facilmente a foto parecer com a pintura da aquarela brilhante e emocionante. O programa inclui dois estilos
de conversdo de foto para pintura: Aquarela cldssica e Aquarela de contorno. Cada um tem uma ampla gama de predefinicGes
prontas para uso. O software transforma imagens comuns nas obras de arte de aquarela. Mais...
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