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AKVIS QilPaint

AKVIS OILPAINT 11.0 | OLGEMALDE-EFFEKT

AKVIS OilPaint |asst digitale Fotos wie echte Olgemélde aussehen. Eine Besonderheit des Programms besteht in einem innovativen
Auftragen von Pinselstrichen, das die Strichflihrung eines Kiinstlerpinsels authentisch nachahmt.

Olgemalde benédtigen ziemlich lange in ihrer Fertigstellung, sie kénnen monatelang gemalt werden. Mit AKVIS OilPaint kénnen Sie
zum Kinstler werden und Ihre Fotos in nur wenigen Minuten in atemberaubende Gemalde umwandeln!

Die Olmalerei ist eine der beliebtesten Maltechniken. Ihre Geschichte reicht Jahl:hunderte zuriick. Traditionell werden die Olgemaélde
auf einem textilen Gewebe aus Leinen oder Baumwolle gemalt. Die Vorteile der Olmalerei sind hell leuchtende Farben, die sich leicht
mischen lassen; Ausdruckskraft der Pinselstriche, der eine besondere raue Textur einem Bild verleiht; Farbbrillanz und Naturlichkeit
der Gemalde!



AKVIS QilPaint

\

Olgemaldetechnik wird in verschiedenen kiinstlerischen Stilen verwendet - Impressionismus, Abstrakte Kunst, Fotorealismus usw.;
sowie in verschiedenen Genres - Stillleben, Landschaft, Portrat, Historienmalerei oder Szenen aus dem Alltag.
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Auch wenn Sie kein Profilfi]nstler sind, kdnnen Sie Ihr eigenes Meisterwerk erstellen! Benutzen Sie einfach AKVIS QilPaint, um ein
gewdhnliches Bild in ein Olgemalde zu verwandeln. Durch Anpassung der Parameter (Dichte, Struktur und GroBe der Pinselstriche)
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kdnnen Sie nicht nur eindrucksvolle Effekte erhalten, sondern auch Ihren eigenen Malstil finden.

Die geheimnisvolle Geburt eines Kunstwerks geschieht direkt vor Ihren Augen. Das Programm erzeugt ein Bild, das wie ein
handgemachtes Olgemalde aussieht.

Im Programm kénnen Sie die Parameter der Pinselstriche anpassen und das allgemeine Aussehen und den Stil des Olgemaéldes
andern. Man kann den handgemalten Effekt mithilfe der Registerkarte Kanten verstarken, indem man den Randern des Gemaldes
klnstlerische Striche hinzufiigt.
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Die Registerkarte Abstrakte Kunst verleiht traditionellen Olgemélden einen modernen Touch. Sie kénnen jedes beliebige Bild in einen
expressiven Blickfanger umwandeln, der seine Betrachter mit kraftigen Farben und ausdrucksstarken Formen fesselt.

Passen Sie die Leinwandoberflache auf der Registerkarte Gestaltung -> Leinwand fir ein natirlicheres Aussehen an.
Personalisieren Sie Ihre Arbeit, indem Sie eine Inschrift, ein Logo oder ein Wasserzeichen hinzufligen, indem Sie die Option
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Gestaltung -> Text verwenden. Auf der Registerkarte Gestaltung -> Rahmen kdénnen Sie Ihr digitales Meisterwerk mit einem
wunderschdnen Rahmen versehen.

-

Das Programm stellt zahlreiche Presets bereit, die erlauben es, sich mit allen Funktionen des Programm vertraut zu machen. Die
Unterstlitzung der Stapelverarbeitung ermdglicht es, eine Reihe von Bildern mit gleichen Einstellungen automatisch zu konvertieren.

Mithilfe von zusatzlichen Nachbearbeitungstools kénnen Sie Ihrem Bild den letzten Schliff geben und den Effekt in bestimmten
Bereichen reduzieren oder verstarken.
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AKVIS OilPaint gibt es als Zusatzmodul zur Integration in ein Bildbearbeitungsprogramm (Plugin) sowie als eigenstandige Version
(Standalone). Die Plugin-Version ist mit AliveColors, Adobe Photoshop, Photoshop Elements, Corel PaintShop Pro u.a. kompatibel.
Konsultieren Sie die Kompatibilitatstabelle flr weitere Details.

Die Funktionalitat des Programms hangt vom Lizenztyp ab. Wahrend der Testperiode kénnen Sie alle Optionen testen und
entscheiden, welcher Lizenztyp Ihren Bedirfnissen am besten entspricht.


https://alivecolors.com/de/about-alivecolors.php
https://akvis.com/de/compatibility-software.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/oilpaint/comparison.php?utm_source=help
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INSTALLATION UNTER WINDOWS

Nachfolgend finden Sie Anweisungen zur Installation der Programme von AKVIS unter Windows.

Sie mussen uUber Administratorrechte verfligen, um das Programm auf Ihrem Computer zu installieren.

Bevor Sie die AKVIS-Plugins installieren, vergewissern Sie sich bitte, dass der Bildeditor, in dem Sie die Plugins installieren méchten,
geschlossen ist. Oder flihren Sie den Bildeditor nach der Installation des Plugins erneut aus.

Starten Sie die ausfiihrbare Setupdatei (mit .exe-Dateiendung).
Wahlen Sie die Sprache aus und klicken Sie auf Installieren, um den Installationsvorgang zu starten.
Um den Installationsvorgang fortzusetzen, missen Sie die Lizenzbedingungen durchlesen und akzeptieren.

whpE

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen "Ich stimme den Bedingungen der Lizenzvereinbarung zu" und klicken Sie auf

Weiter.
A = [

End-User License Agreement ém
L =

Please read the following license agreement carefully

AKVIS™ END USER LICENSE AGREEMENT =

NOTICETO USER:

THIS IS A CONTRACT. THIS END USER LICENSE AGREEMENT IS A
LEGALLY BINDING CONTRACT THAT SHOULD BE READ IN ITS
ENTIRETY. THIS IS AN AGREEMENT GOVERNING YOUR USE OF THE
PRODUCT (AS SUCH TERM DEFINED BELOW). AKVIS, THE AKVIS OF
THE PRODUCT, IS WILLING TO PROVIDE YOU WITH ACCESS TO THE
PRODUCT ONLY ON THE CONDITION THAT YOU ACCEPT ALL OF THE

OB AC A RIF SR I ITIARS SRR IR IR IS A S OETRACRIT P LAY

[¥]1 accept the terms in the License Agreement

4. Um das Plugin zu installieren, wahlen Sie Ihre Bildbearbeitungssoftware aus der Liste aus.

Um die Standalone-Version zu installieren, stellen Sie sicher, dass das Kontrollkdstchen Standalone aktiviert ist.
Um eine Verknlipfung des Programms auf dem Desktop zu erstellen, aktivieren Sie den Punkt Verkniipfung auf Desktop.

Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter.

Custom Setup =

=

Select the way you want features to be installed. =

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

g ....... Q-i Standalone

---------- | Desktop Shortout

....... | p|ug|r|

AliveColors
Adobe Photoshop C56 (G4-hit)
Adobe Photoshop CC 2015.5 and newer (64-bit)

Adobe Photoshop C56 (32-hit)
Adobe Photoshop CC 2015.5 and newer (32-bit)

Location: C:VProgram Files\AKVIS\CilPaint}

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Installieren.
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I Ready to install AKVIS OilPaint Em
=T

Click Install to begin the installation. Clid: Back to review ar change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

6. Die Installation ist gerade im Gange.

]
' Installing AKVIS OilPaint i m |
-

Flease wait while the Setup Wizard installs AKVIS QilPaint,

Status: Remaving files

—

7. Die Installation ist beendet.

Sie kénnen AKVIS Newsletter abonnieren, um Informationen Uber neue Produkte und spezielle Angebote aus erster Hand zu
erhalten. Geben Sie Ihre Email-Adresse ein.
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Completed the AKVIS QilPaint Setup
Wizard

Clidk the Finish button to exit the Setup Wizard.

If you want to be kept posted on updates, discounts,
contests, subscribe to our Newsletter (2-3 issues a month).
To subscribe, enter your e-mail address below.

|E-n13i| address

Subscribe to AKVIS Newsletter
I accept the Privacy Palicy

Launch the program

Back | Cancel

8. Klicken Sie auf Fertig stellen, um das Setup zu beenden.

Nach der Installation der Standalone-Version von AKVIS OilPaint sehen Sie einen neuen Eintrag im Menu Start: AKVIS - OilPaint.
Auf dem Desktop erscheint das Symbol der Verknipfung, wenn Sie wahrend der Installation das Kastchen Verkniipfung auf
Desktop aktiviert haben.

Nach der Installation der Plugins-Version von OilPaint sehen Sie einen neuen Eintrag im Filter/Effekte-Menu Ihrer
Bildbearbeitungssoftware. Z.B. in Photoshop: Filter -> AKVIS -> OilPaint, in AliveColors: Effekte -> AKVIS -> OilPaint.

11
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INSTALLATION UNTER MAC
Befolgen Sie die Anweisungen zur Installation der AKVIS-Software unter Mac.

Sie mssen Uber Administratorrechte verfligen, um das Programm auf Ihrem Computer zu installieren.

1. Offnen Sie die virtuelle dmg-Disk:
- akvis-oilpaint-app.dmg, um die eigenstandige Standalone-Version zu installieren.
- akvis-oilpaint-plugin.dmg, um die Plugin-Version in einem Bildbearbeitungsprogramm zu installieren.

2. Lesen Sie die Lizenzvereinbarung und klicken Sie auf Akzeptieren, wenn Sie die Bedingungen annehmen.

N akvis-oilpaint-app.dmg

If you agree with the terms of | AKVIS - PRODUCT LICENSE INFORMATION

this license, click "Agree" to

access the software. If you MOTICE TO USERS: CAREFULLY READ THE FOLLOWING LEGAL

do not agree, press AGREEMENT. USE OF THE SOFTWARE PROVIDED WITH THIS

"Disagree." AGREEMENT (THE "SOFTWARE") CONSTITUTES YOUR ACCEPTANCE
OF THESE TERMS. IF YOU DO NOT AGREE TO THE TERMS OF THIS
AGREEMENT, DO NOT INSTALL AND/OR USE THIS SOFTWARE.
USER'S USE OF THIS SOFTWARE IS CONDITIONED UPON
COMPLIANCE BY USER WITH THE TERMS OF THIS AGREEMENT.

General Grant of License

AKVIS grants you a license to use one copy of the versian of this
SOFTWARE on any one hardware product for as many licenses as you
purchase. "You" means the company, entity or individual whose funds are
used to pay the license fee. "Use" means storing, loading, installing,
executing or displaying the SOFTWARE. You may not modify the
SOFTWARE or disable any licensing or control features of the SOFTWARE
except as an intended part of the SOFTWARE's programming features.
When you first obtain a copy of the SOFTWARE, you are granted an
evaluation period of not more than 10 days, after which time you must pay
for the SOFTWARE according to the terms and prices discussed in the
SOFTWARE's documentation, or you must remove the SOFTWARE from

[P PR & TP FPYUSR P TSR JS S P P T RS S N ——"

Print Save... Disagree Agree

3. Finder 6ffnet sich und Sie sehen einen Ordner mit Dateien: AKVIS OilPaint Application oder AKVIS OilPaint Plugin.

[ KON ] [} AKkvIS OilPaint [ XN ) [Z) AKvIS OilPaint Plugin

TXT TXT

AKVIS OilPaint readme.txt AKVIS OilPaint Plugin readme.txt

[ akvis GilPaint [ AKvIS DilPaint Plugin

4. Um die Standalone-Version zu installieren, ziehen Sie AKVIS OilPaint Application in den Ordner Programme oder ein
Verzeichnis lhrer Wahl.

Um die Plugin-Version zu installieren, ziehen Sie den ganzen Ordner AKVIS OilPaint Plugin in den Plug-Ins Ordner lhres
Bildbearbeitungsprogramms:

AliveColors: Sie kénnen den Ordner fir Plugins in den Optionen des Programms auswahlen.

Photoshop CC 2023, CC 2022, CC 2021, CC 2020, CC 2019, CC 2018, CC 2017, CC 2015.5: Library/Application
Support/Adobe/Plug-Ins/CC.

Photoshop CC 2015: Applications/Adobe Photoshop CC 2015/Plug-ins.

Photoshop CS6: Applications/Adobe Photoshop CS6/Plug-ins.
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Nach der Installation des Plugins AKVIS QilPaint sehen Sie einen neuen Eintrag
Bildbearbeitungsprogramms. Wéahlen Sie in Photoshop: Filter -> AKVIS -> OilPaint, in

OilPaint aus.
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Fihren Sie die Standalone-Version aus, indem Sie im Finder auf das entsprechende Symbol doppelklicken.

D A0S MnBrah Plugin
) AXVYS Adtifnct Remowsr Al PRugn
D AKAS RSt Pl
B AS Artiari Piogin

2 AKXV Chamebsen Plugin
B AXVES Charcosl Phugin
D AXVIE Colarisge Al Plugin
D AXVES Decorater Plugia
@) AT D Pgin

(Th AXVYS Enhancer Fugin
B s Exploskon

) AxS Exploskon Plugn
D) AXVYS HORFaIOny Phugen
D AR ispire A1 Phugin
{8 00455 Lighishep Pugin
@ ANVES Magrifier Phogin
) AKVES Malenp Plugin

D ANV Maturehnt Phagin
AT ARV Nosen Phugin

@) AKVTS Mo Bt Al Piugin
© ANVIS OBPant Plugin
Q@ wivEs Pastel Pl

O AXNES Wanevesiar Pugin
B Fie Formaty

in dem Filter/Effekte-Meni Ihres
AliveColors: Effekte -> AKVIS ->

Sie kdnnen das AKVIS-Programm auch (ber die Photos-App ausfiihren, indem Sie den Befehl Bild -> Bearbeiten mit auswéhlen (in
High Sierra und spateren Versionen von macOS).
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INSTALLATION UNTER LINUX

Hinweis: Die AKVIS-Programme sind mit Linux kernel 5.0+ 64-Bit kompatibel. Sie kénnen die Kernel-Version mit dem Befehl
uname -srm herausfinden.

Befolgen Sie die Anweisungen, um die AKVIS-Software auf einem Linux-Computer zu installieren.

Installation auf Debian-basierten Systemen:
Hinweis: Sie benodtigen apt-install- oder apt-get-Berechtigungen, um Software zu installieren.

1. Flhren Sie das Terminal aus.
2. Erstellen Sie ein Verzeichnis zum Speichern von Schlisseln:

sudo mkdir -p /usr/share/keyrings
3. Laden Sie den Schliissel herunter, mit dem das Repository signiert wurde:
curl -fsSL https://akvis.com/akvis.gpg | sudo tee /usr/share/keyrings/akvis.gpg >/dev/null
oder
wget -O - https://akvis.com/akvis.gpg | sudo tee /usr/share/keyrings/akvis.gpg >/dev/null
4. Flugen Sie das Repository der Liste hinzu, in der das System nach zu installierenden Paketen sucht:

echo 'deb [arch-=i386 signed-by=/usr/share/keyrings/akvis.gpg] https://akvis-deb.sfo2.cdn.digitaloceanspaces.com akvis
non-free' | sudo tee /etc/apt/sources.list.d/akvis.list

5. Aktualisieren Sie die Liste der bekannten Pakete:
sudo apt-get update

6. Installieren Sie AKVIS QOilPaint:
sudo apt-get install akvis-oilpaint

7. Die Installation ist abgeschlossen.
Starten Sie das Programm Uber das Terminal oder iber die Programmverkniipfung.

8. Fir automatische Updates verwenden Sie den Befehl:

sudo apt-get upgrade
So entfernen Sie das Programm:

sudo apt-get remove akvis-oilpaint --autoremove

Installation auf RPM-basierten Systemen (CentOS, RHEL, Fedora):

1. Fuhren Sie das Terminal aus.
2. Registrieren Sie den Schlissel, mit dem das Repository signiert wurde:

sudo rpm --import https://akvis.com/akvis.asc
3. Flgen Sie das Repository dem System hinzu:

sudo wget -O /etc/yum.repos.d/akvis.repo https://akvis.com/akvis.repo
4. Aktualisieren Sie die Paketliste:

beim Verwenden des dnf-Paketmanagers:
sudo dnf update
beim Verwenden des yum-Paketmanagers:

sudo yum update

5. Installieren Sie AKVIS QilPaint:

beim Verwenden des dnf-Paketmanagers:

sudo dnf install akvis-oilpaint
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beim Verwenden des yum-Paketmanagers:
sudo yum install akvis-oilpaint

Die Installation ist abgeschlossen.

Starten Sie das Programm Uber das Terminal oder iber die Programmverknipfung.

. Fur automatische Updates verwenden Sie den Befehl:

beim Verwenden des dnf-Paketmanagers:
sudo dnf upgrade
beim Verwenden des yum-Paketmanagers:

sudo yum upgrade

So entfernen Sie das Programm:

beim Verwenden des dnf-Paketmanagers:
sudo dnf remove akvis-oilpaint
beim Verwenden des yum-Paketmanagers:

sudo yum remove akvis-oilpaint

Installation auf openSUSE.

1. Flhren Sie das Terminal aus.
2.
3. Flugen Sie den Schlissel hinzu, mit dem das Repository signiert wurde:

Melden Sie sich als Root-Benutzer an.

rpm --import http://akvis.com/akvis.asc
Flgen Sie das Repository dem System hinzu:
zypper ar -r https://akvis.com/akvis.repo akvis
Aktualisieren Sie die Paketliste:
zypper ref
Installieren Sie AKVIS OilPaint:
zypper install akvis-oilpaint

Die Installation ist abgeschlossen.

Starten Sie das Programm Uber das Terminal oder Uber die Programmverknipfung.

Flr automatische Updates:

zypper update
So entfernen Sie das Programm:

zypper remove akvis-oilpaint

Installation mit Flatpak:

1.
2.

3.

4.

Fihren Sie das Terminal aus.
Flagen Sie das Flathub-Repository hinzu

sudo flatpak remote-add --if-not-exists flathub https://flathub.org/repo/flathub.flatpakrepo

Fiigen Sie das AKVIS-Repository hinzu

sudo flatpak remote-add --if-not-exists akvis --from https://akvis-
flatpak.sfo3.cdn.digitaloceanspaces.com/com.akvis.flatpakrepo

Installieren Sie AKVIS OQilPaint:
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sudo flatpak install -y akvis com.akvis.akvis-oilpaint

5. Die Installation ist abgeschlossen.

Starten Sie das Programm (iber die Programmverkniipfung oder tber das Terminal:
flatpak run com.akvis.akvis-oilpaint
6. Um alle installierten Flatpaks zu aktualisieren, verwenden Sie den folgenden Befehl:

sudo flatpak update -y

So entfernen Sie das Programm:

sudo flatpak remove -y com.akvis.akvis-oilpaint

Um die Programmoberflache korrekt anzuzeigen, empfiehlt es sich, den Compton oder Picom Composite-Manager zu installieren.

16
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SO AKTIVIERT MAN AKVIS SOFTWARE
Achtung! Wahrend des Aktivierungsvorgangs muss Ihr Computer mit dem Internet verbunden sein.

Wenn Ihr Computer keinen Internetzugang hat, bieten wir Ihnen eine alternative Aktivierungsmadglichkeit an (siehe unten
Aktivierung ohne Internetzugang).

Laden Sie AKVIS OilPaint herunter und installieren Sie das Programm. Bevor Sie mit der Installation beginnen, lesen Sie die
Installationsanleitung.

Jedes Mal, wenn Sie eine unregistrierte Version starten, wird das Anfangsfenster angezeigt. Hier finden Sie allgemeine Informationen
Uber die Version des Programms und die Anzahl der restlichen Tage bis zum Ablauf der Testzeit.

AuBerdem koénnen Sie das Fenster Uber das Programm 6ffnen, indem Sie auf die Schaltflache 0 in der Optionsleiste des

Programms klicken.

AKVI S Oil Paint Version 100077821637+ app (64bit) @

b J
L]
BUY NOW

© 2013-2022 AKVIS. All rights reserved.

Gy’

ACTIVATE

Evaluation period has expired.
Unregistered Versicn

Klicken Sie auf TESTEN, um die Probezeit zu starten. Ein neues Fenster mit Lizenz-Varianten zum Testen wird angezeigt.

Sie kénnen das Programm ohne Anmeldung und Registrierung wahrend der Testperiode ausprobieren (10 Tage nach dem ersten
Start).

Wahrend der Testperiode kénnen Sie alle Optionen testen und entscheiden, welcher Lizenztyp Ihren Bedlirfnissen am besten
entspricht. Wahlen Sie eine der angebotenen Lizenztypen: Home (Plugin oder Standalone), Home Deluxe, oder Business. Die
Funktionalitédt des Programms hangt von einem Lizenztyp ab. Fiir eine detailliertere Ubersicht konsultieren Sie bitte die
Vergleichstabelle.

Klicken Sie auf KAUFEN, um eine Lizenz zu bestellen.

Sobald die Zahlung erfolgt ist, erhalten Sie Ihre personliche Seriennummer an Ihre E-mail-Adresse innerhalb weniger Minuten.

Klicken Sie auf AKTIVIEREN, um den Aktivierungsvorgang zu starten.
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AKVI S Oil Paint Version 1000778 21637+ app (64bit) @
ACTIVATION

Customer Name: | John Smith |

Serial Humber (Key): | 1234-5678-9012 |

() Direct connection to the activation server

O sSend a request by e-mail

Lost your serial number? Restore it here.

Activation problems? Contact us. W @

ACTIVATE CANCEL

Copy HWID.

© 2013-2022 AKNIS. All rights reserved,

Geben Sie Ihren Namen ein (das Programm wird auf diesen Namen registriert).
Geben Sie Ihre Seriennummer (Ihren Lizenzschlissel) ein.
Wahlen Sie eine Aktivierungsmethode — entweder direkte Verbindung zum Aktivierungsserver oder per E-Mail.
Direkte Verbindung zum Aktivierungsserver:
Es ist die einfachste Mdglichkeit der Aktivierung.
Bei dieser Aktivierungsmethode muss Ihr Computer mit dem Internet verbunden sein.
Driicken Sie auf AKTIVIEREN.
Die Aktivierung ist nun abgeschlossen!

Aktivierungsanfrage per E-Mail senden:

Falls Sie die Aktivierung per E-Mail ausgewahlt haben, erstellt das Programm eine Nachricht mit allen notwendigen

Informationen.

HINWEIS: Sie kénnen diese Methode auch bei der Aktivierung ohne Internetzugang nutzen.

Wenn Ihr Computer nicht mit dem Internet verbunden sind, Ubertragen Sie die Aktivierungsanfrage auf einen anderen

Computer mit Internetzugang, z.B. per USB-Stick. Senden Sie uns diese Anfrage an: activate@akvis.com.
Bitte senden Sie keine Screenshots! Man muss den Text einfach kopieren und speichern.
Wir brauchen Ihre Seriennummer fiir die Software, Ihren Namen und Hardware ID (HWID) Ihres Computers.

Eine Lizenzdatei (OilPaint.lic) wird erstellt und Ihnen per E-Mail Ubersendet.

Speichern Sie die erhaltene .lic-Datei auf einen USB Stick und verlegen sie auf den Computer, auf welchem Sie das Programm

aktivieren méchten. Offnen Sie die Datei nicht! Legen Sie die Lizenzdatei im AKVIS-Ordner ab:
o Windows:
C:\Users\Public\Documents\AKVIS
(Dieser PC > Lokale Festplatte (C:) > Benutzer > Offentlich > Dokumente > AKVIS)
¢ Mac:

/Users/Shared/AKVIS

Offnen Sie den Finder, wéhlen Sie das Menii Gehe zu, wihlen Sie dann Gehe zum Ordner... (¥/+Shi ft |+G),

geben Sie "/Users/Shared/AKVIS" ein und klicken Sie auf Offnen.
o Linux:
/var/lib/AKVIS

Die Aktivierung ist nun abgeschlossen!
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AKVIS Oil Paint Version 1000778 21637+ app (64bit) @

gy

License: Business (Lifetime)
Licensed to: John Smith
Free updates to new wersions tilk 2030-01-01

ACTIVATE

2 2013-2022 AKVIS. All rights reserved.

Nach der Aktivierung wird die Schaltflache KAUFEN durch die Schaltflache UPGRADE ersetzt. Mithilfe dieses Buttons kdnnen Sie
lhre Lizenz verbessern (beispielsweise Home-Lizenz auf Home Deluxe oder Business upgraden).
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ARBEITSBEREICH
AKVIS OilPaint steht in Standalone- und Plugin-Version zur Verfligung.

Standalone ist ein eigenstandiges Programm. Sie kdnnen es wie gewohnt ausfiihren, indem Sie auf das Symbol des Programms
doppelklicken.

Plugin ist ein Zusatzmodul fir Bildverarbeitungsprogramme, beispielsweise fir Photoshop, AliveColors und andere kompatible
Programme. Um das Plugin aufzurufen, wéahlen Sie es in dem Filter-Menu Ihres Bildbearbeitungsprogramms aus.

Der Arbeitsbereich wird gemaB dem ausgewahlten Schnittstellenmodus angepasst: Express, Erweitert oder Presets.

Wenn Sie das Programm zum ersten Mal ausfiihren, wird es im Express-Modus mit einer vereinfachten Benutzeroberflache und
einem minimalen Satz von Schiebereglern angezeigt. Dies ermdglicht einen schnellen Einstieg in die Arbeit.

AXVTS Passion

Arbeitsbereich von AKVIS OilPaint (Express)

Erfahrene Benutzer, die mit den Funktionen von AKVIS QilPaint vertraut sind, kdnnen in den Erweiterten Modus wechseln, um die
volle Funktionalitat des Programms nutzen zu kénnen.

Hinweis: Alle Funktionen und Parameter funktionieren auch im Express-Modus. Einige sind ausgeblendet und das Programm
verwendet Werte eines ausgewahlten Presets.
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AEVTS Passion

Arbeitsbereich von AKVIS OilPaint (Erweitert)
Mit der Schaltflache Presets im oberen Panel des Programms kdnnen Sie in den Anzeigemodus Presets-Galerie wechseln.
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Arbeitsbereich von AKVIS OilPaint (Presets-Galerie)

Das Bildfenster mit den Registerkarten Original und Ergebnis nimmt den gréBeren Teil der Benutzeroberflache ein. Das Originalbild
wird im Original-Fenster gezeigt, das bearbeitete Bild wird im Ergebnis-Fenster gezeigt. Um das Originalbild mit dem Ergebnis zu
vergleichen, klicken Sie einfach auf das Foto im Ergebnis-Fenster.

Im oberen Teil des Fensters befindet sich die Optionsleiste:

Die Schaltflache Ea Offnet die Webseite von AKVIS QilPaint.

Mit der Schaltflache a offnet man ein Bild zur Bearbeitung (nur in der Standalone-Version). Die Hotkeys sind Strg+0O auf
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Windows, 3£ +0O auf Mac.

Durch einen Rechtsklick auf die Schaltflache wird die Liste der zuletzt gedffneten Bilder angezeigt. Sie kdnnen ihre Anzahl in
den Optionen des Programms anpassen.

Die Schaltflache speichert das bearbeitete Bild auf der Disk (nur in der Standalone-Version). Die Hotkeys sind Strg/+S

auf Windows, & +S/ auf Mac.
Mit der Schaltflache ﬁ (nur in der Standalone-Version) kann man das bearbeitete Bild drucken.

Die Schaltflache @ ladet eine Liste von Presets (.oilpaint-Dateien).
Die Schaltflache speichert benutzerdefinierte Presets in einer Datei mit der Endung .oilpaint ab.
Die Schaltflache a (nur in der Standalone-Version) 6ffnet das Dialogfenster Stapelverarbeitung. Mit dieser Funktion

kdnnen Sie einen ganzen Ordner mit Fotos automatisch mit den gewahlten Einstellungen bearbeiten lassen.
Die Schaltflache ladet gespeicherte Leitlinien (.direction-Dateien).

Die Schaltflache speichert Leitlinien in einer .direction-Datei.

Mit der Schaltflache @ / a kann man die Leitlinien anzeigen bzw. ausblenden.

Die Schaltflache 4a 10scht die zuletzt gezogene Linie. Der Hotkey ist Strg+Z auf Windows, 3 +Z auf Mac.

Die Schaltflache g stellt die zuletzt gezogene Linie wiederher. Der Hotkey ist Strg+Y auf Windows, £ +Y auf Mac.

Mit der Schaltflache o wird die Bildbearbeitung mit den aktuellen Einstellungen gestartet.

Mit der Schaltflache 0 (nur in der Plugin-Version) wird das Ergebnis ans Bild angewendet und das Plugin wird geschlossen.
Die Schaltflache 0 ruft Informationen Uber das Programm auf.

Die Schaltflache o ruft die Hilfe-Dateien auf.

Die Schaltflache ¢ ruft das Dialogfenster Optionen auf.

Die Schaltflache ﬂ offnet ein Fenster mit den neuesten Nachrichten lGber OilPaint.

Auf der linken Seite des Bildfensters befindet sich die Werkzeugpalette. Verschiedene Werkzeuge werden in den
Original/Ergebnis-Registerkarten angezeigt.

Das vorlaufige Ergebnis wird automatisch im Vorschaufenster in der Original-Registerkarte angezeigt. Im Navigator-Fenster kann
man das Bild skalieren. Der rote Rahmen zeigt den Bereich des Bildes, der im Bildfenster angezeigt wird. Wenn Sie den roten
Rahmen Uber das Bild verschieben, dndert sich der sichtbare Bereich im Bildfenster. Um den roten Rahmen zu verschieben, bringen
Sie den Cursor in den Rahmen hinein und ziehen Sie den Rahmen bei gedriickter Maustaste.

Navigator

Navigator-Fenster

AuBerdem ist es mdglich, das Bild im Bildfenster zu scrollen, indem Sie die Leertaste auf der Tastatur driicken und das Bild mit der
linken Maustaste ziehen. Benutzen Sie das Mausrad, um das Bild nach oben und nach unten zu verschieben; wenn die Strg-Taste
gedrickt wird, wird das Bild nach links oder nach rechts verschoben; wenn die Alt -Taste gedriickt wird, kann man das Bild
skalieren. Mit einem Rechtsklick auf die Bildlaufleiste kann man das Menil Schnellnavigation 6ffnen.

Mit dem Schieberegler kdnnen Sie die Skalierung des Hauptbildes andern. Indem Sie den Schieberegler nach rechts verschieben,
vergréBern Sie das Bild; indem Sie den Schieberegler nach links verschieben, verringern Sie das Bild im Bildfenster.

AuBerdem kdnnen Sie einen Wert ins Feld eingeben.

Auch mit den Tasten + und Strg++ (3f++ unter Mac) kdnnen Sie die Skalierung erhdhen und mit - und Strg+- (3£ +-| unter
Mac) die Skalierung verringern.

Unter dem Navigator-Fenster befindet sich die Einstellungsleiste mit drei Registerkarten:

« Olgemalde: Hier kann man die Parameter der Umwandlung in Olgemélde anpassen.
e Abstrakte Kunst: Erstellen Sie farbenfrohe Kunstwerke mit wunderlichen und fantastischen Formen.
e Gestaltung: Sie kénnen Ihr Bild mit einem Text, einer Leinwand-Textur und einem Rahmen versehen.
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Im Presets-Bereich kann man die aktuellen Einstellungen speichern, um sie spater zu verwenden. Beim nachsten Start des
Programms werden die Einstellungen des zuletzt benutzten Presets verwendet.

Unter der Einstellungsleiste werden die Hinweise flir die Parameter und die Schaltflachen angezeigt, (iber welche Sie mit dem
Cursor gehen. In den Optionen des Programms kann man die Position des Hinweisfensters anpassen oder die Hinweise ausblenden.
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FUNKTIONSWEISE

AKVIS OilPaint ist eine Bildbearbeitungssoftware, die Fotos in Olgemalde umwandelt. Sie steht als eigenstdndige Anwendung
(Standalone-Programm) und als Zusatzprogramm (Plugin) zur Verfligung.

Bitte folgen Sie der Anweisung, um Olgemalde zu erstellen:
Schritt 1. Offnen Sie ein Bild:
- Wenn Sie mit der eigenstandigen Version arbeiten:

Offnen Sie das Dialogfenster Bild 8ffnen mit einem Doppelklick auf den leeren Arbeitsbereich des Programms oder mit
einem Klick auf ﬁ . Benutzen Sie die Hotkeys: Strg+0O auf Windows, 8 +0 auf Mac. Sie kdnnen das gewlnschte Bild

einfach in den Arbeitsbereich des Programms mit der Maus ziehen.
Die eigensténdige Version von AKVIS OilPaint unterstitzt die folgenden Formate: BMP, JPEG, RAW, PNG, WEBP und
TIFF.

- Wenn Sie mit der Plugin-Version arbeiten:
Offnen Sie ein Bild in Ihrem Bildbearbeitungsprogramm mit dem Befehl Datei -> Offnen.
Rufen Sie das AKVIS QOilPaint-Plugin auf.

In AliveColors: Effects -> AKVIS -> OilPaint;

in Adobe Photoshop: Filter -> AKVIS -> OilPaint;

in Corel PaintShop Pro: Effects -> Plugins -> AKVIS -> OilPaint;
in Corel Photo-Paint: Effects -> AKVIS -> OilPaint.

Der Arbeitsbereich wird gemaB dem ausgewahlten Schnittstellenmodus angeordnet: Express, Erweitert oder Presets.

Arbeitsbereich von AKVIS OilPaint
Schritt 2. Vor der Anwendung des Effekts in der Standalone-Version kdnnen Sie das Freistellen-Werkzeug benutzen, um

unerwiinschte Teile von Bildern abzuschneiden und ihre GréBe zu reduzieren.
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HIA Jpsg (54T 2 x DEAK)

Ravigator

Freafand

Freistellen
Schritt 3. Passen Sie die Olgemalde-Einstellungen in der Registerkarte Olgemailde an.

Auf der Registerkarte Abstrakte Kunst kann man die Form und Farbe von Objekten verandern und ihnen ein einzigartiges und
fantastisches Aussehen verleihen.

Sie kdnnen eines der einsatzbereiten Presets benutzen oder die Parameter nach eigenem Ermessen anpassen.

Das Ergebnis wird sofort im Vorschaufenster angezeigt, das in der Original-Registerkarte bei gedriickter Taste sichtbar

ist.

Vorschaufenster
Schritt 4. Klicken Sie auf o , um das Bild in ein Geméalde mit den ausgewahlten Einstellungen zu konvertieren. Um den

Bearbeitungsprozess zu unterbrechen, klicken Sie auf die Schaltflache Stop rechts neben dem Fortschrittsbalken.

Hinweis: StandardmaBig ist die Animierte Verarbeitung aktiviert, und Sie kdnnen die Verwandlung in Echtzeit beobachten.
Sie kénnen die Option in den Optionen deaktivieren, um die Bildverarbeitungsgeschwindigkeit zu erhéhen.
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Bearbeitung mit angepassten Parametern
Schritt 5. In der Deluxe und Business-Version von OilPaint ist es moéglich, das Ergebnis mit dem Werkzeug Richtung der

Pinselstriche zu verbessern. Es andert die Richtung der Pinselstriche, die wahrend der automatischen Konvertierung

erstellt werden.
Schritt 6. Benutzen Sie die Gestaltung-Optionen, um lhr Bild mit einer Leinwand-Textur, einem Rahmen oder einem Text zu
versehen.

Hinweis: Ziehen Sie die Registerkarten Leinwand/Rahmen/Text, um die Reihenfolge der Anwendung dieser Effekte zu
andern.

o A o

Ravigator

CELSDDDG
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Text und Leinwand angepasst
Schritt 7. Es ist mdglich, die laufenden Einstellungen als Preset zu speichern, um sie spdter benutzen zu kénnen.

Klicken Sie auf ein Herzsymbol neben dem Feld fiir den Namen des Presets, um die Voreinstellung zu den Favoriten

hinzuzufligen oder aus dieser Presets-Gruppe zu entfernen.
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Mehr Uber die QilPaint-Presets erfahren.

Schritt 8. Mit der Timeline-Funktion kénnen Sie verschiedene Variationen Ihrer Zeichnung erhalten, ohne Einstellungen
anpassen zu missen. Wenn Ihnen irgendein Bild besser gefallt als Ihr Endergebnis, klicken Sie es mit den linken Mausknopf an.
Die Aufnahme wir dann in der Ergebnis-Registerkarte angezeigt.

Wenn Sie zurlick zu IThrem Endergebnis wollen, klicken Sie auf die letzte Aufnahme in der Timeline-Liste.

Achtung: Die Funktion gibt es nur fir die Lizenzen Home Deluxe und Business.

Timeline-Liste
Sie kdnnen die Anzahl der Aufnahmen im Dialogfeld Optionen einstellen.

Schritt 9. Um dem Ergebnis den letzten Schliff zu geben, kénnen Sie die Nachbearbeitungswerkzeuge@, , ,

auf der Ergebnis-Registerkarte benutzen. Diese Werkzeuge sind nur fiir die Lizenzen Home Deluxe/Business verfligbar.
Achtung! Verwenden Sie diese Werkzeuge im letzten Schritt. Wenn Sie die Bearbeitung mit einem Klick auf o erneut
ausfithren, gehen die mit den Werkzeugen vorgenommenen Anderungen verloren!

Schritt 10. Die eigenstandige Version von AKVIS OilPaint erlaubt das Drucken 6 des Bildes.

Schritt 11. Speichern Sie das bearbeitete Bild.

- Wenn Sie mit der eigenstandigen Version arbeiten:

Klicken Sie auf a , um das Dialogfeld Speichern unter zu 6ffnen. Sie kénnen die Hotkeys benutzen: Strg+S auf

Windows, |3 +S auf Mac. Geben Sie einen Namen ein, wahlen Sie das Format (JPEG, TIFF, BMP, WEBP oder PNG) und
bestimmen den Zielordner.

- Wenn Sie mit der Plugin-Version arbeiten:
Klicken Sie auf 0 , um das Ergebnis anzuwenden und das Plugin-Fenster zu schlieBen. Das Plugin AKVIS QilPaint wird
geschlossen und das bearbeitete Bild wird im Arbeitsbereich der Bildbearbeitungssoftware angezeigt.

Rufen Sie das Dialogfeld Speichern unter mit dem Befehl Datei -> Speichern unter auf. Geben Sie einen Namen fir
die Datei ein, wahlen Sie ein Format und einen Zielordner aus.

Ergebnis
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TIMELINE

In AKVIS OilPaint kénnen Sie die Umwandlung Ihres Fotos in Olgemalde in Echtzeit beobachten. Dabei erstellt das Programm eine
Liste von Zwischenaufnahmen, die verschiedene Stufen der Konvertierung darstellen - vom halbfertigen Gemalde bis zu einem
fertigen Werk. Sie kdnnen verschiedene Variationen von Gemalden erstellen, ohne die Einstellungen zu andern.

Um die Timeline unten im Hauptfenster anzuzeigen, aktivieren Sie die Option in den Optionen des Programms.

I TSR

AKVIS OilPaint

Hinweis: Die Auswahl eines Schnapschuss in der Timeline ist nur flr die Lizenzen Home Deluxe und Business verfligbar. Bei allen
Lizenztypen (einschlieBlich Home) kénnen Sie jedoch einen halbfertigen Effekt erzielen, indem Sie in der Fortschrittsleiste auf die

Schaltflache Stopp klicken.

Starten Sie die Umwandlung Ihres Fotos in ein Gemalde durch einen Klick auf die Taste o Im Zuge der Verarbeitung werden die

Schnappschiisse am unteren Rand des Fensters angezeigt.

Sie kdnnen auch Schnappschiisse von Ihren Lieblingsmomenten nehmen, indem Sie auf den Button ["L.‘[ rechts neben dem

Fortschrittsbalken driicken. Wenn man diese Schaltflache anklickt, wird die Zeichnung in seinem aktuellen Zustand in die Liste
aufgenommen; solche manuellen Aufnahmen sind mit einem blauen Rahmen markiert.
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Bildbearbeitung
Wenn Sie auf die Stop-Taste in dem Fortschrittsbalken driicken, wird die Bildverarbeitung unterbrochen.

Durchsuchen Sie die Aufnahmen in der Timeline-Leiste, um ein Bild zu finden, das ihnen am besten gefdllt. Wenn Sie zu dem
endgdltigen Ergebnis zuriickzukehren mdchten, klicken Sie auf den letzten Schnappschuss in der Liste.

Variante der Zeichnung

Wenn Sie die Parameter @ndern und die Bildverarbeitung erneut ausfiihren, wird die Timeline-Leiste geleert und mit neuen
Aufnahmen gefillt. Sie kdnnen einige der Varianten mit einem Doppelklick anheften und somit speichern. In der oberen Ecke des
ausgewahlten Schnappschusses erscheint das Symbol @

Sie kdnnen zwischen den Aufnahmen wechseln, die Einstellungen andern und die Bearbeitung neu starten - der angeheftete
Schnappschuss bleibt in der Liste erhalten. Es ist mdglich, den Schnappschuss mit einem Doppelklick loszuheften.

Um einen Schnappschuss zu l6schen, wahlen Sie ihn in der Timeline-Leiste aus und klicken Sie auf die Schaltflache .

Achtung! Die angehefteten Schnappschiisse werden nicht entfernt! Wenn Sie ein neues Bild in das Programm laden, werden alle
Schnappschiisse (auch angeheftete) geléscht.

Hinweis:

Wenn Sie nach der Verwendung von Nachbearbeitungswerkzeugen zu einem anderen Bild wechseln, gehen die mit diesen
Werkzeugen vorgenommenen Anderungen verloren. Sie kénnen das Ergebnis unter einem neuen Namen speichern und die Arbeit
fortsetzen.

Sie kdnnen die Timeline-Leiste in den Optionen des Programms ¢ ein- bzw. ausblenden. Wenn die Option Timeline-

Schnappschiisse aktiviert ist, kdnnen Sie die Anzahl der Aufnahmen wahrend der Bildverarbeitung einstellen.
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WERKZEUGPALETTE

Die Werkzeugpalette in AKVIS OilPaint enthalt drei Werkzeuggruppen: Vorbearbeitungswerkzeuge, Nachbearbeitungswerkzeuge und
Hilfswerkzeuge. Die Werkzeugsédtze andern sich automatisch bei Umschaltung zwischen den Registerkarten Original und Ergebnis.

Werkzeugpalette in dem Werkzeugpalette in dem
Original-Register Ergebnis-Register

Hinweis:

Mit den Schaltflachen 4 und & kann man die von diesen Werkzeugen vorgenommenen Anderungen riickgéngig

machen bzw. wiederherzustellen: , @ |z| , , .

Vorbearbeitungswerkzeuge (aktiv in dem Original-Register):
Das Vorschaufenster ist ein gepunkteter Rahmen (diese punktierte Linie wird oft "marschierende Ameisen" genannt), der
die in den Registerkarten Olgemilde und Gestaltung vorgenommenen Anderungen widerspiegelt.

Das Vorschaufenster kann mit der linken Maustaste oder durch einen Doppelklick beliebig verschoben werden. Es erlaubt
Ilhnen, den Effekt in verschiedenen Bereichen des Bildes anzuzeigen. Um das Ergebnis der automatischen Umwandlung mit dem
Originalbild zu vergleichen, klicken Sie innerhalb des Vorschaubereichs und halten Sie die Maustaste gedriickt.

Vorschaufenster

Die GroBe des Vorschaufensters kann in den Optionen ¢ des Programms angepasst werden.

Das Freistellen-Werkzeug (nur in der Standalone-Version verfiugbar) erlaubt es, tberflissige Teile des Bildes

wegzuschneiden. Das Werkzeug kann verwendet werden, um die Bildkomposition zu verbessern, ein schiefes Bild auszurichten,
ein horizontales Foto in ein vertikales Foto umzuwandeln und umgekehrt.

Hinweis Dieses Werkzeug wird auf das Originalbild angewendet! Benutzen Sie es vor dem Olgemalde-Effekt.

Um den Freistellungsbereich zu andern, ziehen Sie an einer beliebigen Ecke oder Seite des Auswahlrechtecks bei gedrtickter
linker Maustaste.

Die Einstellungen des Werkzeuges werden in der Einstellungsleiste angezeigt.
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Um das Ergebnis anzuwenden und die Bereiche auBerhalb des Rahmens zu entfernen, klicken Sie auf OK oder driicken Sie auf
Enter . Um das Freistellen rickgangig zu machen, klicken Sie auf Abbrechen oder dricken sie auf Esc. Um den
urspringlichen Freistellungsbereich wiederherzustellen, klicken sie auf Zuriicksetzen.

19.3% v

Crop

Freistellen des Bildes
Passen Sie die Freistellungsparameter an:
Sie kdnnen die GroBe des Freistellrechtecks mit den Optionen Seitenverhaltnis oder Fixierte GroBe auswahlen.

Wenn das Kontrollkdstchen AuBenbereich aktiviert ist, kdnnen Sie die freigestellten Bereiche mit einem Farbton zu
Uberlagern.

Das Werkzeug Richtung der Pinselstriche gibt Ihnen volle Kontrolle Gber die Pinselstriche. Mithilfe dieses Tools kénnen
Sie authentische Ergebnisse erzielen und komplexe Objekte, Muster und Texturen realistisch wiedergeben.
Hinweis: Dieses Werkzeug ist nur fir die Lizenzen Home Deluxe und Business verfiigbar.

Zeichnen Sie mit dem Werkzeug Uber das Bild, um die Leitlinien festzulegen, entlang welchen die Pinselstriche gezogen
werden. Die Anderungen werden in dem Vorschaufenster angezeigt. Um das ganze Bild zu bearbeiten, klicken Sie auf die

Schaltflache o .

F

Automatische Verteilung der Pinselstriche Leitlinien Angepasste Verteilung der Pinselstriche

Hinweis: Sie kénnen die mit diesem Werkzeug erstellten Leitlinien speichern / laden E#3. Geladene Linien werden

automatisch an die BildgroBe angepasst.
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Das Radiergummi-Werkzeug @ erlaubt es, die mit dem Werkzeug Richtung der Pinselstriche erstellten Leitlinien vollig

oder teilweise zu entfernen.

Nachbearbeitungswerkzeuge (aktiv im Ergebnis-Register, nur fiir Deluxe/Business):

Achtung! Die Werkzeuge IE, , , sind nur fur die Lizenzen Home Deluxe/Business verfiigbar. Die Werkzeuge werden

aktiviert, wenn man auf die Ergebnis-Registerkarte umschaltet. Benutzen sie diese Werkzeuge im letzten Schritt. Wenn Sie die
Bildbearbeitung restarten o , gehen die mit Nachbearbeitungswerkzeugen erstellten Anderungen verloren!

Das Videotutorial soll Thnen dabei helfen, sich in der Anwendung von Nachbearbeitungswerkzeugen zurecht zu finden.

Die Parameter dieser Werkzeuge werden durch einen Rechtsklick innerhalb des bearbeiteten Bildes angezeigt.

Anhand des Wischfinger-Werkzeuges @ kann man das Bild manuell verfeinern, indem man Unebenheiten entfernt. Das

Werkzeug vermischt Farben durch eine Pixelverschiebung, als ob sie mit dem Finger verstrichen werden. Sie kdnnen Ihrem
Gemalde einen handgemalten Effekt schnell verleihen.

Parameter des Werkzeuges:
GroBe (1-300). Anhand dieses Parameters wird der Durchmesser des Pinsels angepasst.

Harte (0-100). Der Parameter legt die Unscharfe der Pinselkante fest. Je groBer der Wert, desto harter ist die
Pinselkante.

Starke (1-100). Der Parameter legt die Verschmierung der Farben fest. Je héher der Wert, desto starker wird die Farbe
verstrichen.

e

Vor der Anwendung des Werkzeugs Wischfinger wurde benutzt

Protokollpinsel erlaubt es, den Effekt zu verblassen und das Bild in seinen urspriinglichen Zustand zu versetzen.

Parameter des Werkzeugs:

Original wiederherstellen. Wenn das Kontrollkastchen aktiviert ist, erlaubt es clllas Werkzeug, den Olgemalde-Effekt zu
schwachen und die mit den Nachbearbeitungswerkzeugen vorgenommenen Anderungen zu bearbeiten. Wenn das
Kastchen deaktiviert ist, bearbeitet das Werkzeug nur die Pinselstriche; der Olgemalde-Effekt wird nicht beeinflusst.

GroBe (1-500). Der Parameter legt die maximale Breite der Pinsellinien fest.

Harte (0-100). Der Parameter beeinflusst die Verschwommenheit der Kanten des Werkzeugs. Wenn der Wert bei 100%
liegt, ist die Grenze zwischen den Pinselkanten und dem Hintergrund sehr deutlich. Bei niedrigen Werten wird der
Ubergang zwischen den Bereichen glatter.

Starke (1-100). Der Grad der Wiederherstellung des urspriinglichen Zustandes. Bei niedrigeren Werten wird der Bereich
nicht vollstandig wiederhergestellt, sondern vermischt sich der Effekt mit dem Originalbereich. Bei 100% wird der
urspriingliche Zustand vollsténdig wiederhergestellt.
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L% 2 = LN

Olgemalde-Effekt Protokollpinsel benutzt

Das Olpinsel-Werkzeug wird benutzt, um den Olgemalde-Effekt in erwiinschten Bereichen zu verstédrken. Mit diesem

Werkzeug kénnen Sie Pinselstriche von hoher Qualitdt erstellen, die wie mit einem echten Pinsel gemalt aussehen.
GroBe (2-150). Der Parameter legt die maximale Breite der Pinsellinie fest.

Relief (0-100). Der Parameter beeinflusst die Erhabenheit von Details. Mit zunehmendem Wert wird die Pinselspur in
einem Strich sichtbarer und das Relief wird stérker.

Relief = 10 Relief = 100

Farbvorrat (0-100). Der Parameter legt die Lange der Pinselstriche fest. Wenn die Farbe leer ist, wird die Oberflache
von dem Pinsel nicht mehr gefarbt. Der Pinsel zieht eine gedampfte Spur hinter sich her.

Farbvorrat = 10 Farbvorrat = 50

Farbenmischung. Dieser Parameter beeinflusst das Verhalten der Farbe in einem Strich. Wenn das Kastchen aktiviert
ist, werden die Pinselstriche miteinander vermischt, als ob die Farbe nass ware. Wenn das Kastchen deaktiviert ist,
werden die Pinselstriche nicht vermischt, als ob die Farbe trocken ist.
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Farbenmischung ist deaktiviert Farbenmischung ist aktiviert

Reinigung. Diese Option ist verfliigbar, nur wenn die Farbenmischung aktiviert ist. Wenn das Kastchen aktiviert ist,
wird der Pinsel nach jedem Strich gereinigt. Eine neue Linie wird mit der zugewiesenen Farbe gefdrbt. Wenn das
Kastchen deaktiviert ist, wird ein neuer Strich mit der Farbe gefarbt, die sich am Ende des vorigen Striches ergibt.

Reinigung ist deaktiviert Reinigung ist aktiviert

Flachpinsel. Das Kastchen andert die Kantenform der Pinselstriche. Wenn es aktiviert ist, sehen die Striche so aus, als
ob sie mit einem flachen Pinsel oder Spachtel gezogen waren. Wenn diese Option deaktiviert ist, sehen die Pinselstriche
so aus, als ob sie mit einem Rundpinsel gemalt waren bzw. wie Tubenfarben.

Flachpinsel ist aktiviert Flachpinsel ist deaktiviert

Farbe. Die gewéhlte Pinselfarbe wird in einem Farbmuster in der Werkzeugpalette unter dem Olpinsel angezeigt. Es gibt zwei
Maoglichkeiten, die Farbe des Pinsels zu dndern:

Doppelklicken Sie auf das Farbmuster und wahlen Sie eine Farbe im Farbauswahldialog.

Klicken Sie auf das Farbmuster (oder benutzen Sie die | -Taste), um das Farbpipette-Werkzeug zu aktivieren. AnschlieBend
nehmen Sie eine Farbe aus dem Bild auf.
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Farbpipette

Um die Pipette herum befindet sich ein Farbkreis, der erlaubt es, Farben praziser festzulegen. Wahlen Sie eine Farbe auf dem
Kreis, indem Sie die St r g -Taste gedriickt halten und diese Farbe anklicken.

Der Kreis besteht aus 5 Sektoren:

Farbverlauf mit der aktuellen Farbe in der Mitte.

Der linke Rand ist +30% Schwarz, der rechte Rand ist +30% WeiB.

Die zuvor ausgewahlte Farbe.

Farbe des Pixels, (iber dem der Mauszeiger schwebt.

Farben der Nachbarpixels.

Durchschnittliche Farben der Bereiche: 3x3, 5x5, 11x11, 31x31, 51x51, 101x101 Px.

=

arwn

Das 3D-Pinsel-Werkzeug erlaubt es, mehr Volumen und Relief Ihrem Bild zu verleihen. Das Tool malt reliefartige, plastische

Pinselstriche ohne Farbanderung.
GroBe (2-300). Die maximale Breite der gezogenen Linie (in Pixeln).

Verwischen (0-100). Der Parameter legt den Farbenzustand beim Zeichnen mit dem Pinsel fest. Bei einem Wert von O
werden die Striche nicht miteinander gemischt. Je héher der Wert, desto mehr Striche werden verwischt und gemischt.

Verwischen = 0 Verwischen = 90

Relief (0-100). Je hdher der Wert, desto ausdrucksvoller sind die Striche. Bei niedrigen Werten ergibt sich ein
Glattungseffekt.

Relief = 10 Relief = 50

Flachpinsel. Es funktioniert dhnlich wie die gleiche Option beim Olpinsel-Werkzeug.
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Hilfswerkzeuge (aktiv in beiden Registern, fir alle Lizenztypen):

Das Hand-Werkzeug wird verwendet, um den angezeigten Bereich des Bildes im Fenster zu verschieben, wenn das ganze

Bild in das Fenster bei diesem MaBstab nicht passt. Um das Bild zu scrollen, klicken Sie auf diese Schaltflache, bringen Sie den
Cursor auf das Bild und verschieben Sie das Bild bei gedriickter Maustaste. Um das Werkzeug schnell zu aktivieren, driicken
Sie die Taste H auf der Tastatur.

Mit einem Doppelklick auf die Schaltflache wird die Abbildung der ProgrammfenstergroBe angepasst.

Das Zoom-Werkzeug andert den MaBstab des Bildes. Um den MaBstab zu erhdhen, klicken Sie auf das Bild. Um den

MaBstab zu verringern, klicken Sie auf das Bild bei der gedriickten Al t -Taste. Um das Werkzeug schnell zu aktivieren, driicken
Sie die Z -Taste auf der Tastatur.

Mit einem Doppelklick auf die Schaltflache wird die Abbildung in ihrer OriginalgroBe (100%) dargestellt.
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OLGEMALDE-EFFEKT

AKVIS OilPaint verwandelt Fotos in Olgemalde. Der einzigartige Algorithmus reproduziert authentisch die Technik eines
Kunstlerpinsels. Die Transformation in ein Kunstwerk geschieht direkt vor Ihren Augen!

Fotos in Olgemalde umwandeln

Im Express-Arbeitsbereichsmodus sehen Sie nur sechs Parameter in der Einstellungsleiste. Wechseln Sie in den Erweiterten
Modus, um alle Registerkarten und Werkzeuge zu 6ffnen.

Passen Sie die Effektparameter auf der Registerkarte Olgemaélde an. Sie kénnen die Einstellungen auf den Registerkarten Bild und
Striche d@ndern und die zusatzliche Kantenverarbeitung auf der Registerkarte Kanten anwenden.

Mit Original mischen (0-100). Der Effekt kann mit dem Originalbild verschmolzen werden, indem die Transparenz des Ergebnisses
geandert wird. Bei einem Wert von 0 erfolgt keine Uberblendung. Je hoher der Parameter, desto mehr werden die Originalfarben mit
dem Ergebnis vermischt.

Mit Original mischen = 0 Mit Original mischen = 50
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In der Dropdown-Liste Modus kdénnen Sie die Fullmethode festlegen.

Normal Linear Burn
Die Registerkarte Bild definiert das allgemeine Aussehen und den Stil eines Olgemaéldes.
Vereinfachung (1-15). Der Parameter legt fest, inwieweit das Olbild vereinfacht wird. Je héher der Wert des Parameters,

desto grober werden die Striche und desto weniger Details werden sichtbar. Bei hohen Werten des Parameters hat das Bild
mehr Ahnlichkeit mit Gemalde.

Vereinfachung = 2 Vereinfachung = 10

Richtung (0-100). Der Parameter andert die gegenseitige Ausrichtung der Pinselstriche. Bei niedrigeren Werten werden die
Striche entlang der Konturen gemalt. Bei héheren Werten folgen die Striche einer gemeinsamen Richtung.

Richtung = 5 Richtung = 80

Breite Hintergrundstriche (1-10). Der Parameter skaliert die GroBe der Pinselstriche in einheitlichen Bereichen. Der
Parameter ist besonders nitzlich fir Hintergriinde und Nahaufnahmen.
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Breite Hintergrundstriche = 1 Breite Hintergrundstriche = 10

Ausdruckskraft (5-100). Der Parameter erzeugt breite malerische Striche mit ungleichmaBigen Randern und Farbmischungen
und verstarkt den kinstlerischen Eindruck.

Ausdruckskraft = 10 Ausdruckskraft = 50

Fiillung (0-100). Der Parameter vervollstandigt das Gemalde in leeren Bereichen.

Fillung = 0 Flllung = 100

Relief (0-100). Der Parameter erzeugt den Effekt von volumetrischen Pinselstrichen, die Gber die Oberfldche der Leinwand
hinausragen.
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Relief = 5 Relief = 20

Aufhellung (0-100). Der Parameter fligt weiBe Bereiche hinzu, die das Bild heller machen.

Aufhellung = 0 Aufhellung = 50

Zufallszahl (0-9999). Der Parameter randomisiert die Anordnung der Pinselstriche.

Auf der Registerkarte Striche kdnnen Sie die Parameter von Pinselstrichen einstellen.

Strichbreite (1-100). Der Parameter legt die Breite der Pinselstriche fest.

Strichbreite = 5 Strichbreite = 60

Max. Strichldnge (1-100). Der Parameter stellt die maximale Lange der Pinselstriche ein.
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Max. Strichlénge = 1 Max. Strichlange = 70

Min. Strichlange (1-100). Der Parameter éandert die minimale Lange der Pinselstriche (in % vom Wert der maximalen
Strichlange).

Min. Strichléange = 1 Min. Strichlange = 100

Borstendicke (10-100). Der Parameter definiert die Breite der Pinselborsten. Bei niedrigeren Werten sind die Pinselhaare
scharf und diinn; bei hohen Werten sind sie breit und glatt.

Borstendicke = 10 Borstendicke = 50

Pinseldichte (1-100). Der Parameter legt die Anzahl von Pinselborsten fest.
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Pinseldichte = 1 Pinseldichte = 50

Intensitat (1-100). Der Parameter passt die Scharfe und den Kontrast der Striche an. Bei niedrigen Werten des Parameters
werden die Striche gemischt.

Intensitdt = 5 Intensitdt = 100

In der Registerkarte Kanten kann man die Parameter der zusatzlichen Kantenverarbeitung festlegen. Mit diesem Effekt kénnen Sie
rohe Leinwandrander imitieren oder das Bild mit farbigen Strichen umrahmen.

Hinweis: Diese Funktion ist nur fir Home Deluxe- und Business-Lizenzen verfligbar.

Striche hinzufiigen. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen, um zusatzliche Striche an den Kanten des Bildes zu zeichnen.
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Rahmenstriche hinzufligen

Anzahl der Striche (1-100). Der Parameter legt die Anzahl der Pinselstriche fest.

Anzahl der Striche = 10 Anzahl der Striche = 60

Strichbreite (0-100). Der Parameter passt die Breite der Pinselstriche an.
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Strichbreite = 5 Strichbreite = 80

Max. Strichldnge (10-100). Der Parameter legt die maximale Lange der Pinselstriche fest.

Max. Strichldnge = 10

Kantenglatte (5-100). Der Parameter passt die Transparenz der Strichkanten an.

[T

-

Kantenglatte = 10 Kantenglatte = 90

Borstendicke (15-50). Der Parameter legt die Breite der Pinselborsten in jedem Strich an. Bei niedrigeren Werten sind die
Pinselborsten scharf und diinn; bei hohen Werten sind sie breit und glatt.
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Borstendicke = 15 Borstendicke = 50

Strichfarbe. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, um die Striche einer bestimmten Farbe zu zeichnen. Wenn das Kontrollkdastchen
deaktiviert ist, wird die Hintergrundfarbe bernommen.

]

Strichfarbe deaktiviert Strichfarbe aktiviert
(Hintergrundfarbe angewendet) (weiBe Farbe angewendet)

Relief (0-100). Der Parameter erlaubt es, die Textur der Striche hervorzuheben.

Relief = 10 Relief = 90

Ellipse. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen, um die Striche in Form eines Ovals anzuordnen.
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Ellipse deaktiviert Ellipse aktiviert

Klicken Sie auf die Schaltflache Zufallig, um den Zufallseffekt zu generieren.

Die Lizenztypen Home Deluxe und Business erlauben es, auch folgende Werkzeuge zu benutzen:
In der Original-Registerkarte:

Das Werkzeug Richtung der Pinselstriche gibt Ihnen vollstandige Kontrolle Uber die Striche. Mithilfe dieser Technik kann

man wirklich realistische Zeichnungen mit Menschenhaaren, Mustern und Texturen erstellen. Mit diesem Tool kdnnen Sie Ihre
Bilder nach Ihrem Geschmack individuell und kreativ gestalten.

In der Ergebnis-Registerkarte:

Benutzen Sie die Nachbearbeitungswerkzeuge |z| , , , um das Ergebnis manuell zu bearbeiten.

Benutzen Sie diese Tools im letzten Schritt! Wenn Sie die Bearbeitung neu starten, geht das Ergebnis der Bearbeitung mit
Nachbearbeitungswerkzeugen verloren!
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ABSTRAKTE KUNST

Mit der Registerkarte Abstrakte Kunst kdnnen Sie die Form und Farbe von Objekten dndern und ihnen ein einzigartiges und
fantastisches Aussehen verleihen.

Hinweis: Diese Registerkarte steht nur fir Home Deluxe und Business Lizenzen zur Verfigung.

Abstrakte Kunst

Die Parameter werden in drei Gruppen unterteilt:
Striche. Die Parameter dieser Gruppe passen die Farben der Striche an.

Farbe (0-90). Je héher der Wert, desto mehr Striche werden bunt gefarbt und desto mehr Farben erscheinen im Bild.

Farbe = 10 Farbe = 90

Sattigung (0-40). Der Parameter erhdht die Sattigung der zufalligen Striche. Der Standardwert ist O.
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Sattigung = 5 Sattigung = 40

Kontrast (0-100). Der Parameter macht zufallige Striche dunkler/heller.

Kontrast = 5 Kontrast = 80

Korrektur. Die Parameter dieser Gruppe verandern die Farben des Originalbildes.

Farbton (von -180 bis 180). Der Parameter verschiebt alle Farben durch den gleichen Farbton.

Farbton = -35 Farbton = 15

Sattigung (von -100 bis 100). Der Parameter andert die Intensitat der Farben im Bild: von neutralen Grautdénen bis hin zu
grelleren Farben.
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Sattigung = -100 Sattigung = 20

Helligkeit (von -100 bis 100). Der Parameter gibt an, wie hell oder dunkel das Bild wirkt. Je hoher der Wert, desto heller ist
das Bild.

Helligkeit = -80 Helligkeit = 80

Verzerrung. Die folgenden Parameter verandern die Formen und Proportionen der Objekte.

Starke (0-100). Der Parameter steuert die Intensitat der Verzerrung. Bei einem Wert von 0 gibt es keine Deformierung.

Starke = 10 Starke = 90

Kriimmung (2-25). Der Parameter erhdht die Wellenférmigkeit der Konturen.
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Krimmung = 5 Krimmung = 22

Zufallszahl (1-9999). Die Anfangsnummer flir den Zufallszahlengenerator. Der Parameter legt die Form der Verzerrungen fest und
kombiniert Striche auf eine zuféllige Weise.

Zufallige Verzerrungen
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AUF LEINWAND

AKVIS OilPaint kann nicht nur ein Foto in ein Olgemélde konvertieren, sondern auch Malerei auf einer rauhen Oberflache (wie
Leinen, Wellenpapier, Wand aus Ziegelstein, metallische oder keramische Beschichtung usw.) nachahmen.

In der Registerkarte Gestaltung wechseln Sie auf den Reiter Leinwand und aktivieren Sie das Kastchen Textur anwenden.

Hinweis: Sie kdnnen die Reiter Leinwand/Rahmen/Text ziehen, um die Reihenfolge der Anwendung von Gestaltungseffekten zu
andern.

/,
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Textur hinzufiigen

Sie kdnnen eine Textur aus der Bibliothek -> Oberflache auswéahlen oder Ihr Muster laden: Bibliothek -> Benutzerdefiniert....

Passen Sie die Parameter der Leinwand an.
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BILDERRAHMEN
Auf der Registerkarte Rahmen kdnnen Sie Ihr Kunstwerk mit einem Bilderrahmen versehen, um es zu vollenden.

Dazu gehen Sie auf die Registerkarte Gestaltung, wahlen Sie den Reiter Rahmen und aktivieren Sie das jeweilige

Konstrollkastchen.
Hinweis: Die Reihenfolge der Anwendung der Effekte Leinwand/Rahmen/Text hangt von der Position der Reiter ab.

o
=

Ps B9 ()

Registerkarte ‘Rahmen’

In der Drop-down-Liste wahlen Sie einen Rahmentyp aus:

Klassischer Rahmen
Muster

Striche

Vignette
Passepartout
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TEXT HINZUFUGEN
In AKVIS OilPaint kénnen Sie Ihr Bild personalisieren, indem Sie eine Signatur, ein Logo oder ein Wasserzeichen einfligen.
Auf der Registerkarte Gestaltung wechseln Sie auf den Reiter Text und aktivieren Sie einen der Modi - entweder Text oder Bild.

Hinweis: Sie kdnnen die Reiter Leinwand/Rahmen/Text ziehen, um die Reihenfolge der Anwendung von Gestaltungseffekten zu
andern.

Einstellungen des Textes

Passen Sie die Parameter des Textes an.
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PRESETS BENUTZEN

AKVIS OilPaint enthélt eine Reihe von gebrauchsfertigen Presets (Voreinstellungen), die Ihnen den Einstieg erleichtern. Wenn Sie
den Mauszeiger Uber ein Presets in der Dropdown-Liste bewegen, erscheint das schnelle Ergebnis im kleinen Fenster neben der
Liste.

s Partout

andscape Broad (1)

Ein Preset enthélt die Einstellungen fiir alle Registerkarten (Olgemélde/Abstrakte Kunst/Gestaltung).

Die mit * gekennzeichneten AKVIS-Presets (z. B. AKVIS Blossom*) verwenden die Parameter der Registerkarte Abstrakte Kunst,
die nur fir die Deluxe/Business-Lizenzen verflgbar ist. In der Home-Version werden diese zusatzlichen Effekte nicht angewendet,
solche Voreinstellungen werden nur mit den Einstellungen fiir Olgemadlde und Gestaltung verwendet.

Um ein Preset zu erstellen, passen Sie die Einstellungen an, geben Sie einen Namen in das Feld ein und driicken Sie auf Speichern.
Wenn Sie die Standardeinstellungen des ausgewahlten Presets wiederherstellen wollen, klicken Sie auf Zuriicksetzen.

Um eine Benutzerpreset zu 16schen, wahlen Sie es aus der Liste aus und klicken Sie auf Loschen. Die eingebauten AKVIS-Presets
lassen sich nicht entfernen.

Neben dem Namen des Presets befindet sich das Herzsymbol. Klicken Sie darauf, um das ausgewé&hlte Preset zu den Favoriten
hinzuzufliigen oder aus dieser Presets-Gruppe zu entfernen.

Presets-Galerie

Klicken Sie im oberen Panel auf die Schaltflache Presets, um in den Presets-Anzeigemodus mit der Live-Vorschau zu wechseln.
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Presets-Galerie

Sie sehen eine Liste der Presets, die alphabetisch (AKVIS-Presets) oder nach Erstellungsdatum (Benutzerpresets) sortiert sind.
Wenn ein Bild in das Programm geladen wird, werden Preset-Miniaturansichten generiert.

Klicken Sie auf eine Miniaturansicht, um das Preset auszuwahlen. Ein Doppelklick auf die Miniaturansicht startet die Verarbeitung des
ganzen Bildes.

Doppelklicken Sie auf den Namen des Presets, um es umzubenennen. Die eingebauten AKVIS-Presets kdnnen nicht umbenannt
werden.

Verwenden Sie diese Schaltflachen, um die Anzeige der Presets zu &ndern:

E - AKVIS-Presets anzeigen;

B - Benutzerpresets anzeigen;

D - als Favoriten markierte Presets anzeigen.

Die Preset-Miniaturansichten kénnen folgenderweise angeordnet werden:

|§| - als vertikale Liste;
@ - als Galerie.

Die Steuertasten werden durch die Kontextmenlbefehle dupliziert:

Zu Favoriten hinzufiigen / Aus Favoriten entfernen;
Preset umbenennen (nur flir Benutzerpresets);

|£| Nach oben verschieben (nur fir Benutzerpresets);

|I| Nach unten verschieben (nur fiir Benutzerpresets);

|E| Preset loschen (nur flir Benutzerpresets);

Parameter anzeigen.
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Um ein Preset in eine Datei mit der Endung .oilpaint zu exportieren, klicken Sie auf @ Um die Presets ins Programm zu laden,

klicken Sie auf .

Lesen Sie mehr Uber Import und Export von Presets.
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OPTIONEN

Die Schaltflache ¢ ruft das Dialogfenster Optionen auf. Es sieht so aus:

0F Preferences

Language English

100%
Interface Theme ET
Initial Image Scale Fit to View O 100%

e (pixels) 1000
Processing Size Limit (megapi
Recent Files 30

Under Settings Panel »

Animated Processing
[1 Timeline Shots
Lock the Control Panel

0K Cancel Default

e Sprache. Wahlen Sie die gewlinschte Sprache aus dem Menl aus.

e Skalierung des Interfaces. Wahlen Sie die GroBe von Schnittstellenelementen. Wenn die Auto-Option ausgewahlt wird,
erfolgt eine automatische Skalierung des Interfaces auf Basis der Bildschirmauflosung.

e Farbe des Interfaces. Wahlen Sie den gewiinschten Stil der Programmschnittstelle: Hell oder Dunkel.

e Skalierung des Bildes. Dieser Parameter definiert, wie das Bild im Bildfenster nach dem Offnen skaliert wird. Es gibt zwei
Méglichkeiten:

- Ans Fenster anpassen. Das Bild wird so skaliert, dass es vollsténdig ins Bildfenster passt;
- Bei der Option 100%b wird das Bild nicht skaliert. Beim MaBstab = 100% wird nur ein Teil des Bildes sichtbar.

e GroBe des Vorschaufensters. Wahlen Sie den gewlinschten Wert des Parameters. Die GroBe des Vorschaufensters kann die
Werte von 300x300 bis 1000x1000 Px annehmen.

e Maximale BearbeitungsgréBe. Die Bildverarbeitung ist ein zeitaufwandiger Vorgang. Dieser Parameter beschleunigt die
Bildverarbeitung, indem die GréBe des zu verarbeitenden Bildes voriibergehend reduziert wird. Wenn die DateigroBe (in
Megapixel) den definierten Wert nicht Uberschreitet, wird das Bild auf die Gbliche Weise verarbeitet. Wenn die geladene Datei
groBer ist, verkleinert das Programm das Bild, verarbeitet es und vergréBert es wieder auf die urspriingliche GroBe.

e Zuletzt verwendete Dateien (nur in der Standalone-Version). Legen Sie die Zahl der zuletzt getffneten Dateien fest, die mit
einem Rechtsklick auf B angezeigt werden. Maximum: 30 Dateien.

e Hinweise anzeigen. Wenn Sie (ber die Parameter oder Schaltflachen mit der Maus gehen, wird im Feld Hinweise eine kurze
Beschreibung des jeweiligen Elements angezeigt. Sie kénnen bestimmen, wo die Hinweise erscheinen:

- Unter dem Bildfenster.
- Unter den Einstellungen.
- Ausblenden.

e Animierte Bearbeitung. Wenn diese Option aktiv ist, kdnnen Sie die Umwandlung des Fotos in Echtzeit beobachten. Es
macht den Prozess unterhaltsam, nimmt doch mehr Zeit in Anspruch. Sie kénnen diese Option deaktivieren, um die
Bearbeitungsgeschwindigkeit zu steigern. In diesem Fall wird das Ergebnis erst nach der abgeschlossenen Bearbeitung gezeigt.

e Timeline-Schnappschiisse. Die Option aktiviert die Timeline-Funktion und der Parameter dndert die Anzahl der Aufnahmen,
die wahrend der Bildverarbeitung erstellt werden. Die Auswahl eines Frames in der Timeline ist nur fiir Home Deluxe und
Business-Lizenzen verfligbar.

e Optionsleiste fixieren. Das Kontrollkastchen deaktiviert die Moglichkeit, die Optionsleiste ein- und auszublenden. Wenn das
Késtchen ausgewdhlt ist, wird dieses Panel immer angezeigt.

Um diese Optionen zu speichern, klicken Sie auf OK.

Klicken Sie auf Standard wiederherstellen, um auf die Standardeinstellungen zuriickzusetzen.

58


https://akvis.com/de/oilpaint/comparison.php?utm_source=help

AKVIS QilPaint

STAPELVERARBEITUNG
AKVIS OilPaint unterstitzt Stapelverarbeitung. Diese Funktion erlaubt es, eine Reihe von Bildern mit gleichen Einstellungen

automatisch zu konvertieren und dabei Zeit und groBe Anstrengungen zu sparen. Es ist nitzlich, wenn Sie eine Reihe von
Illustrationen im gleichen Stil fir eine Broschire erstellen oder bei der Bearbeitung von Videoframes.

AKVIS QilPaint v.10.0 - [AKVIS Default]

f L, Processing 6 of 17 Time rermain: 2 min 50 sec
‘e\l E:/Pictures/Source Files/ 234.ipg
(1] 4

Cancel

Auch wenn Sie noch nie zuvor diese Funktion verwendet haben, kdnnen Sie sich doch schnell zurechtfinden!
Wenn Sie die Standalone-Version von AKVIS OilPaint benutzen, lesen Sie diese Anleitung.

Wenn Sie OilPaint Plugin in Photoshop benutzen, folgen Sie den Schritten.
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STAPELVERARBEITUNG MIT PHOTOSHOP PLUGINS
Die Plugins von AKVIS unterstiitzen die Automatisieren-Funktion in Adobe Photoshop.

Stapelverarbeitung ist sehr nitzlich und zeitsparend, wenn Sie eine Reihe von Fotos bearbeiten mdchten. Diese Funktion wendet die
gleichen Einstellungen von AKVIS OilPaint auf einen Ordner mit Bildern an.

Selbst wenn Sie Stapelverarbeitung bisher noch nie benutzt haben, wird es Ihnen keine Miihe kosten, sich damit zurechtzufinden.
Man muss eine Aktion anlegen und anschlieBend die Aktion auf das Verzeichnis anwenden, in dem sich die Bilder befinden.

Folgen Sie der Anleitung:

Schritt 1. Erstellen Sie auf lhrer Festplatte 2 Verzeichnisse: "Ausgangsdateien" und "Ergebnisdateien”. Kopieren Sie lhre Fotos
zur Bearbeitung in den Ordner "Ausgangsdateien”. Bearbeitete Fotos werden in dem Ordner "Ergebnisdateien” gespeichert.
Schritt 2. Offnen Sie eines der Originalfotos in Adobe Photoshop. Wir werden dieses Foto benutzen, um die Einstellungen
von AKVIS OilPaint anzupassen und eine Aktion zu erstellen.

Schritt 3. In der Aktionen-Palette klicken Sie auf die Schaltflaiche Neuen Satz erstellen. In dem erscheinenden Fenster
geben Sie einen Namen fir das neue Set von Aktionen ein, z.B. "AKVIS".

Wenn Sie bereits ein Set flir AKVIS Aktionen haben, kénnen Sie es einfach auswahlen.

History Actions

+ [E » Il Default Actions
v > Il AKVIS

Neues Set in der Palette Aktionen anlegen
Schritt 4. Klicken Sie auf das Symbol Neue Aktion erstellen und geben Sie einen Namen fir die Aktion ein, z.B. "Oil".
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H Actions

+ [E ) Il Default Actions
» Il AKVIS

New Action

Name: Oil

Set: AKVIS
Cancel

Function Key: MNone -

Color: [X]None

Neue Aktion

Klicken Sie auf den Button Aufzeichnung beginnen, sodass die Aufnahme der Aktion startet.

Actions

+ [E » I Default Actions
v AKVIS

b

Schritt 5. Rufen Sie das Plugin auf und passen Sie die Einstellungen an.

L N ] 3 AKVIS OiiPaint v. 1000 - shutierstock 1910983038, ipg (2000 x 1338)

Advanoed

Resat
Painting  Abatrsct Art  Decorstios

Sirokes  Edge

ANVIS OlPming
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Schritt 6. Klicken Sie auf 0 Das Plugin-Fenster wird geschlossen und der Effekt wird auf das Bild angewendet. In der

Aktionen-Palette wird eine neue Zeile mit dem Namen des Plugins angezeigt.

History Actions

Bl Default Actions

B AKVIS
} AB
} AS_16
} MK_G
> N_4.0
~ Ol
»  AKVIS OliPaint

Schritt 7. Die Aktion wird immer noch aufgezeichnet. Wahlen Sie im Meni Datei den Eintrag Speichern als und speichern Sie
das Bild im Verzeichnis "Ergebnisdateien™ ab.

Schritt 8. Stoppen Sie die Aufnahme der Aktion, indem Sie den Button Ausfiihren/Aufzeichnen beenden driicken, den Sie
am Boden der Aktionen Palette finden.

x

History Actions

= AKVIS
} AB
) AS_16
¥ MK_6
Y N_4.0
~ 0l

¥ AKVIS OliPaint

v
L4
4
1’4
v
4
4
L

? Save

® » m [ m

Schritt 9. Ldschen Sie die Datei, die Sie gleich im Verzeichnis "Ergebnisdateien" abgespeichert haben.

Schritt 10. Die Aktion ist angelegt und Sie kénnen somit mit der Stapelverarbeitung der Videobilder fortfahren. Wahlen Sie
unter Datei den Befehl Automatisieren -> Stapelverarbeitung.

Schritt 11. In dem Stapelverarbeitung-Fenster passen Sie die Einstellungen an:

Wahlen Sie im Feld Satz "AKVIS" und die neue Aktion.

Im Feld Quelle legen Sie den Ordner fest. Driicken Sie auf Wa&hlen... und wahlen Sie den Ordner "Ausgangsdateien”
aus.

Solange Sie noch nicht den Befehl ,Datei 6ffnen’ in der Aktion ausgefiihrt haben, sollte das Kastchen "Dateien nur
speichern, wenn Aktionsset Befehl "Speichern" oder "Speichern unter" enthalt" deaktiviert werden.

Wahlen Sie fiir das Feld Ziel den Eintrag Ordner, driicken Sie anschlieBend Wahlen... und wahlen Sie den Ordner
"Ergebnisdateien" aus.

Aktivieren Sie das Kéastchen "Dateien nur speichern, wenn Aktionsset Befehl ""Speichern' oder "Speichern unter"
enthalt”.

Im Segment zur Dateibenennung geben Sie die Namenstruktur fiir die zu bearbeitenden Bilder an. Damit die Bilder nicht
umbenannt werden, wahlen Sie Dokumentenname im ersten Feld und Erweiterung im zweiten Feld.
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Batch

Destination: Folder
QK

Cancel
ult-file

B Owerride Action "Save As" Commands
File Naming

yFile.gif

jusers/Ludmila/Desktopfsource-files/ Docum

COverride Action "Open® Commands NS0 extension
B include All Subfolders None
Suppress File Open Options Dialogs None

Suppress Color Profile

Errors:  Stop for Errors
Starting Serial #: 1

patibility

Schritt 12. Driicken Sie auf OK-Button, um die Stapelverarbeitung zu starten. Photoshop wendet das Plugin auf alle Fotos in
dem "Ausgangsdateien”-Ordner an und speichert die bearbeiteten Bilder in dem "Ergebnisdateien"-Ordner.
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DRUCKEN VON BILDERN IN AKVIS OILPAINT

Die eigenstandige Version von AKVIS QilPaint erlaubt das Drucken des Bildes.
Klicken Sie auf die Schaltflache E , um die Druckeinstellungen anzupassen.

396148, jpg (9000 x 5211)

400 MEP H425 PCLG

Prink Properties

AKVES OdPaint

Druckeinstellungen in AKVIS OilPaint
Passen Sie die Parameter in der Einstellungsleiste an:

Wahlen Sie aus der Liste der verfligbaren Drucker den gewlinschten Drucker aus. Legen Sie die Anzahl der zu druckenden
Kopien sowie die gewlinschte Auflésung fest.

In der Parametergruppe Orientierung legen Sie die Orientierung des Bildes beim Drucken fest: Portrat (vertikal) oder Album
(horizontal).

Klicken Sie auf die Schaltflaiche Seiteneinstellungen, um das Dialogfeld zu 6ffnen, in dem Sie die SeitengrdBe, die
Orientierung der Seite beim Drucken und die Breite der Kanten festlegen kénnen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Rander zuriicksetzen, um die Standardeinstellungen wiederherzustellen.

Die Parameter MaBstab, Breite und Hohe und das Kastchen Auf MediengroBe skalieren legen die DruckgréBe des Bildes
fest. Sie beeinflussen nicht das Bild selbst, sondern seine gedruckte Kopie. Es ist moglich, die GroBe der gedruckten Kopie zu
andern, indem man den MaBstab in Prozent festlegt (ein Wert unter 100% verringert das Bild, ein Wert (ber 100% vergréBert
es) oder indem man neue Werte flur Breite und Héhe eintragt.

Um das Bild auf die ausgewahlte PapiergroBe zu skalieren, aktivieren Sie das Kastchen Auf MediengroBe skalieren.
Verschieben Sie das Bild mit der Maus oder mit den Pfeiltasten.

Sie kdnnen das zu druckende Bild mit einem Rahmen versehen. Die Breite und Farbe des Rahmens sind einstellbar.
Wahlen Sie eine Hintergrundfarbe durch einen Klick auf das Farbmuster.

In dem Seite-Register kdnnen Sie mehrere Seiten auf ein Blatt Papier drucken lassen.
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0.2 - shutterstock 2104

Froopaerlies

Seite drucken
o« Kopien pro Blatt. Legen Sie fest, wie viele Kopien des Bildes auf ein Blatt Papier gedruckt werden.
s Horizontal und Vertikal. Diese Parameter bestimmen, in wie vielen Spalten und Zeilen die Kopien des Bildes dargestellt
werden.
= Abstand. Der Parameter stellt den Abstand zwischen den Kopien des Bildes ein.

In dem Poster-Register kdnnen Sie ein Bild auf mehrere Blatter verteilt ausdrucken und die Ausdriicke zu einem groBen Poster
zusammenfigen.
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o Blatter. Wenn das Kontrollkastchen aktiviert ist, kdnnen Sie die maximale Anzahl der Blatter festlegen, auf die das Bild
gedruckt wird. Das Bild wird so skaliert, dass es auf die gewilinschte Anzahl Druckseiten passt. Wenn das
Kontrollkastchen deaktiviert ist, wird das Programm eine optimale Blattanzahl entsprechend der tatsachlichen BildgréBe
(MaBstab = 100%) automatisch auswahlen.

o Kleberdander. Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um die Breite der Kleberdnder einzustellen. Die Rander werden
rechts und unten gesetzt.

o Schnittlinien. Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um die Schnittmarkierungen zu drucken. Sie helfen Ihnen beim
Zusammensetzen des Bildes.

o Seitenzdhlung. Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um jedes Bildteil zu nummerieren. Nummer der Zeile und Spalte
wird am Rand gedruckt.

Um den Druckprozess zu starten, klicken Sie auf die Schaltflache Drucken.
Um das Dialogfeld ohne Drucken des Bildes zu schlieBen, klicken Sie auf Abbrechen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Eigenschaften..., um ein Systemdialogfeld zu 6ffnen, wo Sie erweiterte Einstellungen anpassen und
das Dokument drucken kénnen.
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SCHNEEMANN: ERSTELLEN EINER GRUSSKARTE

Der Winter ist eine wunderbare Zeit voller Schneeballschlachten, Schlittenfahren und natirlich Schneemannbauen. Fangen Sie die
Magie der Wintersaison mit AKVIS OilPaint ein, indem Sie eine WeihnachtsgruBkarte erstellen!

Olgemalde

Paint v.10.0 - shastterstock S17312870pg (2

EEAFfODDOA

F'ﬁﬂ\,&.:‘..lat:

Rantlom Seed

Originalbild

Passen Sie die Parameter wie folgt an. Starten Sie die Verarbeitung, indem Sie auf o klicken.

Optional kdnnen Sie das einsatzbereite Preset herunterladen. Entpacken Sie das Archiv, indem Sie mit der rechten
Maustaste darauf klicken und Extract auswdhlen. Laden a Sie dann das Preset in das Programm.
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Painting Abstract Art

Image Strokes Edge Painting Abstract Art Decoration

Strokes  Edge

Saturation

ation

Brightness
Distortion
n

Random Seed

Schritt 2. Fligen Sie dem Bild eine Leinwandstruktur Uber die Registerkarte Gestaltung -> Leinwand hinzu. Jetzt sieht es
volumindser und lebendiger aus.

Text Canvas Frame

Surface

Alignment

Leinwand hinzufligen

Schritt 3. Verwenden Sie bei Bedarf den Protokollpinsel , um verlorene Bilddetails wiederherzustellen (in diesem Fall die
Details des Schneemanns)
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Before

Protokollpinsel benutzen

Schritt 4. Sie konnen dem Bild Text und Rahmen hinzufligen, um Ihre besten Wiinsche auszudriicken. Verwenden Sie die
Registerkarten Gestaltung -> Text/Rahmen.

' AXVIS OlFaint v 10.0 - shutterstock 517312070,

S0P

1 Decoration

Weihnachtskarte

Speichern Sie das Bild mit einem Klick auf a . Jetzt kdnnen Sie Ihre Freunde und Familie mit einer personalisierten GruBkarte

Uberraschen!
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AKVIS SOFTWARE

AKVIS AirBrush — Spriihmalerei-Effekt fiir Ihre Fotos

AKVIS AirBrush lasst Ihre Fotos wie mit einer Spritzpistole gezeichnet aussehen. Die Software funktioniert wie ein Kunstfilter, der
stilvolle farbige Airbrush-Bilder durch Anpassung der Einstellungen erstellt. Wahlen Sie einfach ein Preset aus der Liste aus oder

passen Sie die Effekteinstellungen nach eigenem Ermessen an. Das Programm erledigt die ganze Arbeit wie ein echter Kiinstler!
Weiter...

AKVIS Artifact Remover AI — JPEG-Kompressionsartefakte beseitigen

AKVIS Artifact Remover Al verwendet fortgeschrittene Algorithmen der kinstlichen Intelligenz, um JPEG-Kompressionsartefakte zu
entfernen und die urspriingliche Qualitat komprimierter Bilder wiederherzustellen. Das Programm bietet 4 Bildverbesserungsmodi, bei
denen jeweils ein einzigartiges neuronales Netzwerk zum Einsatz kommt. Die Software ist flir Privatanwender kostenlos erhaltlich.
Fur die kommerzielle Nutzung wird eine Business-Lizenz angeboten. Entfalten Sie die ganze Schénheit Ihrer Fotos! Weiter...

AKVIS ArtSuite — Bilderrahmen und Effekte fiir Ihre Fotos

AKVIS ArtSuite versieht Digitalfotos mit schonen Bilderrahmen. Ein richtig ausgewahlter Bilderrahmen erganzt Ihr Bild und bringt es
zur besonderen Geltung.

Das Programm stellt eine groBe Auswahl unterschiedlichster Rahmen bereit. AuBerdem erlaubt es, eigene Bilder fiir die Erstellung des
originellen Rahmens zu benutzen. Weiter...
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AKVIS ArtWork — Vielseitige Sammlung von Maltechniken

AKVIS ArtWork imitiert verschiedene Mal- und Zeichentechniken. Das Programm bietet diese Stilmdéglichkeiten an: Olgemalde,
Aquarell, Gouache, Comic, Tintenzeichnung, Linolschnitt, Pastell und Pointillismus. Ob ein Olportrat oder eine Landschaftsmalerei,
das Programm wird lhre Ideen erfolgreich umsetzen. Weiter...

AKVIS Chameleon — Erstellung von Fotocollagen

AKVIS Chameleon ist ein wunderbares Programm fiir Erstellung von Fotocollagen mit automatischer Adaptierung der eingesetzten
Objekte in Bezug auf die Farbe des Hintergrundes sowie deren Kantenglattung. Das Programm erfordert nicht die exakte Auswahl der

Objekte. Kopieren Sie das Objekt, setzen Sie es in das Bild ein, und er adaptiert die Farbskala des Bildes und seine Rander glatten
sich. Weiter...
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AKVIS Charcoal — Kohle- und Kreidezeichnungen

AKVIS Charcoal ist ein kinstlerisches Werkzeug zur Umwandlung von Fotos in Kohle-, Kreide- und Rotelzeichnungen. Weiter...

AKVIS Coloriage AI — SchwarzweiBfotos einfarben

AKVIS Coloriage Al ermdglicht das Einfarben von SchwarzweiBfotos. Das Programm umfasst einen KI-gestitzten
Bildkolorierungsmodus, der auf maschinellem Lernen basiert, sowie die klassische Methode der manuellen Kolorierung mittels
Zonenauswahl. Hauchen Sie lhren alten Familienfotos neues Leben ein! Weiter...

AKVIS Decorator — Oberflachengestaltung und Farbverdnderung

AKVIS Decorator erlaubt es, die Oberflache eines Objekts zu verandern. Wéahlen Sie einen Teil des Bildes aus, z.B. das Kleid eines
Madchens, und wenden neue Texturen darauf an. Das Madchen bekommt ein geflecktes oder kariertes Kleid, das aussieht als ware
es aus Samt oder Seide, oder sogar aus Holz oder SuBigkeiten. Weiter...
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AKVIS Draw — Skizzeneffekt in Fotos

AKVIS Draw lasst Fotos wie mit einem Bleistift gezeichnet aussehen. Die Software funktioniert wie ein Kunstfilter, der Fotos in
stilvolle Skizzen durch Anpassung der Einstellungen umwandelt. Weiter...

AKVIS Enhancer — Bildkorrektur und Detailoptimierun

AKVIS Enhancer ist ein Werkzeug, um Bilder zu retten, die wegen falscher Belichtung nicht optimal aussehen. Das Programm gibt

Ihnen die Moglichkeit, Details in unterbelichteten und Gberbelichteten Bereichen eines Fotos aufzudecken. Das Programm hat drei
Modi: Detailoptimierung, Druckvorbereitung und Tonkorrektur. Weiter...

AKVIS Explosion — Spektakuldre Explosionseffekte

AKVIS Explosion bietet kreative Zerstérungs- und Explosionseffekte fir digitale Fotos. Das Programm imitiert den Sandsturm-Effekt
und fugt Ihren Bildern fliegende Partikel hinzu. Mit der Software kdnnen Sie Ihre Entwirfe ganz einfach explodieren lassen! Weiter...
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AKVIS Frames — Farbenfrohe digitale Fotorahmen

AKVIS Frames ist eine kostenlose Foto-Editing-Software, die speziell fiir die Arbeit mit Rahmenpaketen von AKVIS entwickelt
wurde. Mit dem Programm kdénnen Sie Ihre Fotos mit exklusiven Bilderrahmen schnell und einfach versehen! Weiter...

AKVIS HDRFactory — HDR-Bilder: Uber die Wirklichkeit hinaus

AKVIS HDRFactory ist ein vielseitiges Programm zum Erstellen von HDR-Bildern sowie fur kreative Gestaltung der Fotos. HDRFactory
erstellt HDR aus mehreren Aufnahmen des gleichen Objekts mit unterschiedlichen Belichtungszeiten. HDRFactory erlaubt es lhnen,
sogar den HDR-Effekt auf einem Bild nachzuahmen. Das Programm kann auch fiir Fotokorrektur verwendet werden. Weiter...

AKVIS Inspire AI — Kunstwerke leicht gemacht!
AKVIS Inspire Al stilisiert Bilder anhand verschiedener Gemaldemuster. Das KI-basierte Programm ahmt das Farbschema und den

Stil eines ausgewadhlten Kunstwerks nach und schafft so ein neues Kunstwerk. Die Software umfasst eine Galerie von Kunststilen
und ermdglicht das Laden eines benutzerdefinierten Musters. Imitieren Sie den Stil weltberihmter Kinstler! Weiter...

74


https://akvis.com/de/explosion/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/frames/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/frames/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/frames/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/hdrfactory/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/hdrfactory/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/hdrfactory/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/inspire/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/inspire/index.php?utm_source=help

AKVIS QilPaint

AKVIS LightShop — Licht- und Sterneneffekte

AKVIS LightShop erlaubt es Ihnen, eine endlose Zahl von erstaunlichen Lichteffekten zu erstellen! Das Programm bietet
fortgeschrittene Techniken zur Erstellung von Sternen- und Lichteffekten auf Ihren Fotos. Ein Lichteffekt kann jedes Foto beleben
und auffrischen. Fligen Sie Ihren Fotos einen Hauch von Magie hinzu! Weiter...

AKVIS Magnifier AI — Bilder vergréBern und Bildqualitat verbessern

Mit AKVIS Magnifier Al konnen Sie Fotos verlustfrei vergréBern und gleichzeitig die Bildqualitat verbessern. Mit innovativen KI-
Algorithmen skaliert Magnifier AI Bilder auf eine superhohe Auflésung von bis zu 800% und erstellt wandgroBe Drucke. Verbessern Sie
die Bildauflésung, erstellen Sie detaillierte Bilder ohne Verpixelung oder Unscharfe! Weiter...

AKVIS MakeUp — Portrdtverbesserung
AKVIS MakeUp ist eine Software zur Portratverbesserung, die Ihren Fotos einen professionellen Look verleiht.

Die Software verfeinert die Hautstruktur auf Portrataufnahmen und lasst den Teint strahlen. Es ist schon erstaunlich, wie viel ein
gutes Hautbild zum Verjlingen und Auffrischung des Gesichts beibringen kann. Weiter...
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AKVIS NatureArt — Natur-Effekte auf digitalen Fotos

AKVIS NatureArt ist ein ausgezeichnetes Werkzeug zur Nachahmung der Schénheit der Naturphanomene auf Ihren digitalen Fotos.
Das Programm enthalt eine ganze Reihe von Effekten: Regen

AKVIS Neon — Leuchtbilder aus Fotos

AKVIS Neon ist eine Software zur Umwandlung von Fotos in leuchtende Zeichnungen. Das Programm transformiert Fotos in
Neonbilder, die wie mit fluoreszierenden Farben gezeichnet aussehen. Weiter...
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AKVIS Noise Buster AI — Verringerung des Bildrauschens

AKVIS Noise Buster Al verringert Rauschen auf digitalen Bildern. Das digitale Rauschen kann als zahlreiche helle, dunkle oder farbige
Bildpunkte auf einfarbigen Flachen auftreten. Nach der Anwendung sehen Ihre Fotos sauber und fehlerfrei aus. Weiter...

AKVIS OilPaint — Olgemilde-Effekt

AKVIS QOilPaint |&sst digitale Fotos wie echte Olgemalde aussehen. Die geheimnisvolle Herstellung eines Gemaéldes geschieht direkt

vor lhren Augen. Der einzigartige Algorithmus erlaubt es, die Technik eines echten Pinsels authentisch zu reproduzieren. Mit dieser
innovativen Software kénnen Sie ein richtiger Kiinstler werden! Weiter...

AKVIS Pastel — Pastellgemadlde aus Fotos

AKVIS Pastel verwandelt Ihre Fotos in Pastellgemélde. Das Programm konvertiert Ihre Bilder in lebensechte digitale Kunstwerke,

indem es eine der beliebtesten kiinstlerischen Maltechniken imitiert. AKVIS Pastel ist ein leistungsféahiges Werkzeug, um Ihr kreatives
Potenzial zu entdecken und auszuleben! Weiter...

AKVIS Points — Pointillismus-Effekt in Fotos

AKVIS Points verwandelt Ihre digitalen Fotos in Gemaéalde in pointillistischer Malweise. Diese Technik zahlt zu einer der
ausdrucksstdrksten Stilrichtungen in der Malerei. Entdecken Sie Geheimnisse des Pointillismus mit AKVIS Points! Weiter...
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AKVIS Refocus AI — Scharfstellung und Weichzeichnun

AKVIS Refocus Al stellt verschwommene Bilder scharf. Das Programm kann das ganze Foto oder nur einen ausgewahlten Teil davon

in den Fokus stellen, damit das Aufnahmemotiv besser zur Geltung kommt. AuBerdem ist es mdglich, Bokeh- und
Weichzeichnungseffekte auf Ihre Fotos zu erstellen.

Die Software stellt finf Modi zur Verfigung: Scharfstellung Al, Iris-Weichzeichnung, Tilt-Shift, Bewegungsunschérfe und Radiales
Weichzeichnen. Weiter...

AKVIS Retoucher — Software zur Fotorestaurierung

AKVIS Retoucher ist eine effektive Fotorestaurierungssoftware fir Kratzer-und Staubbeseitigung.
Die Software hilft nicht nur Kratzer, Risse, Schmutz und sonstige Beschadigungen zu beseitigen, sondern auch die fehlenden Teile
des Fotos zu rekonstruieren, indem die angrenzenden Bereiche zur Wiederherstellung herangezogen werden. Weiter...

AKVIS Sketch — Fotos in Zeichnungen umwandeln
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AKVIS QilPaint

AKVIS Sketch verwandelt Fotos in hochrealistische Bleistiftzeichnungen. Die Software erstellt wunderschéne S/W und farbige
Zeichnungen, die die Technik der Graphit-, Bleistift-, Kohle-, Pastell- und Aquarellzeichnung nachahmen. Das Programm bietet
folgende Zeichenstile: Klassischen, Kiinstlerischen, Maestro und Multistil - jeweils mit einer Reihe von Voreinstellungen. Mit AKVIS
Sketch brauchen Sie keinen Bleistift, um sich als Klinstler zu flihlen! Weiter...

AKVIS SmartMask Al — Bild freistellen und Hintergrund entfernen

AKVIS SmartMask Al ist ein effizientes Maskierungswerkzeug, das Zeit spart und SpaB macht. Die KI-Werkzeuge stellen Motive in
Fotos automatisch frei. Ein genaues Vorgehen ist hierbei nicht erforderlich, da die trainierten neuronalen Netze sehr gute Annahmen
dariber treffen, wo die Grenze zwischen freizustellendem Objekt und Hintergrund liegt. Sie werden von langweiliger Arbeit befreit
und es wird mehr Raum fiir die Umsetzung Ihrer Ideen geschaffen. Weiter...

AKVIS Watercolor — Aquarell-Effekt auf Fotos

AKVIS Watercolor verwandelt Fotos in erstaunlich realistische Aquarellbilder. Das Programm bietet zwei Konvertierungsstile:

Klassisches Aquarell und Kontur-Aquarell. Jeder Stil kommt mit einer groBen Auswahl an gebrauchsfertigen Presets. Das Programm
erlaubt es, groBartige Meisterwerke mit nur einem Klick erstellen! Weiter...
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