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AKVIS NATUREART 12.5 | EFEITOS NATURAIS EM FOTOS DIGITAIS

E dificil competir com a natureza na diversidade e ainda temos muito a aprender com ela. Ndo somos capazes de criar a Terra
em sete dias, mas podemos imitar alguns de seus fend6menos naturais na arte digital.

AKVIS NatureArt é uma excelente ferramenta para imitar a beleza dos fendmenos naturais em suas fotos.

O software permite aplicar os efeitos climaticos a sua imagem ou criar as cenas da natureza do zero, convertendo um fundo
de branco numa vista do mar ou um céu noturno com estrelas espalhadas e brilhantes.

Se uma foto parece um pouco sem vida e sem brilho, vocé pode adicionar alguns efeitos de natureza dramatica, colocando o
sol ou mesmo um raio a ele, pela adigdo de chuva ou neve.
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Na verdade, a mesma foto pode ser vista de forma diferente se mudarmos o tempo nela. O espirito da cena muda
drasticamente - a partir de uma tempestade feroz para um dia brilhante otimista, a partir da floresta em chamas a uma cena
melancolica com chuva.

Efeitos naturais tém um impacto sobre o nosso humor e pode ser usado para reforgar a impressdo de uma imagem.
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O programa propde 12 efeitos: Chuva, Sol, Agua, Raios, Nuvens, Geada, Arco-iris, Aurora boreal, Fogo, Gelo, Céu
noturno e Neve.

Os efeitos premium (Fogo, Gelo, Céu noturno, Neve) estdo disponiveis apenas para as licencas Home Deluxe e Business. Na
versdo Home esses efeitos sdo aplicados com a marca d'dgua de AKVIS.
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Desdes 12 efeitos basicos vocé pode criar uma variedade ainda maior de fendmeno natural: transformar o sol na lua ou na

estrela, obter o musgo da geada, criar o nevoeiro baseado em nuvens e muitos coisas mais!
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Com AKVIS NatureArt vocé pode se tornar um mago da natureza!

Os efeitos no NatureArt sdo faceis de adicionar e ajustar. Basta selecionar uma area na imagem e aplicar o efeito.

Vocé também pode usar as predefinicoes (presets) para obter um resultado rapido. Eles podem ser aplicadas "como estdo"
ou podem ser modificadas. Vocé pode salvar as suas configuragdes favoritas como uma predefinicdo e usa-las no futuro. E
possivel importar/exportar predefinicdes de usuarios e compartilha-los com outro.
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AKVIS NatureArt esta disponivel como um programa auténomo (standalone) e como um programa acessorio (plugin). A
versdo plugin é compativel com AliveColors, Adobe Photoshop, Corel PaintShop Pro e outros editores que suportam plugins.

A funcionalidade do programa depende do tipo de licenga. Os efeitos Fogo, Gelo, Céu noturno, Neve ea ferramenta Pincel
historico estdo disponiveis apenas para as licencas Home Deluxe e Business.

Durante o periodo de teste, vocé pode experimentar todos os recursos e escolher a licenca que vocé precisa.


https://alivecolors.com/en/about-alivecolors.php
https://akvis.com/pt/compatibility-software.php?utm_source=help
https://akvis.com/pt/natureart/comparison.php?utm_source=help
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INSTALAGCAO EM WINDOWS
Por favor, siga as instrugdes para instalar os programas de AKVIS no Windows.
Atencéo! E necessario ter os direitos do administrador para instalagdo os programas.

Antes de instalagdo o plugin é necessario fechar o editor de imagens, em que vocé deseja instalar o plugin. Ou execute
novamente o editor de imagens apds a instalagédo do plugin.

1. Execute o arquivo exe.
2. Selecione o idioma e clique no botdo Instalar para iniciar o processo de instalacao.
3. Leia o Acordo da licenga. Ative a caixa de selecdo "Aceito os termos do Contrato de Licencga" e clique no botdo
Seguinte.
i AKVIS NatureArt Setup — *
End-User License Agreement =
Please read the following license agreement carefully E

AKVIS™ END USER LICENSE AGREEMENT a2

NOTICE TO USER:

THIS IS A CONTRACT. THIS END USER LICENSE AGREEMEMT IS A
LEGALLY BINDING CONTRACT THAT SHOULD BE READ IM ITS
ENTIRETY. THIS IS AN AGREEMENT GOVERNING YOUR USE OF THE
PRODUCT (AS SUCH TERM DEFINED BELOW). AKVIS, THE AKVIS OF
THE PRODUCT, IS WILLING TO PROVIDE YOU WITH ACCESS TO THE
PRODUCT ONLY ON THE CONDITION THAT YOU ACCEPT ALL OF THE

TrmR AN A BRI SO RINITIAR LT ST R IR IR TEILC A MR ATRIT PV LA

[+]1 accept the terms in the License Agreement

Print Back Cancel

4. Para instalar a versao do plugin selecione o editor (ou editores) de imagens na lista.

Para instalar a versdo independente do NatureArt active a caixa de didlogo Standalone.
Para criar um atalho para o programa no desktop ative o componente Criar atalho em Area de trabalho.

Pressione o botdo Seguinte.

i AKVIS Naturedrt Setup — *

Custom Setup

AKVIS

Select the way you want features to be installed.

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

= &3 * | Standalone
oo =2 - | Desktop Shorteut

EI_[Q_;' Plugin

s =1 w | AliveColors

-- =3 ~ | Adobe Phatoshop CC {(54-bit)

- = = | Adobe Photoshop CC 2015.5 and newer (54-bit)

Adobe Photoshop CC {32-bit)

Adobe Photoshop CC 2015.5 and newer (32-bit) W

Location: C:\Program Files\AKVIS\NatureArt) Browse. ..

Reset Back Cancel

5. Pressione o botdo Instalar.
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a0 AKVIS NatureArt Setup — x
=
Ready to install AKVIS NatureArt =
-

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

= =

6. A instalagdo comega

15 AKVIS NatureArt Setup — x

Installing AKVIS NatureArt

AKVIS
o

Please wait while the Setup Wizard installs AKVIS NatureArt,

Status: Copying new files

7. O processo de instalacdo é terminado.

Vocé pode subscrever-se a Boletim de noticias de AKVIS para ser informado sobre atualizagdes, eventos e ofertas
especiais. Digite seu enderego de e-mail e confirme que vocé aceita a Politica de Privacidade.
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1 AKVIS NatureArt Setup — x

Completed the AKVIS NatureArt Setup
Wizard

AKVIS
B

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

If you want to be kept posted on updates, discounts,
contests, subscribe to our Newsletter (2-3 issues a month).
To subscribe, enter your e-mail address below,

[E:-mail address]
Subscribe to AKVIS Mewsletter

1 accept the Privacy Policy

Launch the program

8. Cliquar o botdo Concluir para saida do programa da instalagdo.

Apds a instalagdo da versdo standalone, vocé vera o nome do programa no menu Iniciar e um atalho na area de trabalho,
se durante a instalacdo a opgdo correspondente foi habilitada.

Depois de instalagao do plugin, vai ver em menu dos Filtros/Efeitos de editor. Por exemplo em Photoshop: Filtros -> AKVIS
=> NatureArt, em AliveColors: Effects -> AKVIS -> NatureArt.

11



AKVIS NatureArt

INSTALACAO EM MAC
Por favor, siga as instrugOes para instalar os programas no Mac.

E necessario ter os direitos do administrador para instalagdo os programas.

1. Abra o disco virtual dmg:
- akvis-natureart-app.dmg para instalar a versao Standalone (independiente)
- akvis-natureart-plugin.dmg para instalar o Plugin em editores de imagens.

2. Vera um texto de acordo, chamado Acordo da licenga. Em caso de consentimento com Acordo da licenga clique no
botdo Aceitar.

TANT - Read this
Licerise Agreement carelully
NMi\mlhg an the ARVES - PRODUCT LICENSE INFORMATION
“Rigiet Hﬂﬁh By clicking
on the “Agree” burton, you ROTICE TO USERS: CAREFULLY READ THE FOLLOWING LEGAL
agree to bk bound by the AGREEMENT. USE OF THE SOFTWARE PROVIDED WITH THIS
terms of the License AGREEMENT (THE "SOFTWARE™) COMSTITUTES YOUR
Agreement. ACCEPTANCE OF THESE TERMS. IF YOU DO NOT AGREE T0 THE

TEAMS OF THIS AGREEMENT, DO NOT INSTALL ANDVOR USE THIS
SOFTWARE. USER'S USE OF THIS SOFTWARE IS CONDITIONED

| VPON COMPLIANCE BY USER WITH THE TERMS OF THIS
AGREEMENT,

Ganaral Grant of Libanss

| AKVIS granis you & licenss io wse one cogy of the version of tis

- | SOFTWARE on any ona hardware peoduct lor 83 many Ioenses As you
|punchase. “You® means the comparry, antity of individual whoss lunds
Are used 1 pay M licanse lew, "Use™ means siofing, loading, instaling,
m displaying the SOFTWARE. You may nol modity the

or disabide any koansing or conirol leatures of the

SOFTWARE £xcept as an mlanded partof the SOFTWARES a
EOgramming saatanes. YWhon you fst oblain a copy of he SOFTWARE,

C pim ) Save.. ) ( Disagree ) [ Agree )

3. Entdo, uma janela com a aplicagdo de AKVIS NatureArt ou com a pasta de AKVIS NatureArt Plugin abrir-se-a.

eoe [} AKVIS NatureArt [ X°N ) [£) AKviS NatureArt Plugin
rar T
AKVIS MatureArt readme. txt AKVIS NatureArt Plugin readme.txt
) AKVIS Natureart ) AKVIS NatureArt Plugin

4. Para instalar a versao standalone arraste a aplicagdao AKVIS NatureArt na pasta Aplicagoes.
Para instalar a versdo plugin arraste a pasta de AKVIS NatureArt Plugin na pasta de Plug-ins de seu editor grafico.
AliveColors: Vocé pode escolher em Preferences a pasta dos plugins.

Photoshop CC 2023, CC 2022, CC 2021, CC 2020, CC 2019, CC 2018, CC 2017, CC 2015.5:
Library/Application Support/Adobe/Plug-Ins/CC;

Photoshop CC 2015: Aplicagbes/Adobe Photoshop CC 2015/Plug-ins;
Photoshop CS6: Aplicag6es/Adobe Photoshop CS6/Plug-ins.
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AKVIS Plugins no Mac
(clique para ampliar)

Depois de instalagdo do plugin, vai ver em menu dos Filtros/Efeitos de editor uma nova félha. Selecione em Photoshop:
Filtros -> AKVIS -> NatureArt, em AliveColors: Effects -> AKVIS -> NatureArt.

A versdo standalone do programa é executada por clique duplo no seu icone.

Vocé também pode executar o programa de AKVIS no aplicativo Fotos escolhendo o comando Imagem -> Editar com (em
High Sierra e versdes posteriores do macQS).
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INSTALACAO NO LINUX
Por favor, siga as instrugGes para instalar os programas no Linux.

Nota: Os programas de AKVIS sdo compativeis com Linux kernel 5.0+ 64-bit. Vocé pode descobrir a versdo do kernel
usando o comando uname -srm.

Instalagdo em sistemas baseados em Debian:
Nota: Vocé precisa das permissGes apt-install ou apt-get necessarias para instalar o software.

1. Execute o terminal.
2. Crie um diretdrio para armazenar as chaves:
sudo mkdir -p Zusr/share/keyrings
3. Baixe a chave que assinou o repositorio:
curl -fsSL https://akvis.com/akvis.gpg | sudo tee Zusr/share/keyrings/akvis.gpg >/dev/null
or wget -O - https://akvis.com/akvis.gpg | sudo tee Zusr/share/keyrings/akvis.gpg >/dev/null
4. Adicione o repositorio a lista onde o sistema procura por pacotes para instalar:
echo 'deb [arch-=i386 signed-by=/usr/share/keyrings/akvis.gpg] https://akvis-
deb.sfo2.cdn.digitaloceanspaces.com akvis non-free' | sudo tee /etc/apt/sources.list.d/akvis.list
5. Atualize a lista de pacotes conhecidos:
sudo apt-get update
6. Instale AKVIS NatureArt
sudo apt-get install akvis-natureart
7. A instalagdo estad completa.

Inicie o programa através do terminal ou usando o atalho do programa.

8. Para atualizagGes automaticas, use o comando:
sudo apt-get upgrade

Para remover o programa:
sudo apt-get remove akvis-natureart --autoremove

Instalagdo em sistemas baseados em RPM (CentOS, RHEL, Fedora):

1. Execute o terminal.
2. Registre a chave que assinou o repositério:
sudo rpm --import https://akvis.com/akvis.asc
3. Adicione o repositorio ao sistema:
sudo wget -O /Zetc/yum.repos.d/akvis.repo https://akvis.com/akvis.repo
4. Atualize a lista de pacotes:

ao usar o gerenciador de pacotes dnf:
sudo dnf update

ao usar o gerenciador de pacotes yum:
sudo yum update

5. Instale AKVIS NatureArt:

ao usar o gerenciador de pacotes dnf:
sudo dnf install akvis-natureart

ao usar o gerenciador de pacotes yum:
sudo yum install akvis-natureart

6. A instalagdo esta completa.
Inicie o programa através do terminal ou usando o atalho do programa.
7. Para atualizagGes automaticas:

ao usar o gerenciador de pacotes dnf:
sudo dnf upgrade

ao usar o gerenciador de pacotes yum:
sudo yum upgrade

8. Para remover o programa:

ao usar o gerenciador de pacotes dnf:
sudo dnf remove akvis-natureart

ao usar o gerenciador de pacotes yum:
sudo yum remove akvis-natureart
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Instalagdo em openSUSE.

1.
2.
3

Para

Execute o terminal.
Faga login como um usuario root.

. Adicione a chave que assinou o repositorio:

rpm --import http://akvis.com/akvis.asc
Adicione o repositério ao sistema:

zypper ar -r https://akvis.com/akvis.repo akvis
Atualize a lista de pacotes:

zypper ref

Instale AKVIS NatureArt:

zypper install akvis-natureart

A instalacdo esta completa.

Inicie o programa através do terminal ou usando o atalho do programa.

Para atualizagGes automaticas:
zypper update

Para remover o programa:
zypper remove akvis-natureart

exibir a interface do programa corretamente, é recomendavel instalar o gerenciador composto Compton ou Picom.
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COMO ATIVAR UM PROGRAMA AKVIS
Atencdo! Durante o processo de ativagdo o seu computador deve estar conectado a Internet.

Se isto ndo for possivel, oferecemos uma forma alternativa (veja como fazer a ativacdo desconectado).

Faca o download e instale o programa AKVIS NatureArt. Leia as instrucdes de instalagdo aqui.

Quando vocé executa a versdo ndo registrada, uma janela inicial aparecera com informacdes gerais sobre a versdo e o
numero de dias que restam em seu periodo de teste.

Vocé também pode abrir a janela Sobre o programa pressionando o botdo 0 no Painel de controle do programa.

AKVIS NatureArt e m2200220000s st @

Evaluation period has expired.
Unregistered Version 3

©2010-2022 AKVIS. All rights reserved.

ACTIVATE

Clique no botdo TESTAR para avaliar o software. Uma nova janela se abre com variages de licengas disponiveis.

Vocé ndo precisa registrar a versdo de avaliagdo para testar todos os recursos do software. Basta usar o programa durante o
periodo de avaliagdo de 10 dias.

Durante o periodo de teste vocé pode tentar todas as opgdes e escolher o tipo de licenga que vocé quiser. Selecione um dos
tipos de funcionalidades oferecidas: Home, Deluxe ou Business. Sua escolha de licenga afetard quais recursos estardo
disponiveis no programa. Consulte a tabela de comparacdo para mais detalhes sobre os tipos de licenca e as versdes do
software.

Se o periodo de avaliagdo expirou, o botdo TESTAR estara desabilitado.

Clique no botdo COMPRAR para escolher e comprar a licenga do produto.

Quando o pagamento é efetuado, vocé recebera um nimero de série para o programa no seu enderego de e-mail em poucos
minutos.

Clique no botdo ATIVAR para iniciar o processo de ativagdo.
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AKVIS NatureArt oo 2z smses ®
ACTIVATION

Customer Name: |]ohn Smith |

Serial Number (Key):  |1234-5678-9012 |

(=) Direct connection to the activation server

(O send a request by e-mail

Lost your serial number? Restore it here.

Activation problems? Contact us. @J @

ACTIVATE CANCEL

Copy HWTD.

© 2010-2022 AKVIS. All rights reserved.

Digite seu nome e o niumero de série do programa.
Selecione um modo da ativacdo do programa: pela conexdo direta ou e-mail.
Conexao direta:
Recomendamos fazer a ativagao pela conexdo direta.
Nesta etapa o computador deve estar conectado a Internet.
Clique no botdo ATIVAR.
O registo é finalizado!
Ativagao por e-mail:
No caso de escolher a ativagdo via e-mail, uma mensagem ¢é criada com todas as informagdes necessarias.
NOTA: Vocé pode usar esse método também para Ativacao offline:

Se o seu computador ndo estiver conectado a Internet, vocé pode transferir a mensagem de ativacao para outro
computador com ligacdo a Internet, através de USB, e enviar e-mail para: activate@akvis.com.

Por favor, nao envie screenshot (imagem capturada da tela)! Basta copiar o texto e salva-lo.
Precisamos do numero de série do software, o seu nome e nimero de ID de Hardware (HWID) do seu computador.
Criaremos o arquivo de licenga (NatureArt.lic) utilizando estas informagdes e enviaremos para o seu e-mail.

Salve o arquivo .lic (ndo abri-lo!) no computador onde vocé deseja registrar o software, na pasta AKVIS em
documentos compartilhados (publicos):

e No Windows:
C:\Users\Public\Documents\AKVIS
= No Mac:
/Users/Shared/AKVIS
e Linux:
/var/lib/AKVIS

O registo sera finalizado!
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AKVIS NatureArt oo 2z smses ®
L

License: Business (Lifetime)
Licensed to: John Smith 3
Free updates to new versions tilk 2030-01-01

2 2010-2022 AKVIS_ All rights reserved.

ACTIVATE

Quando o programa estiver registrado, o botdo COMPRAR transforma-se no botdo UPGRADE que permite melhorar a sua
licenga (por exemplo, alterar uma licenga Home para Home Deluxe ou Business).
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AREA DE TRABALHO

AKVIS NatureArt pode funcionar independentemente como um programa standalone (autbnomo) ou como um plugin para

um editor de fotos.

e Standalone é um programa autdnomo, vocé pode abri-lo clicando no icone do programa.
e Plugin é um mddulo adicional, por exemplo, para Photoshop, AliveColors e outros programas compativeis. Para chamar o
plugin, seleciona-lo a partir de filtros do seu programa de edigdo de imagem.

A area de trabalho do AKVIS NatureArt é parecida com esta:

W ARVIS Hatssr e

DEEESDDOE &+

b igtion_CEL fpg

Ao

AXVIS Wiolet Galany

Collor Dodge

Shapn

Area de trabalho do AKVIS NatureArt

A maioria das janelas NatureArt é formada pela Janela de imagem com duas abas, antes e depois. A imagem original é
exibida na aba Antes, e na aba Depois a imagem apos o processamento. Vocé pode alternar entre as janelas clicando numa
aba com o botdo esquerdo do mouse.

Na parte mais alta da janela pode se vé o Painel de controle com os seguintes bot&es:

O botdo Ea abre a pagina Web do AKVIS NatureArt.

O botao n (somente na versdo autébnoma) permite criando uma nova imagem. A tecla de atalho para o comando é

Ctrl +N no Windows, |36 +N no Mac.
O botao ﬁ (somente na versdo autébnoma) abre uma imagem para processamento. As teclas de atalho para o

comando é Ctrl +0O no Windows, |36 +0O no Mac.
O botao (somente na versdao autébnoma) salva a imagem para o disco. As teclas de atalho sdo Ctrl +S no

Windows, |38/ +S! no Mac.
O botdo 6 (somente na autdbnomo) abre o didlogo de impressdo. As teclas de atalho sdo Ctrl +P no Windows,

3 +P no Mac.

O botdo a exportar uns arquivos ajustes predefinidos com a extensdo .natureart.

O botdo @ importar ajustes predefinidos de um arquivo (com a extensao .natureart).

O botdo carrega areas selecionadas e linhas guias de um arquivo *.nature.

O botédo salva areas selecionadas e linhas guias em um arquivo *.nature.

O botédo @ / a mostra e esconde uma selegao ou linhas guias.

O botdo 4a cancela a Ultima operagdo feita. E possivel cancelar varias operacdes em uma fila. A tecla de atalho para

o comando Ctrl +Z no Windows, # +Z no Mac.
O botdo g retorna a Gltima operagdo cancelada. E possivel retornar varias operagdes em uma fila. A tecla de atalho

para o comando é |Ctrl +Y no Windows, 3£ +Y no Mac.
O botédo o inicia o processamento da imagem. Use teclas de atalho: Ctrl +R no Windows, 3 +R no Mac.

19


https://akvis.com/pt/compatibility-software.php?utm_source=help
#__________________ci_jenkins_help_natureart_out_all_pt_howwork_presets__export
#__________________ci_jenkins_help_natureart_out_all_pt_howwork_presets__import

AKVIS NatureArt

O botdo 0 (somente na versao do plugin) aplica-se o resultado para a imagem e fecha a janela do plugin.
O botao 0 fornece informagGes sobre o programa.

O botdo 0 chama os arquivos de ajuda. A tecla de atalho é F1.

O botdo ¢ chama o didlogo de Opgédes.

O botao ﬂ abre a janela que mostra as Ultimas noticias sobre NatureArt.

A esquerda da Janela de imagem é a Barra de ferramentas. Os pardmetros das ferramentas sdo0 mostrados em uma janela
pop-up depois de clicar o botdo direito do mouse na janela de imagem.

Ferramentas de area de efeito:

Diferentes ferramentas aparecem dependendo do Efeito escolhido.

Ferramentas de pés-processamento (para as licencas Home Deluxe e Business):

O botao ativa a ferramenta Pincel histoérico que retorna uma area de uma imagem a sua condig&o original.

Atencdo! Sera possivel na aba Depois. Se vocé mudar a aba Antes e clicar no botdo o , @s mudangas com o pincel

se perderao.

Ferramentas adicionais:

O botdo @ ativa a ferramenta Mao que é desenhada para rolar a area exibida da imagem se, na escala escolhida, a

imagem toda ndo cabe na janela. Para mover a imagem vocé deve pressionar este botdo, colocar o cursor sobre a
imagem, pressionar o botdo esquerdo e, mantendo-o pressionado, mover a imagem na janela.

Dé um clique duplo no icone (4|, na barra de ferramentas, para ajustar a imagem a janela de imagem.

R

O botdo ativa a ferramenta Zoom que é desenhada para alterar a escala da imagem. Para aumentar a escala,

pressione o botdo e clique com o botdo esquerdo na imagem. Para diminuir a escala, clique com o botdo esquerdo com
tecla Al t | pressionada.

Dé um clique duplo no icone , na barra de ferramentas, para fazer a escala de imagem a 100% (o tamanho real).

Navegue e dimensione a imagem usando o Navegador. O quadro no Navegador circunda a area da imagem que € visivel na
Janela de imagem, a area fora do quadro serd sombreada. O quadro pode ser arrastado, mudando assim a parte visivel da
imagem. Para mover o quadro, coloque o cursor na imagem, clique o botdo esquerdo do mouse e arraste.

Navigator

Além disso, vocé pode mover a imagem na Janela de imagem usando a barra de rolagem ou pressionando a barra de espaco
e, em seguida mantendo o botdo esquerdo do mouse enquanto movimenta o mouse. A roda de rolagem do mouse pode mover
a imagem para cima e para baixo, mantendo a tecla Ctrl no Windows, ¢ no Mac - enquanto se move a roda de rolagem
para mudar a imagem para a esquerda e direita. Segurando a tecla Al t no Windows, Opcédo no Mac redimensiona a imagem.
Clique o botdo direito do mouse sobre a barra de rolagem para ativar o menu de navegacao rapida.

Use o controle deslizante para dimensionar a imagem na Janela de imagem. Quando vocé mover o cursor para a direita,
aumenta a escala da imagem. Quando vocé mover o controle deslizante para a esquerda, a escala da imagem diminuida.

Vocé também pode alterar a escala da imagem, inserindo um novo coeficiente de escala no campo. O menu que aparece
abaixo mostra alguns coeficientes utilizados com frequéncia.
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Vocé pode usar teclas de atalho para mudar a escala da imagem + e Ctrl ++ no Windows, & ++ no Mac para aumentar a
escala da imagem e - and Ctrl +- no Windows, 48 +- no Mac para reduzir a escala.

Abaixo do Navegador é o Painel de ajustes, onde vocé pode escolher o Efeito. Cada efeito contém sua lista de
Predefinicdes e parametros personalizaveis.

De acordo com o Painel de ajustes vocé pode ver as dicas para os parametros e os botdes quando vocé passa 0 mouse por
cima deles com o cursor.
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UTILIZANDO O PROGRAMA

AKVIS NatureArt adiciona fen6menos naturais em suas fotos digitais. O software pode funcionar de forma independente na
versdo do programa autonomo (standalone) ou como um plugin para programas de grafico.

Siga estas instrugdes para adicionar um efeito natural de uma imagem usando AKVIS NatureArt:
Passo 1. Abra uma imagem.
- Se vocé trabalha com a edigdo auténoma (standalone):

A caixa de didlogo Selecione o arquivo para abrir aparece se vocé clicar duas vezes sobre a area de trabalho
vazia do programa ou se vocé clicar no botdo ﬁ no Painel de controle. Vocé também pode arrastar a imagem

desejada para a area de trabalho do programa. O programa suporta arquivos nos formatos BMP, JPEG, PNG,
TIFF, RAW ou WEBP.

- Se vocé trabalha com o plugin:

Abra uma imagem no seu editor de fotos chamando o comando Arquivo -> Abrir ou utilizando a combinagdo de
teclas Ctrl +0O no Windows, & +0O no Mac.

Chame o plugin AKVIS NatureArt. Para esta agdo no editor de imagens:
no AliveColors: Effects -> AKVIS -> NatureArt;

no Adobe Photoshop: Filtro -> AKVIS -> NatureArt;
no Corel PaintShop Pro: Efeitos -> Plug-ins -> AKVIS -> NatureArt.

Foto original

Passo 2. Escolha um Efeito no Painel de ajustes.

O programa propde estes efeitos: Chuva, Sol, Agua, Raios, Nuvens, Geada, Arco-iris, Aurora boreal, Fogo, Gelo,
Céu noturno e Neve.

Note: Os efeitos Aurora boreal, Fogo, Gelo, Céu noturno e Neve so estdo disponiveis para as licengas Home
Deluxe e Business. Na versdo Home esses efeitos sdo aplicados com a marca d'dgua de AKVIS.

Passo 3. Selecione areas para as quais um efeito sera aplicado. Cada efeito tem suas préprias ferramentas para esta
tarefa.

Nota: O tamanho das ferramentas pode ser alterado. Uma janela pop-up com o parametro correspondente pode
ser acessada pelo botdo direito em qualquer lugar na janela de imagem.

Para obter uma linha reta, tragar uma linha, mantendo a tecla Shi ft pressionada.
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Linhas guia

E possivel alterar o tamanho e posicdo da selegdo com a ferramenta Transformar .

Mantenha pressionada a tecla Shi ft para manter as proporgdes do objeto. Mantenha pressionada a tecla Alt | para
girar o objeto em intervalos de 5 graus ou para dimensiona-la a partir de seu centro.

Transformando

Vocé pode salvar as areas selecionadas e as linhas guias em um arquivo *.nature com e carregar usando .
Passo 4. Iniciar o processamento de imagem pressionando o .

Note: Habilite o modo Execugao automatica no Painel de configuragdes para aplicar as alteracgdes
automaticamente. E Util ao selecionar as predefinicdes ou ajustar os parametros do efeito.
Se a opgao estiver desativada, vocé precisa pressionar o para ver as alteragOes aplicadas.

A imagem sera processada usando as configuracGes selecionadas, e o resultado serd mostrado na aba Depois.
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Usando as ajustes predefinidos do efeito
Passo 5. Se vocé quiser outros resultados altere os parametros do efeito no Painel de ajustes.
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ApOs ajustar onfiguragGes do efeito
Passo 6. Vocé também pode usar o Pincel histérico (nas versdes Home Deluxe e Business). A ferramenta permite

alterar a area e a intensidade do efeito aplicado, desvanecer-se o efeito e restaurar a imagem ao seu estado original.

Atencdo! Sera possivel solamente na aba Depois. Se vocé mudar a aba Antes e clicar no botédo o as

mudangas com o pincel se perderdo.
Vocé pode ajustar os parémetros da ferramenta na janela pop-up que aparece com um clique direito na imagem:

- Tamanho da ferramenta (1-1000) - o didmetro da linha tracada pelo pincel.
- Dureza (0-100%) - a quantidade de indefinicdo da borda exterior.
- Forga (1-100%) - o grau de restauracgao do estado original.
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Resultado do uso do Pincel histérico

Raios
Passo 7. E possivel salvar os ajustes que vocé gostar como ajuste predefinido (preset) e usa-los no futuro.

Saiba mais sobre as predefinicdes de NatureArt.

Passo 8. Na versdo auténoma vocé também pode imprimir sua imagem com E .

Passo 9. Salve a imagem processada.
- Se vocé estiver trabalhando com o a edigdo standalone:

Clique no botdo Salvar imagem B para abrir a caixa de dialogo Salvar como. Insire um nome para o0 arquivo,

escolhe o formato (TIFF, BMP, JPEG, PNG ou WEBP) e indique a pasta de destino.
- Se vocé trabalha com o plugin:

Clique no botdo 0 para aplicar o resultado e fechar a janela do plugin. O plugin AKVIS NatureArt sera fechado

e a imagem aparecera na area de trabalho do editor de imagem.

No editor de imagem use o comando Arquivo -> Salvar como.

Resultado: clique para abrir em tamanho grande
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AJUSTES PREDEFINIDOS

AKVIS NatureArt inclui uma série de predefinicées prontos para usar, que permitem vocé se familiarizar com os recursos do
programa.

Para salvar seus ajustes como um ajuste predefinido, insira um nome e pressione o botdo Salvar.

Na proxima vez que comegar o programa serdo usados os ajustes destes predefinidos. Se vocé deseja retornar para os
ajustes predefinidos pressione o botdo Reiniciar.

Para apagar um ajuste predefinido, escolha-o da lista suspensa e pressione o botdo Apagar.
AKVIS ajustes predefinidos ndao podem ser apagados.

Vocé pode salvar os ajustes predefinidos como o arquivo .natureart com a Para carregar presets do arquivo use a

Leia mais como importar e exportar ajustes predefinidos.
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DICAS E TRUQUES PARA TRABALHAR COM AKVIS NATUREART

Estes truques irdo ajuda-lo a criar varios efeitos de natureza usando AKVIS NatureArt.

Modo de Execucgao automatica. Quando for selecionar um dos ajustes pré-definidos ou ajustar os parametros, é
recomendado habilitar este modo. Isto acelera consideravelmente o tempo necessario para o processamento.

Para trabalhar com as ferramentas (independentemente do efeito), € melhor desativar o modo de Execucgao
automatica.

Tire proveito dos efeitos pré-definidos prontos para serem usados! Para sua conveniéncia o programa oferece
diversos efeitos pré-definidos prontos para serem usados. Usando estes efeitos pré-definidos, vocé pode selecionar
rapidamente as configuracdes de efeito.

Salvar as selecdes e as linhas de diregado! Para isto basta pressionar o botdo . Clicando em vocé pode

carregar o arquivo salvo para fazer uma mudanca (por exemplo, para adicionar ou remover algo). Veja um exemplo de
trabalho com linhas de diregdo salvos.

E possivel aplicar varios efeitos a uma imagem.

Imagem original

Na versdo auténoma salvar o resultado com a e, em seguida, clique no botdo Sim quando for feita a pergunta: Usar

o resultado como a imagem original?

Efeitos de Chuva, Fogo, Raio

Efeitos de Nuvens e Sol

Se vocé quiser obter diferentes imagens com varios efeitos aplicados, selecione N&o.

27


https://akvis.com/pt/natureart-tutorial/examples/avatar.php?utm_source=help

AKVIS NatureArt

Efeito Arco-iris

Efeito de Agua

Na versdo plugin apenas chamar o filtro NatureArt e aplicar o efeito desejado com 0 .

Para desenhar uma linha reta com a Pincel de selecéo , clicar uma vez onde vocé deseja que a linha comece e

mover para a outra extremidade da linha mantendo a tecla Shi ft  pressionada.

Vocé pode bloquear o movimento do mouse na direcdo horizontal ou vertical, mantendo pressionada a tecla Shi ft .

Para cancelar a selecdo, usar o Balde de selecdo no "modo apagador”. Basta clicar na ferramenta enquanto

pressiona a tecla Ctrl .

Vocé pode escolher como a selecdao aparece nas Opgoes ¢ do programa: "tracejado” ou preenchendo com cor

(por padrao, vermelho), e alterar a opacidade da cor.

Usar o Pincel histoérico para diminuir o efeito e corrigir o resultado. Note que esta ferramenta sé esta disponivel
'3

nas licengas Home Deluxe e Business.

Para alterar a escala da imagem vocé pode usar os seguintes atalhos de teclado: + e Ctrl ++ no Windows, & ++
no Mac para aumentar a escala da imagem; - e |Ctrl +- no Windows, & +- | no Mac para reduzir a escala.

Clicando duas vezes no icone da ferramenta faz com que a escala da imagem seja 100%. Clicando duas vezes no

icone da ferramenta faz com que a imagem seja do tamanho da tela.

Para cancelar o dltima operagédo usar a tecla de atalho Ctrl +Z no Windows, 3 +Z| no Mac ou clicar em 4a .

Para retornar a ultima operacdo cancelada usar a tecla de atalho [Ctrl +Y no Windows, 3 +Y no Mac ou clicar em

e

Ajustar os parametros da ferramenta na janela que ira aparecer quando vocé der um clique com o botdo direito do
mouse em cima da imagem.
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Preste atengdo ao seu tipo de licenga. A funcionalidade do programa depende do tipo de licenca. Consultar a tabela
de comparacdo para obter mais informacdes. Durante o periodo de teste, vocé pode tentar todas as opgbes e escolher
a licenca que vocé mais gosta. Vocé pode atualizar sua licenga Home, Home Deluxe ou Business a qualquer momento

pagando a diferenca de precos.
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OPCOES

Abra o didlogo Opgdes, pressionando ¢ . O didlogo é parecido com este:

MA Preferences

English L4
Auto b 4

Dark v

Initial Imag Fit to View O 100%

Recent Files 30

20

Selection Area
Marching Ants” O Filled with Color

Hints Under Settings Panel =

Lock the Control Panel

OK Cancel Default

Idioma. Para mudar o idioma da interface, selecione outro idioma na lista suspensa.

Escala da interface. Escolha o tamanho dos elementos da interface. Quando definido em Auto, a escala do espago de
trabalho do programa iré adaptar-se automaticamente para a resolugdo de tela.

Tema da interface: Claro ou Escuro. Selecione o estilo da interface do programa.

Escala inicial. Este parametro afeta a forma como a imagem vai aparecer no programa quando vocé abri-lo. O
parametro pode ter um dos dois valores:

- Se o parametro for definido para Ajustar a visdo, a imagem serad dimensionada para que ele caiba
completamente dentro da Janela de imagem;

- Se o parametro for definido como 100%6 a imagem ndo sera dimensionada. Na maioria dos casos, quando uma
imagem é aberta na escala de 100% toda a imagem nao ira caber dentro da Janela de imagem.

Documentos recentes (somente na versao standalone). Para abrir a lista das imagens recentamente abertas, clique
com o botdo direito do mouse no a . Méximo: 30 ficheiros.

Tamanho do histoérico (5-100). O tamanho da pilha de memdria. Ela limita o nUmero dos passos de desfazer/refazer (
& )

Area de selegdo. Este parametro define como a selecdo é exibida (ndo é vélido para o efeito Céu noturno). Por favor,

escolha uma das duas variantes:

- Tracejado. A selecdo é fechada em uma borda com uma linha pontilhada. Este é o valor padréo.
- Cor. A selegdo sera preenchida com uma cor.

Por padrdo, a Cor é vermelha, mas vocé pode muda-lo. Basta clicar duas vezes sobre a placa de cor e
selecione uma cor na caixa de didlogo Selecione cor.

O parémetro Opacidade permite ajustar a opacidade da cor usada para realgar a selegédo.

Cheio de cores
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e Descricdo de parametros. Vocé pode ver dicas para o parametro e o botdo sobre o qual passa o cursor.

- Embaixo da janela de imagem.
- Embaixo do Painel de ajustes.
- Ocultar.

¢ Bloquear o Painel de controle. Desativa a possibilidade de ocultar/mostrar o painel superior. Se a caixa é selecionada,
o painel superior é sempre visivel.

Para aplicar as alteracgdes feitas na janela de Opgoes clique OK.

Se necessario, vocé pode retornar as configuragdes padrdo pressionando Padrdo.
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IMPRIMIR A IMAGEM

Na versdo auténoma (standalone) do AKVIS NatureArt vocé pode imprimir a imagem.

Pressione o botdo E para abrir as opgdes de impressao.

EPSOME TSEGH (L5 Sories)

vien Lation

Print Proportion

ANNIS RalireAst

OpcGes de impressdao no AKVIS NatureArt
Ajuste os pardametros que aparecem no Painel de ajustes:

Escolha uma impressora a partir da lista de dispositivos disponiveis, defina a resolugdo desejada eo nimero de cdpias
para imprimir.

No grupo Orientagdo selecione a posigdo do papel: Retrato (vertical) ou Paisagem (horizontal).

Clique no botdo Configurar pagina para abrir uma caixa de dialogo na qual vocé pode escolher o tamanho do papel e
sua orientagdo, bem como as margens da impressao.

Pressione o botdo Reiniciar margens para retornar as margens da pagina no tamanho padréo.

Vocé pode mudar o tamanho da imagem impressa ajustando os parametros Escala, Largura, Altura ea opgdao Ajustar
a pagina. Esses parametros ndao tém efeito sobre a imagem em si, sé na versdo impressa. E possivel mudar o tamanho
da cépia impressa, especificando um valor em % ou inserindo novos valores de Largura e Altura.

Para ajustar o tamanho da imagem para o tamanho do papel, selecione Ajustar a pagina.
E possivel mover a imagem na pagina com o mouse ou alinhd-lo com os botdes de flechas.
Vocé pode ativar Moldura para a imagem e ajuste sua largura e cor.

Selecione a Cor de fundo clicando na placa de cores.

Na aba Pagina vocé pode ajustar a impressao das multiplas cdpias da imagem em uma Unica folha.
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Impressdo da pagina
o Copias por pagina. O parametro permite especificar o nimero de copias da imagem em uma pagina.
o Horizontalmente e Verticalmente. Esses parametros indicam o numero de linhas e colunas para as cépias da
imagem na pagina.
s Espacamento. O parametro define as margens entre as copias da imagem.

Na aba Poster é possivel ajustar a impressdo da imagem em varias paginas para a juncao subsequente em uma imagem
grande.

Impressao do poster

o Paginas. Se a caixa de selegdo estiver ativada, vocé pode especificar o nUmero maximo das paginas em que a
imagem sera dividida. A escala da imagem se ajusta a este numero das folhas. Se a caixa de selecdo é
desativada, o programa automaticamente seleciona o niumero ideal das paginas de acordo com o tamanho real da
imagem (escala = 100%b).

o Margens de adesivo. Se a caixa de selecdo estiver ativada, vocé pode ajustar a largura do preenchimento para
ligagdo de folhas. As margens serdo adicionados para a parte direita e inferior de cada segdo.

o Linhas de corte. Ative a caixa de selegdo para exibir as marcas de cortes nas margens.

=« Mostrar nimeros. Se a caixa de selegdo estiver ativada, nas margens serd impresso um nimero de ordem de
cada segao, por uma coluna e uma linha.
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Para imprimir uma imagem com os parametros escolhidos pressione o botdo Imprimir.
Para cancelar e fechar as opgdes de impressdo pressione o botdo Anular.

Clique no botdo Propriedades... para abrir a caixa de didlogo do sistema que permite acessar as configuragdes avancadas e
enviar o documento para a impressora.
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CHUVA

Este efeito é usado para adicionar as gotas de chuva em uma imagem: basicamente, os diferentes tipos de precipitagdo
(chuva de garoa), e ajustando alguns parametros, até mesmo neve (o preset AKVIS Snow/Neve).
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Efeito de Chuva no AKVIS NatureArt

O efeito sera aplicado somente em uma area selecionada! Use essas ferramentas para selecionar areas para as quais um
efeito sera aplicado:

Pincel de selegdao . Esta ferramenta é usada para destacar areas para as quais o efeito sera aplicado. Vocé pode
ajustar o tamanho da ferramenta em uma janela pop-up (clicando com o botdo direito do mouse na janela de imagem).

Para obter uma linha reta, tragar uma linha, mantendo a tecla Shi ft  pressionada.

Borracha . Use esta ferramenta para apagar as areas selecionadas. O tamanho do ferramentas pode ser alterado

em uma janela pop-up.
Balde de selegao . A ferramenta preenche uma area destacada com o Pincel de selegdao (util para a selecgado

de grandes areas).

Se a area ndo foi cercada pelo , a imagem inteira sera selecionada, clicando com .

Dica: Vocé pode usar o Balde de selegdo "no modo apagador" para apagar todas as selegdoes na imagem.
Clique com o botdo esquerdo com a tecla |Ctrl | pressionada.

No Painel de ajustes vocé pode ajustar os parametros para o efeito da Chuva:

Densidade (0-20). Este parametro define a densidade da chuva. Nos valores mais baixos o efeito aparece como
chuvisco, as gotas de chuva sdo escassas e estdo longe umas das outras. Em valores superiores é semelhante a um
"muro" de chuva.
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Densidade = 5 Densidade = 15

Comprimento (0-100). Este parametro define o grau em que as gotas sdo alongadas. Ele também atua como uma
restricdo no comprimento. O comprimento das gotas pode ser diferente, mas seu comprimento ndo podera ultrapassar o
valor especificado.

Comprimento = 10 Comprimento = 40
Escala (0.10-10.00). Este parametro afeta o tamanho das gotas de chuva. Se o comprimento for alterado os pingos de
chuva sé vai mudar no comprimento, mas mudar este parametro afeta o tamanho das gotas de chuva em todas as
direcdoes geométricas. Quanto maior o valor, maior os pingos de chuva.

Escala =1 I . Escala = 3
Angulo (0-180). Este pardmetro determina a direcdo das gotas de chuva caindo, e leva & criacdo de um outro efeito -
o vento. Se o valor for igual a 90, a chuva cai verticalmente (sem vento). Em valores inferiores a 90 a chuva cai em um
angulo reto (vento estd soprando da direita para a esquerda). Com valores superiores a 90 cai em um angulo a
esquerda (o vento esta soprando da esquerda para a direita).

Nota: Se vocé assistir através de uma janela como é a forma da chuva caindo, para ver que o vento deforma os
pingos de chuva: as manchas no vidro, esticando-os. Ele faz a mesma coisa no ar. Portanto, para obter o efeito
mais realista, é necessario para mudar tanto o Angulo e Comprimento das gotas de chuva. Quanto maior a
inclinacdo, determinada pelo Angulo, maior a forca do vento e do forte efeito de Comprimento.

Dispersdo (0-90). Este parametro determina o desvio de pingos de chuva a partir do padrdo global de chuvas, com
base no Angulo. Quando o valor for ajustado para O todas as gotas de chuva caem no mesmo angulo, ndo se desviam
do valor definido para Angulo. Em valores mais elevados os pingos de chuva vdo desviar-se da direcdo especificada
pelo Angulo. Quanto maior o valor, maior o desvio padrdo das gotas de chuva.
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Angulo = 90
Comprimento = 10

Angulo = 60
Comprimento = 15

O valor de "Dispersao" foi definido como 0

Angulo = 135
Comprimento = 25

e %
=%

Dispersdo = 0 Dispersdo = 15
0 valor do "Angulo" foi definido como 90
Transparéncia (0-100). Este parametro afeta a translucidez das gotas de chuva. Em valores mais elevados, sua cor

desbota e mais da imagem é visivel através deles.

Dispersdo = 35

Transparéncia = 5% Transparéncia = 40%
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SOL

Este efeito adiciona o corpo celeste mais importante para uma imagem - o Sol em todas as suas manisfestacdes, dependendo
da hora do dia, as estagdes do ano, e o tempo: brilhante, verdo, entardecer, inverno, amanhecer, etc, alterando as
configuracBes ou usando uma das pré-definicGes do AKVIS, é possivel para transformar o sol na lua (o preset AKVIS
Moon/Lua) ou outra mais distante estrela (o preset AKVIS Star/Estrela).

L
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Efeito de Sol no AKVIS NatureArt

Use a ferramenta Transformar na aba Antes para determinar a localizacdo do Sol, seu tamanho e direcdo de seus raios.

O sol esta representado esquematicamente como um circulo com raios que dele emanam (cujo nimero é determinado pelo
parametro correspondente no ambito aba Raios). Quando é pressionado, marcadores aparecem ao redor do perimetro do

quadro.

Para mover um objeto, coloque o cursor dentro do quadro, apds o que tomara a forma de setas duplas perpendiculares, clique
o botdo esquerdo do mouse e ao mesmo tempo e mantendo-o pressionado, arraste o cursor. Vocé também pode desenhar um
sol em qualquer lugar da imagem clicando duas vezes no botdo esquerdo do mouse.

Nota: Para colocar corretamente o sol e alcangar o resultado mais realista, considerar a localizagdo das sombras na
imagem.
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Posicdo original Posicdo apds mover

Para alterar o tamanho do sol, traga o cursor dentro do quadro para que ele assuma a forma de uma seta de duas pontas, e
depois clicando e segurando o botdo esquerdo do mouse, mover o cursor para aumentar ou diminuir.

Alterarando o tamanho do Sol

Os raios do sol podem ser rodados. Para roda-los, levar o cursor para fora da moldura, de forma que ela assume a forma de
uma seta de duas pontas arredondadas, e depois clicando e segurando o botdo esquerdo do mouse, arrastar o cursor.

Altere a posigdo dos raios

Configurar os ajustes do efeito.

Vocé pode ajustar os parametros para o efeito Sol no Painel de ajustes. Existem duas abas: Sol e Raios.

Aba Sol:

Trabalhando com cores. Existem trés cores para definir o sol: Cor do sol, Cor do brilho e, se desejar, Cor adicional

de brilho. Normalmente, duas cores sdo suficientes. Em casos raros, a cor adicional é necessaria, principalmente para o
sol nascente ou poente.

Para escolher uma cor clique na placa de cor e escolha uma outra cor na caixa de dialogo Selecionar cor.
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jditional Glow Color

Cor amarela escolhida Cor laranja escolhida
Cor do sol é branca, Cor do sol é branca,
Brilho adicional desativado Brilho adicional ativado

Forga (0,30-1,00). Este parametro determina o tamanho do brilho do sol e sua intensidade. Em valores mais elevados o
brilho é mais forte e cobre uma area maior.

Forga = 0,50 Forga = 0,85

Suavidade (0-25). Este parametro determina qudo suave a transicdo entre as cores do sol e seu brilho sera. Aumentar
o valor deste parametro vai fazer a transicdo entre as cores mais suaves.

Suavidade = 2 Suavidade = 20

Aba Raios:

Habilitar raios. Este parametro é ativado por padrdo, e os raios sdo desenhados de acordo com as defini¢cGes dos
parametros descritos a seguir. Se vocé quiser um sol sem raios, desabilite o parametro. Neste caso, os parametros sob
esta aba ficara inativa e ndo pode ser alterado.
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"Habilitar raios" desativado
Distribuicdo aleatéria. Se a caixa de selegdo estiver ativada, os raios sdo colocados aleatoriamente. Se a opgdo
estiver desativada, os raios sdo dispostos simetricamente, com a mesma disténcia entre eles.

Caixa de selegdo desativada Caixa de selegdo ativada
Numero (1-100). Este parametro determina o nimero de raios.

NUmero = 5 Numero = 11

Comprimento maximo (0-200). Este parametro determina o quanto os raios se espalham e também age como um
limitador de sua extensdao. O comprimento dos raios podem ser diferentes, mas eles ndao serdo mais do que o valor
especificado.

Comprimento maximo = 20 Comprimento maximo = 100

Suavidade (1-100). O parametro altera a indefinicdo da borda exterior dos raios. Quanto maior o valor, maior a
suavidade nas bordas.
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Suavidade = 1 Suavidade = 95
Largura (1-100). O parametro altera a largura e o brilho dos raios.

Largura = 25 Largura = 60

Transparéncia (0-99%). Este parametro determina a translucidez dos raios. Com valores superiores a cor desbota e
mais da imagem é visivel através deles. Para um efeito mais realista € melhor definir esta opgdo como um valor alto.

Transparéncia = 30% Transparéncia = 80%
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AGUA

Este efeito pode ser usado para adicionar um corpo de agua a uma imagem.

& Kxvis
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Efeito de Agua no AKVIS NatureArt

Antes de ajustar os parametros para esse efeito, use a ferramenta Mover para definir a altura do horizonte previsto.

Definir a linha do horizonte

Abaixo do horizonte sera a agua, e acima dela, o restante da imagem. O horizonte pode ser movido verticalmente para cima
ou para baixo a qualquer nivel.

Ajuste os parametros para o efeito de i\gua. Os parametros para este efeito sdo divididos em duas abas: Ondas e Brilho.
Aba Ondas. No ambito deste aba sdo parametros que definem as caracteristicas basicas de agua.

Densidade (0-20). Este parametro determina o nimero de vagas por unidade de area ao seu tamanho normal. Quanto
maior o valor, mais as ondas serdo proximas umas das outras e bem como o numero delas aumenta.
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Densidade = 5 Densidade = 15

Altura (1-100). Este parametro determina o tamanho de uma onda na direcdo vertical. Quanto maior o valor maior a
onda.

Comprimento (1-100). Este parametro determina o tamanho de uma onda na diregdo horizontal. Quanto maior o valor,

maior a onda.

Altura = 20, Comprimento = 80 Altura = 40, Comprimento = 80
Altura = 20, Comprimento = 40 Altura = 20, Comprimento = 70
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Sentido (0-180). Este parametro determina a diregdo do fluxo de ondas. Com um valor de 0, as ondas sdo
perpendiculares ao fluxo de dgua. Quando o valor aumenta, as ondas se moverdo em sentido horario.

Diregdo = 60 Diregdo = 120

Dispersdo (0-90). Este parametro determina a diferenga entre a diregdo das ondas. Quando o valor é definido como O,
todas as ondas seguem a mesma diregao. Como o valor aumenta, as ondas individuais desviam a diregao especificada
pela Diregao. Quanto maior o valor, maior o desvio.

Dispersdo = 20 Dispersdo = 80

Profundidade (0-100). Ao ajustar este parametro, vocé pode mudar a percepcao visual de profundidade da agua.
Quanto maior o valor, mais escura a agua e maior a sua profundidade.

Profundidade = 20 Profundidade = 60
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Ondulagdo (0-100). Este parametro adiciona um efeito do relevo as ondas (microondas) e afetam o grau do efeito.
Quanto maior o valor, mais nervuras em relevo as ondas terdo.

Ondulagdo = 0 Ondulagao = 30

Cor. Utilize este parametro para mudar a cor da agua e selecione a cor apropriada com base no tipo de corpo de agua.
Para alterar a cor, clique na placa de cores e escolha uma cor na caixa de didlogo Selecionar cor.

Mudar a cor da agua

Aba Brilho. Se a foto original tem uma fonte de luz, entdo, quando vocé adicionar a luz a agua deve ser refletido nele,
criando um brilho. Os parametros nessa guia define as caracteristicas do brilho.

Intensidade da luz (0-99). Este parametro permite alterar o brilho solar. Quanto maior o valor, mais brilhante o brilho
na agua.

Atencao: Se o valor do parametro é 0, ndo ha brilho.

Intensidade da luz = 90

Intensidade da luz = 50

Esses paréametros afetam a localizagdo do reflexo na agua:

Deslocamento horizontal (0-180). Este parametro controla a posigdo horizontal do brilho. Se o valor for definido
como 90, o sol esta acima do centro. Com valores superiores a 90 esta localizado a direita, e em valores inferiores a 90

por cento, para a esquerda.
Deslocamento vertical (0-90). Este parametro controla a posicdo vertical do brilho. Quanto maior o valor, quanto mais
distante o clardo vai estar no horizonte, e quanto maior for a sua posicdo sera em relagdo a camera.
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Deslocamento horizontal = 70, Deslocamento horizontal = 110,

Deslocamento vertical = 80 Deslocamento vertical = 80

Deslocamento horizontal = 110, Deslocamento horizontal = 110,
Deslocamento vertical = 75 Deslocamento vertical = 85

Nota: Estes parametros somente terdo efeito se Brilho ndo estiver definido para zero.

Se quiser acrescentar um brilho, preste atencdo a iluminagdo, bem como a hora do dia na fotografia. Como
sabemos, o sol esta mais baixo no céu durante a manha e a noite do que durante o dia. Portanto, para as fotos
tiradas durante o dia, o brilho deve ser mais perto da cdmera (um valor menor para Deslocamento vertical), e
por uma foto na parte da manhd ou a noite, mais perto do horizonte (dé maior valor para Deslocamento
vertical). Da mesma forma, o valor para Deslocamento horizontal pode ser alterado, dependendo da posigdo
da fonte de luz na fotografia original.

Cor. Este parametro determina a cor do brilho solar. Para alterar a cor, clique na placa de cores e escolha uma cor na
caixa de dialogo Selecionar cor.

Brilho laranja selecionado

47



AKVIS NatureArt

RAIOS
Este efeito pode ser usado para adicionar raios (reldampagos) de qualquer tamanho e quantidade numa imagem.

Geralmente os raios surgem durante uma tempestade. Eles sempre nos proporcionam uma inesquecivel apresentacdo de luzes
no céu. Mas o que é realmente esse fen0meno da natureza surpreendente, bonito e devastador ao mesmo tempo?

Antigamente as pessoas percebiam os lampejos dos relampagos e trovées como uma expressdo da vontade dos Deuses e
como a manifestagdo da ira de Deus. Somente no século XVIII, foi comprovado que o relampago é uma descarga elétrica na
atmosfera, acompanhado de um lampejo ou luz e o estrondo do trovdo. Ha varios tipos de reldampagos, mas normalmente
vemos riscos de relampagos ou ramificacGes de relampagos.

g Ax 20« Toboks 1490
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Efeito de Raios no AKVIS NatureArt

Antes de aplicar este efeito, é preciso desenhar um "esqueleto" de onde o raio vai ser, agir, € um esquema para ele. Faga isto
na Aba Antes com as seguintes ferramentas:

Diregao ﬂ Use esta ferramenta para desenhar linhas, sobre as quais os raios serdo atraidos. Para definir uma linha,

clique em qualquer lugar da imagem e, mantendo pressionado o botdo, desenhar uma linha em qualquer diregdo.
Borracha . Use esta ferramenta para apagar partes indesejadas do relampago. Todas as linhas cujos pontos de

partida estdo dentro da zona da ferramenta serd apagado. Essa zona é determinada pelo tamanho da borracha. Vocé
pode alterar o tamanho da borracha pelo botdo direito do mouse em qualquer parte da imagem e fazer um ajuste na
janela pop up.

A lista suspensa Conjunto de linhas no Painel de ajustes contém esquemas de raios pré-definidos que vém junto com o
programa. Ao editar uma amostra, seu nome ¢é alterado para Personalizado. Para remover todas as linhas da imagem,
selecione Limpar tudo.
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Linhas guia

Em seguida, ajustar os parametros para especificar as configuracdes para o relampago. As configuracdes serdo aplicadas a
todos os raios. Se vocé quiser desenhar um raio com efeitos diferentes, aplicar efeitos, e reinicia-lo.

Relampago principal:

Espessura (1-100). Este parametro controla a espessura de todas as linhas que compdem o relampago. Quanto maior
o valor, mais grossa a linha.

Espessura = 30 Espessura = 80

Curvatura (0-100). O raio vai ser desenhado como uma curva. Este parametro regula o grau de curvatura da linha
principal de um raio. Quanto maior o valor, mais curvas tera.

Curvatura = 5 Curvatura = 75

Cor. Utilize este parametro para mudar a cor do raio. Para alterar a cor, clique na placa de cores e escolha uma cor
diferente na caixa de didlogo Selecionar cor.
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Alterarando a cor do raio
Luminosidade. Se a caixa de selegdo estd desativada, o programa usa apenas a cor escolhida para desenhar o raio.
Se a opgdo esta ativada, o raio combina com as cores de fundo e torna-se mais brilhante, dando um efeito luminoso

impressionante.

N
Caixa de selegdo ativada

Caixa de selegdo desativada
Ramificagoes:

Ramificagdo (1-100). Este parametro determina a ramificacdo do raio. Quanto maior o valor, mais ramificacGes a partir
do ramo principal do relampago.

Ramificagdo = 5
Curvatura das ramificagées (0-100). Este parametro regula o grau das ramificagdes do reldampago. Quanto maior o
valor, mais curvas terdo as torgées formando-se um ramo.

Ramificagdo = 80
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Curvatura de ramificagbes = 15
Distribuigdo (1-100). Este parametro controla a distribuigdo das ramificagées do raio.

Curvatura de ramificagbes = 65

Distribuigdo = 20 Distribuicdo = 80

Brilho:

Forca (0-40). Este parametro controla a intensidade de brilho que aparece em torno do raio. Quanto maior o valor,
maior o brilho. Com um valor de 0 o brilho é ausente.

Forga = 10 Forga = 35
Dispersdo (0-40). Em valores baixos o brilho esta concentrada ao longo da linha principal. Quanto maior o valor, maior
sera o brilho a se espalhar. Em altos valores do brilho tem menos contraste.
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Dispersdo = 10
Cor. Utilize este parametro para mudar a cor do brilho. Para alterar a cor, clique na placa de cores e escolha uma cor
na caixa de didlogo Selecionar cor. Por padrdo, a cor do brilho ndo é seleccionada e é igual a cor do raio principal.
Para anular uma cor, clique com o botdo direito do mouse na placa de cor.

Dispersdo = 25

Alterarando a cor do brilho
Luminosidade. Se a caixa de selegdo estad desativada, o programa usa apenas a cor escolhida para desenhar o brilho.
Se a opgdo esta ativada, o brilho combina com as cores de fundo e torna-se mais brilhante, dando um efeito luminoso
impressionante.

i

Caixa de selegdo dativada Caixa de selegao tivada

Semente aleatoria. Este é o nimero inicial para o gerador de nimeros aleatérios que define a forma do raio.
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Geragdo de versoes de raios
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NUVENS

Este efeito adiciona nuvens a uma imagem.
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Efeito de Nuvens no AKVIS NatureArt

O efeito serd aplicado somente em uma area selecionada! Use essas ferramentas para selecionar areas para as quais um
efeito sera aplicado:

Pincel de selegdao . Esta ferramenta é usada para destacar areas para as quais o efeito sera aplicado. Vocé pode

ajustar o tamanho da ferramenta em uma janela pop-up (clicando com o botdo direito do mouse na janela de imagem).
Para obter uma linha reta, tracar uma linha, mantendo a tecla Shi ft | pressionada.

Borracha . Use esta ferramenta para apagar as areas selecionadas. O tamanho do ferramentas pode ser alterado

em uma janela pop-up.
Balde de selegao . A ferramenta preenche uma area destacada com o Pincel de selegdao (util para a selegao

de grandes areas).

Se a 4rea ndo foi cercada pelo , a imagem inteira sera selecionada, clicando com .

Dica: Vocé pode usar o Balde de selegdo "no modo apagador" para apagar todas as selegées na imagem.
Clique com o botdo esquerdo com a tecla |Ctrl | pressionada.

No Painel de ajustes vocé pode ajustar os parametros para o efeito Navens:

Tamanho (1-100). Este parametro define o tamanho dos elementos que compdem as nuvens. Como o valor aumenta,
esses elementos se tornarao maiores.
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Tamanho = 20 ) ' ) Tamanho = 60

Nebulosidade (1-20). Este parametro define o grau de nebulosidade. Quanto maior o valor, maior o acimulo de ndvens
na mesma area da imagem.

Nebulosidade = 2 - Nebulosidade = 7

Densidade (1-100). Este parametro ajusta a densidade das ndvens. Quanto maior o valor, as nuvens ficam mais
densas.

Densidade = 10 - Densidade = 70

Transparéncia (0-100). Este parametro afeta a transparéncia das nuvens. Quando o valor aumenta, as nivens ficam
mais palidas na cor e mais da imagem é visivel através delas.
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Transparéncia = 30% ' Transparéncia = 70%
Suavidade (0-50). Este parametro afeta a aparéncia das bordas de nuvens. Alterar esse parametro muda o contraste
entre pixels vizinhos, tornando as ndvens mais nitidas ou mais suaves. Aumentar o valor faz com que as nudvens
aparecam mais esbatidas. Em altos valores as nGvens parecerdo com um nevoeiro.

Suavidade = 10 Suavidade = 40
Limite (0-30). Ela tem influéncia apenas nas fronteiras de selegdo. Em valores Minimos, a borda de selegdo é um
determinante exato de onde a geragdo de nlvens termina. Nuvens que ndo estdo localizadas dentro da area
selecionada sdo cortadas longitudinalmente em seus limites. Quando o valor aumenta, a borda de onde as nuvens serdo
geradas se move para dentro, longe do limite da area selecionada. As nlvens que ndo conseguirem atingir esse limite,
mas, ao mesmo tempo podem ir além dela.

Os menores valores sdo Uteis em situacdes onde o céu é visto através de varios objetos: uma janela, um arco, etc, ou
por exemplo, nas situagdes em que as pessoas estdo em primeiro plano.

Limite = 2 Limite = 20

Cor. Utilize este parametro para mudar a cor das nuvens. Para alterar a cor, clique na placa de cores e escolha uma cor
diferente na caixa de didlogo Selecionar cor.
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Alterarando a cor das nuvens
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GEADA

Este efeito pode ser usado para adornar uma imagem com un desenho filigranado de cristais de gelo. Na natureza uma geada
aparece em longo objetos finos durante o tempo de congelamento. Isso dd um ambiente um aspecto fantastico, as vezes
quase surreal. Agora vocé pode adicionar esta beleza para suas fotos digitais facilmente.
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Efeito de Geada no AKVIS NatureArt

O efeito sera aplicado somente em uma area selecionada! Use essas ferramentas para selecionar areas para as quais um
efeito sera aplicado:

Pincel de selegdao . Esta ferramenta é usada para destacar areas para as quais o efeito sera aplicado. Vocé pode

ajustar o tamanho da ferramenta em uma janela pop-up (clicando com o botdo direito do mouse na janela de imagem).
Para obter uma linha reta, tragar uma linha, mantendo a tecla Shi ft | pressionada.

Borracha . Use esta ferramenta para apagar as areas selecionadas. O tamanho do ferramentas pode ser alterado

em uma janela pop-up.
Balde de selecio . A ferramenta preenche uma area destacada com o Pincel de selecdo (Util para a selecdo

de grandes areas).

Se a area ndo foi cercada pelo , a imagem inteira sera selecionada, clicando com .
Dica: Vocé pode usar o Balde de selegdao "no modo apagador" para apagar todas as selegdes na imagem.

Clique com o botdo esquerdo com a tecla |Ctrl | pressionada.

No Painel de ajustes vocé pode ajustar os parametros para o efeito:
Os parametros no grupo Forma afetam o modo como a geada sera formada:

Expansdo (0-100). Este parametro determina uma propagacao do efeito além da selecdo.

58



AKVIS NatureArt

Expansdo = 70

Expansdo = 20
Preenchimento (0-100). Este parametro afeta a densidade do padrdo dos cristais dentro de uma selegdao. Quanto
maior o valor, mais dos cristais da geada sdo densos.

Preenchimento = 15 Preenchimento = 90

Ramificagdo (1-100). Este parametro afeta a intensidade de ramificagdo ao longo da selegdo. Aumentar o valor para
aumentar a complexidade, nimero e comprimento de ramos.

Ramificagdo = 5 Ramificagdo = 88

Parametros no grupo Gelo ndo afetam a forma do padrdo da geada e sdo responsaveis apenas pela sua aparéncia:
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Congelamento (0-100). Este parametro define a intensidade do frio dos cristais de gelo. Em valores mais baixos das
bordas do gelo sdo finas e delicadas, enquanto o valor maximo o gelo torna-se mais homogéneo, denso e sdélido.

Congelamento = 0
Transparéncia (0-100). Este parametro determina a opacidade do gelo em relagdo ao fundo. Ao valor minimo o gelo é
completamente opaco; em valores superiores o fundo comega a ser visivel através do gelo, e em 100% o gelo torna-se
uma camada transparente de gelo.

Congelamento = 100

Transparéncia = 0

Sombra (0-100). O parametro adiciona uma sombra para as bordas do gelo, aumentando a profundidade e clareza do
padrdo. Em 0, ndo ha nenhuma sombra. Se vocé aumentar o valor, aumenta o tamanho das sombras.

Transparéncia = 75

Sombra =0 Sombra = 100
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Uniformidade (0-100). Este parametro afeta a gama de tons da cor. Quanto maior o valor, a cor mais uniforme a geada
torna-se.

Uniformidade = 10 Uniformidade = 90

Cor. Utilize este parametro para mudar a cor do delo. Para alterar a cor, clique na placa de cores e escolha uma cor
diferente na caixa de didlogo Selecionar cor.

Branco Lavanda
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ARCO-IRIS

Um arco-iris € um fendmeno natural surpreendente, pois ninguém fica indiferente a ele. Se vocé esta entre o sol e as gotas
de chuva (com as costas para o sol), vera um arco colorido enorme preenchendo o céu, criado pela luz refratada e refletida
por bilhGes de gotas de chuva. As cores do arco-iris sempre aparecem na mesma ordem, do vermelho ao violeta, e cada cor é
mais ofuscada em relagdo a anterior. Goticulas de neblina sobre uma massa de agua ou fonte também podem criar um arco-
iris.
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Efeito de Arco-iris no AKVIS NatureArt

A forma, o tamanho ea localizacdo do arco-iris sdo definidas com uma moldura semicircular que aparece quando a ferramenta
Transformar estd ativa.

i

Ao arrastar um de trés pontos de controle, vocé pode ajustar a altura do arco eo angulo de curvatura. Para fazer a rotacdo
do arco-iris, posicione o cursor para um dos pontos de controle, o cursor ird se transformar numa flecha circular de duas
diregoes @ Para mover o arco-iris posicione o cursor dentro da moldura semicircular e ele ird se transformar a esta forma

-
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Transformag&o do arco-iris

Vocé pode usar a ferramenta Exclusdao para selecionar areas que devem ser excluidas do efeito. A ferramenta protege as

areas seleccionadas, mantendo o seu estado inicial. Ele permite ocultar partes do arco-iris sobre a imagem, por exemplo, para
posicionar um objeto "na frente" do arco-iris.

Os parametros da ferramenta:

- Tamanho da ferramenta (1-500) regula o didametro do pincel.

- Dureza (0-100%) define a largura da borda exterior da ferramenta. Quanto mais alto o valor do parametro, mais
definida se torna a borda do pincel; em valores mais baixos a transicdo entre a borda do pincel e o fundo sera mais
suave.

- Forga (1-100%) ajusta a influéncia da ferramenta de arco-iris.

A ferramenta Borracha permite editar as areas excluidas.

Arco-iris em primeiro plano Areas excluidas Arco-iris em segundo plano de fundo

Dica: Este resultado também pode ser alcancado com o Pincel historico que restaura areas para seu estado
“

original.

No Painel de ajustes vocé pode ajustar os parametros para o efeito do Arco-iris:

Largura (3-300). O parametro afecta o tamanho do arco.
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Largura = 20 Largura = 100

Transparéncia (0-100). O parametro afecta a opacidade do arco em relagdo a cor de fundo. Quanto maior o valor,
mais palido aparece o arco-iris.

Transparéncia = 30 Transparéncia = 90
Reverter a ordem das cores. Quando a caixa de selegdo esta ativada, a ordem das cores do arco-iris € invertida.

Lo

Ordem normal das cores Ordem inversa das cores
(caixa de selegdo desativada) (caixa de selegao ativada)
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Arco-iris de nevoeiro. Esta caixa de selecdo ativa um grupo de parametros que sdo usados para criar um arco-iris
branco. Este arco-iris belo e raro aparece quando as gotas de nevoeiro, que sdo menores do que gotas de agua,
refletem a luz. A estrutura de nevoeiro é criada pela adigdo de ruido.

Arco-iris tradicional Arco-iris de nevoeiro

Vocé pode ajustar esses parametros do arco-iris de nevoeiro:

Tamanho do ruido (1-40). O parametro define o tamanho dos pontos de ruido (de pequenos a grandes).

mnho l ruio =5 . ' - anho ruio= 35
Intensidade do ruido (0-50). O parametro ajusta a profundidade ea forga do ruido. Se o valor = 0, nenhum ruido é
aplicado.
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Coloragao (0-20). O parametro adiciona cor ao arco-iris de nevoeiro. Se o valor = 0, o arco-iris aparece
completamente incolor (um arco-iris branco).

oloragao =15

oloragao =0

66



AKVIS NatureArt

AURORA BOREAL

A aurora boreal é uma luminescéncia na atmosfera. Nos tempos antigos flashes de fogo frio foram considerados como palavras
dos deuses, sua danca de fogo no céu do norte. A explicagdo cientifica do aparecer destas belas luzes relaciona-se com o
vento solar e o campo magnético da Terra.

A aurora boreal tem diferentes formas visuais - listras, raios, arcos e torgées através do qual podemos ver as estrelas. Este
fen6meno atmosférico, semelhante a longas cortinas coloridas no céu, pode estender-se por milhares de quildmetros de oeste
para leste. A borda inferior da aurora boreal é geralmente nitida e clara, enquanto a margem superior é borrada. Desfruamos
sempre destas vistas espetaculares, brilhantes, de mudanca de forma rapida e continua, com um rico espectro de cores.

& AKVIS Hatus oA 4 Sagbic rigben ML g [RGB

DELHLHSODDEE &+

Efeito de Aurora boreal no AKVIS NatureArt
Para definir a localizacdo do efeito, use as ferramentas:

Direcao . Desenhe com a ferramenta uma ou mais linhas de base para escolher a borda inferior da aurora boreal. E
possivel rodar e mover as linhas, alterando a posicdo do efeito, com a ferramenta Transformar .
Borracha . Clique com a ferramenta em qualquer parte da linha para remové-la. Vocé pode mudar o tamanho da

ferramenta em uma janela pop-up que aparece com um clique direito do mouse sobre a imagem.

Linhas de base e area do efeito
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Varias formas da Aurora boreal (com Deformagdo = 45)

Ajuste os parametros do efeito no Painel de ajustes:

Cores. A linha de cor com dois controles deslizantes permite que vocé defina as cores da aurora boreal. A borda
esquerda da linha é responsavel pelas cores da parte inferior do brilho, direita - pelas cores da parte superior.

verse Colors [ Colors erse Colors

Aurora boreal vermelha, verde e azul Aurora boreal verde e azul

Inverter cores. A caixa de selegdo inverte a ordem das cores.
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Ordem normal das cores Ordem invertida das cores

Modo de mistura. Na lista drop-down, vocé pode especificar um método para misturar a imagem com o efeito. O
programa oferece 10 modos de mistura.

Modo Normal Modo Adicionar
Aba Brilho:

Mistura de cor (0-100). O parametro altera o nivel de mistura de cores. Em baixos valores ha uma separagdo clara
entre as cores. Aumente o parametro para suavizar a transigdo e misturar as cores.

Mistura de cor = 7 Mistura de cor = 90

Luminosidade (0-100). O parametro define o nimero de tons do brilho da luz.

Luminosidade = 0 Luminosidade = 90

Opacidade (0-100). O parametro regula a transparéncia da aurora boreal e a visibilidade do fundo. No valor = 100 o
brilho é opaco. Em valores mais baixos, torna-se mais claro e mais fraco.
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Opacidade = 40 Opacidade = 75

Pontos de luz (0-100). O parametro ajusta a irregularidade de brilho em diferentes partes da tira e acrescenta
manchas claras e escuras. Em valores baixos, o brilho parece mais uniforme.

Pontos de luz = 0 Pontos de luz = 90
Tamanho de pontos de luz (10-100). O parametro altera o tamanho das areas claras no brilho.

Tamanho de pontos de luz = 25

Borrar (0-100). O parametro permite esticar os pontos de brilho na direcdo horizontal fazendo uma tira brilhante
uniforme.

Tamanho de pontos de luz = 60

Borrar = 6 Borrar = 60

Aba Forma:

Altura (10-100). O parémetro define o tamanho vertical do brilho (em porcentagem da altura da imagem).
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Altura = 25 Altura = 75

Uniformidade (0-100). O parametro altera a uniformidade da estrutura da aurora boreal. Com valores baixos a
superficie é irregular. Com valores elevados o brilho parece mais suave.

Uiformidade =10 Uiformidade =75
Transicao suave (10-100). O parametro ajusta a largura da zona de transigdo para as bordas da area de efeito.

Quanto menor o valor, mais claras as bordas.

Transigdo suave = 15

Deformacao (0-100). O parametro adiciona mudancas e distorgGes aleatorias para a aurora boreal. Aumentando o
parametro pode atenuar o brilho ou mové-lo para fora do perimetro da imagem.

Transigdo suave = 80

Deformagdo = 0 Deformacgdo = 65
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FOGO
Este efeito adiciona chamas a uma imagem. Vocé pode criar um fogo sobre um objeto ou fazer um texto em chamas.

Nota: O efeito Fogo soO esta disponivel nas versées Home Deluxe e Business. Na versdo Home pode ser aplicado
com uma marca d'agua. Compare as licengas aqui.

Efeito de Fogo no AKVIS NatureArt

O efeito sera aplicado em uma area selecionada e se estende além dela. Use essas ferramentas para selecionar areas para as
quais um efeito sera aplicado:

Pincel de selegdo . Esta ferramenta é usada para destacar areas para as quais o efeito sera aplicado. Vocé pode

ajustar o tamanho da ferramenta em uma janela pop-up (clicando com o botdo direito do mouse na janela de imagem).
Para obter uma linha reta, tragar uma linha, mantendo a tecla Shi ft | pressionada.

Borracha . Use esta ferramenta para apagar as areas selecionadas. O tamanho do ferramentas pode ser alterado

em uma janela pop-up.
Balde de selegao . A ferramenta preenche uma area destacada com o Pincel de selegdo (util para a selegao

de grandes areas).

Se a area ndo foi cercada pelo , a imagem inteira sera selecionada, clicando com .

Dica: Vocé pode usar o Balde de selegdao "no modo apagador" para apagar todas as selegcdes na imagem.
Clique com o botdo esquerdo com a tecla Ctr|  pressionada.

Nota: A selegdo indica uma area aproximada do efeito. Pode ser dificil colocar um fogo em uma zona precisa,

especialmente em uma area pequena. Ao criar uma selegdo considerar que o fogo se espalha a partir do centro da area
selecionada para cima, esquerda e direita.
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Selegdo Area do efeito

Os seguintes parametros estdo disponiveis para esse efeito no Painel de ajustes:

Chamas (5-200). Este parametro determina o nimero de componentes basicos (chamas) para fazer o fogo.

By TR A
l. N - L s Dt e e W - PR
Chamas = 10 Chamas = 130

Largura (1-50). Este parametro controla a largura da area do efeito: determina a distribuicdo de fogo dentro e fora da
selegdo e também influencia a largura de uma lingua de chama.

n.._l..l..j.l‘..hu.. _.i.l.ll L.L ‘ i | L. S b e

Largura = 5 -Largura =50

73



AKVIS NatureArt

Altura (1-250). Este parametro afeta a altura das labaredas de fogo.

sl ehd o P st Bl Bk *TEER .—LJ‘i.ﬂ“._ﬂ—“
Altura = 40 Altura = 250

Desfoque (1-50). Este parametro controla a clareza dos contornos das labaredas de fogo. Os valores superiores
aumentamos a suavidade das bordas y a intensidade do brilho.

'

[ ! i v
La.‘._-_ ol il i \ _._“-.:_'. [ - — PR——]
Desfoque =5 Desfoque = 50

Distorgdo (1-100). Este parametro determina a curvatura das labaredas. Quanto maior o valor, maior serd a curvatura.

l_ 7| ST W p—————— “..__. PP IS
Distorgdo = 30 Distorgdo = 85
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Transparéncia (0-60). Este parametro afeta a translucidez das labaredas. Em valores mais elevados, sua cor desbota
e maior parte da imagem se torna visivel através deles.

-L.-_ﬂl'_.m.';_-_‘.-
Transparéncia = 10
Cor (-180 a 180). Utilize este parametro para mudar a cor do fogo.

Transparéncia = 40

Cor = -160 (chama azul) Cor = 0 (chama alaranjada) Cor = 85 (chama verde)
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GELO

Vocé pode usar este efeito para cobrir uma superficie de gelo. O efeito permite congelar um lago, mesmo no verdo, decorar
suas fotos de Natal, criar esculturas de gelo.

Nota: O efeito Gelo sé estad disponivel nas versGes Home Deluxe e Business. Na versdo Home pode ser aplicado
com uma marca d'agua. Compare as licencas aqui.
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Efeito de Gelo no AKVIS NatureArt

O efeito sera aplicado somente em uma area selecionada! Use essas ferramentas para selecionar areas para as quais um
efeito sera aplicado:

Pincel de selegdao . Esta ferramenta é usada para destacar areas para as quais o efeito sera aplicado. Vocé pode

ajustar o tamanho da ferramenta em uma janela pop-up (clicando com o botdo direito do mouse na janela de imagem).
Para obter uma linha reta, tragar uma linha, mantendo a tecla Shi ft pressionada.

Borracha . Use esta ferramenta para apagar as areas selecionadas. O tamanho do ferramentas pode ser alterado

em uma janela pop-up.
Balde de selegao . A ferramenta preenche uma area destacada com o Pincel de selegdo (atil para a selegdo

de grandes areas).

Se a 4rea ndo foi cercada pelo , a imagem inteira sera selecionada, clicando com .

Dica: Vocé pode usar o Balde de selegdao "no modo apagador" para apagar todas as selegdes na imagem.
Clique com o botdo esquerdo com a tecla Ctrl | pressionada.

Os seguintes parametros estdo disponiveis para esse efeito no Painel de ajustes.
Os parametros principais:

Relevo (0-100). O aumento deste parametro pode fazer a superficie de gelo mais desigual, com um padrdo mais nitidas
e mais profundo.
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Relevo = 20 Relevo = 70

Iluminagdo (0-100). O parametro altera a luminosidade da luz refletida a partir do gelo. Quanto maior o valor, mais
brilhante o padrdo de gelo (e o brilho) tornar-se. Em valores mais baixos a luminosidade é menos intenso.

IIumina(;5= 20 IIumnagéo 70
Brilho (0-100). Aumentar o valor para criar um brilho (um reflexo da luz) sobre uma superficie irregular. Quanto maior o
valor desse parametro, mais brilhante o brilho tornar-se. O nimero eo tamanho do brilho depende da Iluminagao. Se
Iluminagdo = 0 o brilho ndo é visivel.

Brilho = 0 Brilho = 80

Transparéncia (0-100). Este parametro afeta a transparéncia do gelo. Em valores mais elevados, o gelo torna-se mais
opaco e sua cor mais evidente.

: " i
Transparéncia = 30 Transparéncia = 80

Cor. Utilize este parametro para mudar a cor do gelo. Clique na placa de cores e escolha uma cor na caixa de didlogo
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Selecionar cor.

Gelo branco Gelo azul
Ajuste dois grupos de parametros adicionais que adicionam mais padrdes para a superficie do gelo: Agulhas e Plumas.
Parametros sob a aba Agulhas adicionar um padrdo de agulhas finas para a superficie:

Densidade (0-100). O aumento do valor pode aumentar o nimero de agulhas dentro da area selecionada.

Densidade = 20 I Dnsidae =70
Comprimento maximo (0-100). Este parametro define o comprimento maximo das agulhas. O comprimento das
agulhas pode variar, mas eles ndo vao exceder o valor especificado.

Coprimento maximo = 50

Cmprimento aximo = 10
Ramificagdo (0-100). Aumentar o valor deste parametro para criar o efeito de ramificacdo das agulhas (os ramos
cristalinos).
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Ramificagé =45

Ramificagdo = 15
Transparéncia (0-100). Este parédmetro afeta a transparéncia das agulhas. Em valores mais elevados, o padrdo das
agulhas torna-se mais opaco e sua cor mais evidente, em 100% as agulhas sdo completamente transparente e invisivel.

Transparéncia = 10
Cor. Utilize este parametro para mudar a cor das agulhas. Clique na placa de cores e escolha uma cor na caixa de
didlogo Selecionar cor.

Transparéncia = 70

L . , el N
Agulhas brancas Agulhas azul

Parametros na aba Plumas permitem adicionar um padrdo com plumas de gelo:

Densidade (0-100). Este parametro aumenta o nimero das plumas na imagem. Em um valor de 0 ndo plumas estardo
presentes.

Densidade = 20 ' Densidade = 90
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Tamanho (0-100). Aumentar o valor deste parametro para fazer as plumas maiores (em comprimento e largura). Em um
valor de 0 ndo plumas estardo presentes.

Tamanho = 10 Tamanho = 30
Espessura (0-100). Se o valor deste parametro € aumentada, mais ramos aparecerdao nas plumas. Se o valor = 0, 0s
ramos desaparecerdo, e as plumas terdo a forma de hastes finas.

"Epessura =25 - Egﬁésgu-r =75

Curvatura (0-100). Este parametro afeta o grau em que as plumas sdo curvadas. Quanto maior o valor, a curvatura
das plumas serd mais forte. Em um valor de 0 as plumas s&o retas.

'érvatura 50
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Transparéncia (0-100). Este parametro afeta a transparéncia das plumas. Em valores mais elevados, o padrdo das
agulhas torna-se mais opaco e sua cor mais evidente, em 100% as agulhas sdo completamente transparente e invisivel.

Transparéncia = 0
Cor. Utilize este parametro para mudar a cor das plumas. Clique na placa de cores e escolha uma cor na caixa de
didlogo Selecionar cor.

 Transparéncia = 90

Plumas brancas Plumas azul
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CEU NOTURNO

Misterioso e inexploravel, o céu noturno fascina a humanidade desde tempos imemoriais. Usando o efeito Céu noturno no
AKVIS NatureArt, vocé pode imitar a beleza do céu noturno em qualquer imagem: adicione as estrelas dispersas, as nebulosas
iridescentes ou as chuvas de meteoros impressionantes.

Nota: Este efeito s6 esta disponivel para as licencas Home Deluxe e Business. Na versdo Home pode ser aplicado
com uma marca d'agua. Compare as licengas aqui.
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Random Seed

Efeito Céu noturno

O efeito serd aplicado apenas numa area selecionada! Use as ferramentas seguintes para fazer uma selegdo:

Zona de estrelas . Use esta ferramenta para marcar as areas onde as estrelas, os meteoros ou as trilhas devem
aparecer. Vocé pode alterar o tamanho da ferramenta numa caixa de didlogo que se abre com o botdo direito do mouse
na janela da imagem.

Zona da nebulosa . Use esta ferramenta para selecionar as areas onde a nebulosa deve ser adicionada aos outros
objetos. Vocé pode alterar o tamanho da ferramenta numa caixa de didlogo que se abre com o botdo direito do mouse
na janela da imagem.

Borracha . Use esta ferramenta para apagar areas de selecdo. Vocé pode alterar o tamanho da ferramenta numa

janela pop-up.

Nota: Para obter uma linha reta, desenhe uma linha pressionando o botdo Shift .

No Painel de ajustes vocé pode ajustar os parametros para o efeito Céu noturno:

Parametros comuns:

Cor de base. Este parametro define a cor padrdo para todos os objetos. Clique na placa para abrir a caixa de didlogo
de selegdo das cores.
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Cor de base = Branco

Desvanecimento (0-100). Ao aumentar o parametro, o brilho das estrelas, os meteoros, as trilhas e as nebulosas
diminui gradualmente na parte inferior da selegdo.

Cor de base = Vermelho

. S w =

Desvanecimento = 75

Desvanecimento = 25

Selecione objetos que serdo mostrados no céu noturno e ative as caixas de selecdo: Estrelas, Meteoros, Trilhas e
Nebulosas. Ajuste os pardametros nas guias apropriadas.

Estrelas

Cor. Mude a cor das estrelas no didlogo padrdo clicando na placa de cores. Se a cor ndo for selecionada, a Cor de
base sera usado. Clique com o botdo direito para redefinir a cor e limpar a placa das cores.

Estrelas brancas Estrelas amarelas

Cor aleatoéria (0-100). Se o valor do parametro é zero, todas as estrelas tém uma cor determinada. Se vocé aumentar
o parametro, a variedade de cores e a saturacdo de estrelas aleatdérias aumentam.
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Cor aleatoria = 10 . Cor aleatoria = 60

Tamanho (10-100). O parametro aumenta o comprimento e a espessura das trilhas. O tamanho das trilhas ird variar,
mas ndo excedera o valor determinado.

0=75

Tamanh

Tamanho = 25
Densidade (1-100). O parametro aumenta o nimero de estrelas na area selecionada.

Densidade = 10 Densidade = 50

Raios. Se a caixa de selegdo estiver ativada, os raios serdo adicionados as estrelas cujo tamanho exceda o valor de
Tamanho min das estrelas. O resto das estrelas sera exibido como pontos brilhantes.
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A caixa de selegdo esta desativada A caixa de selegdo esta ativada

Semente aleatéria. E o nimero inicial para o gerador de nimeros aleatérios que define a distribuicdo do ntcleo das
estrelas.

Meteoros

Cor. Mude a cor das estrelas cadentes no didlogo padrdo clicando na placa de cores. Se a cor nao for selecionada, a
Cor de base serd usado. Clique com o botdo direito para redefinir a cor e limpar a placa das cores.

Meteoros brancos Meteoros azuis

Cor aleatoria (0-100). Se o valor do parametro é zero, todos os meteoros tém uma cor determinada. Se vocé
aumentar o parametro, a variedade de cores e a saturacdo de meteoros aleatérios aumentam.

Cor aleatéria = 10 Cor aleatéria = 60

Tamanho (0-100). O parametro aumenta o comprimento e a espessura dos meteoros. O tamanho dos meteoros ira
variar, mas ndo excedera o valor determinado.
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Tamanho = 15 Tamanho = 30
Alongamento (-50..100). Ao aumentar o parametro, aumenta o comprimento das trilhas dos meteoros.

g

Alongamento = -20 Alongamento = 70
Densidade (0-100). O parametro aumenta o nimero de meteoros na area selecionada.

Densidade = 25 Densidade = 75
Angulo (-180..180). O pardmetro muda o &ngulo dos meteoros.
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Angulo = -60 Angulo = 110
Semente aleatéria. E o nimero inicial do gerador de nimeros aleatérios que define a distribuicdo dos meteoros.

Trilhas

Cor. Mude a cor das trilhas das estrelas no didlogo padrdo clicando na placa de cores. Se a cor ndo for selecionada, a
Cor de base serd usado. Clique com o botdo direito para redefinir a cor e limpar a placa das cores.
~

Trilhas brancas Trilhas laranjas

Cor aleatoria (0-100). Se o valor do parametro é zero, todas as trilhas tém uma cor determinada. Se vocé aumentar o
parametro, a variedade de cores e a saturagdo de trilhas aleatérias aumentam.

Cor aleatéria = 20 Cor aleatoria = 70

Tamanho (0-100). O parametro aumenta o comprimento e a espessura das trilhas. O tamanho das trilhas ira variar,
mas ndo excedera o valor determinado.
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Tamanho = 10 Tamanho = 100
Alongamento (-50..100). Ao aumentar o parametro, aumenta o comprimento das trilhas estelares.

Alongamento = -25 Alongamento = 25
Densidade (1-100). O parametro aumenta o nimero de trilhas na area selecionada.

Densidade = 10
Angulo (-90..90). O pardmetro muda o angulo das trilhas.

Densidade = 50
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Angulo = -10 Angulo = 30
Semente aleatéria. E o niimero inicial para o gerador de numeros aleatérios que define a distribuigdo das trilhas.

Nebulae

Cor. Mude a cor das nebulosas no didlogo padrdo clicando na placa de cores. Se a cor ndo for selecionada, a Cor de
base serd usado. Clique com o botdo direito para redefinir a cor e limpar a placa das cores.

Nebulosa roxa

Nebulosa branca

Cor aleatéria (0-100). Se o valor do parametro é zero, todas as nebulosas tém uma cor determinada. Se vocé
aumentar o parametro, a variedade de cores e a saturacdo de estrelas aleatérias aumentam.

Cor aleatoria = 20 Cor aleatoria = 70

Densidade (0-100). O parametro especifica o niUmero de areas que formam a nebulosa.
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Densidade = 5 Densidade = 25

Brilho (1-100). Em valores baixos do parametro, a nebulosa aparece mais transparente. Os maiores valores aumentam
o seu brilho.

Brilho = 40 Brilho = 90
Tamanho (0-100). Ao aumentar o parametro, o tamanho e a borracha da nebulosa aumentam.

Tamanho = 10 Tamanho = 30
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Deformacao (0-100). O parametro determina a distorgdo das areas dentro da nebulosa.

Deformagdo = 0

Semente aleatéria. E o n(imero inicial para o gerador de nimeros aleatérios que define a distribuicdo do nucleo da
nebulosa.

Deformagdo = 5
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NEVE

A neve é a parte mais divertida do inverno. Flocos de neve sdo cristais de dgua em estado sdlido, formados num ambiente
particular com certas condigdes meteoroldgicas de temperatura e umidade. Cada floco de neve é Unico e tem uma forma
diferente, ndo ha dois flocos de neve idénticos.

Usando o efeito Neve do AKVIS NatureArt, vocé ndo pode apenas criar neve caindo realista, mas também adicionar flocos de
neve decorativos as imagens digitais.

Nota: O efecto Neve esta disponivel apenas para licencas Home Deluxe e Business. Na versdo Home pode ser
aplicado com uma marca d'agua. Compare as licengas aqui.

Appy Effect

Por padrdo, o efeito é aplicado a toda a imagem.

A ferramenta Area de exclusdo permite marcar as partes da imagem que devem ser parcialmente ou totalmente

excluidas da area de efeito.
Parametros da ferramenta:
- Tamanho (1-1000). O parametro define o diametro da ferramenta.

- Dureza (0-100%). O grau de desfocagem da borda externa. Quanto maior o valor desse parametro, mais dificil serd a
borda do pincel.

- Forga (1-100%). A quantidade de influéncia numa imagem.

La ferramenta Borracha permite editar a area excluida.
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Processamento de toda Imagem Area de exclusdo Processamento parcial

Nota: Vocé pode conseguir um resultado similar com o Pincel histérico , gue permite a vocé restaurar a imagem ao
&

seu estado original.

Ajuste os parametros de efeito no Painel de ajustes:

A caixa de verificacdo Aplicar efeito ativa/desativa o efeito.

Caixa de verificagao desativada

A aba Neve:

Tamanho (20-30). O tamanho dos flocos de neve.

Tamanh = 20

Densidade (80-120). O numero de flocos de neve caindos.

Tamaho =30
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Densidade = 80 " Densidade = 100
Flocos de neve pequenos (0-100). A opacidade de flocos de neve pequenos.

Flocos de neve pequenos = 60
Flocos de neve médios (0-100). A opacidade dos flocos de neve médios.

Flocos de neve pequenos = 100

~n

Flocos de neve médios = 60 ' Flocos deneve médios = 100
Flocos de neve grandes (0-100). A opacidade de flocos de neve grandes.

Flocos de neve grandes = 60 Flocos de neve grandes = 100
Angulo (0-180). A direcdo da queda de neve (em graus no sentido horério a partir do eixo horizontal).
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A aba Extra:

Vocé pode ativar o grupo de parametros Neblina por ativar a caixa de verificagdo.

s 3 i ®

Efeito de neblina Aplcado (Caixa ativada)

Sem efeito de neblina (Caix desativada)
Iluminar (0-80). A quantidade de neblina branca no topo da imagem.

Iumin
Opacidade (0-80). A intensidade da neblina.

Opacidade = 0
Densidade (50-100). A densidade de neblina.
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Densidade = 9

Densidade = 50

O grupo de parametros Colorir altera a temperatura da cor da imagem, tornando-a mais fria (mais azul).

Dessaturagao (0-100). O parametro reduz a saturagdo de cor.

Desaturagéo =10
Forga (0-100). O parametro define a intensidade da tonalidade.

Dessaturagdo = 90

org =10 orga =80

Revelar cores originais (0-70). O parametro restaura as cores originais na parte inferior da imagem.

i R

Revelar cores originais = 0 Revelar cores originais = 70

O botdo Semente aleatéria gera outra distribuicdo dos flocos de neve na imagem.
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A ferramenta Pincel de neve permite criar os flocos de neve decorativos. A tecla de atalho é . Vocé pode

complementar o efeito principal ou usar flocos de neve decorativos separadamente, por desativar a caixa de verificacdo
Aplicar efeito.

Nota: Vocé s6 pode desenhar com o Pincel de neve na aba Depois!

Uso de Pincel de neve

Parametros do Pincel de neve
Clique com o botdo direito na imagem para mostrar a caixa de didlogo pop-up com as opgdes gerais de pincel:

Tamanho da ferramenta (50-1000). O parametro define o diametro da ferramenta.
Densidade de enchimento (1-100). O nimero de flocos de neve criados com o pincel.
Opacidade (1-100). O parametro define a transparéncia dos flocos de neve. No valor 100%, o floco de neve é opaco.

Propriedades de flocos de neve

Antes de desenhar flocos de neve, ajuste os parametros em Painel de ajustes -> Pincel de neve. A aba Pincel de neve
inclui trés grupos de configuragdes: Flocos de neve, Estrutura e Variagoes.

A aba Flocos de neve permite vocé alterar as propriedades basicas dos flocos de neve.

Cor. Vocé pode alterar a cor dos flocos de neve por clicar na placa colorida e selecionar uma nova cor na caixa de
didlogo padrédo.

Flocos de neve de cor de rosa

Flocos de neve brancos
Tamanho (15-150). O parametro ajusta o tamanho primario dos flocos de neve.
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Tamanho = 20 Tamanho = 100
Rotacgao (-90..90). Este parametro define o dngulo de rotagdo de todos os flocos de neve.

EE

Rotagdo = 0 Rotagdo = 10, 20, 30
A caixa de verificagdo Geada. Ative esta caixa de verificagdo para adicionar um padrdo gelado aos flocos de neve.
Vocé pode ajustar a Intensidade e a Suavizagdo da glacé.

Sem Geada (Caixa desativada) Geada (Caixa ativada)
Intensidade (10-200). A quantidade de gelo adicionada aos flocos de neve.

Intensidade = 10 Intensidade = 100
Suavizagao. A caixa de selegdo permite desfocar o padrdo de gelo.
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Sem Suavizagdo (Caixa desativada) Suavizagdo de padrdo de gelo (Caixa ativada)

A aba Estrutura contém o construtor da forma do floco de neve.

General Settings Structure

Length
25

Um floco de neve é um cristal estelar com seis ramos chamados dendritos. Nos dendritos sdo as Bordas transversais
e os Ramos laterais. Esses elementos podem ser ligados a diferentes niveis. Vocé pode alterar o nimero de niveis de 1
a 4. Em cada nivel, os itens selecionados sdo exibidos com a caixa de verificagdo. O comprimento dos ramos laterais

pode ser ajustado com os controles deslizantes.

Bordas Ramos laterais

Ative a caixa de verificacdo Forma aleatoria para gerar os flocos de neve em forma aleatéria.

il : :
Forma aleatéria (Caixa ativada)

Forma idéntica (Caixa desativada)
Mudancga do centro. O parametro permite deslocar os elementos a borda externa do floco de neve.
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Mudanga do centro = 0 Mudanga do centro = 100

A aba Variagodes regula os desvios dos parametros e permite adicionar efeitos aleatoérios aos flocos de neve.

Cor aleatoéria (0-60). O parametro altera variagGes da cor primaria. Aumentar o valor aumenta a diversidade de cores
dos flocos de neve.

Flocos de neve brancos Cor aleatoria = 40

Tamanho aleatério (0-100). O pardmetro especifica a diferenga entre o tamanho dos flocos de neve. Se o valor for
zero, todos os flocos de neve terdo o mesmo tamanho. Aumentar o valor aumenta o intervalo dos tamanhos.

Tamanho = 100 Tamanho aleatério = 90

Rotacgao aleatéria (0-90). O parametro especifica variagées de rotacdo dos flocos de neve.

Rotagdo = 20
Variagoes de inclinagao (0-80). O parametro define a diferenga na inclinagdo dos flocos de neve.
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Sem Variagdes de inclinagdo
Variagoes de desfoque (0-100). O parametro especifica a diferenga na clareza dos flocos de neve.

Variagdes de inclinagdo = 80

Sem Variagdes de desfoque Variagdes de desfoque = 100

VariagOes de opacidade (0-90). parametro ajusta a diferenga na transparéncia dos flocos de neve.

™
Sem VariagGes de opacidade VariagGes de opacidade = 90
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TOCHA DA LIBERDADE

Neste tutorial o efeito de Fogo foi utilizado. Seu uso é demonstrado com uma foto da estatua mais famosa do mundo - A
Estatua da Liberdade, e fazer sua tocha queimar com essa chama.

Imagem original Resultado

Passo 1. Abra a versdo auténoma do AKVIS NatureArt. Abra a imagem da estatua pressionando .

Passo 2. Escolha o efeito do Fogo na lista.

Primeiro, selecione a area que ird "queimar" com as ferramentas e .

Passo 3. Pressione o para iniciar o processamento usando as conigragﬁes padrao (o preset AKVIS Default). O

resultado serd mostrado na aba Depois.
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Cligue na imagem para ampliar

Agora é so6 salvar o resultado pressionando a .
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GALERIA DO NATUREART
A natureza é cheia de beleza e perigo, surpresas e presentes, grandeza e magia. Com AKVIS NatureArt vocé pode criar

fotos, tanto divertidas quanto dramaticas com um clique do mouse! Veja as imagens feitas com o programa. Deseja
compartilhar sua experiéncia? Envie-nos seus resultados para info@akvis.com.

Ruinas inundadas (Efeito de Agua)

(clique para ampliar)

(clique para ampliar)
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Tempestade de neve (Efeitos de Nuvens e Chuva)

Y]

S

(clique para ampliar)

Céu noturno (Efeitos de Céu noturno e Sol)

(clique para ampliar)

Castelo antigo (Efeitos de Chuva e Raios)
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(clique para mpliar)
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Derretimento do gelo (Efeito de Gelo)

(clique para mpiar)

Caminhando no arco-iris (Efeitos de Sol, Nuvens e Arco-iris)
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(clique para ampliar)
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Deserto no inverno (Efeitos de Chuva, Geada, Nuvens e Sol)

(clique para ampliar)

Super poderes (Efeitos de Chuva, Sol, Fogo, Raios e Agua)

(clique para ampliar)
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Dragao cuspindo fogo (Efeito de Fogo)

(clique para ampliar)
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Sonhos de amor (Efeito de Nuvens)

Fogo magico (Efeito de Fogo)
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(clique para ampliar)
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Cartao de Natal (Efeito de Aurora boreal)

(clique ara ampliar)
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OS PROGRAMAS DE AKVIS

AKVIS AirBrush — Técnica de aerografia em suas fotos

AKVIS AirBrush permite imitar a técnica artistica de aerografia. O software transforma automaticamente uma fotografia em
sua propria obra-prima de arte de alta qualidade, que parece ter sido criada com uma ferramenta de aerdgrafo especial.
Mais...

AKVIS Artifact Remover AI — Restauracao de imagens comprimidas em JPEG

AKVIS Artifact Remover Al usa algoritmos de inteligéncia artificial para remover artefatos de compactacdo JPEG e restaurar
a qualidade original das imagens compactadas. O programa oferece quatro modos de ajuste de imagem, cada modo de
processamento envolve uma rede neural exclusiva desenvolvida especialmente para uma ocasido especifica. O programa esta
disponivel nas versoes gratuita (Free) e comercial (Business). Para uso comercial vocé precisa da licenca Business. Mais...

AKVIS ArtSuite — Efeitos e molduras para fotos

AKVIS ArtSuite é uma colecdo de efeitos de molduras para decoragdo das fotos. Uma moldura bem escolhida completa a foto
e pde-a em valor. O software oferece uma grande variedade de molduras para fotos. O software propde uma biblioteca de
amostras para criar molduras, nos quais se encontram flores, tecidos, penas, etc. Mais...
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AKVIS ArtWork — Colecdo de técnicas de pintura e desenho

AKVIS ArtWork é destinado a imitar diferentes técnicas de pinturas. O programa ajuda a criar uma peca de arte de qualquer
foto. O programa propde estos efeitos: Oleo, Aguarela, Guache, Cémico, Caneta e tinta, Linogravura, Esténcil, Pastel e
Pontilhismo. Crie um retrato a dleo de seu amigo, uma paisagem pintada ou uma natureza morta! Mais...

AKVIS Chameleon — Colagens e montagens de fotos

AKVIS Chameleon é uma solucdo ideal para criagdo de colagens e montagens de fotos.

O software é extremamente facil de usar. Com o programa vocé ndo precisa fazer um trabalho penoso, voce pode concentrar-
se na parte criadora! Mais...
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AKVIS Charcoal — Desenhos a carvao e giz

AKVIS Charcoal é uma ferramenta artistica para conversdo de fotos com desenhos a carvédo e giz. Usando o programa vocé
pode criar desenhos em preto e branco expressivos com aparéncia profissional. Ao jogar com as cores e opgdes pode
conseguir efeitos artisticos independentes como sanguinea e outros. Mais...

AKVIS Coloriage — Coloracao de fotos em preto e branco

AKVIS Coloriage é um programa para manipulacdo com cores da imagem: coloracdo das fotos em preto e branco, mudacao
os cores de fotografias coloridas. Basta fazer somente alguns tracos de lapis. O programa identifica as limites do objecto,
cobre o objecto com as cores indicadas levando em conta a iluminagao, sombras do objecto original. Mais...

AKVIS Decorator — Alterando texturas e cores

AKVIS Decorator permite aplicar novas texturas ou cores em um objeto de maneira realista. As alteragdes podem ser feitas
em partes de uma imagem, possibilitando adicionar aos objetos e roupas das fotos uma enorme variedade de texturas, como
veludo, cetim, madeira ou até doces. Mais...
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AKVIS Draw — Efeito de desenho a lapis

AKVIS Draw permite criar esbogos a lapis desenhados a mdo de suas fotos digitais. O software produz criativamente tragos a
lapis imitando uma exibicdo de artista. Dé um visual de desenho manual as suas imagens! Mais...

AKVIS Enhancer — Reforco dos detalhes

AKVIS Enhancer é (til nos casos quando a foto |he falta detalhe ou a foto tem uma exposigdo irregular (partes
sobreexpuestas e subexpuestas), o programa melhora o nivel de detalhe, contraste e nitidez da imagem. Enhancer pode
melhorar as texturas, revelar os detalhes das dreas de sombras e veladas. O programa trabalha em trés modos: Realgar
detalhes, Pré-impressdo e Correcdo de tons. Mais...

AKVIS Explosion — Efeitos fabulosos de explosdo e destruicdo

AKVIS Explosion oferece efeitos de explosdao de particulas para as fotos. O programa destréi um objeto e aplica particulas
de poeira e areia a uma imagem. Com este software vocé pode criar imagens atraentes em apenas alguns minutos! Mais...
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AKVIS Frames — Decore suas fotos com molduras

AKVIS Frames é software gratuito de edicdo de fotos, projetado para usar os pacotes de molduras de AKVIS

AKVIS HDRFactory — Imagens HDR: Mais brilhante do que a realidade!

AKVIS HDRFactory é um programa versatil para criar Imagem de Alta Faixa Dindmica e fazer corregGes de fotos. O programa

pode também imitar o efeito HDR em uma Unica imagem, criando um pseudo-HDR. O software tras vida e cor para suas fotos!
Mais...

AKVIS Inspire AI — Estilizacdo artistica de imagens

AKVIS Inspire Al estiliza imagens usando varias amostras de pintura. O programa baseado em inteligéncia artificial aplica o
esquema de cores e o estilo de uma obra de arte selecionada a uma foto, criando uma nova obra-prima. O software inclui

uma galeria de estilos de arte e permite carregar uma amostra personalizada. Imite os estilos de artistas mundialmente
famosos! Mais...
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AKVIS LightShop — Efeitos de luz e estrelas

AKVIS LightShop ajuda vocé a criar surpreendentes efeitos de luz: chamas flamejantes no Sol; as luzes de planetas

distantes... — onde sua imaginacgdo puder levar vocé. Efeitos de luz podem realgar qualquer imagem. Adicione um pouco de
magica para suas fotos! Mais...

AKVIS Magnifier AI — Ampliar imagens e melhorar a qualidade

AKVIS Magnifier Al permite aumentar o tamanho das fotos e melhorar a qualidade e aparéncia das imagens. Usando
algoritmos baseados em redes neurais Magnifier Al aprimora as imagens para uma resolugdo superalta, de até 800%, e produz

impressoes do tamanho de uma parede. Melhore a resolugdo das imagens, crie imagens nitidas e detalhadas com qualidade
perfeita! Mais...

AKVIS MakeUp — Retocar as suas fotos!

AKVIS MakeUp melhora retratos e adiciona glamour as fotos, dando-lhes um aspecto profissional. O programa suaviza
automaticamente pequenos defeitos da pele, tornando-a brilhante, bela, pura e suave. Mais...
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AKVIS NatureArt — Efeitos naturais em fotos digitais

AKVIS NatureArt é uma excelente ferramenta para imitar a beleza dos fen6menos naturais em suas fotos digitais. O
programa inclui varios efeitos: Chuva

AKVIS Neon — Pinturas brilhantes a partir de fotos

AKVIS Neon permite criar efeitos impressionantes com linhas brilhantes de luz. O software transforma uma foto em um
desenho de néon que parece feito com tinta luminescente. Mais...
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AKVIS Noise Buster AI — Reducdo de ruido digital

AKVIS Noise Buster Al é um programa para supressao de ruidos em imagens digitais e scaneadas. O software reduz os tipos
diferentes de ruido (de iluminagdo e de cor) sem estragar os outros aspectos da fotografia. O software inclui tecnologias de
inteligéncia artificial e ajustes para refino manual. Mais...

AKVIS OilPaint — Efeito de pintura a dleo

AKVIS OilPaint transforma suas fotos em pinturas a 6leo. A misteriosa producdo de uma pintura acontece bem diante dos

seus olhos. O algoritmo original reproduz autenticamente verdadeira técnica do pincel. Com este programa de ultima geragéo,
vocé pode se tornar um pintor! Mais...

AKVIS Pastel — Pintura a pastel de uma foto

AKVIS Pastel transforma fotos em pinturas a pastel. O programa converte sua foto em uma arte digital, imitando uma das
técnicas artisticas mais populares. AKVIS Pastel é uma ferramenta poderosa para libertar a sua criatividade! Mais...
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AKVIS Points — Efeito de pontilhismo para suas fotos

AKVIS Points permite transformar suas fotos em pinturas usando uma das técnicas artisticas mais emocionantes -

pontilhismo. Com o software vocé pode facilmente criar obras de arte de uma maneira pontilhista. Entre no mundo de cores
brilhantes! Mais...

AKVIS Refocus AI — Efeitos de nitidez e desfoque

AKVIS Refocus Al melhora a nitidez de fotos desfocadas. O programa pode processar a foto inteira ou pode trazer para o
foco somente a parte selecionada de forma a destacar o assunto no fundo de cena. Também é possivel adicionar efeitos de
desfoque nas suas fotos. O software funciona em trés modos: Foco Al, Miniatura e Desfoque da iris. Mais...

AKVIS Retoucher — Restauracao de imagens

AKVIS Retoucher é uma programa para restauracdo das fotos antigas e danificadas. Permite tirar pd, arranhdes, objectos

irrelevantes, textos indesejaveis, datas de uma imagem. Funciona com imagens em preto e branco e com imagens em cores.
Mais...
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AKVIS NatureArt

AKVIS Sketch — Converta fotos em desenhos a lapis

AKVIS Sketch é um programa para converter fotos em desenhos surpreendentes. O software cria obras de arte em cores
realistas e esbogos em preto e branco, imitando a técnica de grafite ou lapis de cor. O programa oferece los estilos de
conversdo seguintes: Classico, Artistico, Maestro e Multiestilo. Cada estilo tem uma série de predefinicées. AKVIS Sketch
permite que vocé se sinta um verdadeiro artista! Mais...

AKVIS SmartMask — Ganhe tempo em selecdoes complexas

AKVIS SmartMask é uma ferramenta de selegdo que poupa seu tempo e é divertida para usar. Nunca antes houve uma
selecdo tdo simples! O software permite selecionar objetos de imagens e remover fundos. Mais...
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AKVIS NatureArt

AKVIS Watercolor — Pintura aquarela de foto

AKVIS Watercolor faz facilmente a foto parecer com a pintura da aquarela brilhante e emocionante. O programa inclui dois
estilos de conversdo de foto para pintura: Aquarela classica e Aquarela de contorno. Cada um tem uma ampla gama de
predefinicdes prontas para uso. O software transforma imagens comuns nas obras de arte de aquarela. Mais...
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