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AKVIS NATUREART 12.5 | FENOMENOS NATURALES EN SUS FOTOS

Es dificil competir con la naturaleza en la diversidad y todavia tenemos mucho que aprender de ella. No somos capaces de
crear la Tierra en siete dias, pero podemos imitar algunos de sus fendmenos naturales en el arte digital.

AKVIS NatureArt es una excelente herramienta para imitar la belleza de los fendémenos naturales en sus fotos.

El software permite aplicar efectos meteoroldgicos a su imagen o crear escenas de la naturaleza desde cero, convirtiendo un
fondo en blanco en una vista al mar o un cielo nocturno con estrellas dispersas y brillantes.

Si una imagen se ve un poco aburrido, puede afiadir la lluvia o la nieve, los nubes o el sol. Puede manipular los elementos del
efecto para lograr el resultado deseado.
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De hecho, la misma foto puede tener un aspecto diferente si se alteran las condiciones meteoroldgicas de la misma. La
esencia de una escena cambia radicalmente de una violenta tormenta a un optimista dia soleado, o de un bosque en llamas a
un retrato melancoélico bajo la lluvia.

Los efectos de la naturaleza repercuten en nuestro estado de animo y se pueden emplear para reforzar la impresidon que
transmite una imagen.
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El programa dispone 12 efectos: Lluvia, Sol, Agua, Rayos, Nubes, Escarcha, Arco iris, Aurora boreal, Fuego, Hielo,
Cielo nocturno y Nieve.

Los efectos premium (Fuego, Hielo, Cielo nocturno, Nieve) solo estan disponibles para las licencias Home Deluxe y
Business. En la versién Home estos efectos se aplican con la marca de agua de AKVIS.
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Puede crear una variedad mas amplia de los fendmenos naturales de estos efectos: transformar el sol en la luna o en la

estrella, obtener el musgo escarchado, crear niebla basada en las nubes, iy muchas cosas mas!
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Con AKVIS NatureArt puede convertirte en un maestro del fuego y de rayos ... iPuede ponerse un mago!

Los efectos en NatureArt son faciles de anadir y ajustar. Solo seleccione un area en la imagen y aplique el efecto.

El software incluye presets de AKVIS (ajustes predefinidos) listos para usar que le ayudaran a empezar a trabajar. Pueden
ser aplicados "tal cual" o modificarse. Puede guardar sus configuraciones favoritas como un preset y usarlas en el futuro. Es
posible importar/exportar presets de usuarios y compartirlos con otros.
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AKVIS NatureArt esta disponible como programa standalone (independiente) y como un plugin para editor de fotos. La
version de plugin es compatible con AliveColors, Adobe Photoshop, Photoshop Elements, > Corel PaintShop Pro y otros. Para
mas detalles dirijase a la pagina Verifique la compatibilidad.

La funcionalidad depende del tipo de la licencia. Los efectos Fuego, Hielo, Cielo nocturno, Nieve y la herramienta Pincel
historico solo estan disponibles para las licencias Home Deluxe y Business.

Durante el periodo de prueba, puede probar todas las funciones y elegir la licencia que necesita.


https://alivecolors.com/en/about-alivecolors.php
https://akvis.com/es/compatibility-software.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/natureart/comparison.php?utm_source=help
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INSTALACION EN WINDOWS
Por favor, siga las instrucciones para instalar el programa en Windows.
iAtencion! Hay que tener los derechos de administrador para instalar el programa en su ordenador.

Antes de instalar el plugin de AKVIS, por favor asegurase de que el editor de fotos en que quiere instalar el plugin esté
cerrado. O ejecute el editor de imagenes después de la instalacion del plugin.

1. Ejecute el archivo de instalacién exe.
2. Seleccione el idioma y apriete el botdn Instalar para comenzar la instalacion.

3. Para continuar el proceso de instalacion hay que leer el Acuerdo de Licencia.

Active la casilla Acepto los términos del contrato de licencia, si acepta las condiciones del Acuerdo, y apriete el
boton Siguiente.

1 AKVIS NatureArt Setup — x
End-User License Agreement §
Flease read the following license agreement carefully ﬁ
AKVIS™ END USER LICENSE AGREEMENT ~

NOTICE TO USER:

THIS IS A CONTRACT. THIS END USER LICENSE AGREEMENT IS A
LEGALLY BINDING CONTRACT THAT SHOULD BE READ IN ITS
ENTIRETY. THIS IS AN AGREEMENT GOVERNING YOUR USE OF THE
PRODUCT (AS SUCH TERM DEFINED BELOW). AKVIS, THE AKVIS OF
THE PRODUCT, IS WILLING TO PROVIDE YOU WITH ACCESS TO THE
PRODUCT ONLY ON THE CONDITION THAT YOU ACCEPT ALL OF THE

TR AR R IR SRR, S AT R IR IR TS R SR ACRIT Ml R

[+11 accept the terms in the License Agreement

Print Back Cancel

4. Para instalar el plugin en su editor de fotos seleccione su programa de la lista.

Para instalar la version independiente active la casilla Standalone.
Para crear un acceso directo active la casilla Crear un acceso directo en el Escritorio.

Apriete el botdn Siguiente.

15 AKVIS NatureArt Setup — x

Custom Setup

AKVIS
o

Select the way you want features to be installed.

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

- & = | Standalone
- (=3 = | Desktop Shorteut

S| 'l Plugin

i =3 = | AliveColors

- =11~ | Adobe Photoshop CC {64-bit)

- (=) ~ | Adobe Photoshop CC 2015.5 and newer (54-bit)

Adobe Photoshop CC (32-bit)

Adobe Photoshop CC 2015.5 and newer (32-bit) W

Location: C:Program Files\AKVIS\MatureArty Browse. ..

Reset Back Cancel

5. Pulse el botdn Instalar.
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1 AKVIS NatureArt Setup — *

i ]
Ready to install AKVIS NatureArt = m

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

= =

6. La instalaciéon comienza.

1 AKVIS NatureArt Setup — x

AKVIS
o

Installing AKVIS NatureArt

Please wait while the Setup Wizard installs AKVIS NatureArt,

Status: Copying new files

7. La instalacion esta terminada.

Puede suscribirse a Boletin de noticias de AKVIS para recibir informacion sobre las nuevas versiones, concursos y
ofertas especiales. Para eso y confirme que acepta la Politica de privacidad y introduzca su direccion de correo

electrdnico en el campo:
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1 AKVIS NatureArt Setup — x

Completed the AKVIS NatureArt Setup
Wizard

AKVIS
B

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

If you want to be kept posted on updates, discounts,
contests, subscribe to our Newsletter (2-3 issues a month).
To subscribe, enter your e-mail address below,

-mail address]
Subscribe to AKVIS Mewsletter

1 accept the Privacy Policy

Launch the program

Back Cancel

8. Pulse Finalizar para cerrar el programa de instalacion.

Después de la instalacién de la version standalone, vera el nombre del programa en el menu Inicio y un acceso directo en el
escritorio, si durante la instalacidén se habilito la opcidn correspondiente.

Después de la instalacidn del plugin, vera un punto nuevo en el menu Filtro/Efectos de su programa de retoque fotografico.
Por ejemplo, en Photoshop: Filtro -> AKVIS -> NatureArt, en AliveColors: Efectos -> AKVIS —> NatureArt.

11



AKVIS NatureArt

INSTALACION EN MAC
Por favor, siga las instrucciones para instalar el programa en Mac.

Hay que tener los derechos de administrador para instalar el programa en su ordenador.

1. Abra el disco virtual dmg:
- akvis-natureart-app.dmg para instalar la version Standalone (independiente)
- akvis-natureart-plugin.dmg para instalar el Plugin para editores de imagenes.

2. Lea el Acuerdo de licencia y apriete el botdn Aceptar, si acepta las condiciones del Acuerdo.

TANT - Read this
Licere Agresment canetully
M‘Wﬂmllﬁﬂ' o the AKNES - PRODUCT LICENSE INFORMATION
“Rgres e, By clicking
on the ® Burton, you ROTICE TOUSERS: CAREFULLY READ THE FOLLOWING LEGAL
agree to kb bound by the AGREEMENT. USE OF THE SOFTWARE PROVIDED WITH THIS
terms of thé License AGREEMENT [THE "SOFTWARE™) CONSTITUTES YOUR
Agreement. ACCEPTANCE OF THESE TERMS. IF YOU DO NOT AGREE T0 THE

TEAMS OF THIS AGREEMENT, DO NOT INSTALL ANDUOR UISE THIS
SOFTWARE. USER'S USE OF THIS SOFTWARE IS CONDITIONED

UPON COMPLIANCE BY USER WITH THE TERMS OF THIS
AGREEMENT.

~

Ganaral Grant of Libanss

| AKVIS granis you & licenss io wse one cogy of the version of tis
* | SOFTWARE on anvy one hasdwars product lor a3 many lioensss a3 you
jpurchase. “You® means the comparry, entity of individual whoss lunds
Are used 1 pay M licanse lew, "Use™ means siofing, loading, instaling,
m displaying the SOFTWARE. You may not modity the
of disakie any Boansing of conirol leatures of the

SOFTWARE £xcept as an mlanded partof the SOFTWARES a

Dgramming leatnes. When you st obtain a copy of he SOFTWARE,

ey

 pint Y save.. ) ( Disagree ) [ Agree )

3. Vera el Finder con la aplicacion AKVIS NatureArt o AKVIS NatureArt Pluglin.

[ oW ] [} AKVIS NatureArt [ BoN ) [7) AKvIS NatureArt Plugin
AKVIS MatureArt readme.txt AKVIS NatureArt Plugin readme.txt
[2) AKVIS NatureArt ) AKVIS NatureArt Plugin

4. Para instalar la version standalone, ponga la aplicacion AKVIS NatureArt en la carpeta Aplicaciones.
Para instalar la version plugin ponga la carpeta AKVIS NatureArt Plugin en la carpeta Plugins de su editor de fotos.
AliveColors: Puede elegir en las Preferencias la carpeta de los plugins.

Photoshop CC 2023, CC 2022, CC 2021, CC 2020, CC 2019, CC 2018, CC 2017, CC 2015.5:
Libreria/Application Support/Adobe/Plug-Ins/CC;

Photoshop CC 2015: Aplicaciones/Adobe Photoshop CC 2015/Plug-ins;

Photoshop CS6: Aplicaciones/Adobe Photoshop CS6/Plug-ins.
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AKVIS Plugins en Mac
(haga clic para ampliar)

Después de la instalacion de plugin, erd un punto nuevo del menu Filtro/Efectos de su programa de retoque fotografico.
Seleccione en Photoshop: Filtro -> AKVIS -> NatureArt, en AliveColors: Efectos -> AKVIS -> NatureArt.

Para ejecutar la versidon Standalone (independiente) haga doble clic en icono de la aplicacion en Finder.

También puede ejecutar los programas de AKVIS desde la aplicacion Fotos eligiendo el comando Imagen -> Editar con (en
High Sierra y versiones posteriores de macOS).
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INSTALACION EN LINUX
Por favor, siga las instrucciones para instalar el programa en Linux.

Nota: ELos programas de AKVIS son compatibles con Linux kernel 5.0+ 64-bit. Puede encontrar la version del kernel
usando el comando uname -srm.

Instalacidn en sistemas basados en Debian:
Nota: Se requieren permisos apt-install o apt-get para instalar el programa.

1. Ejecute la terminal.
2. Cree un directorio para almacenar claves:
sudo mkdir -p Zusr/share/keyrings
3. Descargue la clave, que firmo el repositorio:
curl -fsSL https://akvis.com/akvis.gpg | sudo tee Zusr/share/keyrings/akvis.gpg >/dev/null
or wget -O - https://akvis.com/akvis.gpg | sudo tee Zusr/share/keyrings/akvis.gpg >/dev/null
4. Agregue el repositorio a la lista, donde el sistema busca paquetes para instalar:
echo 'deb [arch-=i386 signed-by=/usr/share/keyrings/akvis.gpg] https://akvis-
deb.sfo2.cdn.digitaloceanspaces.com akvis non-free' | sudo tee /etc/apt/sources.list.d/akvis.list
5. Actualice la lista de paquetes conocidos:
sudo apt-get update
6. Instale AKVIS NatureArt
sudo apt-get install akvis-natureart
7. La instalacion esta completa.

Inicie el programa a través de la terminal o usando el acceso directo del programa.

8. Para actualizaciones automaticas use el comando:
sudo apt-get upgrade

Para eliminar el programa use el comando:
sudo apt-get remove akvis-natureart --autoremove

Instalacién en sistemas basados en RPM (CentOS, RHEL, Fedora):

1. Ejecute la terminal.
2. Registre la clave que firmo el repositorio:
sudo rpm --import https://akvis.com/akvis.asc
3. Agregue el repositorio al sistema:
sudo wget -O /Zetc/yum.repos.d/akvis.repo https://akvis.com/akvis.repo
4. Actualice la lista de paquetes:

al usar el administrador de paquetes dnf:
sudo dnf update

al usar el administrador de paquetes yum:
sudo yum update

5. Instale AKVIS NatureArt:

al usar el administrador de paquetes dnf:
sudo dnf install akvis-natureart

al usar el administrador de paquetes yum:
sudo yum install akvis-natureart

6. La instalacion esta completa.
Inicie el programa a través de la terminal o usando el acceso directo del programa.
7. Para actualizaciones automaticas use el comando:

al usar el administrador de paquetes dnf:
sudo dnf upgrade

al usar el administrador de paquetes yum:
sudo yum upgrade

8. Para eliminar el programa:

al usar el administrador de paquetes dnf:
sudo dnf remove akvis-natureart

al usar el administrador de paquetes yum:
sudo yum remove akvis-natureart
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Instalacién en openSUSE.

1.
2.
3

Ejecute la terminal.

Inicie sesion como usuario root.

Agregue la clave, que firmd el repositorio:

rpm --import http://akvis.com/akvis.asc
Agregue el repositorio al sistema:

zypper ar -r https://akvis.com/akvis.repo akvis

. Actualice la lista de paquetes:

zypper ref

Instale AKVIS NatureArt:
zypper install akvis-natureart
La instalacion esta completa.

Inicie el programa a través de la terminal o usando el acceso directo del programa.

Para actualizaciones automaticas use el comando:
zypper update

Para eliminar el programa:
zypper remove akvis-natureart

Para visualizar correctamente la interfaz del programa, se recomienda instalar Compton o Picom composite manager.
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COMO ACTIVAR LOS PROGRAMAS DE AKVIS
iAtencion! Durante el proceso de activacion su ordenador debe estar conectado a Internet.

Si no es posible, ofrecemos un método alternativo de activacién (lea a continuacion sobre activacion offline).

Descargue e instale el programa AKVIS NatureArt. Instrucciones de instalacion.

Al ejecutar la versidn no registrada, aparece una ventana con la informacién general acerca de la versidn del software y el
numero de dias restantes en su periodo de prueba.

Ademas, puede abrir la ventana Sobre el programa pulsando el boton 0 en el Panel de control del programa.

A KVI S N atu rEArt Version 112202022000+ app (G4bit) @

Evaluation period has expired.
Unregistered Version

©2010-2022 AKVIS_ All rights reserved.

Haga clic en PROBAR para utilizar el periodo de prueba. Se abre una nueva ventana con variantes de licencia. No es
necesario registrar el software para probar de forma gratuita toda la funcionalidad para el periodo de evaluacion de 10 dias.

Durante el periodo de evaluacion puede probar todas las opciones y elegir la licencia mas adecuada. Seleccione uno de los
tipos de funcionalidad: Home (Plugin o Standalone), Deluxe o Business. Su eleccion de la licencia define que
caracteristicas estaran disponibles en el programa. Consulte la tabla de comparacién para obtener mas informacion sobre
licencias y versiones del software.

Si el periodo de prueba ha terminado, el botén PROBAR esta desactivado.

Haga clic en COMPRAR para elegir y encargar la licencia del producto.

Cuando la transaccion esta acabada, conseguira el nUmero de serie en su direccion e-mail dentro de algunos minutos.

Haga clic en ACTIVAR para comenzar el proceso de la activacion.
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AKVIS NatureArt oo 2z smses ®
ACTIVATION

Customer Name: | John Smith |

Serial Number (Key):  |1234-5678-9012 |

(=) Direct connection to the activation server

(O send a request by e-mail

Lost your serial number? Restore it here.

Activation problems? Contact us. W @

ACTIVATE CANCEL

Copy HWTD.

© 2010-2022 AKVIS. All rights reserved.

Introduzca su nombre y el nimero de serie.
Elija el método de activacién: a través de la conexion directa o por correo.
Conexioén directa:
Recomendamos activar el programa a través de la conexion directa, porque es lo mas facil.
En esta etapa de la activacion su ordenador debe estar conectado a Internet.
Presione en ACTIVAR.
La activacion se ha completado.
Activacion por correo electrénico:

En caso de que usted ha elegido la activacion por correo electrénico, se crea un mensaje con toda la informacion
necesaria.

NOTA: También puede utilizar este método para Activacion offline:

Si su ordenador no esta conectado a Internet, transfiera el mensaje de activacion a otro ordenador con una conexion a
Internet, utilizando USB, y envialo a: activate@akvis.com.

Por favor, no envie la captura de pantalla! Copie y guarde el texto.
Necesitamos su numero de serie del software, su nombre y el nimero de HardwarelD de su ordenador (HWID).
Crearemos el archivo de licencia (NatureArt.lic) utilizando esta informacion y enviaremos a su correo electrénico.
Guarde el archivo .lic (iNo lo abra!) en la carpeta AKVIS en archivos comunes:
o En Windows:
C:\Users\Public\Documents\AKVIS
= En Mac:
/Users/Shared/AKVIS
o Linux:
/var/lib/AKVIS

La activacién estd completado.
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AKVIS NatureArt .o 2z smses ®
1

License: Business (Lifetime)
Licensed to: John Smith 3
Free updates to new versions tilk 2030-01-01

2 2010-2022 AKVIS_ All rights reserved.

ACTIVATE

En la versidn registrada el boton COMPRAR se transforma a ACTUALIZAR que permite mejorar su licencia (por ejemplo,
cambiar la licencia Home a Home Deluxe o Business).
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AREA DE TRABAJO

AKVIS NatureArt puede funcionar independientemente, como un programa auténomo (standalone), lo mismo que como
plugin en su editor de imagenes preferido.

e Standalone es un programa independiente, se puede abrirlo al hacer clic en el icono del programa.
e Plugin es un complemento, por ejemplo para Photoshop, AliveColors y otros programas compatibles. Para llamar al plugin,
seleccidnelo de los filtros en su programa de edicidon de fotos.

En Windows la ventana principal del programa AKVIS NatureArt se ve asi:

W ARVIS Hatssr e

DEEESDDOE &+

b igtion_CEL fpg

Ao

AXYIS Winlet Galany

Collor Dodge

Shapn

Area de trabajo de AKVIS NatureArt

La parte izquierda de la ventana principal del programa AKVIS NatureArt es ocupada por la Ventana de imagen, la cual
tiene dos pestafias: Antes y Después. En la pestafia Antes se muestra la imagen original, mientras que en la pestafia
Después usted puede ver la imagen resultante.

En la parte superior de la ventana del programa se ve el Panel de control.

El botén Eg abre la pagina de AKVIS NatureArt en Internet.
El botén n (sélo presente en la version independiente) le permite crear una nueva imagen. Las teclas de atajo son

Ctrl +N en Windows, 3£ +N en Mac.
El botdn B (s6lo presente en la versidn independiente) le permite abrir una imagen. Las teclas de atajo son Ctrl +O

en Windows, |3 +0 en Mac.
El botdn a (solo presente en la version independiente) guarda la imagen resultante. Las teclas de atajo son Ctrl +S

en Windows, |3 +S en Mac.
El botén é (sélo en la version independiente del programa) le permite imprimir la imagen. Las teclas de atajo son

Ctrl +P en Windows, £ +P en Mac.
El boton @ importa una lista de presets (del archivo .natureart).

El boton a exporta presets (ajustes de usuario para el tratamiento de imagenes). Puede guardar cualquier nimero de

preajustes en un archivo separado con la terminacion .natureart.
El boton abre la seleccion guardada o lineas guia en un archivo con la terminacion .nature.

El boton guarda la seleccion o lineas guia en un archivo con la terminacion .nature.
Los botones @ / a permiten mostrar/ocultar las areas seleccionadas.
El boton 4a anula los comandos ultimos seguidos. Es posible anular una accién usando las teclas de atajo [Ctr| +Z en

Windows, 3£ +Z| en Mac.
El botén & vuelva los comandos anulados. Para rehacer una accién apriete las teclas |Ctrl |+Y en Windows, 3 +Y

en Mac.
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El boton o inicia el procesamiento de la imagen. Use las teclas de atajo: Ctrl +R en Windows, ¥ +R en Mac.
El botén 0 cerra la ventana del plugin AKVIS NatureArt.

El boton 0 abre una ventana con informacion acerca del programa.

El botdn e muestra los contenidos de Ayuda del programa. La tecla de atajo es F1.

El botdn ¢ abre las Opciones del programa.

El botdn B abre la ventana que muestra las Ultimas noticias sobre NatureArt.

A la izquierda de la Ventana de imagen se encuentra la Barra de herramientas. Los parametros de las herramienta se
mostraran en una ventana independiente que se abrira si haga clic con el botén derecho del ratdn sobre la ventana de la
imagen.

Herramientas de la zona de efecto:

Diferentes herramientas aparecen dependiendo del Efecto elegido.

Herramientas de post-tratamiento (s6lo con las licencias Home Deluxe y Business):

El botén activa la herramienta Pincel histérico, que restaura las dreas a su estado original.

iAtencion! Esta herramienta se activa sélo en la ventana Después y sdlo puede aplicarse en el Ultima etapa de
trabajo. Si cambia a la pestafia Antes y haga clic en o , los cambios introducidos el pincel se perderan.

Herramientas adicionales:

El botdén activa la herramienta Mano que mueve la imagen en la ventana cuando la imagen no cabe en la ventana

en la escala presente. Para mover la imagen, hay que presionar este botdn, colocar el cursor sobre la imagen, pulsar el
botoén izquierdo y, manteniéndolo pulsado, mover la imagen en la ventana.

Al hacer doble clic en el icono de la herramienta en la Barra de herramientas hace que la imagen adaptarse a la

Ventana de la imagen.

El botén activa la herramienta Zoom que cambia la escala de imagen. Para aumentar la escala, pulse el botén

izquierdo y haga clic sobre la imagen. Para reducir la escala de imagen, haga clic izquierdo sobre la imagen con tecla
Al t | presionada. La tecla de atajo es |Z.

El clic doble en el icono de la herramienta hace que la escala de la imagen al 100% (tamafio real).

Navegue y modifique la escala de la imagen usando la ventana del Navegador. En el Navegador usted puede ver la copia
reducida de la imagen. El recuadro muestra la parte de la imagen que es visible en esos momentos en la Ventana de
imagen; las areas que se hayan fuera de este recuadro no son visibles. Arrastre el recuadro clicando en él con el botén
izquierdo del ratéon y manteniéndolo presionado para hacer visibles otras partes de la imagen. Para mover el recuadro, lleve el
cursor hacia dentro del mismo, presione el botén izquierdo del ratédn y, manteniéndolo presionado, mueva el recuadro en el
Navegador.

Navigator

Navegador

Para desplazar la imagen en la Ventana de imagen puede presionar la barra espaciadora en el teclado y arrastrar la imagen
manteniendo presionado el botdn izquierdo del ratén y moviendo el cursor. Use el botén de rueda del ratén para mover la
imagen hacia arriba/hacia abajo: o, manteniendo la tecla Ctrl | en Windows, |3 en Mac presionada, para mover la imagen
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hacia la izquierda/hacia la derecha: o, manteniendo la tecla Al t | en Windows, Opti on en Mac presionada, para modificar la
escala de la imagen. Haga un clic derecho en la barra de desplazamiento para activar el menu rapido de navegacion.

Use el control deslizante para modificar la escala de la imagen en la Ventana de imagen. Cuando mueve el control deslizante
a la derecha, la escala de la imagen se incrementa. Cuando mueve el control deslizante a la izquierda, la escala de imagen se
reduce.

También puede cambiar la escala de la imagen introduciendo un nuevo porcentaje en el campo de escala. El menl emergente
muestra algunos porcentajes usados frecuentemente.

Puede usar teclas de acceso rapido para cambiar la escala de la imagen, |+ y Ctrl ++ (3 ++ en Mac) para aumentar la
escala de laimagen, y - 'y |Ctrl +- (38 +- en Mac) para reducir la escala.

Debajo del Navegador estd el Panel de ajustes para elegir el Efecto. Cada efecto contiene su lista de Presets y
parametros personalizables.

Debajo del Panel de ajustes se puede ver la descripcion del parametro y del botén sobre cual pasa con el cursor.
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USANDO EL PROGRAMA

AKVIS NatureArt es una excelente herramienta para imitar la belleza de los fendmenos naturales en sus fotos digitales. El
softwareesta disponible en dos versiones: como programa independiente (standalone) y como un plugin para editor de fotos.

Siga las intrucciones siguientes para adicionar un efecto de la naturaleza con AKVIS NatureArt:
Paso 1. Abra una imagen.
- Si trabaja con la version independiente (standalone):

El cuadro de didlogo Abrir imagen aparece si hace doble clic sobre el area de trabajo vacia del programa,
arrastra la imagen al espacio de trabajo del programa o si hace clic en el botén B en el Panel de control. El

programa es compatible con los formatos de archivo JPEG, RAW, TIFF, BMP, PNG o WEBP.
- Si trabaja con el plugin:

Abra una imagen en su editor de fotos llamando el comando Archivo -> Abrir o utilizando la combinaciéon de
teclas Ctrl +0O en Windows, |3 +0O en Mac.

Llame al plug-in AKVIS NatureArt. Para realizar esto use el comando:

en AliveColors: Effects -> AKVIS -> NatureArt;
en Adobe Photoshop: Filter —> AKVIS -> NatureArt;
en Corel Paint Shop Pro: Effects —> Plugins -> AKVIS -> NatureArt.

Foto original

Paso 2. Elija un Efecto en el Panel de ajustes.

El programa dispone estas efectos: Lluvia, Sol, Agua, Rayos, Nubes, Escarcha, Arco iris, Aurora boreal, Fuego,
Hielo, Cielo nocturno y Nieve.

Note: Tenga en cuenta que los efectos Aurora boreal, Fuego, Hielo, Cielo nocturno y Nieve estan disponibles
solo para las licencias Home Deluxe y Business. En la versién Home estos efectos se aplican con la marca de agua
de AKVIS.

Paso 3. Seleccione areas del efecto. Cada efecto tiene sus propias herramientas para esta tarea.

Nota: Los parametros de herramienta (el tamafio) se pueden ajustar en una ventana que aparece, si hace clic
con el botdn derecho del raton sobre la imagen abierta (en la ventana de imagen).

Para dibujar una linea recta, use la tecla Mayus/Shi ft .
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Lineas de direccién

Es posible cambiar el tamafio y la posicién de la seleccién con la herramienta Transformar .

Usted puede mantener pulsada la tecla Mayus/Shi ft para mantener las proporciones del objeto. Pulse la tecla Al t
para girar el objeto por intervalos de 5 grados o para modificar la escala de su centro.

Transformacion

Puede guardar la seleccidn o las lineas guia en un archivo *.nature usando .

Para cargar este archivo utilice .
Paso 4. Haga clic en o para iniciar el procesamiento de la imagen.

Note: Habilite el modo Tratamiento automatico en el Panel de configuracién para aplicar cualquier cambio
automaticamente. Es (til para seleccionar los presets o ajustar de los parametros.
Si la opcidén estd deshabilitada, debe presionar o para ver los cambios aplicados.

La imagen procesada se podra ver en la pestafia Después.
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Configuraciones por defecto del efecto de Nubes
Paso 5. Ajuste los parametros del efecto elegido como mejor lo desee.
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Ajuste los parametros del efecto
Paso 6. Para mejorar el resultado puede usar la herramienta de tratamiento posterior - el Pincel historico

pestafia Después. Esta herramienta sélo esta disponible para las licencias Home Deluxe y Business. La herramienta
permite cambiar la zona y la intensidad del efecto aplicado, desvanecer el efecto y restaurar la imagen a su estado

original.

iAtencion! Si cambia a la pestafia Antes y haga clic en o , los cambios introducidos el pincel se perderan.

Ajuste los parametros de la herramienta en una ventana que aparece al hacer clic con el botén derecho del ratén en la
imagen:

- Tamaiio de herramienta (1-1000) ajusta el didametro del pincel.
- Dureza (0-100%) define la cantidad de desenfoque del borde externo. Cuanto mas alto el valor del parametro,

tanto mas duro es el borde del pincel.
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- Fuerza (1-100%) afecta la intensidad del efecto de la restauracion.

Efecto de Rayos Usando el Pincel histérico

Paso 7. Es posible guardar los parametros corrientes como preset para usarlo mas tarde.
Mas informacidn sobre los presets de NatureArt.

Paso 8. En la version independiente puede imprimir la imagen con el botén 6

Paso 9. Guarde la imagen procesada.

- Si trabaja con la edicion independiente (standalone):

Haga clic en el boton ﬁ para abrir el cuadro de didlogo Guardar como. Las teclas de atajo son Ctrl +S en

Windows, J£+S en Mac. Introduzca un nombre para el archivo, elija el formato (BMP, JPEG, PNG, TIFF o
WEBP) e indique la carpeta de destino.

- Si trabaja con el plugin:

Haga clic en el botoén 0 para aplicar el resultado y cerrar la ventana del plugin. El plugin AKVIS NatureArt

cerrara y la imagen aparecera en el area de trabajo del editor de fotos.

Llame al cuadro de didlogo Guardar como utilizando el comando Archivo -> Guardar como, introduzca un
nombre para el archivo, elija el formato e indique la carpeta de destino.

Resultado final
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UTILIZANDO LOS PRESETS

AKVIS NatureArt incluye una serie de presets - ajustes predeterminados listos para usar que le simplifican el trabajo con el
efecto.

Para guardar los ajustes como un preset, vaya a la lista de Presets (preajuste), introduzca un nombre para el preset y pulse
el boton Guardar.

Si ha cambiado los valores y quiere reestablecer los valores por defecto del preset, haga clic en Reiniciar.

Para borrar un preset, selecciénelo de la lista de presets y haga clic en Borrar. Los presets de AKVIS no pueden ser
suprimidos.

Puede guardar su preset en un archivo con la terminacion .natureart al pulsar en botén a Para cargar presets del archivo
use m

Lea mas como se puede importar y exportar los presets del usuario.
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TRUCOS Y CONSEJOS PARA TRABAJAR CON AKVIS NATUREART

Estos trucos te ayudaran a crear diversos efectos de la naturaleza utilizando AKVIS NatureArt.

Tratamiento automatico. Al seleccionar los presets o el ajuste de los parametros, se recomienda activar este modo.
Esto acelera considerablemente el tiempo necesario para el procesamiento.

Cuando se trabaja con herramientas (independientemente del efecto), este modo se debe desactivar.

iAproveche los presets listos para usar! Para su comodidad, el programa ofrece una serie de pre-ajustes listos para
su uso. Mediante el uso de los presets, se puede seleccionar rapidamente los ajustes de efectos.

iGuarde las selecciones y las lineas de direccion! Para este propdsito basta con pulsar el botén 73 . Al hacer clic
en se puede cargar el archivo guardado para hacer un cambio (por ejemplo, para afadir o quitar algo). Vea un
ejemplo de trabajo con lineas de direccion guardados.

Es posible aplicar miltiples efectos especiales a una imagen.

Imagen original

En la versidn independiente (standalone) guarde la imagen a y luego haga clic en el botén Si cuando se le haga la

pregunta Utilizar el resultado como una imagen de origen?

Efectos de Sol y Nubes Efectos de Lluvia, Fuego y Rayos

Si desea obtener diferentes imagenes con efectos aplicados, seleccione No.
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Efecto de Arco iris

Efecto de Agua

En la versidn plugin sucesivamente llame el filtro NatureArt y cada vez aplicar el efecto deseado con @

Para dibujar una linea recta con el Pincel de seleccién , haga clic una vez en la que desea que empiece la linea,
pasar al otro lado de la linea, y mantenga pulsada la tecla Shi ft .

Puede bloquear el movimiento del ratén a la direccién horizontal o vertical mantenga pulsada la tecla Shift .

Para cancelar la seleccién utilice el Bote de seleccion en el "modo de borrador": haga clic con esta herramienta

con la tecla Ctrl .

Puede elegir un tipo de la seleccion en las Opciones ¢ del programa: "hormigas marchantes" o color (por defecto,

rojo) y también ajustar la opacidad del color.

Utilice el Pincel histérico para disminuir el efecto y corregir el resultado. Tenga en cuenta que esta herramienta
o

solo esta disponible para las licencias Home Deluxe y Business.

Para cambiar la escala de la imagen se pueden utilizar las teclas de atajo: + y Crl ++ en Windows, | ++ en Mac
para aumentar la escala de la imagen; - 'y Ctrl +- | en Windows, & +- en Mac para reducir la escala.

Al hacer doble clic en el icono de la herramienta hace que la escala de la imagen al 100%. Al hacer doble clic en el
icono hace que la imagen adaptarse a la ventana.

Para cancelar la Gltima operacion utilice las teclas de acceso rapido |Ctrl +Z en Windows, & +Z en Mac o hacer
clic en 4a . Pararegresar a la ultima operacién cancelada utilizar las teclas Ctrl +Y en Windows, & +Y en Mac o

hacer clic en » -

Ajuste los parametros de las herramientas en una ventana que aparece al hacer clic con el botén derecho del
raton sobre la imagen.
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Es importante el tipo de su licencia. La funcionalidad del programa depende del tipo de licencia. Consulte la tabla de
comparacion para obtener mas informacion. Durante el periodo de evaluacion puede probar todas las opciones y elegir la
licencia mas adecuada. Puede mejorar la licencia Home a Home Deluxe o Business en cualquier momento, pagando la

diferencia de precios.
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OPCIONES

El boton ¢ abre el cuadro de didlogo Opciones, que se ve asi:

WA Preferences

Interface Theme

Initial Imag Fit to View O 100%

Recent Files 30

Selection Area
Marching Ants” O Filled with Color

Hints Under Settings Panel =

Lock the Control Panel

0K Cancel Default

e Idioma. Cambie el idioma del programa seleccionando el idioma preferido de la lista desplegable.

¢ Escala de la interfaz. Elija el tamafio de los elementos de la interfaz. Cuando se establece en Auto, la escala del
espacio de trabajo del programa automaticamente se adaptara a la resolucion de la pantalla.

e Tema de la interfaz: Claro u Oscuro. Seleccione el estilo de la interfaz del programa.

e Escala inicial. Este parametro define la forma en que la imagen se escala en la Ventana de imagen después de abrir. El
parametro puede tomar uno de dos valores:

- Ajustar a ventana. La escala se ajusta de modo que la imagen sea totalmente visible en la Ventana de
imagen;

- 100%b. Si la opcién 10096 esta activada, la imagen no cambia su escala. Generalmente, cuando la escala =
100%, solo una parte de la imagen esta visible.

¢ Documentos recientes (disponible solamente en la versidn standalone). El nUmero de archivos recientes que se
muestran cuando hace clic derecho en B . El nimero maximo: 30 archivos.

e Estados de historia (5-100). El tamafio de la pila de la memoria. Limita el nimero de los pasos de deshacer/rehacer (
Y »)
¢ Seleccion. Este parametro define cobmo se muestra la seleccidon en el programa (no es valido para el efecto Cielo
nocturno). Es posible elegir entre dos variantes:

- "Hormigas marchantes". La selecciéon se marca con la linea de puntos.

- Color. La seleccion se llena con un color, por defecto es rojo, pero usted puede cambiarlo. Haga clic en el
rectangulo de color y seleccione uno nuevo color en el cuadro de diadlogo.

El pardmetro Opacidad regula la opacidad del color utilizado para la seleccion.

"Hormigas marchantes"
¢ Descripcion de parametros. Al pasar sobre los parametros y los botones con el cursor se puede ver una breve
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descripcion de ellos en el campo Descripcién. Usted puede elegir cOmo las sugerencias se muestran seleccionando una
de las opciones:

- Debajo de la ventana de imagen. Muestra las sugerencias en la ventana principal, debajo de la imagen. Este
modo es util si no hay suficiente espacio en el Panel de ajustes.

- Debajo el Panel de ajustes. Seleccione esta opcion para mostrar las sugerencias en la parte inferior del Panel
de ajustes.

- Ocultar. Utilice esta opcién si Usted no necesita los consejos.

e Bloquear el Panel de control. Deshabilita la posibilidad de ocultar/mostrar el Panel de control. Si la casilla esta
seleccionada, el Panel de control es siempre visible.

Para guardar los cambios realizados en la ventana de Opciones pulse en OK.

Para volver a la configuracion predeterminada, haga clic en el botén Por defecto.

31



AKVIS NatureArt

DIALOGO IMPRIMIR

En la version independiente (standalone) de AKVIS NatureArt usted puede imprimir su imagen.

Presione el botdn ﬁ para abrir el el cuadro de didlogo Imprimir.

EPSOME THFGH (LS50 Sones)

Frint Proportie

AXVIS Maturedat

Opciones de impresion en AKVIS NatureArt
Ajuste los parametros que aparecen en el Panel de ajustes:

Elija una impresora de la lista de dispositivos disponibles, establezca la resolucién deseada, asi como el nimero de
copias que desea imprimir.

En el grupo de Orientacion seleccione la posicion de papel: Retrato (vertical) o Paisaje (horizontal).

Haga clic en el botén Configurar pagina para abrir un cuadro de didlogo para elegir el tamafno del papel y su
orientacion, asi como los margenes de impresion.

Pulse el botén Restablecer margenes para devolver los margenes de la pagina en el tamafio predeterminado.

Cambie el tamafio de la imagen impresa usando los pardmetros Escala, Anchura, Altura y la casilla Ajustar a la
pagina. Estos parametros no modifican la imagen en si, sélo la copia impresa. Es posible cambiar la dimensién de la
copia impresa si se especifica la escala de imagen en %. También se puede hacer colocando nuevos valores de ancho y
altura en los campos correspondientes.

Para ajustar el tamafio de la imagen al tamafio del papel, seleccione la opcion Ajustar a la pagina.
Mueva la imagen en la pagina con el raton o alinearla con los botones flechas.

Puede activar Marco para la imagen y ajustar su anchura y el color.

Elija el Color de fondo haciendo clic en el rectangulo de color.

En la pestana Pagina puede ajustar la impresion de multiples copias de la imagen en una sola hoja.
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Pagina
o Copias por pagina. Puede especificar el niUmero de copias de la imagen en una pagina.
o Horizontalmente y Verticalmente. Estos parametros indican el nimero de filas y columnas de las copias de la
imagen en la pagina.
s Espacio. El parametro define los margenes entre las copias de la imagen.

En la pestafia Poster es posible ajustar la impresion de la foto en varias paginas para realizar una imagen de gran
formato.

Poster

o Paginas. Si la casilla de verificacion esta activada, puede especificar el nimero maximo de las paginas en las que
la imagen se divide. La escala de la imagen se ajusta a este nUmero de las hojas. Si la casilla esta desactivada, el
programa automaticamente selecciona el nimero éptimo de las paginas de acuerdo con el tamanfo real de la
imagen (escala = 100%).

o« Margenes para pegamento. Si la casilla de verificacidon esta activada, se puede ajustar la anchura de los
espacios que se utilizan para unir las hojas. Los margenes se afiadiran a la parte derecha y a la parte inferior de
cada seccion.

= Lineas de corte. Active la casilla de verificacion para mostrar las marcas de corte en los margenes.

o Mostrar nameros. Si la casilla de verificacion estd activada, un nimero ordinal de cada parte, por una columna
y una fila, se imprimird en los margenes.
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Para imprimir la imagen con los parametros elegidos pulse el boton Imprimir.
Para cancelar la impresion haga clic en Anular.

Haga clic en el botdn Propiedades... para abrir un cuadro de dialogo del sistema que le permite acceder a la configuracion
avanzada y enviar el documento a imprimir.
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LLUVIA

Este efecto es usado para agregar gotas de lluvia a una imagen: basicamente, diferentes tipos de lluvia (desde llovizna o
garla hasta aguaceros), y ajustando algunos parametros eventualmente nieve (el preset AKVIS Snow/Nieve).

Efecto de Lluvia en AKVIS NatureArt

iEl efecto sera aplicado sélo en el drea seleccionada! Utilizar estas herramientas para seleccionar las areas del efecto:

Pincel de seleccion . Utilice esta herramienta para marcar las areas para un efecto. El tamafio de la herramienta

puede ser ajustado en una ventana que aparece al hacer clic con el botén derecho del ratdn sobre la ventana de la
imagen.

Para dibujar una linea recta, use la tecla Mayus/Shi ft .

Borrador . Esta herramienta borra las lineas de seleccidn.

Bote de seleccion . La herramienta llena un area marcada con el Pincel de seleccién (util para la seleccién de
superficies). Si la &rea no estaba contorneada con , la imagen entera sera seleccionado haciendo clic con .

Consejo: Puede utilizar el Bote de seleccion en "modo de borrador” para borrar todas las selecciones en la
imagen. Haga clic en el botén izquierdo del ratdon manteniendo pulsada la tecla |Ctrl |.

En la Panel de ajustes usted puede ajustar los parametros para el efecto de lluvia:

Densidad (0-20). Este parametro fija la densidad de la lluvia. Con un valor bajo el efecto aparece como una llovizna,
las gotas son esparcidas y estan lejos unas de otras. Un valor alto es similar a un muro de lluvia.

Densidad = 5 Densidad = 15
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Longitud (0-100). Este parametro define el grado en que las gotas se alargan. También actla restringiendo el largo de
la duracion. El largo de las gotas puede ser diferente, pero no excedera el valor especificado.

Longitud = 10 Longitud = 40
Escala (0.10-10.00). Este parametro afecta el tamafo de la Gotas. Si el largo es cambiado las gotas s6lo cambiaran en

su longitud, pero cambiando este parametro afecta el tamafo de las gotas en toda la direcciones geométricas, Cuanto
mas alto sea el valor mas grandes seran las gotas.

Escala = 3

Escala = 1

Angulo (0-180). Este parametro determina la direccion de caida de las gotas de lluvia, y da lugar a la creacion de otro
efecto - Viento. Si el valor es igual a 90, la lluvia cae verticalmente (sin viento). Cuando el valor es menor de 90 la
lluvia cae en un angulo desde la derecha (el viento sopla de derecha a izquierda). Cuando el valor es mayor de 90 la
lluvia cae en un angulo desde la izquierda (el viento sopla de izquierda a derecha).

Nota: Si usted mira a través de una ventana como cae la lluvia, claramente vera que el viento deforma las gotas
de lluvia: manchando el cristal, estirandolas y ensanchandolas. Lo mismo sucede con el aire. Por lo tanto, para
lograr un efecto mas realista es necesario. Cambiar ambos parametros, Angulo y Longitud. Cuanto mayor sea la
pendiente determinada por el angulo, mayor sera la fuerza del viento y mayor sera el efecto de la longitud.

Angulo = 90 Angulo = 60 Angulo = 135

Dispersion (0-90). Este pardmetro determina la desviacion de las gotas a partir del patron global de precipitaciones,
basada en el Angulo. Cuando el valor es 0 todas las gotas caen en el mismo angulo sin desviarse del valor establecido.
Cuando el valor es alto las gotas seran desviadas en la direccion especificada por el angulo. El aumento del valor
aumenta la desviacion del patrén de las gotas.
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Dispersion = 0
Transparencia (0-100). Este parametro afecta la translucidez o transparencia de las gotas de Lluvia. Un valor alto
desvanece las gotas y permite la transparencia de estas sobre la imagen permitiendo ver a través de ellas.

Dispersion = 15 Dispersion = 35

Transparencia = 5% Transparencia = 40%
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SOL

Este efecto agrega el mas importante cuerpo celestial a la imagen - el Sol en todas sus manifestaciones, dependiendo de la
hora del dia, las estaciones y el clima: brillante, débil o nublado, verano, invierno, naciente, ocaso, etc.

Cambiando los seteos o usando uno de los preseteos de AKVIS, es posible transformar el sol en la luna (el preset AKVIS
Moon/Luna) o la mas distante de la estrellas (el preset AKVIS Star/Estrella).

ESODDEE &+ L]

Hurrigatos

Efecto de Sol en AKVIS NatureArt

Use la herramienta Transformar en la pestafia Antes, para determinar la ubicacién del sol, el tamafio y la direccién de
los rayos.

El sol esta representado esquematicamente como un circulo con rayos emanando de él (el nimero de estos esta determinado

por el correspondiente parametro en la pestafia Rayos). Cuando la herramienta Transformar es presionada un marco
aparece alrededor de la circunferencia.

Para mover un objeto, lleve el cursor dentro del marco, tomara la forma de una doble flecha perpendicular, clic izquierdo en el

Mouse mientras lo mantiene pulsado y arrastra. Usted también puede dibujar un sol en cualquier parte de la imagen con un
doble clic en el botén izquierdo.

Nota: La correcta ubicaciéon del sol lograra un resultado mas realista, considere la direccidon de las sombras en la
imagen.
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Posicion original Posicion después de mover

Para cambiar el tamafio del sol lleve el cursor dentro del marco hasta de modo que tome la forma de una flecha de dos
puntas, haga un clic mantenga pulsado el botdn izquierdo del Mouse, mueva el cursor para aumentar o disminuir el tamafio.

Cambiando el tamafio del Sol

Los rayos del sol se pueden girar. Para ello lleve el cursor fuera del marco hasta que se transforme en una flecha de dos
puntas redondeadas, haga un clic y mantenga pulsado el botén izquierdo del Mouse, arrastre el cursor para girar.

Cambiando la posicién de los rayos
Ajuste los parametros del efecto en el Panel de ajustes. Hay dos pestafias Sol y Rayos.
Pestafia Sol:

Trabajando con color. Hay tres colores para establecer para el Sol: Color del sol, Color del brillo y si lo desea Color
adicional del brillo. Generalmente dos colores son suficientes. Rara vez se utilizan mas de dos colores mas que nada
en el sol naciente o poniente.

Haga clic en la paleta de color y elija otro color en el cuadro de didlogo estandar.
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Color del sol - amarillo Color del sol - naranja
Color del brillo - blanco, Color del brillo - blanco,
Color adicional del brillo desactivado Color adicional del brillo activado

Poder (0,30-1,00). Este parametro determina el tamafio, brillo e intensidad del sol. Al aumentar el valor el brillo es mas
fuerte y cubre un area mayor.

Poder = 0,50 Poder = 0,85

Suavidad (0-25). Este parametro determina cuan suave sera la transicion entre el color y el brillo del sol. Aumentando
el valor de este parametro torna mas suave la transicion entre uno y otro.

Suavidad = 2 Suavidad = 20

Pestafia Rayos:

Habilitar rayos. Este parametro es activado por defecto y los rayos son dibujados de acuerdo a la configuracién de los
parametros descritos a continuacion. Si desea un sol sin rayos desactive este parametro. En este caso los parametros
bajo esta pestafia estaran inactivos y no pueden cambiarse.
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La casilla "Habilitar rayos" estd desactivada
Distribucion aleatoria. Si la casilla de verificacidon esta activada, los rayos se colocan aleatériamente. Si la opcion
esta desactivada, los rayos estan dispuestos simétricamente a la misma distancia.

La casilla "Distribucidn aleatoria" estd desactivada La casilla "Distribucion aleatoria" estd activada
Nuamero (1-100). Este parametro determina el nimero de los rayos.

NUmero = 5 Numero = 11

Longitud maxima (0-200). Este pardmetro determina cuan lejos se extenderan los rayos y también cuan largos seran.
La longitud de los rayos puede ser diferente pero no serd mas larga que el valor especificado.

Longitud max = 20 Longitud max = 100

Suavidad (1-100). El parametro cambia desenfoque del borde exterior de los rayos. Cuanto mas alto sea el valor, mas
suaves seran los bordes.
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Suavidad = 1 Suavidad = 95
Ancho (1-100). Este parametro determina el ancho vy brillo de los rayos.

Ancho = 25 Ancho = 60

Transparencia (0-99%). Este parametro determina lo translucido o transparente de los rayos. Un valor alto desvanece
los rayos y permite la transparencia de estos sobre la imagen permitiendo ver a través de ellos. Para un efecto mas
realista es mejor un seteo con un valor alto.

Transparencia = 30% Transparencia = 80%
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AGUA

Este efecto puede ser usado para agregar una masa de agua a una imagen.

CEBLESODD

ifacts

Efecto de Agua en AKVIS NatureArt

Antes de ajustar los parametros de este efecto, utilice la herramienta Mover para ajustar la altura del horizonte

esperado.

Establecer la linea del horizonte

Por debajo del horizonte sera el agua, y por encima de ella, el resto de la imagen. El horizonte se mueve verticalmente hacia
arriba o hacia abajo para cualquier nivel.

Ajuste los parametros para el efecto del Agua. Los parametros de este efecto se dividen en dos pestafias: Olas y
Deslumbramiento.

Olas. Bajo esta pestafia estan los parametros que definen las caracteristicas basicas del agua.

Densidad (0-20). Este pardametro determina el nimero de ondas u olas en una area y de tamafio normal. Cuanto mas
alto sea el valor, mas cerca estaran las olas una de la otra y también aumentara su nimero.
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Densidad = 5 Densidad = 15

Altura (1-100). Este parametro determina el tamafio de una onda en la direccion vertical. Cuanto mas alto sea el valor
mas alta sera la ola.

Altura = 20 Altura = 40

Longitud (1-100). Este parametro determina el tamafio de una onda en la direccién horizontal. Cuanto mas alto sea el
valor, mas larga sera la ola.

Longitud = 40 Longitud = 70

Direccion (0-180). Este parametro determina la direccidn del flujo de las olas u ondas. Con un valor de 0, las ondas son
perpendiculares al flujo de agua. A medida que aumenta el valor, las ondas se mueven en sentido horario.

Direccién = Direccion = 120
Dispersion (0-90). Este pardmetro determina la diferencia entre la direccién de las olas. Cuando el valor se establece

en 0, todas las ondas siguen la misma direccidon. A medida que aumenta el valor, las ondas individuales se desvian de la
direccién especificada por el parametro Direccién. Cuanto mayor sea el valor, mayor es la desviacion.
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Dispersion = Dispersion =

Profundidad (0-100). Al ajustar este parametro se puede cambiar la percepcion V|sual de la profundidad del agua.
Cuanto mas alto sea el valor, mas oscura sera el agua y mayor su profundidad.

Profundidad = 20 Profundidad = 60

Ondas rizos (0-100). Este parametro agrega un relieve adicional al seno de las olas, y afecta el grado en que
aparecen. Cuanto mayor sea el valor, mas de rizadas y en relieve seran las olas.

Ondas rizos = 0 Ondas rizos = 30

Color. Utilice este parametro para cambiar el color del agua y seleccionar el color adecuado en funcién del tipo de masa
de agua. Para cambiar el color, haga clic en la paleta de color y elija un color en el cuadro de didlogo Seleccionar

color.

Cambiar el color del Agua

Deslumbramiento. Si la foto original tiene una fuente de luz, a continuacion, cuando se agrega agua esta debe reflejarse en
ella, creando un resplandor. Los parametros bajo esta pestafia o barra definen las caracteristicas del reflejo.

Brillo (0-99). Este parametro afecta a la apariencia (si es necesario) de un efecto adicional, un resplandor solar, y
también define su brillo. Cuanto mas alto sea el valor, mas brillante es el reflejo en el agua.

Nota: Si el valor del parametro es 0, no hay reflejo.
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Brillo = 50 Brillo = 90

Estos parametros afectan a la ubicacion de los reflejos en el agua:

Desplazamiento horizontal (0-180). Este parametro controla la posicién horizontal del reflejo. Si el valor esta
establecido en 90, el sol esta por encima del centro. A valores mayores de 90 se encuentra a la derecha, y en valores
inferiores a 90, a la izquierda.

Desplazamiento horizontal = 70 Desplazamiento horizontal = 110

Desplazamiento vertical (0-90). Este parametro controla la posicion vertical del reflejo. Cuanto mayor sea el valor, el
reflejo estard mas distante en el horizonte, y mas alta sera su posicion en relacion con la camara.

Desplazamiento vertical = 75 Desplazamiento vertical = 85

Nota: Estos parametros sdlo tienen efecto si brillo del reflejo no se fija en cero.

Si desea agregar un reflejo, preste atencién a la iluminacién, asi como la hora del dia en la fotografia. Como
sabemos, el sol estd mas bajo en el cielo durante la mafiana y por la noche que durante el dia. Por lo tanto, para
las fotografias tomadas durante el dia, el reflejo debe estar mas cerca de la camara (un valor mas bajo para
Desplazamiento vertical), y por un disparo en la mafiana o por la noche, méas cerca del horizonte (un valor mas
alto de Desplazamiento vertical). Del mismo modo, el valor de Desplazamiento horizontal se puede cambiar,
dependiendo de la posicidn de la fuente de luz en la fotografia original.

Color. Este parametro determina el color del resplandor solar. Para cambiar el color, haga clic en la paleta de color y
elija un color en el cuadro de didlogo Seleccionar color.
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Color del reflejo elegido Naranja
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RAYOS
Este efecto puede ser usado para agregar Rayos de cualquier tamafio y nimero a una imagen.

Por lo general, los rayos aparecen durante tormentas eléctricas. iA menudo nos proporcionan inolvidables espectaculos de
luces en el cielo! ¢En qué consiste este asombroso, hermoso y a la vez terrible fendmeno natural?

Los pueblos del mundo antiguo consideraban que el trueno y los reldmpagos expresaban la voluntad de los dioses o eran una
manifestacion de la ira de Dios. Sélo en el siglo XVIII se demostrd que los rayos son unas descargas eléctricas en la
atmosfera acompafiadas de destellos de luz y un fuerte estruendo. Existen varios tipos de reldmpagos, pero por lo general se
pueden observar rayos lineales o rayos bifurcados.

& s Kt ]
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Efecto de Rayos en AKVIS Natureart

Antes de aplicar este efecto usted necesita dibujar un esqueleto donde estaran los rayos. Hagalo en la pestafia Antes con
las siguientes herramientas:

Direccion. Utilice esta herramienta ﬂ para dibujar las lineas, sobre las cuales se elaborara un rayo. Para establecer

una linea, haga clic en cualquier parte de la imagen mientras mantiene.
Pulsado el botdn, dibuje una linea en cualquier direccién.

Borrador. Utilice esta herramienta para borrar las partes no deseadas de un rayo. Toas las lineas cuyos puntos de

partida estan dentro de la zona de la herramienta se borraran. Esta zona esta determinada por el tamafio de la goma de
borrar. Usted puede cambiar el tamafio de la goma haciendo clic con el botdn derecho en cualquier parte de al imagen y
hacer un ajuste en la ventana emergente.

La lista desplegable Conjunto de lineas en el Panel de ajustes contiene disefios de rayos listos para usar que se incluyen en
el programa. Durante la edicion de una muestra su nombre se cambia a Personalizado. Para eliminar todas las lineas de la
imagen, seleccione Borrar todo.

48



AKVIS NatureArt

Dibuje las lineas de direccion

A continuacion ajuste los parametros para especificar la configuracion de los rayos. Los ajustes se aplicaran a todos los
rayos. Se desea obtener rayos diferentes, guarde el resultado y reinicie el efecto.

Rayo principal:

Grosor (1-100). Este parametro controla el grosor de las lineas que componen el rayo. Cuanto mas alto sea el valor
mas gruesa sera la linea.

Grosor = 30 Grosor = 80

Curvatura (0-100). El rayo sera dibujado como una curva. Este parametro regula el grado de curvatura de la linea
principal del rayo. Cuanto mayor sea el valor mas se curvara.

™,

Curvatura = 5 Curvatura = 75

Color. Utilice este parametro para cambiar el color del rayo. Para cambiar el color haga clic en la paleta de color y elija
un color en el cuadro de dialogo Seleccionar color.
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Cambiando el color del rayo
Luminosidad. Si la casilla estd desactivada, el programa utiliza sélo el color seleccionado para dibujar el rayo. Si esta
opcidn estd activada, el rayo se mezcla con los colores de fondo y se vuelve mas brillante dando un efecto
impresionante luminoso.

P “"""—
Casilla de verificacion activada

Casilla de verificacion desactivada

Ramificaciones:

Ramificacion (1-100). Este parametro determina las ramificaciones del rayo. Cuanto mas alto sea el valor mas
ramificaciones habra desde el rayo central.

Ramificacion = 5 Ramificacion = 80

Curvatura de ramas (0-100). Este parametro regula el grado de curvatura de las ramificaciones. Cuanto mayor sea el
valor mas curvas seran las ramificaciones.
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Curvatura de ramas = 15 Curvatura de ramas = 65

Distribucién (1-100). Este parametro controla distribucion de las ramificaciones del rayo. Cuanto mayor sea el valor
mayor sera la distancia en las que las ramificaciones se distribuiran, ocupando un area mayor.

Distribucion = 20 Distribucion = 80
Brillo:

Fuerza (0-40). Este parametro controla la intensidad del brillo en torno a los rayos. Cuanto mas alto sea el valor, mas
fuerte sera el brillo. Con un valor de 0, el brillo esta ausente.

Fuerza = 10 Fuerza = 35

Dispersion (0-40). En los valores bajos de brillo al dispersidon se concentra a lo largo de la linea principal. Cuanto mas
alto sea el valor mas extenso sera el resplandor. En valores altos tendra menor contraste.
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Dispersion = 10 Dispersion = 25
Color. Utilice este parametro para cambiar el color del brillo. Para cambiar el color haga clic en la paleta de color y elija
un color en el cuadro de dialogo Seleccionar color. Por defecto, el color del brillo no esta seleccionado y es igual al

color del rayo principal. Para eliminar un color, haga clic derecho en el rectangulo.

Cambiando el color del brillo
Luminosidad. Si la casilla esta desactivada, el programa utiliza sélo el color seleccionado para dibujar el brilho. Si esta
opcion estd activada, el brilho se mezcla con los colores de fondo y se vuelve mas brillante dando un efecto
impresionante luminoso.

r

Casilla de verificacion desactivada

Casilla de verificacion activada

Nuamero aleatorio. Es el nimero inicial para el generador de nimeros aleatorios que define la forma del rayo.
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Generacion de las versiones de rayos

53



AKVIS NatureArt

NUBES

Este efecto agrega nubes a una imagen.

Efecto de Nubes en AKVIS Natureart
iEl efecto sera aplicado sélo en el area seleccionada! Utilizar estas herramientas para seleccionar las areas del efecto:

Utilice esta herramienta para marcar las areas para un efecto. El tamafio de la herramienta

Pincel de seleccién .

puede ser ajustado en una ventana que aparece al hacer clic con el botédn derecho del ratéon sobre la ventana de la
imagen.

Para dibujar una linea recta, use la tecla Mayus/Shi ft .

Borrador . Esta herramienta borra las lineas de seleccion.

Bote de seleccion . La herramienta llena un area marcada con el Pincel de selecciéon (util para la seleccién de

superficies). Si la area no estaba contorneada con , la imagen entera sera seleccionado haciendo clic con .

Consejo: Puede utilizar el Bote de seleccion en "modo de borrador” para borrar todas las selecciones en la
imagen. Haga clic en el botdn izquierdo del ratdn manteniendo pulsada la tecla Ctrl .

En el Panel de ajustes usted puede ajustar los parametros para el efecto de Nubes:

Tamaio (1-100). Este parametro establece el tamafo de los elementos que componen las nubes. A medida que
aumenta el valor estos elementos se hacen mas grandes.

Tamafio = 20 Tamafio = 60
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Nubosidad (1-20). Este parametro determina el grado de nubosidad. Cuanto mas alto sea el valor, mayor es la
acumulacion de nubes en la misma zona de la imagen.

Nubosidad = 2 Nubosidad = 7

Densidad (1-100). Este parametro ajusta la densidad de las nubes. Cuanto mas alto sea el valor mas densas y
brillantes se veran las nubes.

Densidad = 10

Transparencia (0-100). Este parametro afecta la transparencia de las nubes. A medida que aumenta el valor las nubes
se tornan mas palidas y una mayor cantidad de la imagen es visible a través de ellas.

Densidad = 70

Transparencia = 30% ' Transparencia = 70%
Suavidad (0-50). Este parametro afecta la apariencia en los bordes de las nubes. Cambiar este parametro cambia el

contraste entre los pixeles vecinos por lo que las nubes parecen mas o menos nitidas. Al aumentar el valor las nubes se
veran mas borrosas. Mientras mas alto el valor se veran como niebla.
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Suavidad = 1 Suavidad = 4

Limite (0-30). Esto influye so6lo en los bordes de la seleccion. En valores minimos, el borde de la seleccion esta
exactamente determinado donde termina la generaciéon de la nube. Nubes que no se encuentran en el area seleccionada
se cortan longitudinalmente en sus limites. A medida que aumenta el valor, el borde de las nubes, donde se genera se
mueve hacia adentro, lejos de los limites del area seleccionada. Las nubes no pueden alcanzar este limite pero al mismo

tiempo pueden caer un poco mas alla.

Los valores bajos son utiles en situaciones en las que se ve el cielo a través de diversos objetos: una ventana, un arco,
etc. o por ejemplo en situaciones cuando las personas estan en primer plano.

Limite = 2 Limite = 20
Color. Utilice este parametro para cambiar el color de las nubes. Para cambiar el color haga clic en la paleta de color y
elija un color en el cuadro de dialogo Seleccionar color.

Cambiando el color de las Nubes
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ESCARCHA

Este efecto le permite adornar una imagen con un calado de cristales de escarcha. En la naturaleza la escarcha aparece en
objetos largos y delgados durante periodos de temperaturas bajo cero. Esto da al ambiente una apariencia fantastica, a
veces casi surrealista. Ahora usted puede agregar toda esta belleza a sus fotografias digitales muy facilmente.

B AKVIS Rt el w120 -
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Escarcha en las pestafias
iEl efecto sera aplicado sélo en el area seleccionada! Utilizar estas herramientas para seleccionar las areas del efecto:

Pincel de seleccion . Utilice esta herramienta para marcar las areas para un efecto. El tamano de la herramienta
puede ser ajustado en una ventana que aparece al hacer clic con el botén derecho del ratén sobre la ventana de la
imagen.

Para dibujar una linea recta, use la tecla Mayas///Shift .

Borrador . Esta herramienta permite editar la seleccidn.
Bote de seleccién . La herramienta llena un &rea marcada con el Pincel de seleccién .

Si la area no estaba contorneada con , la imagen entera sera seleccionado con

Consejo: Puede utilizar el Bote de seleccion en "modo de borrador” para borrar todas las selecciones en la
imagen. Haga clic en el botdn izquierdo del ratdn manteniendo pulsada la tecla Ctrl |.

Los parametros del efecto pueden ser configurados en el Panel de ajustes.
Los ajustes en la seccién Patron afectan la manera en que la escarcha se formara:

Expansion (0-100). Este parametro influye en la forma en que el efecto se extiende mas alla de la seleccion.

57



AKVIS NatureArt

Expansion = 70

Expansion = 20

Rellenar (0-100). Este parametro afecta la densidad del patrén dentro de una seleccion. Entre mas alto sea el valor
mas densos serdan los cristales de escarcha.

Py
;\._
Rellenar = 15 Rellenar = 90

Ramificacion (1-100). Este pardametro afecta la intensidad de las ramificaciones en el area seleccionada. Al
incrementar el valor de este parametro se incrementa la complejidad, cantidad y tamafio de las ramificaciones.

Ramificaciéon = 5 Ramificacion = 88

Los parametros en la seccion Hielo no afectan la forma del patréon y modifican Gnicamente la apariencia del hielo:

Congelacion (0-100). Aqui se configura la intensidad de la congelacién de los cristales de hielo. A valores mas bajos
los bordes de la escarcha son delgados y suaves, mientras que al maximo valor el hielo se vuelve mas homogéneo,
denso y sélido.
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Congelacion = 0 Congelacion = 100
Transparencia (0-100). Este parametro afecta la opacidad del hielo con relacién al color de fondo. Al minimo del valor
el hielo es completamente opaco; a valores mas altos el fondo empieza a ser visible a través del hielo; y al 100% se

convierte en una capa transparente de hielo.

Transparencia = 0 Transparencia = 75

Sombra (0-100). Este parametro agrega una sombra a los bordes del hielo incrementando la profundidad y la claridad
del patron. A un valor de 0 no hay sombra. Entre mas alto el valor mas visibles seran los contornos.

Sombra =0 Sombra = 100

Uniformidad (0-100). El parametro afecta la gama de tonos del color del hielo. Cuanto mas alto sea el valor, mas
uniforme sera el color, y menos tonalidades seran usadas.

Uniformidad = 10 Uniformidad = 90
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El Color puede ser cambiado haciendo clic en el recuadro de color y escogiendo uno nuevo del cuadro de dialogo
Seleccionar Color.

Blanco Lavanda
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ARCO IRIS

Un arco iris es un fendmeno natural que no deja a nadie indiferente. Si se encuentra entre el sol y las gotas de lluvia (dando
al sol con la espalda), vera un enorme arco en el cielo creado por la luz refractada y reflejada por miles de millones de gotas
de lluvia. Los colores del arco iris siempre aparecen en el mismo orden: de rojo a violeta, y cada color es mas palido que el
color anterior. Las gotas de niebla sobre un cuerpo de agua o una fuente también pueden crear un arco iris.
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Cadoarato

Efecto de Arco iris en AKVIS NatureArt

La forma, el tamafio y la posicion del arco iris son establecidas con un marco semicircular que aparece cuando la herramienta

Transformar estd activa.

i

Arrastrando cualquiera de los tres puntos de control del marco, puede ajustar la altura del arco y el angulo de curvatura. Para
rotar el arco, mueva el cursor hacia uno de los tres marcadores hasta obtener un puntero redondeado con dos flechas (D

Para mover el arco, pase el cursor del raton dentro del marco semicircular, el cursor se convertird en 4% Ahora mueva el arco
de forma constante en una direccion.
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Cambiar la forma del arco iris

Puede utilizar la herramienta Exclusiéon para seleccionar las areas que deben ser excluidas del efecto. Esta herramienta

protege las zonas seleccionadas guardando su estado inicial. Permite ocultar las partes del arco iris en la imagen, por ejemplo,
para hacer que un objeto parezca estar "delante" del arco iris.

Ajuste los parametros de la herramienta:

- Tamafno de herramienta (1-500) ajusta el diametro del pincel.

- Dureza (0-100%) define la cantidad de desenfoque del borde externo. Cuanto mas alto el valor del parametro, tanto
mas duro es el borde del pincel.

- Fuerza (1-100%) ajusta la influencia de la herramienta para el arco iris.

La herramienta Borrador permite editar la zona excluida.

Arco iris en primer plano Seleccidén de la zona excluida Arco iris en segundo plano

Nota: Este efecto también se puede obtener con el Pincel histérico que restaura las areas a su estado original.
o

En el Panel de ajustes usted puede ajustar los parametros para el efecto de Arco iris:

Ancho (3-300). El parametro afecta el tamanio lateral del arco.
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Ancho = 20 Ancho = 100

Transparencia (0-100). El parametro afecta la opacidad del arco iris en relacidn con el color de fondo. Cuanto mas
alto es el valor, mas palido aparece el arco iris.

| S -

Transparencia = 30 Transparencia = 90

Invertir el orden de los colores. Cuando la casilla de verificacion esta activada, se invierte el orden de los colores del
arco iris.

Orden normal de colores Orden inverso de colores
(la casilla esta desactivada) (la casilla esta activada)

Arco iris de niebla. Esta casilla de verificacion activa un grupo de parametros que se utilizan para crear un arco iris
blanco. Un arco iris en blanco aparece cuando las gotas de niebla, que son mas pequefias que las gotas de agua del
arco iris, reflejan la luz. La textura de la niebla se crea con la adicién de ruido.

LL

Arco iris Arco iris de niebla

Puede ajustar estos parametros del arco iris de niebla:

Tamaiio del ruido (1-40). El parametro define el tamafio de las manchas de ruido (de pequefias a grandes).
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Tﬁo del ruio =5 } ' ] maﬁo del ruio= 35 }
Intensidad del ruido (0-50). El parametro ajusta la profundidad y la intensidad del ruido. Si el valor = 0, no hay ruido
se aplica.

Intensidad del ruido = 0 ) . Intenl ad del ruido = 40

Coloracién (0-20). El parametro afiade los colores débiles a el arco iris de niebla. Si el valor = 0, el arco iris aparece
completamente incoloro (un arco iris blanco).

Ioracic’)n =0 15
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AURORA BOREAL

La aurora boreal es una luminiscencia en la atmésfera. En la antigiiedad los destellos de fuego frio eran considerados como
palabras de los dioses, su ardiente baile en el cielo septentrional nortefio. La explicacion cientifica de la aparicion de estas
hermosas luces se relaciona con el viento solar y el campo magnetic de la tierra.

La aurora tiene diferentes formas visuales - rayas, rayos, arcos y giros a través del cual podemos ver las estrellas. Este
fendmeno atmosférico, similar a coloridas cortinas largas en el cielo, puede extenderse por miles de kilometros de oeste a
este. El borde inferior de la aurora es generalmente aguda y clara, mientras que el borde superior es borrosa. Siempre nos
gusta estas espectaculares vistas brillantes, de forma continua y rapida evolucion, con el rico espectro del color.

& AKVIS Hatus oA 4 Sagbic rigben ML g [RGB
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Efecto de Aurora boreal en AKVIS NatureArt
Para definir la ubicacion del efecto utilizar las herramientas:

Direccion . Dibujar con la herramienta de una o mas lineas de base para elegir el borde inferior de la aurora boreal.
Es posible rotar y mover las lineas, cambiando la posicion del efecto, con la herramienta Transformar .
Borrador . Haga clic con la herramienta en cualquier parte de la linea para quitarla. Usted puede cambiar el tamafo

de la herramienta en una ventana emergente que aparece con un clic con el botén derecho del ratdn sobre la imagen.

Lineas basicas y area de efecto
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Diversas formas de la Aurora boreal (con Deformacion = 45)

Ajuste los parametros del efecto en el Panel de ajustes:

Colores. La linea de color con los dos deslizadores permite definir los colores de la aurora boreal. El borde izquierdo de
la linea es responsible de los colores en la parte inferior de la incandescencia, el de la derecha - los colores de la parte
superior.

everse Colors everse Colors

Rojo, verde y azul Verde y azul
Invertir colores. La casilla invierte el orden de los colores.
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Orden normal de los colores Orden invertido de los colores

Modo de fusion. En la lista desplegable, puede especificar un método de mezclar la imagen con el efecto. El programa
le ofrece 10 modos de mezclas.

Modo Normal Modo Afiadir

Pestafia Resplandor:

Mezcla de color (0-100). El pardmetro cambia el nivel de mezcla de color. A valores bajos hay una clara separacion
entre los colores. Aumente el parametro para suavizar la transicién y mezclar los colores.

Mezcla de color = 7 Mezcla de color = 90

Luminosidad (0-100). El parametro define el nimero de tonos claros.

Luminosidad = 0 Luminosidad = 90

Opacidad (0-100). El parametro regula la transparencia de la aurora boreal y la visibilidad del fondo. En valor = 100, el
resplandor es opaco. En valores mas bajos, se convierte en mas ligero y mas débil.
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Opacidad = 40 Opacidad = 75

Puntos de luz (0-100). El parametro ajusta la irregularidad de brillo en diferentes partes de la zona y afiade puntos
brillantes y oscuros. A valores bajos, el resplandor parece mas uniforme.

Puntos de luz = 0 Puntos de luz = 90
Tamaio de puntos de luz (10-100). El parametro cambia el tamafio de las areas brillantes del resplandor.

Tamafio de puntos de luz = 25

Difuminando (0-100). El parametro permite estirar las manchas de luz en la direccion horizontal haciendo una zona
brillante y uniforme.

Tamafio de puntos de luz = 60

Difuminando = 6 Difuminando = 60

Pestafia Forma:

Altura (10-100). El parametro establece el tamafio vertical de la luz (en % de la altura de la imagen).
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Altura = 25 Altura = 75

Uniformidad (0-100). El parametro cambia la uniformidad de la estructura de la aurora boreal. A valores bajos, la
superficie es irregular. Con valores altos, el resplandor se ve mas suave.

niformidad =10 niformidad =75

Transicién suave (10-100). El parametro ajusta el ancho de la zona de transicién en los bordes de la zona de efecto.
Cuanto menor sea el valor, mas claro son los bordes.

Transicidon suave = 15 Transicidon suave = 80
Deformacion (0-100). El parametro aflade desplazamientos y distorsiones aleatorias a la aurora boreal. Aumentando el

parametro puede atenuar el brillo o moverlo mas alld de los limites de la imagen.

Deformacion = 0 Deformacion = 65
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FUEGO
Este efecto agrega flamas a una imagen. Puede crear un fuego realistico sobre un objeto o hacer un texto en llamas.

Nota: El efecto de Fuego esta disponible sélo para las licencias Home Deluxe y Business. En la version Home se
puede aplicarlo con marca de agua. Compare las licencias aqui.

&y Fetoden
EEHFORREE &+

Efecto de Fuego en AKVIS Natureart

Este efecto sera aplicado en el area seleccionada y se extiende mas alla de la seleccion. Utilizar estas herramientas para
seleccionar las areas del efecto:

Pincel de seleccion . Utilice esta herramienta para marcar las areas para un efecto. El tamafo de la herramienta
puede ser ajustado en una ventana que aparece al hacer clic con el botén derecho del ratdn sobre la ventana de la
imagen.

Para dibujar una linea recta, use la tecla Mayus/Shi ft .

Borrador . Esta herramienta edita las lineas de seleccidn.

Q}. La herramienta llena un drea marcada con el Pincel de seleccién . Si la érea no estaba

Bote de pintura
contorneada con

Consejo: Puede utilizar el Bote de pintura en "modo de borrador"” para borrar todas las selecciones en la imagen.
Haga clic en el botdn izquierdo del ratén manteniendo pulsada la tecla Ctrl

, la imagen entera seré seleccionado haciendo clic con .

Nota: La seleccién indica un area aproximada de efecto. Puede ser dificil de colocar un fuego en un area particular,
especialmente en un area pequefia. Al crear una seleccidon tener en cuenta que el fuego se extiende desde el centro del
area seleccionada hacia arriba, izquierda y derecha.
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Seleccién Area de efecto

Los siguientes parametros para este efecto estan disponibles en el Panel de ajustes:

Llamas (5-200). Este parametro determina el nUmero de componentes basicos (llamas) para hacer el fuego.

L3

1 W - A
‘. N L s DM e e b " FR—————
Llamas = 10 Llamas = 130

Ancho (1-50). Este parametro controla el ancho de la drea de efecto: determina la distribucién de las lenguas de fuego
en la direccione horizontale dentro y fuera de la seleccion. También esto influye en el ancho de una lengua de fuego.
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Alto (1-250). Este parametro afecta a la altura de las lenguas de fuego.

sl ehd o Pkl Bl Bk *TEER _._ui.-. ik —— it e
Alto = 40 Alto = 250

Desenfoque (1-50). El parametro controla la claridad de los contornos de las lenguas de fuego. Cuanto mas alto sea el
valor, aumenta la suavidad de los bordes y la intensidad de brillo.

Lh.‘a_—- ol i i b | il il e W - S PR——]
Desenfoque = 5 Desenfoque = 50

Distorsion (1-100). Este parametro determina como se curvara la forma en la lengua de la llama. Cuanto mas alto sea
el valor, con mas fuerza la llama se vera distorsionada.

= = ¥ v

s &
i | NIRRT TN —E— - h.__. PSR- SN ]
Distorsién = 30 Distorsién = 85

Transparencia (0-60). Este parametro afecta la translucidez de las llamas. Un valor alto desvanece las llamas y
permite la transparencia de estas sobre la imagen permitiendo ver a través de ellas.
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Color = -160 (llama azul) Color = 0 (llama anaranjada) Color = 85 (llama verde)
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HIELO

Puede usar este efecto para cubrir cualquier superficie con hielo. Le permite congelar un lago o un estanque inclusive en el
verano, decorar sus fotos de Navidad, crear esculturas en hielo.

Nota: El efecto de Hielo esta disponible sélo para las licencias Home Deluxe y Business. En la version Home se
puede aplicarlo con marca de agua. Compare las licencias aqui.

ARVIS Raturedat

Efecto de Hielo en AKVIS NatureArt
El efecto sera aplicado sélo en el area seleccionada. Utilizar estas herramientas para seleccionar las areas del efecto:

Pincel de seleccién . Utilice esta herramienta para marcar las areas para un efecto. El tamafio de la herramienta

puede ser ajustado en una ventana que aparece al hacer clic con el botén derecho del ratén sobre la ventana de la
imagen.

Para dibujar una linea recta, use la tecla Mayas///Shift .

Borrador . Esta herramienta permite editar la seleccién.

Bote de seleccion

. La herramienta llena un drea marcada con el Pincel de seleccién . Si la &rea no estaba
contorneada con , la imagen entera sera seleccionado con .

Consejo: Puede utilizar el Bote de seleccion en "modo de borrador” para borrar todas las selecciones en la
imagen. Haga clic en el botdn izquierdo del ratén manteniendo pulsada la tecla Ctr|

Las configuraciones del efecto pueden ser ajustados en el Panel de ajustes.
Los parametros principales:

Relieve (0-100). Aumentar este parametro hace mas desigual a la superficie de hielo, con un patrén mas delineado y
profundo.
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Relieve = 20 Relieve = 70
Iluminacién (0-100). El parametro cambia la luminosidad de la luz reflejada del hielo. Mientras mas alto el valor, mas

brillante el patrén y el reflejo del hielo. Con valores mas bajos, la luminosidad es menos intensa.

IIumnacién= 20 T Iluminacién = 70
Deslumbramiento (0-100). Incrementar el valor resultara en un deslumbramiento sobre una superficie desigual.

Mientras mas alto el valor de este parametro, mas brillante el deslumbramiento. El nimero y el tamafio del
deslumbramiento dependen de la Iluminacion. Si la Iluminacion=0 el deslumbramiento no es visible.

Deslumbramiento = 0 Deslumbramiento = 80

Transparencia (0-100). Conforme se aumente este parametro, el fondo se hace mas visible. Con valores bajos, el hielo
se hace mas opaco y su color mas evidente.

Transparencia = 30 Transparencia = 80

Color. El color del hielo puede cambiarse haciendo clic en la paleta de colores y escogiendo un color nuevo del didlogo
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Seleccion de color.

TR oy

& -
Hielo blanco

Hielo azul
Hay dos grupos de los parametros adicionales que afiladen mas patrones a la superficie del hielo: Agujas y Plumas.

Los parametros abajo de la pestafia Agujas afiaden un patrén de finas agujas a la superficie:

Densidad (0-100). Este parametro determina el nUmero de agujas.

“Densidad = 20 " Densidad = 70
Longitud maxima (0-100). Este parametro establece la longitud maxima de las agujas. La longitud de las agujas puede

variar, pero no mas que el valor especificado.

ongitud maxima = 50

Longitud maxima = 10
Ramificacion (0-100). Mientras se aumente el valor de este parametro, las agujas empeizan a ramificarse y toman la
forma de ramas cristalinas. Mientras mas alto el valor, mas ramas apareceran.
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Ramificacion = 15 ~ Ramificacién = 45
Transparencia (0-100). Este pardmetro afecta la transparencia de las agujas con respecto al color de fondo. En
valores mas bajos, las agujas son mas opacas; en valores mas altos, el fondo es mas visible; a 100% las agujas son
completamente transparentes e invisibles.

Transparencia = 70

Transparencia = 10

Color. El color de las agujas puede ser cambiado haciendo clic en la paleta de colores y escogiendo un nuevo color del
didlogo Seleccion de color.

e W e Y L i E o R N
Agujas blancas Agujas azules

Parametros en la pestafia Plumas pueden ser usados para anadir un patron de plumas de hielo:

Densidad (0-100). Este parametro aumenta el nimero de plumas en una imagen. Con un valor de 0 no habran plumas.

Densidad = 20 Densidad = 90
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Tamano (0-100). Este parametro establece el tamafio de las plumas. Aumentar el valor para hacer las plumas mas
grandes. Si el valor es 0, las plumas desapareceran.

o

Tamar"io= 10 - Tamafio = 30
Grosor (0-100). Si el valor de este parametro se aumenta, mas ramas apareceran en las plumas. Si el valor se
establece en cero, las ramas desapareceran y las plumas tendran la forma de varillas finas.

. ==

Grosor = 25 Grosor = 75
Curvatura (0-100). Este parametro afecta hasta que punto las plumas son curvas. Mientras mas alto el valor, mas
fuerte sera la curvatura de las plumas. Con un valor de 0, las plumas seran rectas.

"C rvatura = (o] Curvatura = 50

Transparencia (0-100). Este parametro determina la transparencia de las plumas. Mientras mas alto el valor, mas se
podra ver el fondo a través de las plumas. Al valor maximo, las plumas son completamente transparentes e invisibles.
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Transparencia = 0 Transparencia = 90

Color. El color de las plumas puede ser cambiado haciendo clic en la paleta de color y escogiendo un color nuevo del
didlogo Seleccionar color.

o

Plumas azules

Plumas blancas
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CIELO NOCTURNO

Misterioso e inexplorable, el cielo nocturno ha fascinado a la humanidad desde tiempos inmemoriales. Usando el efecto Cielo
nocturno en AKVIS NatureArt, puede imitar la belleza del cielo nocturno en cualquier imagen: afiadir estrellas, nebulosas de
dispersion iridiscente o Iluvias de meteoritos impresionantes.

Nota: El efecto Cielo nocturno solo esta disponible para las licencias Home Deluxe y Business. En la versién Home
se puede aplicarlo con marca de agua. Compare las licencias aqui.
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Random Seed

Efecto Cielo nocturno

iEl efecto sera aplicado solo en un area seleccionada! Use las siguientes herramientas para hacer una seleccion:

Zona de estrellas . Use esta herramienta para marcar las areas donde deberian aparecer las estrellas, los meteoros

o las trazas. Puede cambiar el tamaio de la herramienta en una ventana emergente que se abre con un clic derecho del
ratén en la ventana de la imagen.
Zona nebulosa . Use esta herramienta para seleccionar las areas donde hay que afadir la nebulosa a los otros

objetos. Puede cambiar el tamano de la herramienta en una ventana emergente que se abre con un clic derecho del
ratén en la ventana de la imagen.
Borrador . Use esta herramienta para borrar areas de seleccidn. Puede cambiar el tamafio de la herramienta en una

ventana emergente.

Nota: Para obtener una linea recta, dibuja una linea manteniendo presionada la tecla Shift .

En Panel de ajustes puede ajustar los parametros del efecto Cielo nocturno:
Parémetros comunes:

Color de base. This parameter sets the default color for all objects. Este parametro establece el color por defecto
para todos los objetos. Haga clic en la placa para abrir el cuadro de didlogo de seleccién de color.
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Color de base = Blanco

Color de base = Rojo

Desvanecimiento (0-100). Si aumenta el parametro, el brillo de las estrellas, los meteoros, las trazas y las nebulosas
disminuye gradualmente en la parte inferior de la seleccion.

W

Desvanecimiento = 25 Desvanecimiento = 75

Seleccione los objetos que seran mostrados en el cielo nocturno habilitando las casillas de verificacidon: Estrellas, Meteoros,
Trazas y Nebulosas. Ajuste los parametros en las pestafias correspondientes.

Estrellas

Color. Cambia el color de las estrellas en el cuadro de dialogo estandar al hacer clic en la placa de color. Si el color no
esta seleccionado, el Color de base sera utilizado. Haga clic con el botdn derecho para restablecer el color y borrar la
placa de color.

Estrellas blancas Estrellas amarillas

Color aleatorio (0-100). Si el valor del parametro es cero, todas las estrellas tienen un color especifico. Si aumenta el
parametro, la variedad de colores y la saturacion de estrellas aleatorias aumentan.
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Color aleatorio = 10 Color aleatorio = 60

Tamano (10-100). Si aumenta el pardmetro, las estrellas se hacen més grandes. El tamafio de las estrellas variara,
pero no excedera el valor especificado.

0= 7
Densidad (1-100). El pardmetro aumenta la cantidad de estrellas dentro del area seleccionada.

Tamaf

Tamafio = 25

Densidad = 10 Densidad = 50

Rayos. Si la casilla de verificacion esta habilitada, se agregaran los rayos a las estrellas cuyo tamafio supera el valor de
Tamano de estrella minimo. El resto de las estrellas se mostraran como puntos brillantes.
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La casilla de verificacién estad desactivada La casilla de verificacidén esta activada
Namero aleatorio. Es el niUmero inicial para el generador de nimeros aleatorios que define la distribucién de las
estrellas.
Meteoros

Color. Cambie el color de las estrellas fugaces en el cuadro de didlogo estandar al hacer clic en la placa de color. Si el
color no esta seleccionado, el Color de base sera usado. Haga clic con el botédn derecho para restablecer el color y
borrar la placa de color.

Meteoros blancos Meteoros azules

Color aleatorio (0-100). Si el valor del parametro es cero, todos los meteoros tienen un color determinado. Si aumenta
el parametro, la variedad de colores y la saturacion de los meteoros aleatorios aumentan.

Color aleatorio = 10 Color aleatorio = 60

Tamaio (0-100). El pardmetro aumenta la longitud y el grosor de los meteoros. El tamafio de los meteoros variara,
pero no superara el valor determinado.
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Tamafio = 15
Alargamiento (-50..100). Si aumenta el parametro la longitud de las trazas de meteoritos aumenta también.

Alargamiento = -20 Alargamiento = 70
Densidad (0-100). El parametro aumenta la cantidad de los meteoros en el area seleccionada.

Densidad = 25 Densidad = 75
Angulo (-180..180). El parametro establece el angulo de incidencia de los meteoros.
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Angulo = -60 Angulo = 110

Namero aleatorio. Es el niUmero inicial para el generador de nimeros aleatorios que define la distribucién de los
meteoros.
Trazas

Color. Cambie el color de las trazas de estrellas en el didlogo estéandar al hacer clic en la placa de color. Si el color no
esta seleccionado, el Color de base sera usado. Haga clic con el botéon derecho para restablecer el color y borrar la
placa de color.

Trazas blancas Trazas naranjas

Color aleatorio (0-100). Si el valor del pardametro es cero, las trazas tienen un color determinado. Si aumenta el
parametro, la variedad de colores y la saturacién de las trazas aleatorias aumentan.

Color aleatorio = 20 Color aleatorio = 70

Tamaifo (0-100). El parametro aumenta la longitud y el grosor de las trazas. El tamafio de las trazas variara, pero no
excedera el valor determinado.
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Tamafio = 10 Tamafio = 100

Alargamiento (-50..100). Si aumentar el parametro, la longitud de las trazas de estrellas aumenta también.

Alargamiento = -25 Alargamiento = 25
Densidad (1-100). El parametro aumenta la cantidad de las trazas en el area seleccionada.

Densidad = 10
Angulo (-90..90). El parametro cambia el &ngulo de las trazas.

Densidad = 50
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Angulo = -10 Angulo = 30
Numero aleatorio. Es el nimero inicial para el generador de nimeros aleatorios que define la distribucion de las trazas.

Nebulosas

Color. Cambie el color de las nebulosas en el cuadro de didlogo estandar por hacer clic en la placa de colores. Si el
color no esta seleccionado, el Color de base sera usado. Haga clic con el botdn derecho para restablecer el color y
borrar la placa de color.

Nebulosa blanca Nebulosa purpura

Color aleatorio (0-100). Si el valor del parametro es cero, las nebulosas tienen un color determinado. Si aumenta el
parametro, la variedad de colores y la saturacion de ciertas areas de la nebulosa aumentan.

Color aleatorio = 20 Color aleatorio = 70
Densidad (0-100). El parametro especifica el nUmero de areas que forman la nebulosa.
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Densidad = 5 Densidad = 25

Brillo (1-100). En valores bajos del parametro, la nebulosa aparece mas transparente. Los valores mas altos aumentan
su brillo.

Brillo = 40 Brillo = 90
Tamaio (0-100). Si aumenta el parametro, el tamafio y la borrosidad de la nebulosa se aumentan.

Tamafio = 10 Tamafio = 30

Deformacion (0-100). El parametro determina la distorsion de las areas dentro de la nebulosa.
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Deformacion = 0 Deformacién = 5

Numero aleatorio. Es el nimero inicial para el generador de nimeros aleatorios que define la distribucién del nucleo de
la nebulosa.
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NIEVE

La nieve es un elemento divertido de la temporada de vacaciones. Los copos de nieve son cristales de agua en estado soélido,
formados en un entorno particular con ciertas condiciones meteorolégicas de temperatura y humedad. Cada copo de nieve es
unico y tiene una forma diferente, no hay dos copos de nieve idénticos.

Con el uso de efecto Nieve de AKVIS NatureArt, no solo puede crear nieve realista, sino también afiadir copos de nieve
decorativos a las imagenes digitales.

Nota: El efecto Nieve sélo esta disponible para licencias Home Deluxe y Business. En la versidn Home se puede
aplicarlo con marca de agua. Compare las licencias aqui.

Appdy Eflect

Por defecto, el efecto se aplica a toda la imagen.

La herramienta Zona de exclusion permite marcar las partes de la imagen que hay que excluir parcialmente o

completamente del area de efecto.
Parametros de la herramienta:
- Tamano (1-1000). El parametro define el didmetro de la herramienta.

- Dureza (0-100%). El grado de desenfoque del borde exterior. Cuanto mayor es el valor de este parametro, mas duro
se pone el borde del pincel.

- Fuerza (1-100%). El parametro ajusta la influencia de la imagen.

La herramienta Borrador le permite editar el &rea excluida.
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Procesamiento completo Zona de exclusién Procesamiento parcial

Nota: Puede lograr un resultado parecido con el uso del Pincel histérico , que le permite restaurar la imagen a su
&

estado original.

Ajuste los parametros de efecto en el Panel de ajustes:

La casilla de verificacion Aplicar efecto activa y desactiva el efecto.

Casilla de verificacion desactivada

La pestafia Nieve:

Tamaiio (20-30). El tamafo de los copos de nieve.

Tamafio
Densidad (80-120). El nimero de copos de nieve.
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Densidad = 80 Densidad = 100
Copos de nieve pequeiios (0-100). La opacidad de los copos de nieve pequefios.

Copos de nieve pequefios = 60 . Copos de nieve pequefios = 100
Copos de nieve medianos (0-100). La opacidad de los copos de nieve medianos.

<

Copos de nieve medianos = 60 ' Copos de nieve medianos = 100
Copos de nieve grandes (0-100). La opacidad de los copos de nieve grandes.

Copos de nieve grandes = 60 Copos de nieve grandes = 100
Angulo (0-180). La direccién de la nevada (en grados hacia la derecha desde el eje horizontal).
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La pestafia Extra:

Active esta casilla de verificacion para habilitar el grupo de parametros de Niebla.

s 3 o ®

Efecto de niebla plicdo (asiII

Sin efecto de niebla (Casill desactivada)
Aclarar (0-80). La cantidad de niebla blanca en la parte superior de la imagen.

a activada)

clarr -
Opacidad (0-80). La intensidad de la niebla.

Opacidad = 0
Densidad (50-100). La densidad de niebla.
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Densidad = 50 - Densidad = 90

El grupo de parametros Colorear cambia la temperatura de color de la imagen haciéndola mas fria (mas azul).

Desaturacion (0-100). El parametro reduce la saturacion de color.

Desaturacion = 10 _ Desaturacién = 90
Fuerza (0-100). El pardmetro establece la intensidad de tonos.

. uera =10 . Ferza = 80

Revelar colores originales (0-70). El parametro restaura los colores originales en la parte inferior de la imagen.

e

s = i ol da N = e
Revelar colores originales = 0 Revelar colores originales = 70

El Namero aleatorio genera diferentes distribuciones de copos de nieve sobre la imagen.
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La herramienta Pincel de nieve permite crear copos de nieve decorativos. La tecla de acceso rapido es B|. Puede

complementar el efecto principal o usar copos de nieve decorativos por separado por desactivar la casilla de verificacion
Aplicar efecto.

Nota: iSdlo se puede dibujar con el Pincel de nieve en la pestafia Después!

Uso de Pincel de nieve

Parametros del Pincel de nieve

Haga clic con el botdn derecho dentro de la imagen para mostrar el cuadro de didlogo emergente con las opciones generales
del pincel:

Tamaino de herramienta (50-1000). El parametro define el didametro de la herramienta.

Densidad de llenado (1-100). El nimero de copos de nieve creados con el pincel.

Opacidad (1-100). El parametro define la transparencia de los copos de nieve. En valor 100%, el copo de nieve es
opaco.

Propiedades de copos de nieve

Antes de dibujar copos de nieve, ajuste los pardmetros en Panel de ajustes -> Pincel de nieve. La pestafia Pincel de
nieve incluye tres grupos de configuraciones: Copos de nieve, Estructura y Variaciones.

En la pestafia Copos de nieve se puede cambiar las propiedades béasicas de los copos de nieve.

Color. Puede cambiar el color de los copos de nieve por hacer clic en la placa de color y seleccionar un nuevo color en
el didlogo estandar.

Copos de nieve blancos Copos de nieve rosados

Tamafo (15-150). El pardmetro ajusta el tamafio principal de los copos de nieve.
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Tamafio = 20 Tamafio = 100
Rotacion (-90..90). Este parametro define el angulo de rotacién para todos los copos de nieve.

B E

Rotacién = 0 Rotacion = 10,

Casilla de verificacion Escarcha. Active la casilla de verificacién para agregar un patron helado a los copos de nieve.
Puedes ajustar la Intensidad y el Suavizado de escarcha.

Sin escarcha (Casilla deshabilitada) Escarcha (Casilla habilitada)
Intensidad (10-200). La cantidad de hielo que se agrega a los copos de nieve.

Intensidad = 10 Intensidad = 100
Suavizado. La casilla de verificacion permite difuminar el patrén de hielo.
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Sin suavizado (casilla deshabilitada) Suavizado de patrén de hielo (casilla habilitada)

La pestafia Estructura contiene el constructor de la forma del copo de nieve.

General Settings Structure

[ Rra

Lenagth

25

Un copo de nieve es un cristal estelar con seis ramas llamadas dendritas. Sobre las dendritas se encuentran los Bordes
transversales y las Ramas laterales. Estos elementos se puede unir en diferentes niveles. Puede cambiar el niUmero de
niveles de 1 a 4. En cada nivel los elementos seleccionados se muestran con la casilla de verificacion. La longitud de las
ramas laterales se puede ajustar con los controles deslizantes.

Bordes Ramas laterales
Habilite la casilla de verificacidn Forma aleatoria para generar copos de nieve de forma aleatoria.

Forma idéntica (Casilla deshabilitada) Forma aleatoria (Casil'la habilitada)

Cambio de centro. The parameter allows you to shift the elements to the outer edge of the snowflake.
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Cambio de centro = 0 Cambio de centro = 100

La pestafia Variaciones regula las desviaciones de parametros y permite agregar efectos aleatorios a los copos de nieve.

Color aleatorio (0-60). El parametro cambia las variaciones del color primario. Aumentar el valor aumenta la diversidad
de colores de los copos de nieve.

El color t;lanco Color aleatorio = 40

Variaciones de tamaiio (0-100). El pardmetro especifica la diferencia entre el tamafio de los copos de nieve. Si el
valor es cero, todos los copos de nieve tienen el mismo tamafo. Al aumentar el valor, aumenta el rango de tamafios.

] X ¥
Tamafio = 100 Variaciones de tamafio = 90
Rotacién aleatoria (0-90). El parametro especifica variaciones de la rotacién de los copos de nieve.

Rotacién = 20
Variaciones de inclinacién (0-80). El pardmetro establece la diferencia en la inclinacion de los copos de nieve.
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Sin variaciones de inclinacién Variaciones de inclinaciéon = 80

Variaciones de desenfoque (0-100). El parametro especifica la diferencia en la claridad de los copos de nieve.

Sin variaciones de desenfoque Variaciones de desenfoque = 100

Variaciones de opacidad (0-90). El parametro ajusta la diferencia en la transparencia de los copos de nieve.

Sin variaciones de opacidad Variaciones de opacidad = 90
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LA ANTORCHA DE LA LIBERTAD

En este tutorial, el efecto Fuego fue usado. Su uso es demostrado usando una foto de la estatua mas famosa del mundo - la
Estatua de la Libertad, para hacer que su antorcha arda con esta llama.

Imagen original Resultado

Paso 1. Abra la version standalone de AKVIS NatureArt. Abra la imagen de la estatua haciendo clic en B .

Paso 2. Escoja el efecto Fuego de la lista.

Primero, seleccione el drea que va a "arder" con las herramientas y .

Paso 3. Presione o para empezar a procesar usando el preset AKVIS Default. El resultado serd mostrado en la

pestafia Después.
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Haga clic en la imagen para agrandar

Ahora simplemente guarde el resultado haciendo clic en a .
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GALERIA DE NATUREART: ARTE DE LA NATURALEZA

La naturaleza esta llena de bellezas y peligros. Ademas de sorpresas y regalos, la grandeza y la magia. Con AKVIS NatureArt
puede crear a la vez divertidas fotos escénicas con un clic del raton! Mira las fotografias realizadas con el programa. ¢Desea
compartir su experiencia? Envienos sus resultados a: info@akvis.com.

Ruinas inundadas (Efecto de Agua)

(abrir una versiéon mas grande)
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Tormenta de nieve (Nubes y Lluvia)

(abrir una versiéon mas grande)

Cielo nocturno (Efectos de Cielo nocturno y Sol)

(abrir una versiéon mas grande)

Castillo antiguo (Efectos de Lluvia y Rayos)
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(abrir una version mas grande)
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El deshielo (Efecto de Hielo)

(abrir una versién mas grande)

Caminar sobre el arco iris (Efectos de Sol, Nubes y Arco iris)
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(abrir una versiéon mas grande)
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Invierno en el desierto (Efectos de Lluvia, Escarcha, Nubes y Sol)

(abrir una versiéon mas grande)

Super habilidades (Efectos de Arco iris, Sol, Fuego, Rayos y Agua)

(abrir una versién mas grande)

107


http://akvis.com/img/examples/natureart/examples/natureart/natureart-gallery/sands-after.jpg
http://akvis.com/img/examples/natureart/examples/natureart/natureart-gallery/people-after.jpg

AKVIS NatureArt

Aliento de fuego del dragon (Efecto de Fuego)

(abrir una versiéon mas grande)
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Sueio de amor (Efecto de Nubes)

Fuego magico (Efecto de Fuego)
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(abrir una versiéon mas grande)
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Tarjeta de Navidad (Efecto de Aurora boreal)
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PROGRAMAS DE AKVIS

AKVIS AirBrush — Técnica de la aerografia en sus fotos

AKVIS AirBrush es un software que permite imitar el efecto de aerografia, una técnica artistica de la pintura.

El software transforma una foto en una obra de arte creando elegantes disefos de aerografia. Mas...

AKVIS Artifact Remover AI — Restauracion de imagenes comprimidas en JPEG

AKVIS Artifact Remover Al utiliza algoritmos de inteligencia artificial para eliminar los artefactos de compresion JPEG y
restaurar la calidad original de las imagenes comprimidas. El programa proporciona 4 modos de ajuste de imagen, cada modo
de procesamiento tiene una red neuronal Unica desarrollada especialmente para una ocasion particular. El programa esta
disponible en versiones gratuita (Free) y comercial (Business). Para uso comercial necesita la licencia Business. Mas...

AKVIS ArtSuite — Efectos y marcos para decorar fotos

AKVIS ArtSuite es una coleccion de efectos para decorar fotos. El software ofrece una gran variedad de marcos para fotos
asi como también permite la posibilidad de crear marcos diferentes de las plantillas existentes. Mas...
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AKVIS ArtWork — Coleccién completa de técnicas de pintura

AKVIS ArtWork imita varias técnicas de pintura. El programa ofrece las técnica de pintura
Pluma y tinta, Linograbado, Estarcido, Pastel y Puntillismo.
iConvierta sus fotos en obras de arte! Mas...

: Oleo, Acuarela, Gouache, Cémics,

AKVIS Chameleon — Montaje fotografico

AKVIS Chameleon es un programa para creacion de montajes fotograficos con ajuste automatico de objetos insertados a la

gama de colores de la imagen de destino. El programa ajusta el objeto insertado de modo que el objeto armoniza con el fondo
de la imagen. Mas...
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AKVIS Charcoal — Dibujos al carboncillo y tiza

AKVIS Charcoal es una herramienta artistica para la conversion de fotos en dibujos al carboncillo y tiza. Usando el programa

puede crear dibujos en blanco y negro de aspecto profesional y también lograr efectos artisticos excepcionales, tales como
sanguina. Mas...

AKVIS Coloriage — Ainada colores a fotos en blanco y negro

AKVIS Coloriage permite manejar los colores de una imagen: afiadir colores a fotos en blanco y negro y sustituir colores en

fotos de color. Indique los colores deseados con el movimiento de lapiz; y el programa realizara el resto del trabajo coloreando
los objetos. Mas...

AKVIS Decorator — Aplique nueva textura y color

AKVIS Decorator le permite a usted cambiar la superficie de un objeto de modo muy realista. El programa aplica una textura

o un color, preservando el volumen de un objeto, sus dobleces y pliegues. El nuevo patrén se ve absolutamente natural y le
hace ver la cosas de modo diferente. Mas...
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AKVIS Draw — Efecto de dibujo a lapiz hecho a mano

AKVIS Draw permite convertir fotografias a dibujos a lapiz, creando obras de arte. El programa reproduce creativamente los
trazos imitando la visidn de un artista. iHaga que sus trabajos parezcan realizados a mano! Mas...

AKVIS Enhancer — Correccion de fotos y revelaciéon de detalles

AKVIS Enhancer destaca los detalles intensificando la transicién de colores. El programa refuerza la diferencia entre los
pixeles adyacentes que tienen graduaciones de color diferentes y de esa manera permite realzar no solamente los detalles en

la sombra, sino también los detalles en las areas sobreexpuestas y de tonos medios. El software funciona en tres modos:
Realzar detalles, Preimpresién y Correccion de tonos. Mas...

AKVIS Explosion — Efectos fabulosos de explosién y destruccion

AKVIS Explosion ofrece efectos creativos de destruccion y de explosidon de particulas para las fotos. Destruye objetos y

aplica particulas de polvo y arena a una imagen. iCon este software, puede crear imagenes llamativas en solo unos minutos!
Mas...
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AKVIS Frames — Decore sus fotos con marcos

AKVIS Frames es un software gratuito de edicion de fotos, disefiado para trabajar con los paquetes de marcos de AKVIS

AKVIS HDRFactory — Imagenes HDR: iMas brillante que la realidad!

AKVIS HDRFactory permite crear imagenes HDR de una serie de fotos tomadas con diferentes ajustes de exposicién.

También el programa imita el efecto HDR en una sola foto. Es posible utilizar el programa para la correccién de fotografias.
Mas...

AKVIS Inspire AI — Estilizacién artistica de imagenes

AKVIS Inspire Al estiliza imagenes con el uso de varias muestras de pintura. El programa basado en inteligencia artificial
aplica el esquema de color y el estilo de una obra de arte seleccionada a una foto creando una nueva obra maestra. El

software incluye una galeria de estilos artisticos y permite cargar una muestra personalizada. iImite los estilos de artistas de
fama mundial! Mas...
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AKVIS LightShop — Efectos de luz y estrellas

AKVIS LightShop le permite crear una infinidad de efectos de luz de manera rapida y vistosa. Para su comodidad, el
programa ofrece una diversidad de efectos listos para utilizar. iAfiade un poco de magia a sus imagenes! Mas...

AKVIS Magnifier AI — Ampliar imagenes y mejorar la calidad

AKVIS Magnifier Al permite aumentar el tamafio de las fotos y mejorar la calidad y apariencia de las imagenes. Con el uso de
algoritmos basados en redes neuronales Magnifier AI mejora las imagenes a una resolucion super alta, hasta un 800 %, y

produce impresiones del tamafio de una pared. iMejore la resolucion de las imagenes, cree imagenes claras y detalladas con
una calidad perfecta! Mas...

AKVIS MakeUp — Retoque de retratos fotograficos
AKVIS MakeUp mejora retratos y afnade un toque de glamour a sus fotos, dandoles un aspecto profesional. El software

suaviza automaticamente los pequefios defectos de la piel, haciéndola radiante, bella, pura, como se puede ver en las
imagenes artisticas. Es increible como la buena tez puede rejuvenecer y refrescar un vistazo! Mas...

117


https://akvis.com/es/inspire/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/lightshop/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/lightshop/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/lightshop/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/magnifier/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/magnifier/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/magnifier/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/makeup/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/makeup/index.php?utm_source=help

AKVIS NatureArt

AKVIS NatureArt — Fenémenos naturales en sus fotos

AKVIS NatureArt es una excelente herramienta para imitar la belleza de los fendmenos naturales en sus fotos digitales. El
programa incluye una variedad de efectos: Lluvia

AKVIS Neon — Dibujos brillantes a partir de fotos

AKVIS Neon permite crear efectos increibles de lineas brillantes de luz. El software transforma una foto en un dibujo de nedn
que parece hecho con tinta luminiscente. Mas...
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AKVIS Noise Buster AI — Reduccion de ruido digital

AKVIS Noise Buster Al es un programa de reduccion de ruido en imagenes digitales y escaneadas. El programa reduce

diferentes tipos de ruido (de luminosidad y de color) sin dafar otros aspectos de la fotografia. El software incluye tecnologias
de inteligencia artificial y ajustes para refinacion manual. Mas...

AKVIS OilPaint — Efecto de pintura al dleo

AKVIS OilPaint convierte fotografias en pinturas al 6leo. La misteriosa produccidén de una pintura sucede justo frente a los

ojos. El algoritmo Unico reproduce de manera auténtica la técnica del pincel real. iCon este programa usted se puede volver
un pintor! Mas...

AKVIS Pastel — Pintura al pastel de una foto

AKVIS Pastel convierte su fotografia en una obra de arte, imitando una de las técnicas artisticas mas populares - el arte del
pastel. Es una poderosa herramienta para dar rienda suelta a su creatividad. Mas...
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AKVIS Points — Efecto de puntillismo en sus fotos

AKVIS Points le permite transformar sus fotos en pinturas utilizando uno de los mas emocionantes técnicas pictdricas - el

puntillismo. Con el software puede crear facilmente magnificas obras de arte de una manera puntillista. iEntre en el mundo de
los colores brillantes! Mas...

AKVIS Refocus AI — Efectos de enfoque y desenfoque

AKVIS Refocus Al mejora la nitidez de imagenes borrosas. Puede mejorar la nitidez de toda la imagen o enfocar sélo algunos

elementos de la imagen. También puede afiadir efectos de desenfoque a las fotografias. El software funciona en cinco modos:
Enfoque Al, Miniatura (Tilt-Shift) y Desenfoque de diafragma. Mas...

AKVIS Retoucher — Restauraciéon de imagenes

AKVIS Retoucher es un programa para retoque fotografico y restauracion de imagenes. Permite automaticamente quitar

defectos como motas de polvo, raspaduras y otros. También es posible eliminar con el programa marcas de fecha o pequefios
detalles irrelevantes y objetos ain mas grandes. Mas...
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AKVIS Sketch — Conversidn de fotos en dibujos a lapiz

AKVIS Sketch transforma fotografias en dibujos a lapiz o acuarela. El programa permite crear dibujos en color o en blanco y
negro, imita la técnica del grafito y el [apiz de color. El programa ofrece los estilos de conversion de foto a dibujo siguientes:

Clasico, Artistico, Maestro y Multiestilo. Cada estilo tiene una serie de presets. iAKVIS Sketch le permite sentirse como un
verdadero artista! Mas...

AKVIS SmartMask — Seleccion y extraccién de objetos en un clic

AKVIS SmartMask permite seleccionar objetos complicados en unos segundos sin tener que trazar su contorno. El software
selecciona objetos y elimina fondos en un clic. Dedicara menos tiempo a la seleccidén de objetos y mas a la creatividad. Mas...
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https://akvis.com/es/retoucher/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/sketch/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/sketch/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/sketch/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/smartmask/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/smartmask/index.php?utm_source=help

AKVIS NatureArt

AKVIS Watercolor — Efecto acuarela para sus fotos

AKVIS Watercolor facilmente hace que su foto parezca a una pintura de acuarela brillante y emocionante. El programa
incluye dos estilos de conversidn de foto a pintura: Acuarela clasica y Acuarela de contorno. Cada uno tiene una amplia gama
de presets listos para usar. El software convierte imagenes ordinarias en obras de arte de acuarela. Mas...
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https://akvis.com/es/smartmask/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/watercolor/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/watercolor/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/watercolor/index.php?utm_source=help

