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AKVIS MultiBrush

FOTORETUSCHE UND PORTRATVERBESSERUNG

AKVIS MultiBrush ist ein multifunktionales und benutzerfreundliches Mal- und Korrekturprogramm.

In diesem digitalen Labor kann man nicht nur Fotos retuschieren und Portrats verbessern, sondern auch
Bilder von Grund auf erstellen sowie ihre Ebenen und Kanale bearbeiten. Das Programm bietet zwei
Werkzeugsatze: Standardwerkzeuge und Kunstwerkzeuge.

Portratverbesserung leicht gemacht

AKVIS MultiBrush stellt eine Sammlung der
Heil-, Klon- und Malpinsel zur Fotoretusche
und Portratverbesserung dar. Lassen Sie
Wunderdinge unter ihren Handen mit AKVIS
MultiBrush entstehen! Mit diesem all-
inclusive-Fotoverbesserer kénnen Sie Brille
entfernen, Runzeln, Hautunreinheiten,
Narben, Sommersprossen und
Pigmentflecken bekampfen sowie die Haut
ausgleichen und mattieren oder mit der
Haarfarbe unverbindlich experimentieren.

Mit AKVIS MultiBrush ist die
Portratverbesserung kaum zeit- oder
kraftraubend. So haben Sie SpaBl am
Retuschieren!

Reparatur und Retusche

AKVIS MultiBrush ist beim Retuschieren alter Schwarz-WeiB-Fotos beinahe unersetzlich. Anhand
verschiedenster Pinsel (vor allem Chamadleonpinsel und Stempel) kann man alte und beschadigte Fotos
restaurieren. Mit AKVIS MultiBrush lassen sich alle Kratzer, Flecken und Staubchen entfernen. Hauchen Sie
Ilhrem Familienfotoarchiv neues Leben ein!

Ideale Einpassung

Der Chamaleonpinsel eignet sich besonders gut zur
Behebung der Mangel. Sie kénnen Ihre Bilder verbessern,
ohne auf die urspriinglichen Farben, Schatten, Texturen
und Helligkeit zu verzichten. Ein bearbeiteter Teil des
Bildes und ein geklontes Objekt werden harmonisch ins
Ausgangsbild eingepasst. Der Chamaleonpinsel ist dem
Reparaturpinsel (Healing Brush) von Adobe Photoshop
ahnlich, bietet Thnen aber mehr Flexibilitat an und
gewahrleistet eine genauere Bearbeitung von hoher Qualitat.

Fotocollage durch Klonen

AKVIS MultiBrush regt zu Experimenten mit erstaunlichen
Effekten an, die sich auf dem Prinzip der Bild-Klonierung
stitzen.

Der Modus Kunstklonen macht AKVIS MultiBrush einzigartig. Dieser Modus ermoglicht die Anpassung eines
Fragments wahrend der Bildbearbeitung: Sie kénnen sowohl seine GréBe andern, als auch ein anderes
Fragment des Bildes zum Klonen wdahlen. Das geklonte Objekt wird mit dem Hintergrund realistisch
verschmolzen.

Kreative Werkstatt

Mit AKVIS MultiBrush kann man Bilder nicht nur bearbeiten, sondern auch diese von Grund auf erstellen.
Das Programm bietet sieben Kunstwerkzeuge: Olpinsel, Malerroller, Filzstift, Kreidestift, Kunstbleistift,
Kunstspray und Kunstradiergummi.
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Anhand dieser Werkzeuge kénnen Sie ein Bild
kinstlerisch gestalten, indem Sie es z.B. mit
eigenartigen Kanten schmicken. Virtuelle
Werkzeugpaletten imitieren die Funktionsweise
realer Werkzeuge und verschiedene
Voreinstellungen (Postkarte, Poster usw.) helfen
ein Bild kreativ bearbeiten. Malen Sie lhr eigenes
Kunstwerk!

Allgemeine Werkzeuge: Freistellen,
Verschieben, Text...

AuBer Standard- und Kunstwerkzeuge stellt AKVIS MultiBrush andere géangige Werkzeuge zur Verfiigung, die
einfache aber auch nicht wegzudenkende Bearbeitungsschritte ermdglichen. Sie kénnen das Bild freistellen,
ausgewahlte Objekte verschieben, den Text hinzufligen usw.

Ebenen, Kanidle, Protokoll

Die Software ist benutzerfreundlich, auch die Einsteiger kénnen sich leicht darin auskennen. Das Programm
ist aber auch fir Profis von Interesse. Es stellt die Mdglichkeit dar, Kandle und Ebenen zu bearbeiten. Es
gibt zwei Typen von Ebenen: Rasterebenen fir die Standardwerkzeuge und Kunstebenen fir die
Kunstwerkzeuge. Ein der nitzlichsten Elementen des Programms ist die Protokoll-Palette, anhand deren
man zu jedem friheren Schritt zurtickkehren kann, indem man die Kontrollpunkte wahrend der Bearbeitung
erstellt.

AKVIS-Format

Die Software unterstitzt mehrere Formate - TIFF, JPEG, BMP, PNG, PSD und das spezielle AKVIS-
Format, das das vorlaufige Speichern des Entwurfs in einer Datei ermoéglicht (fir Deluxe/Business-
Versionen).

In AKVIS-Dateien wird die aktuelle Zustand des Bildes, unter Beriicksichtigung der Anderungen seiner
Ebenen und Kandle gespeichert.

Kompatibilitat : Fotoretusche fiir alle!

AKVIS MultiBrush steht in zwei Versionen zur Verfigung - als ein eigenstandiges Programm (Standalone)
und als Zusatzprogramm (Plugin) fir Bildbearbeitungsprogrammen (Adobe Photoshop, Photoshop Elements,
Corel Paint Shop Pro, Photolmpact, Corel Photo-Paint, ACD FotoCanvas usw.).

Achtung! AKVIS MultiBrush ist eine neue Version von AKVIS Stamp.

Registrierte Benutzer von AKVIS Stamp kdnnen AKVIS MultiBrush kostenlos aktivieren (benutzen Sie dabei
Ihre alte Seriennummer). Die Funktionalitat des alten Stamp finden Sie in dem Werkzeug Chamaleonpinsel
wieder.
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INSTALLATION

Achtung! Sie missen Administratorrechte haben, um das Programm auf Ihren Computer zu installieren.

Bitte stellen Sie vor der Installation sicher, dass das Bildbearbeitungsprogramm, in welchem Sie das Plugin
installieren wollen, geschlossen ist.

Folgen Sie der Anweisung, um das Plugin AKVIS MultiBrush unter Windows zu installieren.

e Starten Sie die Windows Setup-Datei (mit .exe-Dateiendung).
e Wahlen Sie die Sprache aus und klicken Sie auf OK, um den Installationsvorgang zu starten.

e Um den Installationsprozess fortzusetzen, missen Sie die Lizenzvereinbarung lesen und
akzeptieren.

Aktivieren Sie das Kastchen "Ich bin mit der Lizenzvereinbarung einverstanden™, wenn Sie die
Bedingungen annehmen und klicken Sie auf Weiter.

rﬁ‘;‘ AENIS MultiBrush - InstallShield Wizard _‘
=7 muli
=(®& MultiBrush

LICENSE AGREEMENT

AEVIS - PRODUCT LICEHSE IHNFOBMATIOH :45

Notice Lo users: Carefully read the following
legal agreement. Use of the software provided
with the agreement [(Che "I0FTWARE™)
constitutes your acceptance of these terms.
If vou do not agree Lo the terms of this
agreement, do not install and use this
SOFTWARE.

AFWIS orants vou & license to use one coov of %)

I accept the terms in the license agreement

[ Mexk = ] [ Cance

e Um das Plugin zu installieren, wahlen Sie Ihre Bildbearbeitungssoftware aus der Liste aus.

Hinweis:

Wenn Ihre Software in der Liste nicht zu sehen ist, wahlen Sie den Punkt =N Plugins-

Verzeichnis und zeigen dem Programm den Ordner, in dem Sie lhre Plugins aufbewahren, z.B.
C:\Meine Plugins. In diesem Fall missen Sie diesen Ordner als Plugins-Ordner in Ihrer
Bildbearbeitungssoftware festlegen.

Oder Sie kdnnen die 8bf-Datei in das Plug-ins-Ordner lhres Bildbearbeitungsprogramms
kopieren.

Um die Standalone-Version zu installieren, stellen Sie sicher, dass das Kastchen Standalone
aktiviert ist.

Um eine Verknlpfung des Programms auf dem Desktop zu erstellen, aktivieren Sie den Punkt
Verkniipfung auf Desktop.

Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter.
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15 AKVIS MuttiBrush - InstaliShield Wizard X |
E 74
={€ MultiBrush

SELECT FEATURES TO INSTALL

[ Qvl Standalone
= v| Shartcut an Deskiop
=T gl Phagin
= = | Adobe Photoshop &
= = | Adobe Photoshop 52
= = | Corel Paint Shop Pro %2
Custom Plugins Direckary

Install bo:
ZiWProgram Files!Jasc Software InciPaint Shop Pro 7Plugins',

[ Help ] [ < Back ][ Mext = ] [ Cancel ]

¢ Klicken Sie auf die Schaltflache Installieren.

5] AKVIS MutiBrush - InstaliShield Wizard [

MultiBrush

Click Install ko beqgin the inskallation.

S
>

=
x‘
=T

I wou wank ko review or change any of your installation setkings, click Back.
Click Cancel to exit the wizard,

< Back ][ Inskall ] [ Cancel

e Die Installation ist gerade im Gange.
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15 AKVIS MuttiBrush - InstaliShield Wizard mE <)
== .
=(& MultiBrush

Please wait while the InstallShield Wizard installs AKNIS MultiBrush, This may
kake several minukes,

Skatus:

< Back Mest Cancel

e Die Installation ist beendet.

Sie kdnnen AKVIS Newsletter abonnieren, um Informationen iber neue Produkte und spezielle
Angebote aus erster Hand zu erhalten. Geben Sie lhre Email-Adresse ein.

rﬁ' AEVIS MultiBrush - InstallShield Wizard ﬁ
=\ :
=(& MultiBrush

The InstallShield Wizard has successfully installed AKYIS MultiBrush, Click
Finish ko exit the wizard,

IF wou want to be kept posted on updates, discounts, contests, subscribe ko
our Mewsletker (2-3 issues a month),

To subscribe bo the newsletker, enter your e-mail address below,

e-mail address

o Klicken Sie auf Fertig stellen, um das Setup zu beenden.

Nach der Installation der Standalone-Version von AKVIS MultiBrush> sehen Sie einen neuen Eintrag im

Menl Start: AKVIS - MultiBrush. Auf dem Desktop erscheint das Symbol der Verkniipfung, wenn Sie
wahrend der Installation das Kastchen Verkniipfung auf Desktop aktiviert haben.
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Nach der Installation der Plugins-Version von MultiBrush sehen Sie einen neuen Eintrag im Filter/Effekte-
Meni Ihrer Bildbearbeitungssoftware. Z.B. in Photoshop: Filter -> AKVIS -> MultiBrush.
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INSTALLATION

Achtung! Sie missen Administratorrechte haben, um das Programm auf Ihren Computer zu installieren.

Bitte stellen Sie vor der Installation sicher, dass das Bildbearbeitungsprogramm, in welchem Sie das Plugin
installieren wollen, geschlossen ist.

Um AKVIS MultiBrush unter Mac OS X zu installieren, folgen Sie den Anweisungen:

e Offnen Sie die virtuelle dmg-Disk:
- akvis-multibrush-app.dmg, um die eigenstdandige Standalone-Version zu installieren.

- akvis-multibrush-plugin.dmg, um die Plugin-Version in einem Bildbearbeitungsprogramm zu
installieren.

e Lesen Sie die Lizenzvereinbarung und klicken Sie auf Akzeptieren, wenn Sie die Bedingungen
annehmen.

TANT - Read this =
Licerde Agreemont casefully =
befora clicking on the g UCT LICENSE INFORMATION

“Agres . By clicking
o the ® Burin, you ROTICE TO USERS: CAREFULLY READ THE FOLLOWING LEGAL
agree o kg bound by the AGREEMENT. USE OF THE SOFTWARE PROVIDED WITH THIS
terms of thé License AGREEMENT (THE "SOFTWARE™) CONSTITUTES YOUR
Agreement. AQCEPTANCE OF THESE TERMS. IF YOU DO NOT AGREE TO THE
TERMS OF THIS AGREEMENT, DO ROT INSTALL ANDIOR LISE THIS
SOFTWARE, USER'S USE OF THIS SOFTWARE 1S CONDITIONED
J UPOH COMPLIANCE BY USER WITH THE TERMS OF THIS

AGREEMENT.

General Grant of Licends

AKVES grants you & oenss 1 wie one ooy of the version of tis
SOFTWARE on any one hardwans product or 88 many lloandes as you
purchass. "You" means the compary, antty of individual whods ursds
a8 used 1o pay T license le. "Use™ means sioning, loading, instaling,
oF displaying he SOFTWARE. You may nol modsy the
of disable any koensing o conirel keakures ol the k
E excopl as an inended part of the SOFTWARE's i
v

pwﬁ 5. When you first oblain a copy of e SOFTWARE,

{( pine )( Save.. ) ( Disagree ) [ Agree )

e Finder 6ffnet sich und Sie sehen einen Ordner mit Dateien: AKVIS MultiBrush Application oder
AKVIS MultiBrush Plugin.

ann || AKVIS MultiBrush App

= E=a)(e) (¥
g - ]

AKVIS MultiBrush Readme.rtf

Q- local disks

2 items, 19,8 M8 avallable ——
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anm || AEVIS MultiBrush Plugin = |
[« -l == of(s-] (¥ Q- tocal disks N
¥ ] %
AKVIS MultiBrush Plugin Readme.rtf
ExE 2 items, 19,8 ME available |

e Um die Standalone-Version zu installieren, ziehen Sie die Anwendung AKVIS MultiBrush in den
Ordner Programme oder in den gewiinschten Ordner.

Um die Plugin-Version zu installieren, ziehen Sie den ganzen Ordner AKVIS MultiBrush Plugin in den
Plug-Ins Ordner lhres Bildbearbeitungsprogramms.

Zum Beispiel:

Wenn Sie Photoshop CS6 benutzen, ziehen Sie das Plugin in den Ordner Applications/Adobe
Photoshop CS6/Plug-ins.

Wenn Sie Photoshop CC 2015 benutzen: Applications/Adobe Photoshop CC 2015/Plug-
ins.

Wenn Sie Photoshop CC 2015.5 benutzen: Library/Application Support/Adobe/Plug-

Ins/CC.
_J. L Plug-ins ]
¢ 0] - D SR E-RE=1 [ _
- Adaba * | [l Asobe Protoshop GO 2018 I
B A way Fites Ml Adobe Bridge G55 . Gonfiguration .
Cioud Drive BN asabe Bricgs C58 8 Lagal 5
B Adoba Creatie Cloud v 5 LeguiMotices. pol
Z_“:' AirDrop El Adobs Device Central G55 v [EX TN ®
5 Deakice [ Adote Bements 8 Ogarce [ AT S
E Adoba Blamants 10 Oeganizer o T ] L]
| # Applications. B Adobe Esements 11 Grganizer B Uninstadl Adob. shap G5 2018
B Documents 3 Adobe Elements 12 Oeganizer
3 Adoba Elemants 13 Ceganizer
H mevies B Adaba Extersion Manager 55 »
-D Dawnlosds Bl Adobs Exseraion Manager 058 »
P Music 0 Adobe Madia Pl

bk B Adobe Protoshop ©G
I8 Pictures Bl Adobe Protoshop ©C 2014

B Adobe Protoshop CO 2015

) Usars
d Bl Adoba Protoshop G55
1ot ludmila —
F Craative Cloud Files & Maciniosh HD + [l Appicatic » [l Adobe Pholoshop CC 3018 = Plug-ing

L

Nach der Installation des Plugins AKVIS MultiBrush sehen Sie einen neuen Eintrag in dem Filter/Effekte-
Men( Ihres Bildbearbeitungsprogramms: AKVIS -> MultiBrush. Z.B. in dem Men( von Photoshop wahlen
Sie den Befehl: Filter - AKVIS - MultiBrush.

Die Standalone-Version wird mit einem Doppelklick gestartet.
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WIE AKTIVIERT MAN AKVIS SOFTWARE
Achtung! Wahrend des Aktivierungsvorgangs muss Ihr Computer mit dem Internet verbunden sein.

Wenn Ihr Computer keinen Internetzugang hat, bieten wir lhnen eine alternative
Aktivierungsmoglichkeit an (siehe unten Aktivierung ohne Internetzugang).

Laden Sie AKVIS MultiBrush herunter und installieren Sie das Programm. Bevor Sie mit der Installation
beginnen, lesen Sie die Installationsanleitung.

Jedes Mal, wenn Sie eine unregistrierte Version starten, wird das Anfangsfenster angezeigt. Hier finden Sie
allgemeine Informationen Uber die Version des Programms und die Anzahl der restlichen Tage bis zum Ablauf
der Testzeit.

AuBerdem kdénnen Sie das Fenster Uber das Programm 6ffnen, indem Sie auf die Schaltflache @ in der

Optionsleiste des Programms klicken.

AKVIS MultlBrush Soismasiaeiens O

’___.::' vy L4

Evaluation period expires in 6 days.

Unregistered Version

ACTIVATE

©2004-2016 AKVIS. All rights reserved.

Klicken Sie auf TESTEN, um die Software zu evaluieren. Ein neues Fenster mit Lizenz-Varianten zum Testen
wird angezeigt.

Sie kdnnen das Programm ohne Anmeldung und Registrierung wahrend der Testperiode ausprobieren (10
Tage nach dem ersten Start).

Wahrend der Testperiode kdnnen Sie alle Optionen testen und entscheiden, welcher Lizenztyp Ihren
Bedlrfnissen am besten entspricht. Wahlen Sie eine der angebotenen Lizenztypen: Home (Plugin oder
Standalone), Home Deluxe, oder Business. Die Funktionalitdt des Programms hangt von einem Lizenztyp
ab. Fir eine detailliertere Ubersicht konsultieren Sie bitte die Vergleichstabelle.

Klicken Sie auf KAUFEN, um eine Lizenz zu bestellen.

Sobald die Zahlung erfolgt ist, erhalten Sie Ihre persénliche Seriennummer an Ihre E-mail-Adresse innerhalb

11
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weniger Minuten.

Klicken Sie auf AKTIVIEREN, um den Aktivierungsvorgang zu starten.

AKVI S M u Iti B ru Sh Version 9.0.1622M.14124:14125 @
ACTIVATION

Customer Name: |John Smith |

Serial Number (Key): | 1234-5678-9012| |

(¥ Direct connection to the activation server

O Send a request by e-mail

Lost your serial number? Restore it here.

Activation problems? Contact us.

Copy HWID.

E2004-2016 AKVIS. All rights reserved.

Geben Sie lhren Namen ein (das Programm wird auf diesen Namen registriert).
Geben Sie Ihre Seriennummer (Ihren Lizenzschlissel) ein.

Wadhlen Sie eine Aktivierungsmethode — entweder direkte Verbindung zum Aktivierungsserver oder per E-
Mail.

Direkte Verbindung:
Es ist die einfachste Mdglichkeit der Aktivierung.
Bei dieser Aktivierungsmethode muss Ihr Computer mit dem Internet verbunden sein.
Dricken Sie auf AKTIVIEREN.
Die Aktivierung ist nun abgeschlossen!
Anfrage per E-Mail:

Falls Sie die Aktivierung per E-Mail ausgewahlt haben, erstellt das Programm eine Nachricht mit allen
notwendigen Informationen.

HINWEIS: Sie kénnen diese Methode auch bei der Aktivierung ohne Internetzugang nutzen.

Wenn Ihr Computer nicht mit dem Internet verbunden sind, Ubertragen Sie die Aktivierungsanfrage
auf einen anderen Computer mit Internetzugang, z.B. per USB-Stick. Senden Sie uns diese Anfrage
an: activate@akvis.com.

Bitte senden Sie keine Screenshots! Man muss den Text einfach kopieren und speichern.

Wir brauchen Ihre Seriennummer fir die Software, IThren Namen und Hardware ID (HWID) Ihres
Computers.

Eine Lizenzdatei (MultiBrush.lic) wird erstellt und Ihnen per E-Mail Ubersendet.

12
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Speichern Sie die erhaltene .lic-Datei auf einen USB Stick und verlegen sie auf den Computer, auf
welchem Sie das Programm aktivieren méchten. Offnen Sie die Datei nicht! Speichern Sie sie in dem
Ordner AKVIS:

= Windows Vistas/7/8/10:

Users\Public\Documents\AKVIS;
o Windows XP:

Documents and Settings\All Users\Documents\AKVIS;
¢ Mac OS X:

Users/Shared/AKVIS.

Die Aktivierung ist nun abgeschlossen!

AKVIS MUItlBrUSh Version 9.0.1625.14129-r @

=

License: Business (Lifetime)
Licensed to: John Smith
Free updates to new versions till: 2018-12-21

— 4

UPGRADE

ACTIVATE

E2004-2016 AKVIS. All rights reserved.

Nach der Aktivierung wird die Schaltflaiche KAUFEN durch die Schaltflache UPGRADE ersetzt. Mithilfe
dieses Buttons kdnnen Sie Ihre Lizenz verbessern (beispielsweise Home-Lizenz auf Home Deluxe oder
Business upgraden).

13
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FOTORETUSCHE UND PORTRATVERBESSERUNG

Die Funktionalitédt des Programms hangt vom Lizenztyp ab. Wahrend der Testperiode kénnen Sie alle
Optionen testen und entscheiden, welcher Lizenztyp Ihren Bedlirfnissen am besten entspricht.

Jedes Mal, wenn Sie die unregistrierte Version starten, kdnnen Sie zwischen Funktionalitatsvarianten

wahlen: Home, Deluxe oder Business.

Vergleich der Lizenzen:

Zweck

nicht kommerziell

kommerziell
Ausgabe

Plugin -

Standalone @

Funktionalitat
Werkzeugpalette:

Standardwerkzeuge
Kunstwerkzeuge

Allgemeine Werkzeuge
Paletten:

Farbe
Muster
Ebenen
Protokoll

Kanale

Zusatzliche Funktionalitat:

Projekte speichern/laden
(*.akvis)

Teilen
Drucken

EXIF, IPTC
Farbraum

RGB
CMYK
Lab

Grayscale

Home
(Plugin)

\'4

< L £ L

Home

Home Deluxe

Business

(Standalone) (Plugin+Standalone) (Plugin+Standalone)
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8 / 16 bits 4 4 4 v
32 bits 4 v v 4
Bildformat
AKVIS v v v '
TIFF v v v v
IPEG 4 v v 4
BMP 4 4 4 4
PNG v v 4 4
RAW v v v \'4
DNG v v 4 v
PSD v v v '
os
Windows v v v 4
Mac 0S X 4 v 4 v
10-Tage-Testversion v v v v
Preise €39 €39 €50 €69
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MIT AKVIS-FORMAT ARBEITEN

Das Programm stellt das spezielle AKVIS-Format zur Verfligung, das Speichern des Arbeitsprojekts in
Dateiform erlaubt. Klicken sie auf und wéahlen Sie AKVIS Document (*.akvis) aus der Liste Dateityp

aus. Um eine Datei zu laden, klicken Sie auf

AKVIS-Dateien speichern den laufenden Zustand des Dokuments, sowie alle Ebenen (Raster-, Kunst- und
Textebenen) und Ebenengruppen, ihre Eigenschaften und Fixpunkte, die wahrend der Arbeit erstellt wurden
(Protokoll-Palette).

AKVIS-Format ermdglicht:

1.
2.
3.

Speichern der Dokumentstruktur (Ebenen- und Gruppenorganisation);

Speichern der Kunst- und Textebenen ohne Rasterung;

Speichern der Fixpunkte - Méglichkeit den letzten Zustand des Dokuments zurlickzukehren (nur fir
Versionen Deluxe/Business);

4. Speichern der laufenden Auswahl;
5.
6. Speichern der Hilfslinien.

Speichern des Ausgangsbildes (als Fixpunktes oder Hintergrundebene);

Es ist empfehlenswert, AKVIS-Format beim Erstellen von Entwlirfen oder Ersatzkopien zu benutzen.
Das resultierende Bild kann im JPG-, TIFF- oder PNG-Format gespeichert werden.
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ARBEITSBEREICH

AKVIS MultiBrush steht in zwei Versionen zur Verfliigung - als eigenstandiges Programm und als
Zusatzprogramm.

Standalone ist ein eigenstandiges Programm. Klicken Sie auf das Piktogramm des Programms, um es
zu offnen.

Um die Standalone-Programmversion zu starten:

Unter Windows - wahlen Sie das Programm in dem Start-Menl oder benutzen Sie die
Verknlipfung des Programms auf dem Desktop.

Unter Macintosh - starten Sie die Software aus dem Programmordner.
Plugin ist ein Zusatzmodul zur Integration in ein Bildbearbeitungsprogramm, z.B. in Photoshop.
Um das Plugin aufzurufen, wahlen Sie es im Filter-Menu lhres Bildbearbeitungsprogrammes.

Der Arbeitsbereich von AKVIS MultiBrush sieht so aus:

#M Multinnd wil - Fotols 6735561 XL jpg (RGEE, FT65a239)

[—-m"-@ AT LIELAE [ =

[ G

DT e Dy 0WE:

q
q
q
o

bl
P
|

EXI5

Arbeitsbereich von AKVIS MultiBrush

In der Mitte des Arbeitsbereiches von AKVIS MultiBrush befindet sich das Bildfenster. Rechtsklicken Sie
auf das Bildfenster, um die Einstellungen des aktiven Werkzeugs anzusehen.

Im oberen Teil des Arbeitsbereiches befindet sich die Optionsleiste mit folgenden Schaltflachen:

Die Schaltfliche jt- 5ffnet die Webseite von AKVIS MultiBrush.

Mit der Schaltflache D (nur in der Standalone-Version) erstellt man eine neue Datei (Bild) (die

Tastenkombination St rg+N (& +N auf Macintosh)).
Mit der Schaltflache E (nur in der Standalone-Version) 6ffnet man ein Bild zur Bearbeitung (die

Tastenkombination St r g +0 (&£ +0O auf Macintosh)).
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Mit der Schaltflache (nur in der Standalone-Version) speichert man das bearbeitete Bild (die

Tastenkombination St r g +S (3£ +S auf Macintosh)).
Mit der Schaltflache (nur in der Standalone-Version) kann man das bearbeitete Bild drucken

(die Tastenkombination St rg +P, (¢ +P auf Macintosh)).
Die Schaltflache erlaubt es, die Bilder aus dem Programm in sozialen Netzwerken (Twitter, Flickr,

Google+, Dropbox) zu veréffentlichen.
Mit einem Klick auf die Schaltflache :# werden Ausrichtungseinstellungen angezeigt.

Mit der Schaltflache @ werden die letzten Anderungen riickgédngig gemacht. Es ist mdglich,

mehrere letzte Anderungen nacheinander zu widerrufen oder eine einzige Anderung mit der
Tastenkombination St rg +Z (3 +Z auf Macintosh) riickgédngig zu machen.
Mit der Schaltflache @ kann ein widerrufener Befehl @ wiederholt werden. Sie kdnnen auch den

Kurzbefehl |Strg+Y (& +Y auf Macintosh) benutzen.
Mit der Schaltflache W (nur im Plugin) wird das Ergebnis auf das Bild angewendet und das Fenster

wird geschlossen.
Die Schaltflache @ ruft Informationen Gber das Programm auf.

Die Schaltflache @ ruft die Hilfe-Dateien auf.

Die Schaltflache @ ruft das Dialogfenster Optionen auf.

Auf links vom Bildfenster gibt es eine Werkzeugpalette. Mit einem Klick auf eine Schaltflache werden
jeweilige Mal-, Retusche-, Kolorieren- und Hilfswerkzeuge aktiviert. Die Werkzeuge werden folgenderweise
gruppiert: Standardwerkzeuge (aktiv nur auf Rasterebenen) und Kunstwerkzeuge (aktiv nur auf
Kunstebenen). Mit einem Klick auf die Pfeile am oberen Rand der Palette kann man beide Gruppen
einblenden. Driicken Sie die Taste |Q auf der Tastatur, um zwischen den Gruppen schnell umzuschalten.
Parameter des ausgewdhlten Werkzeuges werden in der Einstellungsleiste in der Sektion
Werkzeugeinstellungen sowie in dem mit einem Rechtsklick aufgerufenen Aufklappfenster angezeigt.

Unter den Werkzeugen befindet sich das Farbmuster, wo die Grundfarbe angezeigt ist. Mit einem Klick auf
das Quadrat wird der Standardfarbauswahldialog aufgerufen.

Auf der rechten Seite des Programmfensters sind folgende Programmelemente zu sehen:

Navigator-Fenster;

Einstellungen des ausgewahlten Werkzeuges;
Gruppierte Farbe- und Muster-Paletten;
Gruppierte Ebenen- und Kandle-Paletten;
Protokoll-Palette;

Hinweise.

ouhrONE

Jedes Fenster kann mit dem kleinen dreieckigen Pfeil in der rechten oberen Ecke reduziert werden.
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Color Brush
Color & Swatches
Layers & Channels

v S

Navigator

Here you can navigate and scale the image.
The frame shows the part of the image that is

now visible in the Irmage Window. Drag the
frame to make other parts of the image visible.
Use the slider or the buttons + and -, to scle
the image. The fal-down menu shows some
frequently used coefficients.

Navigator-Fenster

Im Navigator-Fenster kann man das Bild skalieren. Der Rahmen zeigt den Bereich des Bildes, der im
Bildfenster angezeigt wird. Wenn Sie den Rahmen Uber das Bild verschieben, @ndert sich der sichtbare
Bereich im Bildfenster. Um den Rahmen zu verschieben, bringen Sie den Cursor in den Rahmen hinein,
dricken die linke Maustaste und diese gedriickt haltend, ziehen Sie den Rahmen.

AuBerdem ist es mdglich, das Bild im Bildfenster zu scrollen, indem Sie die Leertaste auf der Tastatur
dricken und das Bild mit der linken Maustaste ziehen. Benutzen Sie das Mausrad, um das Bild nach oben
und nach unten zu verschieben; wenn die Strg-Taste (3 auf Macintosh) gedriickt wird, wird das Bild
nach links oder nach rechts verschoben; wenn die Alt -Taste (Opti on auf Macintosh) gedrickt wird,
kann man das Bild skalieren. Mit einem Rechtsklick auf die Bildlaufleiste kann man das Meni
Schnellnavigation 6ffnen.

Mit den Knopfen (3, und (2, oder mit dem Schieberegler konnen Sie die Skalierung des Hauptbildes andern.
Mit einem Klick auf (3, oder indem Sie den Schieberegler nach rechts verschieben, vergroBern Sie das Bild;
mit einem Klick auf (=, oder indem Sie den Schieberegler nach links verschieben, verringern Sie das Bild im
Bildfenster.

Sie kdnnen auch einen Wert in das Feld eingeben und die Ei ngabetaste dricken (Return unter
Macintosh).

Auch mit den Tasten |+ und Strg++ (3£ ++ unter Macintosh) kdnnen Sie die Skalierung erhéhen und mit
- und Strg+- (38 +- unter Macintosh) die Skalierung verringern.

Unter dem Navigator-Fenster befindet sich die Einstellungsleiste, wo die Paletten Farbe, Muster,
Protokoll, Ebenen und Kandle zu finden sind. Man kann die Reihenfolge der Paletten andern; daflr
bringen Sie den Cursor auf den Titel der Palette und ziehen Sie die Palette mit der linken Maustaste. Die
Protokoll-Palette und die Kandle-Palette sind nur in den Home Deluxe und Business Versionen vorhanden.

Unter der Einstellungsleiste werden Hinweise fir die Parameter und Schaltflachen angezeigt, liber die Sie
mit dem Cursor gehen.
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VORGEHENSWEISE

AKVIS MultiBrush steht als eigenstandige Anwendung und als Zusatzprogramm zur Verfligung.
Bitte folgen Sie der Anleitung:
Schritt 1. Offnen Sie ein Bild zur Bearbeitung oder erstellten Sie eine neue Datei.
- Wenn Sie mit der eigenstandigen Version arbeiten:
Starten Sie die eigenstandige Version von AKVIS MultiBrush.

Das Dialogfenster Datei 6ffnen kann folgenderweise aufgerufen werden: mit einem Doppelklick
auf dem Arbeitsbereich des Programms, mit einem Klick auf @ in der Optionsleiste oder indem

man ein Bild ins Arbeitsbereich mit der Maus zieht. Das Programm unterstitzt folgende
Dateiformate: BMP, JPEG, PNG, TIFF, PSD und AKVIS.

- Wenn Sie mit der Plugin-Version arbeiten:

Starten Sie Ihr Bildbearbeitungsprogramm. Das Plugin MultiBrush ist mit Adobe Photoshop,
Adobe Photoshop Elements, Corel Paint Shop Pro und anderen Bildbearbeitungsprogrammen
kompatibel.

Offnen Sie ein Bild in Ihrem Bildbearbeitungsprogramm mit dem Befehl Datei -> Offnen oder mit
der Tastenkombination St rg+O (48 +O unter Macintosh).

Dann rufen Sie das Plugin AKVIS MultiBrush in dem Filter/Effects-Menl der
Bildbearbeitungssoftware auf. Z.B. in Adobe Photoshop wéahlen Sie den Befehl Filter ->
AKVIS -=> MultiBrush im Menl aus, in Paint Shop Pro wdhlen Sie Effects -> Plugins ->
AKVIS -= MultiBrush; und in Corel Photo-Paint benutzen Sie Effects -> AKVIS ->
MultiBrush.

A VIS Muimirnt wl) - Fotolla 175 EETBAS, Subucripstion 00 Jog (RGE/E, 5786x3831)

6>l ARE:

=
oy

Pé's = Fp

To ke othasr parts of the mage vebls use
i o2l o Manigator

Image Wndow sk the
gattiregn of the selected fool

Arbeitsbereich von AKVIS MultiBrush
Schritt 2. Verwenden Sie die Werkzeuge aus der Werkzeugpalette, um das Bild zu bearbeiten.
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Bearbeiten das Bild

Schritt 3. Sie kdnnen Ihre Kunstwerke teilen, indem Sie auf

[

L

klicken. Uber diese Funktion kann

man Bilder direkt aus dem Programm auf sozialen Netzwerken (Twitter, Flickr, Google+, Dropbox)

posten.

Die eigenstandige Version von AKVIS MultiBrush erlaubt das Drucken des Bildes.

Schritt 4. Speichern Sie das Bild.

- Wenn Sie mit der eigenstandigen Version arbeiten:

Klicken Sie auf die Schaltflache é um das Dialogfeld Speichern unter zu 6ffnen. Geben Sie

einen Namen ein, wahlen Sie das Format (JPEG, TIFF, BMP, PNG, PSD oder AKVIS) und

bestimmen Sie den Zielordner.

- Wenn Sie mit der Plugin-Version arbeiten:

Nehmen Sie die Anderungen durch einen Klick auf @ an. Das Plugin AKVIS MultiBrush wird

geschlossen und das bearbeitete Bild wird im Arbeitsbereich der Bildbearbeitungssoftware

angezeigt.

Rufen Sie das Dialogfeld Speichern unter mit dem Befehl Datei -> Speichern unter auf.
Geben Sie einen Namen fir die Datei ein, wahlen Sie ein Format und einen Zielordner aus.

Hinweis: Um lhre Arbeit an einem Mehrebenen-Dokument (mit Fixpunkten und Kunstebenen)

fortsetzen zu kdnnen, speichern Sie das Bild im AKVIS-Format.
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NEUES BILD ERSTELLEN

Das Dialogfenster Neues Bild sieht folgenderweise aus:

New Image

Presets  |Metric Digital Photo

Size 1100 x 135 mm

® Portrait O Landscape

Width 100,0 -

[mm =
Height 135,0 s
Resolution e Ppi

Color Mode |RGB Color n |8 Bits/Channel n

() Transparent Background

® Background Color | |

| oK || Cancel |

"Neues Bild" erstellen

Das Dropdown-Menil Presets enthalt Standard-Dateitypen, die im Druck und im Internet verwendet
werden. Das GroBe-Menl (Size) zeigt die verfligbaren GrdoBen fir diese Vorlage. Alle anderen Parameter
des Presets werden automatisch konfiguriert. Meistens hat die Vorlage die Portrat-Orientierung und die
Hintergrundfarbe des Dokuments ist weil.

Wenn Sie ein Preset dndern, wird im Dropdown-Menl der Punkt Benutzerdefiniert angezeigt und es wird
auf rechts der Button Benutzerdefiniertes Preset speichern aktiviert. Klicken Sie auf diesen Button,

um die laufenden Einstellungen zu speichern. Dem neuen Preset (Voreinstellung) wird automatisch ein Name
zugewiesen, der im entsprechenden Feld durch Eingabe einer beliebigen Kombination von Buchstaben und
Zahlen geandert werden kann. Durch Driicken auf die |[Ei ngabet ast e, wird das neue Preset in die Liste
Ubernommen. Jeder benutzerdefinierte Preset kann mit dem Befehl Benutzerdefiniertes Preset l6schen

geldscht werden.

Es gibt zwei Mdglichkeiten der Orientierung des Blattes - Album und Portrdat. Das Kastchen Album
entspricht der horizontalen Orientierung der Seite (Breite gréBer als Héhe), das Kastchen Portrat - der
vertikalen.

Die GréBe des Dokuments kann manuell in den Feldern Breite und HOhe eingestellt werden. Die
MaBeinheiten werden in einer Dropdown-Liste aufgefihrt (Pixel, Zoll, Zentimeter, Millimeter, Punkt und
Pica).

Der Parameter Auflésung gibt die Dichte der Pixel in einem Bild (Detailgenauigkeit) an und berechnet die
Anzahl der Pixel pro Zoll (ppi).

In dem Feld Farbmodus kénnen Sie einen der folgenden Farbmodi auswahlen: Graustufen, RGB, CMYK und
Lab. Die Modi unterscheiden sich dadurch, in welcher Weise sie die Farben behandeln. Nach dem der
Farbmodus definiert wurde, wahlen Sie die Farbtiefe aus der Liste: 8 Bit/Kanal, 16 Bit/Kanal oder 32
Bit/Kanal.

Die Option Transparenter Hintergrund entspricht einem durchsichtigen Bildhintergrund, wahrend die
Option Hintergrundfarbe ein Bild mit einer undurchsichtigen Hintergrundfarbe (standardmaBig Wei3)
erstellt. Die Farbe kann im Farbauswahldialog ausgewahlt werden. Um diesen Dialog zu aktivieren,
doppelklicken Sie auf das Farbmuster auf rechts.
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OPTIONEN

Die Schaltflache {@J ruft das Dialogfenster Optionen auf. Es sieht so aus:

Preferences

Language |Eng|i5h n
Interface Scale | Auto n
Interface Theme |Light n

Initial Image Scale (® Fit to View O 100%

Remember Settings Hot Keys

Hints Panel
() Under Settings Panel

() Under Image Window
O Hide

Recent Files

[] Use OS5 File Dizlog
Lack the Control Panel

ok ] Gl |

e Sprache des Interfaces. Wahlen Sie die gewlnschte Sprache aus dem Dropdown-MenU aus.

e Skalierung des Interfaces. Wahlen Sie die GroBe von Schnittstellenelementen. Wenn die Auto-
Option ausgewdhlt wird, erfolgt eine automatische Skalierung des Interfaces auf Basis der
Bildschirmauflésung.

e Farbe des Interfaces. Wahlen Sie den gewilinschten Stil der Programmschnittstelle: Hell oder
Dunkel.

e Ausgangsskalierung. Dieser Parameter definiert, wie das Bild im Bildfenster nach dem Offnen
skaliert wird. Es gibt zwei Méglichkeiten:

- Ans Fenster anpassen. Das Bild wird so skaliert, dass es vollstandig ins Bildfenster passt;
- Bei einem Wert 100%6 wird das Bild nicht skaliert. Beim MaBstab = 100% wird haufig nur ein
Teil des Bildes sichtbar.

e Kastchen Letzte Einstellungen speichern. Aktivieren Sie das Kéastchen, um die zuletzt
verwendeten Einstellungen zu speichern und diese bei dem ndchsten Start des Programms
anzuwenden.

e Hotkeys. Sie kénnen Tastaturktirzel fir alle Werkzeuge und Aktionen einrichten.

e Hinweise anzeigen. Wenn Sie Uber die Parameter oder Schaltflachen mit der Maus gehen, wird im
Feld Hinweise eine kurze Beschreibung des jeweiligen Elements angezeigt. Sie kénnen bestimmen,
wo die Hinweise erscheinen:

- Unter Bildfenster. Die Hinweise werden im Hauptfenster unter dem Bild angezeigt. Diese
Position ist zu empfehlen, wenn es nicht genug Platz unter den Einstellungen gibt.

- Unter Einstellungsleiste. Die Hinweise werden im rechten Teil des Hauptfensters unter den
Parametern angezeigt.

- Ausblenden. Wenn Sie mit dem Programm schon vertraut sind, kénnen Sie die Hinweise
ausblenden.

e Zuletzt verwendete Dateien (nur in der Standalone-Version). Legen Sie die Zahl der zuletzt
getdffneten Dateien fest, die mit einem Rechtsklick auf @ angezeigt werden. Maximum: 30 Dateien.

o Kastchen Dialogfenster des Betriebssystems (nur in der Standalone-Version). Wenn das Kastchen
aktiviert ist, wird das Dialogfenster Datei 6ffnen/speichern des Betriebssystems verwendet, wenn
deaktiviert - des Programmes.

o Kastchen Einstellungsleiste fixieren. Wenn das Kastchen ausgewahlt ist, wird die Einstellungsleiste
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immer angezeigt. Wahlen Sie diese Funktion ab, um das Bedienfeld zu entsperren. Um es zu
verstecken bzw. anzuzeigen, klicken Sie auf die kleine Dreieckschaltflache. Um das minimierte Panel
anzuzeigen, ziehen Sie mit dem Cursor dariber.

Um diese Optionen zu speichern, klicken Sie auf OK.

Klicken Sie auf Zuriicksetzen, um die Standardeinstellungen wieder herzustellen.
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HOTKEYS

HotKeys erleichtern die Verwendung des Programms. Statt ein Werkzeug in der Werkzeugleiste mit der Maus
zu aktivieren, kdnnen Sie das entsprechende Werkzeug mit einer Tastaturkombination aufrufen. Mit dieser
Methode kénnen Sie Ihre Produktivitat erheblich erhéhen. Die Tastaturkombinationen sind nur bei einem
aktuellen Werkzeugsatz benutzbar.

Sie kdnnen Ihre eigenen Tastaturkirzel zuweisen.

Dazu klicken Sie auf F{@ um das Dialogfenster Optionen zu 6ffnen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Hotkeys, um das Dialogfenster Hotkeys zu 6ffnen.

Hier ist die Liste der Standardhotkeys flir AKVIS MultiBrush (sind nur bei der aktivierten englischen
Sprache benutzbar):

Windows Mac OS X
Strg+2z H+z Die letzten Anderungen riickgdngig machen
Strg+Y FEHY Die letzte annullierte Anderung wiederholen

+ oder Strg++ + oder & ++ Den MaBstab des Bildes erhdhen

- oder Strg+- - oder ¢ +- Den MaBstab des Bildes verringern
Strg+0O &£ +0 Bild zur Bearbeitung 6ffnen
Strg+S £+S Bild speichern
Strg+N 8 +N Neues Bild erstellen
Strg+P 3k +P Bild drucken

F1 F1 Hilfe

Zwischen Standardwerkzeugen/Kunstwerkzeugen in der Werkzeugpalette

Q Q umschalten.
Navigation in dem Bildfenster (wenn die Leertaste gedrickt wird, wird das
Hand-Werkzeug aktiviert)
Strg+D 3£ +D Auswahl aufheben
Strg+A 3£ +A Alles auswahlen
St rg +Shi ft +I 3B +o+l Auswahl invertieren
Strg+C &+ In Zwischenablage kopieren
Strg+V P +V Aus Zwischenablage einfligen
V V Zwischen Auswahlwerkzeugen umschalten
At +C Option+C Freistellen
M M Verschieben
T T Text
| | Pipette
Al t +H Opti on+H Hand
z Z Zoom
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Standardwerkzeuge:

B B Farbpinsel

P P Farbstift

A A Spray

E E Zwischen Radiergummi und Protokollpinsel umschalten

S S Stempel

H H Chamadleonpinsel

R R Zwischen Weichzeichnen, Scharfzeichnen und Wischfinger umschalten

L L Zwischen Aufhellen, Abdunkeln und Sattigung umschalten
Kunstwerkzeuge:

B B Olpinsel

R R Malerroller

F F Filzstift

C C Kreidestift

P P Kunststift

A A Kunstspray

E E Kunstradiergummi

Parameter des Werkzeugs anpassen:

[lund ] [ und ] Die PinselgroBe andern (um 5 Punkte verringern/vergréBern)
Al t +D Opti on+D Standardwerte wiederherstellen
Zusatzlich:
Shi ft .+ ©! + Mausklick Eine gerade Linie mit dem Stift/Pinsel ziehen (nur auf einer Raster-Ebene)
Mausklick
Strg+C |+ In Zwischenablage kopieren
Strg+V &g +v Aus Zwischenablage einfligen
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DRUCKEN VON BILDERN IN AKVIS MULTIBRUSH

Die eigenstdndige Version von AKVIS MultiBrush erlaubt das Drucken des Bildes.
Klicken Sie auf die Schaltflache , um die Druckeinstellungen anzupassen.

A ARVIS MubiBrnh e - Fetolla 135351845 Subncription XL Jpg (RGEH. 574638311

S DBASe®E e

Druckeinstellungen in AKVIS MultiBrush
Passen Sie die Parameter in der Einstellungsleiste an:

Wahlen Sie aus der Liste der verfligbaren Drucker den gewlinschten Drucker aus. Legen Sie die
Anzahl der zu druckenden Kopien sowie die gewiinschte Auflésung fest.

In der Parametergruppe Orientierung legen Sie die Orientierung des Bildes beim Drucken fest:
Portrat (vertikal) oder Album (horizontal).

Klicken Sie auf die Schaltflache Seiteneinstellungen, um das Dialogfeld zu 6ffnen, in dem Sie die
SeitengréBe, die Orientierung der Seite beim Drucken und die Breite der Kanten festlegen kénnen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Réander zuriicksetzen, um die Standardeinstellungen
wiederherzustellen.

Die Parameter MaBBstab, Breite und H6he und das Kastchen Auf MediengréBe skalieren legen die
DruckgrdBe des Bildes fest. Sie beeinflussen nicht das Bild selbst, sondern seine gedruckte Kopie. Es
ist moglich, die GroBe der gedruckten Kopie zu d@ndern, indem man den MaBstab in Prozent festlegt
(ein Wert unter 100% verringert das Bild, ein Wert (iber 100% vergroBert es) oder indem man neue
Werte fir Breite und Hohe eintragt.

Um das Bild auf die ausgewahlte PapiergréBe zu skalieren, aktivieren Sie das Kastchen Auf
MediengroBe skalieren.

Verschieben Sie das Bild mit der Maus oder mit den Pfeiltasten.

Sie konnen das zu druckende Bild mit einem Rahmen versehen. Die Breite und Farbe des Rahmens
sind einstellbar.

Wahlen Sie eine Hintergrundfarbe durch einen Klick auf das Farbmuster.
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In dem Seite-Register kdnnen Sie mehrere Seiten auf ein Blatt Papier drucken lassen.

Seite drucken
o Kopien pro Blatt. Legen Sie fest, wie viele Kopien des Bildes auf ein Blatt Papier gedruckt

werden.
o Horizontal und Vertikal. Diese Parameter bestimmen, in wie vielen Spalten und Zeilen die

Kopien des Bildes dargestellt werden.
o Abstand. Der Parameter

stellt den Abstand zwischen den Kopien des Bildes ein.

In dem Poster-Register kénnen Sie ein Bild auf mehrere Blatter verteilt ausdrucken und die
Ausdricke zu einem groBen Poster zusammenfiigen.

Poster drucken
o Blatter. Wenn das Kontrollkdstchen aktiviert ist, kbnnen Sie die maximale Anzahl der Blatter
festlegen, auf die das Bild gedruckt wird. Das Bild wird so skaliert, dass es auf die gewiinschte
Anzahl Druckseiten passt. Wenn das Kontrollkdstchen deaktiviert ist, wird das Programm eine
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optimale Blattanzahl entsprechend der tatsdachlichen BildgréBe (MaBstab = 100%) automatisch
auswadhlen.

s Kleberdnder. Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um die Breite der Kleberander
einzustellen. Die Rander werden rechts und unten gesetzt.

o Schnittlinien. Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um die Schnittmarkierungen zu drucken.
Sie helfen IThnen beim Zusammensetzen des Bildes.

o Seitenzdahlung. Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um jedes Bildteil zu nummerieren.
Nummer der Zeile und Spalte wird am Rand gedruckt.

Um den Druckprozess zu starten, klicken Sie auf die Schaltflache Drucken.
Um das Dialogfeld ohne Drucken des Bildes zu schlieBen, klicken Sie auf Abbrechen.
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WERKZEUGPALETTE

Die Werkzeugpalette enthalt eine Gruppe von Werkzeugen, mit denen man das Bild bearbeiten kann.
Klicken Sie auf die entsprechende Schaltflache, um ein Werkzeug zum Malen, Retuschieren oder Loschen zu
aktivieren. Die Werkzeuge werden auf die folgende Weise gruppiert: Standardwerkzeuge (aktiv nur auf
einer Rasterebene) und Kunstwerkzeuge (aktiv nur auf einer Kunstebene). Beim Umschalten ist nur eine
der Gruppen sichtbar. Mit einem Klick auf die Pfeile am oberen Rand der Palette kann man beide Gruppen
einblenden. Driicken Sie die Taste Q auf der Tastatur, um zwischen den Gruppen schnell umzuschalten.

Die Parameter flir das ausgewahlte Werkzeug werden in einer verschiebbaren Box liber das Bild angezeigt
(mit einem Rechtsklick auf das Bild) und auch in den Einstellungen.

Die Schaltflachen mit einer grauen Ecke enthalten ein Untermeni mit zusatzlichen Werkzeugen, die
entweder durch Anklicken mit der rechten Maustaste oder durch Anklicken und Halten mit der linken
Maustaste angezeigt werden. Wahlen Sie das gewlinschte Werkzeug mit einem Linksklick aus dem
Untermenu aus.
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Beide Gruppen Unterment

Unter den Werkzeugen befindet sich das Farbmuster, wo die Grundfarbe angezeigt wird. Mit einem Klick auf
das Quadrat wird der Standardfarbauswahldialog aufgerufen.

31



AKVIS MultiBrush

FARBE

Die in der Farbpalette ausgewdahlte Farbe wird im groBen Quadrat angezeigt. Mit einem Linksklick auf das
Farbmuster 6ffnet man den Farbauswahldialog. Mit einem Rechtsklick auf das Feld wird das Menu der
verfligbaren Farbmodi gedffnet: Graustufen, RGB, CMYK und Lab.

Color & Swatches

Color | Swatches _

Grayscale
v RGB
Lah
CMYEK

Farbmodi

Durch Verschieben des Reglers oder durch Eingabe der Werte in den Feldern lassen sich einzelne Farbwerte

der ausgewahlten Farbe andern.

Unter der Farbpalette gibt es ein Spektralband. Wenn man Uber dieses Feld mit dem Cursor schwebt, wird
der Cursor zur Pipette. Klicken Sie auf das Spektralband mit der Pipette, um eine Farbe zu wahlen.

Color & Swatches

Color | Swatches _

N

R_
(; EE— [og
Eq

Farbpalette

Die Felder im rechten oberen Ecke der Palette werden fir die haufig verwendeten Farben reserviert. Um
eine Farbe in diesem Bereich zu speichern, doppelklicken Sie mit der linken Maustaste auf ein Feld und
wahlen eine Farbe aus dem Farbauswahldialog. Um die Farbe aus dem Feld in das Hauptfarbe-Quadrat zu
Ubernehmen, klicken Sie auf das Feld. Um die Farbe zu I6schen, rechtsklicken Sie auf das Feld.
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MUSTER

Die Muster-Palette enthalt eine Sammlung von am haufigsten verwendeten Farben. Wadhlen Sie eine Farbe
aus der Palette mit einem Linksklick aus. Mit einem Rechtsklick kénnen Sie die Befehle 6ffnen, die die
Schaltflachen am unteren Rand der Palette doublieren.

Color & Swatches v d

Color | Swatches

Add Swatch

Delete Swatch

Reset Defaults
+ & 2 e

Farben auswahlen

Die Schaltflachen am unteren Rand der Palette haben folgende Anwendungen:

Die Schaltflache Muster hinzufiigen fligt die laufende Farbe der Muster-Palette hinzu.
Um eine Farbe zu l6schen, ziehen Sie diese in den Milleimer oder wahlen den Befehl Muster

I6schen aus dem Mend.
Die Schaltflache Aus Datei laden |adt eine gespeicherte Sammlung von Mustern (Dateien mit der

Endung .swatches).
Die Schaltflache In Datei speichern offnet ein Dialogfenster, um die laufende Muster-Sammlung

in die .swatches-Datei zu speichern.
Die Schaltflache Zuriicksetzen E' stellt die urspriinglichen Einstellungen wiederher.
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PROTOKOLL

Die Protokoll-Palette ist nur in den Home Deluxe und Business Versionen vorhanden.

Die Protokoll-Palette zeichnet jeden Schritt der Bildbearbeitung auf. Mit einem Klick auf einen Eintrag in
der Liste kdnnen Sie zu einem friheren Schritt zurtickkehren.

Im oberen Teil der Palette, neben der Miniaturansicht des Bildes, wird die Information Gber die Datei
angezeigt: Name, GréBe (in Pixeln), Farbmodus, Profil und Datum.

Manos Alto.jpg
400x400, RGB/8

' sSRGB IEC61966-2.1
22.04.2014 11:37:01

# Color Brush 3

" Darken Tool 4

E Checkpoint 1

- A\ Sharpen Tool

H- % Saturation Tool 3
- Saturation Tool

i~ Saturation Tool
*- Saturation Tool

= > & =

Anderungsprotokoll

Das Anderungsprotokoll wird als lineare Baumstruktur dargestellt. Wenn Sie einen der Schritte wéahlen und
das Bild mit einem Werkzeug éndern, werden alle nachgelagerten Eintrage aus der Liste geléscht (nur die
Kontrollpunkte bleiben erhalten). Wenn Sie den Befehl Offnen aus der Liste auswéhlen, wird die Datei in
ihre urspriingliche Form gebracht.

Neben jedem Eintrag sieht man das Symbol des entsprechenden Werkzeugs. Wenn man das Bild mit dem
gleichen Werkzeug mehrmals bearbeitet, werden diese Anderungen gruppiert (wenn sie auf einander
folgen). Die Anzahl der Elemente in der Gruppe wird auf rechts von der Gruppe angezeigt. Die Liste der
Elemente in der Gruppe kann durch einen Klick auf "+" auf- und zugeklappt werden.

Es gibt folgende Schaltflachen unter der Protokoll-Palette:

Die Schaltflachen Bildstatus lI6schen/wiederherstellen |E| / |E| Im Unterschied zu den
Schaltflachen @ und @ die nur Schritte einen nach dem anderen annullieren/widerherstellen

kénnen, schaltet diese Schaltflache zwischen zwei Bildstatus um. Mit dieser Schaltflache kann man
die Befehle Schritte 16schen oder Gruppe zuklappen E rickgangig machen.

Die Schaltflache Modus beenden @ ist nur im Modus Kunstklonen aktiv und erlaubt es, den

Modus zu verlassen, ohne die Anderungen anzuwenden.
Man kann einzelne Bildstatus mit dem Befehl Kontrollpunkt erstellen |E| erhalten. Das Programm

speichert das Ergebnis der Anderungen, aber nicht die Schritte, die zu diesem Ergebnis gefiihrt
haben. Jeder Kontrollpunkt bekommt die entsprechende Nummer in der Reihe: Kontrollpunkt 1,
Kontrollpunkt 2 usw.

Um einen Kontrollpunkt umzubenennen, doppelklicken Sie auf den Namen des Kontrollpunktes, geben
einen neuen Namen ein und dricken die |[Ei ngabet ast e/ (Macintosh: Return)).

Durch Klick auf Schritte I6schen werden alle Schritte unter dem ausgewahlten Eintrag geldscht.

Dabei bleiben alle Kontrollpunkte erhalten. Wenn man diesen Befehl zu einem Kontrollpunkt anwendet,
wird er auch entfernt.
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Durch Klick auf Gruppe zuklappen E reduziert man die Liste der Anderungen in einer Gruppe zu

einen Status. Nachdem Sie diese Taste gedrilickt haben, kénnen Sie die einzelnen Schritte nicht mehr
bearbeiten.
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EBENEN-PALETTE

Die Ebenen-Palette zeigt die Ebenen, aus denen das Bild besteht und erlaubt es, diese Ebenen zusammen
oder einzeln zu bearbeiten. Zwar kann ein Bild aus vielen unterschiedlichen Ebenen bestehen, stellen sie
sich in Summe als ein einzelnes Bild fir den Betrachter dar.

Layers & Channels =~

Layers | Channels

O | T | Deep shadows of night Sc.. &
© [ CElements &

0 D Background +h

Ebenen-Palette

Die Palette enthdlt eine Liste von Ebenen. Die Liste ist leer, bis ein Bild gedffnet oder ein neues Dokument
erstellt wird. Die aktive Ebene wird in der Liste grau hervorgehoben. Um eine andere Ebene zu wahlen,
klicken Sie auf den Namen oder ihr Miniaturbild. Um mehrere Ebenen zu wahlen, klicken Sie auf diese
Ebenen mit gedrickter Strg-Taste. Um alle Ebenen zwischen den aktiven und ausgewahlten Ebenen zu
wahlen, klicken Sie auf die gewahlte Ebene bei gedriickter Shi ft -Taste. Um eine Ebene zu umbenennen,
doppelklicken Sie mit der linken Maustaste auf den Namen der Ebene gegen ihrer Miniaturansicht, geben Sie
dann einen neuen Namen ein und driicken Sie die Ei ngabet ast e..

Auf links vom Miniaturbild der Ebene sieht man ein Sichtbarkeitsindikator ./0, mit dem man die Ebene

voribergehend ein- und ausblenden kann. Wenn eine Ebene ausgeblendet ist, kann man keine Werkzeuge
darauf anwenden. Um eine Ebene aus/einblenden, klicken Sie auf den Sichtbarkeitsindikator.

Hinweis 1: Die Ebenen in einer Gruppe sind nur sichtbar, wenn die Sichtbarkeit der Ebenengruppe
aktiviert ist (unabhdngig von der Sichtbarkeit der einzelnen Ebenen).

Hinweis 2: Wenn eine Datei in einem Format gespeichert wird, das keine Ebenen unterstltzt, werden
die unsichtbaren Ebenen ausgeschnitten.

Es gibt entweder Raster- oder Kunstebenen. Jeder Typ hat eigene Werkzeugpalette. Eine Kunstebene hat
die Bezeichnung Art auf der rechten Seite. Der Text wird auf der separaten Textebene erstellt. Die
Reihenfolge der Ebenen kann durch Ziehen nach oben/unten mit gedriickter rechter Maustaste bestimmt
werden.

Ein Rechtsklick auf eine Ebene 6ffnet das Befehlmeni. Der Inhalt des Menis hangt von Art der Ebene und
der Anzahl der ausgewahlten Ebenen ab.
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Blending Options...

Layer Properties

Duplicate...
Delete
Ungroup Layers
Hide

Rasterize Layer
Merge Group
Merge Visible
Merge Al

Bring to Front
Bring Forward
Send Backward
Send to Back

Der Befehl Fiilloptionen 6ffnet das Meni Fullmethoden.
Der Befehl Ebeneneigenschaften 6ffnet das Einstellungsmenu flr eine Kunstebene.
Der Befehl Duplizieren kopiert die ausgewahlte Ebene oder eine Ebenengruppe.

Der Befehl Loschen |6scht die ausgewahlte Ebene oder Gruppe (entspricht der Schaltflache ).

Der Befehl Ebene rastern wandelt jede Ebene in eine herkdmmliche Raster-Ebene.

Der Befehl Ebenen gruppieren verbindet Ebenen in einer Gruppe (entspricht der Schaltflache |E|).

Der Befehl Ebenengruppierung aufheben ldsst eine Ebene aus der ausgewdhlten Gruppe
herausziehen.

Der Befehl Ein/ausblenden aktiviert/deaktiviert die Anzeige der Inhalte der Ebene/Ebenengruppe.

Der Befehl Gruppe auf eine Ebene reduzieren fligt alle sichtbaren Ebenen einer Gruppe zu einer
Ebene zusammen. Die neue Ebene erscheint an Stelle der Gruppe in der Liste. Die unsichtbaren
Ebenen verschwinden.

Der Befehl Sichtbare auf eine Ebene reduzieren reduziert alle sichtbaren Ebenen auf eine Ebene.

Der Befehl Alles auf eine Ebene reduzieren reduziert alle sichtbaren Ebenen auf eine Ebene und
[6scht dabei die unsichtbaren Ebenen.

Der Befehl Nach vorne bringen verschiebt die ausgewahlte Ebene in der Liste ganz nach vorne.
Der Befehl Schrittweise vorwarts tauscht die obere Ebene mit der ausgewahlten Ebene aus.
Der Befehl Schrittweise riickwarts tauscht die untere Ebene mit der ausgewahlten Ebene aus.

Der Befehl Nach hinten stellen verschiebt die ausgewahlte Ebene in der Liste ganz nach unten.

Auf rechts vom Ebenenname sieht man ein Schlosssymbol. Mit einem Klick darauf wird ein Menu mit vier
Schaltflachen angezeigt. Diese Symbole geben Ihnen die Mdglichkeit, den Inhalt der Ebenen vor
Anderungen zu schitzen.
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Layers & Channels =

Layers | Channels
|N|:|rmal n Opacity:

[ ] Background

I & B & L

Sperrsymbole

Die Schaltflache Freigegeben o ermdglicht ein Andern von Ebenen.
Die Schaltflache Bildpixel sperren g schitzt die Pixel auf einer opaken Ebene vor Bearbeitung.

Die Schaltflache Transparente Pixel sperren = (nur fiir Rasterebenen) verhindert die Anderungen

an der transparenten Pixel auf einer Ebene.

Die Schaltflache Position fixieren + verhindert die Verschiebung der Ebene.

Die Schaltflache Alles sperren @ lasst keine Anderungen der Ebene zu.

Ein Doppelklick auf dem Miniaturbild der Ebene 6ffnet das Meni Fiilloptionen. Durch Klicken auf |[Esc| wird
das Meni ausgeblendet (die Anderun_gen werden dabei nicht gespeichert). Durch Klicken auBer dem Meni
wird das Menil ausgeblendet und die Anderungen werden gespeichert.

Das Menu Filloptionen sieht so aus:

—General
Blend Mode |Hormal n
]

Opacity 100

Channels R G B

—Blend by Brightness

This Layer 1] 255
E —— d
Underlying Layer 0 255
—— i

Die Option Fiillmethode bestimmt, auf welcher Weise Pixel auf einer Ebene mit denen auf der
darunter liegenden Ebene gemischt werden.

Die Option Deckkraft (0-100) beeinflusst die Sichtbarkeit der Ebenen, die unter der ausgewahlten
Ebene liegen. Wenn eine Ebene die Deckkraft von 0% hat, wird sie komplett transparent
(unsichtbar). Ein mittlerer Wert der Deckkraft erstellt halbdurchsichtige Pixel. Bei 100% sind nur die
Punkte dieser Ebene sichtbar. Transparente Bereiche werden durch ein Schachbrettmuster
dargestellt.

Bei anderen Fillmethoden (auBer Normal) legt die Deckkraft fest, in welchem MafBe die jeweilige
Ebene an der Erstellung des Mischbildes teilnimmt.

Der Modus Kandle steuert unabhdangige Farbkanale. Mit einem Klick auf das Kontrollkéstchen legen
Sie fest, welche Farbkanale vermischt werden sollen.
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Mischen nach Helligkeit steuert die Sichtbarkeit der Pixel auf der aktiven Ebene und auf den
darunterliegenden Ebenen auf der Grundlage ihrer Helligkeit.

Wenn Sie auf das Kennwort Art (Kunst) auf einer Kunstebene klicken, 6ffnet sich das
Ebeneneigenschaften-Menu:

Background

Opacity =

|:| Transition |:|
[ I 1 ]

Das aktivierte Kontrollkastchen Hintergrundebene fillt eine Ebene mit einer Farbe.

Der Parameter Deckkraft (1-100) bestimmt einen Durchmischungsgrad der Hintergrundfarbe
mit Farben der darunter liegender Ebenen.

Der Parameter Ubergang (0-100) bestimmt das Verhéltnis der Farben in der Hintergrundfarbe.
Je hoher der Wert des Parameters, desto dominanter wird die erste Farbe. Um die Farbe zu
andern, klicken Sie auf das Farbmuster und wahlen Sie eine Farbe aus dem
Farbauswabhldialog.

Am unteren Rand der Palette sind folgende Schaltflachen zu finden:

Die Schaltflache Neue Gruppe |E| erlaubt es, mehrere Ebenen zu kombinieren. Wenn Sie auf diese

Schaltflache in der Ebenen-Palette klicken, wird eine Gruppe erstellt (Gruppel, Gruppe 2 usw.),
immer mit einem Ordner-Symbol - Durch das Verschieben eines Ordners bewegen Sie alle Ebenen

der Gruppe.
Um eine Ebene einer Gruppe hinzuzufiigen, ziehen Sie diese in den Ordner, die linke Maustaste

gedriickt haltend, und lassen sie Gber den Ordner los. Auf die gleiche Weise kann man eine Ebene aus
einer Gruppe entfernen. Wenn Sie einen Ordner auf ziehen, wird eine Kopie des Ordners erstellt.

Um mehrere Ebenen zu gruppieren, wahlen Sie diese und klicken auf IE Die Ebenen werden
automatisch in eine Gruppe kombiniert.

Um eine Gruppe zu umbenennen, klicken Sie auf deren Name und driicken die Ei ngabet aste..

Wenn eine Gruppe nicht leer ist (samtliche Ebenen enthalt), sieht man ein Dreieck u darauf.

Doppelklicken Sie auf das Dreieck, um die Gruppe zu 6ffnen/schlieBen. Wenn eine Gruppe geoffnet ist
, kann man ihre Ebenen einzeln bearbeiten, verschieben und léschen.

Man kann auch eine Fillmethode fiir die ganze Gruppe zuweisen. Wenn der Modus Durchsickern
ausgewdhlt wird, werden alle Ebenen der Gruppe miteinander normalerweise gemischt, als ob sie
nicht einer Gruppe gehdéren.

Bei anderen Modi werden die Ebenen einer Gruppe nicht einzeln behandelt, sondern als ob sie eine

einzige Ebene bilden. In diesem Fall haben die einzelnen Ebenen keinen Einfluss auf die Ebenen auBer
ihrer Gruppe.
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Layers & Channels = Layers & Channels i
Layers | Channels | Layers | Channels |
|P355 Through = Opacity: | | |P355 Through n Opacity: |:|:|
a
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_g— :\.\_ D
0 (ﬂ) Elements = (h) —5E el |
@ T Deepshadowsofnig.. =
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(o] I:I Flowers copy o
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Geschlossene Gruppe

Geoffnete Gruppe

Die Schaltflache Neue Ebene |1| erstellt eine neue Ebene Uber die aktive Ebene. Wenn Sie eine

Ebene (oder eine Gruppe) auf diesen Button mit der gedriickten linken Maustaste ziehen, wird eine
Kopie der Ebene (Gruppe) erstellt. Wenn Sie eine neue Ebene erstellen, erscheint ein Menl mit den

Ebenentypen (Raster oder Kunstebene).

Die Schaltflache Loschen entfernt die ausgewdhlte Ebene oder Gruppe. Wenn eine Ebenengruppe

auf diese Schaltflache gezogen wird, wird die ganze Gruppe geléscht. Wenn eine Gruppe ausgewahlt
ist und der Button gedrlickt ist, kann man die Gruppe mit oder ohne ihren Inhalt I6schen.

Hinweis: Es ist unmdéglich, alle bis auf den letzten Ebenen zu léschen.
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FULLMETHODEN

Die Flillmethoden legen fest, auf welche Weise die Farben und die Helligkeit der Bildebenen gemischt
werden. Unten ist ein Beispiel der Kombination zweier Ebenen bei verschiedenen Flllmethoden:

Obere Ebene Untere Ebene

Das Programm hat 16 Flllmethoden. Jede Methode ist standardmaBig auf Normal gestellt.

Eine Flllmethode kann flr einen Satz oder eine Gruppe von Ebenen ausgwahlt werden. Wenn Durchgdngig
von der Drop-down-Liste ausgewahlt wird, verhalten sich die einzelnen Ebenen, als ob sie nicht verbunden
waren. Wenn eine andere Methode der Uberblendung ausgewéhlt wird, verhalten sich die Ebenen so, als ob
sie alle zu einer Ebene verbunden waren, die dann mit der Ebene auBerhalb der Gruppe auf Grundlage der
ausgewahlten Fillmethode arbeitet. In diesem Falle wirken die Fallmethoden nur auf die markierte
Ebenengruppe und nicht auf andere Ebenen.

Normal. Es findet keine Verbindung zwischen der aktiven und der unteren Ebene statt; d. h. die Pixel
werden wie vorher dargestellt. Uberblendung kann in diesem Modus nur durch die Einstellung der
Deckkraft beeinflusst werden.

Sprenkeln. Diese Methode funktioniert nur, wenn die Deckkraft geringer als 100% ist. Durch
verringern der Deckkraft werden Pixel in der oberen Ebene durch Pixel der unteren Ebene ersetzt.
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Abdunkeln. In diesem Modus erscheint die obere Ebene dunkler als die niedrigere Ebene. Dunkle Pixel
auf der oberen Ebene bleiben unverandert, wahren die Farbe transparent wird. Das Ergebnis wird von
den dunkelsten Pixelwerten von jedem Kanal bestimmt.

Multiplizieren. Die obere Ebene verdunkelt die untere. Farben werden so kombiniert, dass sie dichter
werden. Das Bild verdunkelt sich. Die Farbe WeiB8 wird durchsichtig. Diese Methode kann zur
Restaurierung verblasster oder Uberbelichteter Aufnahmen verwendet werden, oder Schatten zu
verstdarken oder eine Filzschreiber-Effekt zu erzielen.
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Farbig nachbelichten. Mit dieser Einstellung wird der Kontrast verstarkt durch die Uberblendung der
dunklen Pixel der unteren Ebene mit den Farben der oberen Ebene. WeiBe Pixel werden transparent.
Schatten werden in diesem Modus intensiver als im Modus Multiplizieren. Es wird oft eingesetzt, um
die Sattigung in hellen Gebieten zu verstarken. Beispiele sind gefarbtes Glas, Edelsteine, Verstarkung
von Details in Kollagen, und um den Effekt des Einbrennens von Bildern zu simulieren.

Aufhellen. Hier ersetzen die hellen Bereiche der oberen Ebene die dunklen Bereiche der unteren
Ebene. Hellere Pixel der oberen Ebene bleiben unverandert; schwarze Pixel werden transparent. Das
Ergebnis wird von den hellsten Pixel beider Ebenen erzeugt.

Negativ multiplizieren. Die obere Ebene hellt die untere auf abhangig von ihrer Helligkeit. Schwarz
in der oberen Ebene wird transparent. Mit dieser Methode kann man Bilder abdunkeln, Strahlen
simulieren, ein Bild mit der unteren Eben zu verschmelzen, und mit unterschiedlichem Strahlen.
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£

Farbig abwedeln. Das Bild in der unteren Ebene wird aufgehellt durch den Kontrast auf der oberen
Ebene. Schwarz auf der oberen Ebene wird transparent. In hellen Gebieten ist der Effekt starker als

im Abdecken-Modus. Mit dieser Methode kann man helle Flachen erzeugen und den Kontrast eines
Bildes mit dem Hintergrund abgleichen.
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Linear abwedeln. Funktioniert ebenso wie Farbig abwedeln, der Effekt ist aber weniger intensiv und
weicher.
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Ineinanderkopieren. Diese Methode kombiniert die Fillmethoden von Multiplizieren und
Abdecken. das Ergebnis hangt von der Helligkeit in den geflllten Ebenen ab: wenn die Pixel der
unteren Ebene dunkler sind als in der oberen, wird das Bild dunkler; wenn sie heller sind, wird das Bild
heller. Das Verfahren ist gut geeignet um Details mit geringem Kontrast und Muster in einem Bild zu
verstarken. Wenn die Farbe Grau (50%) ist, gibt es keinen Effekt.

Weiches Licht. Das Bild wird aufgehellt auf Basis der Helligkeit der oberen Ebene. Wenn die Pixel der
oberen Ebene heller als 50% Grau sind, wird das Bild aufgehellt; wenn sie dunkler sind als das
neutrale Grau, wird es abgedunkelt. Bei genau 50% Grau gibt es keinen Effekt. Diese Fiillart ist
hilfreich bei der Einstellung der Tone des Hintergrundes bei der Erstellung einer Kollage, sodass das
eingesetzte Objekt mit dem Hintergrund verschmilzt.

Hartes Licht. Vergleichbar mit der vorher gezeigten Methode, wird das Bild abgedunkelt
(Multiplizieren) wenn die Pixel auf der oberen Ebene dunkler sind (dunkler als Neutralgrau), und
aufgehellt (Abdecken), wenn diese Pixel heller sind (heller als Neutralgrau). Wenn die obere Ebene
Neutralgrau ist, gibt es keine Veranderung. Mit dieser Art der Flllung kann das Muster des
Hintergrundes der unteren Ebene auf der oberen Ebene sichtbar gemacht werden.
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3 R L T

Differenz. Diese Methode zeigt die Tonwertdifferenz zwischen den Inhalten von zwei Ebenen. Farben
werden umgekehrt abhangig von der Helligkeit der Pixel der oberen und unteren Ebene. Wenn die
Farbe der oberen Ebene Weil} ist, werden die Farben der unteren Eben invertiert; wenn diese
Schwarz ist, ergibt sich keine Veranderung. Wenn die kombinierten Ebenen nicht zu dunkel oder zu
hell sind und die Farben ausreichend saturiert sind, kdnnen interessante Effekte entstehen. Mit dieser
Methode kénnen auch gut zwei Bilder verglichen werden - wenn es Unterschiede gibt, werden diese
in Schwarz dargestellt.

Ausschluss. Vergleichbar mit der vorhergehenden Methode, wird die Umkehrung der Farben von der
Helligkeit der Pixel der beiden Ebenen bestimmt. Pixel mit mittlerer Helligkeit werden in Grau
dargestellt und reduzieren den Kontrast. Uberblenden mit WeiB invertiert die Farben der unteren
Ebene, Gberblenden mit Schwarz hat keine Auswirkung. Diese Methode kann zur Erzielung
unterschiedlicher Effekte eingesetzt werden.
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Subtrahieren. In diesem Modus wird die endgultige Pixelfarbe durch die Differenz zwischen den
Farbwerten der Pixel in den unteren und oberen Ebenen bestimmt. Wenn das Ergebnis der Subtraktion
negativ ist, wird die Farbe des Pixels schwarz.

Dividieren. Die Ergebnisfarbe eines Pixels wird durch das Dividieren der Farbwerte der unteren Pixel
durch die Farbwerte der oberen Pixel erhalten. Wenn eine Ebene dupliziert wird, wird das Bild vdllig
weilB.
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MISCHEN NACH HELLIGKEIT

Die Fiilloptionen sind in zwei Gruppen eingeteilt: Allgemein und Mischen nach Helligkeit
(fortgeschritten).

Mischen nach Helligkeit wird eingesetzt um die Sichtbarkeit von Pixeln auf der aktiven (diese Ebene) und
der unteren Ebene (darunterliegende Ebene) abhangig von ihrer Helligkeit zu steuern. Jede Skala hat zwei
Einstellungsmdglichkeiten (Reiter). An der linken Einstellung hat das Pixel einen Wert von 0 (Schwarz), am
rechten Ende den Wert 255 (WeiB).

Diejenigen Pixel, deren Helligkeit zwischen den beiden Werten liegen, werden angezeigt (auf der oberen
Ebene) bzw. verborgen (auf der unteren Ebene).

Wenn ein Reiter bei gleichzeitigem Halten von St r g bewegt wird, wird dieser Reiter in zwei Teile aufgeteilt,
die dann unabhéngig voneinander bewegt werden kénnen. Geteilte Reiter beeinflussen den Tonwertbereich
zwischen sichtbaren und unsichtbaren Pixeln, sodass man feine Effekte mit sanften Farbwechseln erreichen
kann.

Arbeiten auf der aktiven Ebene (Diese Ebene):

Aktive (Diese) Ebene Untere Ebene

Blend by Brightness
This Layer 170 295

5, Underlying Layer 0 255
,f“"  ——— Y

Aktive Ebene:
Versteckt 0-170
Sichtbar 170-255

Bewegung des linke-Reiters versteckt Pixel mit niedriger Helligkeit
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Blend by Brightness
This Layer 0 170/ 238

_g*

Underlying Layer 0 255

D ————————Y

Aktive Ebene:
Sichtbar 0-170
Ubergangsbereich 170-238
Versteckt 238-255

Blend by Brightness
This Layer 131/ 170 192 f 233
b b g
Underlying Layer 0 255
D —————Y

Aktive Ebene:
Versteckt 0-131
Ubergangsbereich 131-170
Sichtbar 170-192
Ubergangsbereich 192-233
Versteckt 233-255

Bewegung des Reiters zur Mitte lasst nur Pixel
in dem Bereich zwischen den Reitern erscheinen

Arbeiten auf der unteren Ebene (Untere Ebene):

Blend by Brightness

This Layer ] 255
D ———————PY
Underlying Layer 93 295

——

Untere Ebene:
Sichtbar 0-93
Versteckt 93-255

Bewegung des linken Reiters macht die dunklen Pixel sichtbar auf der oberen Ebene,
wenn ihre Helligkeit weniger als der angegeben wert ist
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Blend by Brightness

This Layer 0 255
B ———— Y
Underlying Layer 0 o1 /137

————

Untere Ebene:
Versteckt 0-91
Ubergansbereich 91-137
Sichtbar 137-255

Bewegung des rechten Reiters macht die helleren Pixel der unteren Ebene
auf der Oberen Ebene sichtbar, wenn ihre Werte heller als der genannte Wertebereich sind

Blend by Brightness
This Layer 0 255
D —————Y

Underlying Layer 8 / 145 216

Untere Ebene:
Sichtbar 0-8
Ubergang 8-145
Versteckt 145-216
Sichtbar 216-255

Bewegung des Reiters zum Zentrum macht die Pixel der oberen Ebene sichtbar,
deren Wert auBerhalb des markierten Bereiches liegt
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KANALE

Die Kanale-Palette ist nur in den Home Deluxe und Business Versionen vorhanden.

Anhand der Kandle-Palette kann man das resultierende Bild in einzigen Kanalen anzeigen und bearbeiten.
Die Kanale enthalten die Farbinformation Uber die Helligkeit der bestimmten Farbkomponenten. Die Kanalliste
enthalt ein zusammengesetztes Bild (RGB, CMYK, Lab, Graustufen), separate Kanale eines Farbmodus (z.B.
Rot-, Grin- und Blau-Kanale fiir RGB-Modus), den Transparenzkanal der laufenden Rasterebene (Alpha-
Kanal) und den Vorschaukanal der aktiven Auswahl.

Jedem Kanal der Palette entspricht seine Miniaturansicht, die alle seine Anderungen widerspiegelt.

Layers & Channels v d
_Layers | Channels |
% | CuYK :
Cyan
..I Magenta Il
... Yellow
Black I

Kanale-Palette (CMYK-Farbmodus)

Der aktive (bearbeitbare) Kanal wird in der Liste grau hervorgehoben. Um einen anderen Kanal zu wahlen,
klicken Sie auf seinen Namen. Wenn nur ein Kanal aktiviert ist, wird das Halbtonbild angezeigt.

Layers & Channels =

. Layers Channelsl
o B ree

m Blue
I:I Alpha (Backaround) E

Aktivierter blauer Kanal anzeigen Aktivierter blauer Kanal bearbeiten

Sichtbarkeitsindikator neben der inaktiven Ebene weist darauf hin, dass der Kanal sichtbar ist, kann aber
nicht bearbeitet werden. Wenn einige Kanale gleichzeitig angezeigt werden, ist das Bild farbig.
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Layers & Channels 5E

Layers | Channels
® B rae

e Il =
o B creen
Blue
|| Alpha (Background) [=]

Aktivierte blauer und griiner Kanadle Aktivierten blauen Kanal bearbeiten

Wenn man ein zusammengesetztes Bild (Hauptbild) auswahlt, werden alle Kanadle aktiv. Das
zusammengesetzte Bild wird an dem obersten Ende der Liste angeordnet und ist standardmaBig sichtbar.

Layers & Channels =~

Layers | Channels |

I:I &lpha (Background) E

Alle Farbkomponenten sind sichtbar Zusammengesetztes RGB-Bild

Um einen Kanal zu bearbeiten, kdnnen Sie die Standardwerkzeuge verwenden. Flllung mit der weiBen Farbe
erhoht die Intensitat der Farbe des aktiven Kanals auf 100%. Hellere Téne entsprechen dem weniger
sattigen Auflegen der Farbe. Die schwarze Farbe entfernt die Farbe des Kanals.

In dem Alpha-Kanal werden opake Bereiche mit WeiBB markiert, transparente Bereiche - mit Schwarz,
halbtransparente Bereiche - mit Grau.

Anzeigemodi des Alpha-Kanals werden in einem Pull-Down-Menl angezeigt:

Layers & Channels R

.Laﬂ,rers Channels

Red

H

Alpha (Layer 1)

Ol

— BN

Selection [
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Anzeigemodi-Meni

Schwarz-weiBe Maske:
schwarze Bereiche sind transparent, weiBe - untransparent

Halbtdne:
schwarze Bereiche sind transparent, Rote Fillung
graue - halbtransparent, weie - untransparent

Fir den Auswahlkanal stehen 6 Modi zur Verfligung: Schwarz-weiBBe Maske, Halbtone, Rote Fiillung,
Invertiertes Rot, Schwarzer Hintergrund und WeiBer Hintergrund.
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FARBPINSEL

Der Farbpinsel _5} malt weiche Linien, die in den Hintergrund einblenden. Um das Werkzeug schnell zu

aktivieren, driicken Sie die Taste B auf der Tastatur.

Die Parameter des Werkzeugs werden mit einem Rechtsklick auf das Bild gerufen. Die Parameter kdnnen
auch in den Einstellungen angezeigt werden, wenn das entsprechende Kastchen in den Optionen aktiviert
ist.

Um den Wert eines Parameters zu dndern, tragen Sie einen Wert in das Parameterfeld ein und dricken die
Ei ngabe -Taste (Enter) oder verschieben den Regler.

GroBe (1-1000). Die maximale Breite der Linie, die mit dem Farbpinsel gemalt wird (in Pixeln).

Harte (0-100). Der Parameter legt fest, inwieweit die Kanten verschwommen sind. Je hdher der Wert
des Parameters, desto klarer sind die Kanten. Bei 100% zeichnet der Pinsel fast so deutlich wie ein
Bleistift; wahrend bei niedrigen Werten der Ubergang zwischen der Linie und dem Hintergrund
verschwommen ist.

WeiBer Gigant (der Kreis zeigt den tatsdchlichen Durchmesser des Pinsels)

Harte = 60% Harte = 15%

Vermischungsmodus. Dieser Parameter legt fest, wie sich die Pixel eines Pinselstriches mit Pixeln

der bearbeiteten Ebene vermischen. Das Programm stellt Ihnen 16 Modi zur Verfigung. Mehr

Informationen finden Sie hier.

Limetta einfdarben (Pinselfarbe ist rot)
g e

Negativ multiplizieren Ineinanderkopieren
Deckkraft (1-100). Die Deckkraft der Pinselstriche in Bezug auf die Farbe des Hintergrundes. Bei

niedrigeren Werten des Parameters ist die Farbe der Striche heller und die Farben des Hintergrunds
sind sichtbar.

Einfarben der Schneeflocke mit WeiB3 (GréBe = 6, Harte = 85%)
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Deckkraft = 90% Deckkraft = 40%

Abstand (5-200). Die Verteilung der Punkte, aus denen die gezogene Linie besteht. Die Erhdhung
des Wertes erweitert den Abstand zwischen den Punkten der unterbrochenen Linie.

Unterbrochene Linie

Abstand = 65 Abstand = 70 und 104

Punktform (1-100). Der Parameter verandert die Punktform. Bei 1 sieht ein Punkt des Pinsels flach
wie eine Scheibe, bei 100 ist es ein Kreis, und bei den mittleren Werten ist es eine Ellipse. Je
niedriger der Wert des Parameters, desto langer ist die Ellipse.

Punktform = 40 Punktform = 85

Winkel (0-180). Der Winkel der einzelnen Elemente der Linie.
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Winkel = 62 Winkel = 62 und 95

Kontrollkastchen Rauschen. Der Parameter fligt Rauschen am weichen Rand des Pinsels hinzu. Um
den Effekt zu verstarken, muss man einen niedrigen Wert von Harte und einen hohen Wert von
Abstand wahlen.

Schnee auf den Asten
(Harte = 0%, Deckkraft = 100%, Abstand = 30)

Kontrollkdstchen "Rauschen" deaktiviert Kontrollkdstchen "Rauschen" aktiviert

Um eine Farbe zu wahlen, verwenden Sie die Paletten Farben oder Muster.

Die Farbe des Farbstifts wird im groBen Quadrat auf der Farbenpalette angezeigt. Um eine Farbe
auszuwadhlen, klicken Sie auf den Quadrat, um den Farbauswahldialog zu 6ffnen oder schweben Uber das
Spektralband mit dem Cursor (der Cursor wird zur Pipette) und wahlen eine Farbe; es ist auch mdglich die
Regler anzupassen und die Farbe manuell zu bestimmen.

Um eine gerade Linie mit dem Pinsel zu ziehen, klicken Sie den Startpunkt mit der linken Maustaste an,
dann dricken und halten die Shi ft (Schalt)-Taste, bringen den Cursor auf den Endpunkt und lassen die
Shi ft -Taste los.
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FARBSTIFT

Der Farbstift @ zeichnet scharfe Linien, die nicht in den Hintergrund einblenden. Um das Werkzeug

schnell zu aktivieren, driicken Sie die Taste P auf der Tastatur.

Die Parameter des Werkzeugs werden mit einem Rechtsklick auf das Bild gerufen. Die Parameter kédnnen
auch in den Einstellungen angezeigt werden, wenn das entsprechende Kastchen in den Optionen aktiviert
ist.

Um den Wert eines Parameters zu éandern, tragen Sie einen Wert in das Parameterfeld ein und dricken die
Ei ngabe -Taste (Enter) oder verschieben den Regler.

GroBe (1-1000). Die maximale Breite der Linie, die mit dem Farbstift gemalt wird (in Pixeln).
Vermischungsmodus. Dieser Parameter legt fest, wie sich die Pixel eines Bleistiftstriches mit Pixeln
der bearbeiteten Ebene vermischen. Das Programm stellt Ihnen 16 Modi zur Verfigung. Mehr
Informationen finden Sie hier.

Normal Ineinanderkopieren

Deckkraft (1-100). Die Deckkraft der Striche in Bezug auf die Farbe des Hintergrundes. Bei
niedrigeren Werten des Parameters ist die Farbe der Striche heller und die Farben des Hintergrunds
sind sichtbar.

Ballerina-Figur gezeichnet mit verschiedenen Deckkraft-Werten
F

Y
-

|

Deckkraft = 80% Deckkraft = 20%

Abstand (5-200). Die Verteilung der Punkte, aus denen die gezogene Linie besteht. Die Erhéhung
des Wertes erweitert den Abstand zwischen den Punkten der unterbrochenen Linie.

Bei niedrigen Werten ist die Linie glatt.

Ein Rahmen
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Ohne Abstand Abstand = 91 und 100

Punktform (1-100). Der Parameter verandert die Punktform. Bei 1 sieht ein Punkt des Stiftes flach
wie eine Scheibe, bei 100 ist es ein Kreis, und bei den mittleren Werten ist es eine Ellipse. Je
niedriger der Wert des Parameters, desto léanger ist die Ellipse.

Kriegsbemahlung

fl‘a, ! ,.-nw‘:,

! ’fdwn-/
3

i\ &“;"#

-

Punktform = 30 Punktform = 80

Winkel (0-180). Der Winkel der einzelnen Elemente der Linie.

Muster auf der Vase

Tial

Winkel = 30 Winkel = 140

Um eine Farbe zu wahlen, verwenden Sie die Paletten Farben oder Muster.

Die Farbe des Farbstifts wird im groBen Quadrat auf der Farbenpalette angezeigt. Um eine Farbe
auszuwahlen, klicken Sie auf den Quadrat, um den Farbauswahldialog zu 6ffnen oder schweben Uber das
Spektralband mit dem Cursor (der Cursor wird zur Pipette) und wahlen eine Farbe; es ist auch mdglich die
Regler anzupassen und die Farbe manuell zu bestimmen.
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Um eine gerade Linie mit dem Stift zu ziehen, klicken Sie den Startpunkt mit der linken Maustaste an, dann
dricken und halten die Shi ft  (Schalt)-Taste, bringen den Cursor auf den Endpunkt und lassen die Shi ft -
Taste los.
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SPRAY

Das Spray imitiert das Sprihen der Farbe auf einem Bild. Der Pinsel malt keine kontinuierliche Linie,

sondern verstreut Tropfen entlang der gezogenen Linie. Um das Werkzeug schnell zu aktivieren, driicken Sie
die Taste A auf der Tastatur.

Die Parameter des Werkzeugs werden mit einem Rechtsklick auf das Bild gerufen. Die Parameter kénnen
auch in den Einstellungen angezeigt werden, wenn das entsprechende Kastchen in den Optionen aktiviert
ist.

Um den Wert eines Parameters zu dndern, tragen Sie einen Wert in das Parameterfeld ein und dricken die
Ei ngabe -Taste (Enter) oder verschieben den Regler.

GroBe (10-1000). Die maximale Breite der gezogenen Linie (in Pixeln).
Deckkraft (1-100). Die Deckkraft des Striches in Bezug auf die Farbe des Hintergrundes. Bei
niedrigeren Werten sind die Tropfen heller und die Wirkung der Hintergrundfarbe ist deutlicher.

Sommersprossen
(GroBe = 55, Tropfendichte = 5, TropfengréBe = 4)

Deckkraft = 24% Deckkraft = 55%

Tropfendichte (1-100). Die Dichte der Tropfen in einem Strich. Je héher der Wert des Parameters,
desto dichter sind die Tropfen in einem Pinselstrich.

Spriihen mit verschiedener Deckkraft
(Durchmesser = 175, Deckkraft = 100%, TropfengréBe = 9)

Tropfendichte = 10 Tropfendichte = 65

TropfengroBe (1-50). Der Durchmesser der einzelnen Punkte. Bei hohen Werten des Parameters
verschmelzen die Punkte und formen eine Linie mit unregelmaBigen Randern.

Der Winter ist da
(Durchmesser = 400, Deckkraft = 100%, Tropfendichte = 1)
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TropfengréBe = 5 TropfengroBe = 30

Intensitdat (1-100). Die Intensitat der Tropfenfarbe in einem Strich. Bei niedrigen Werten ist die
Farbe blasser.

Wangen auffrischend roten
(Durchmesser = 52, Deckkraft = 100%, Tropfendichte = 100, TropfengrdBe = 1)

Intensitat = 5 Intensitat = 70

Um eine Farbe zu wahlen, verwenden Sie die Paletten Farben oder Muster.

Die gewahlte Farbe wird im groBen Quadrat auf der Farben-Palette angezeigt. Um eine Farbe
auszuwahlen, schweben Sie Uber das Spektralband mit dem Cursor (der Cursor wird zur Pipette) und
wahlen eine Farbe. Es ist auch mdglich, die Regler anzupassen und die Farbe manuell zu bestimmen. Mit
einem Linksklick auf das Farbmuster kann man den Farbauswahldialog 6ffnen.

Um eine gerade Linie mit dem Werkzeug zu ziehen, klicken Sie den Startpunkt mit der linken Maustaste an,
dann dricken und halten die Shi ft (Schalt)-Taste, bringen den Cursor auf den Endpunkt und lassen die
Shi ft -Taste los.
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RADIERGUMMI

Der Radiergummi & andert die Transparenz eines Bildes. Verarbeitete Abschnitte werden als

transparente Bereiche auf einem Schach-Hintergrund angezeigt. Um das Werkzeug schnell zu aktivieren,
dricken Sie die Taste |E auf der Tastatur.

Achtung! Beim Speichern der Datei wahlen Sie nicht die Formate, die keine Transparenz unterstiitzen
(zum Beispiel, JPEG), da die transparenten Bereiche in diesem Fall durch weiBe Farbe ersetzt
werden.

Die Parameter des Werkzeugs werden mit einem Rechtsklick auf das Bild gerufen. Die Parameter kénnen
auch in den Einstellungen angezeigt werden, wenn das entsprechende Kastchen in den Optionen aktiviert
ist.

Um den Wert eines Parameters zu andern, tragen Sie einen Wert in das Parameterfeld ein und dricken die
Ei ngabe -Taste (Enter) oder verschieben den Regler.

GroBe (1-1000). Die maximale Breite der vom Radiergummi hinterlassenen transparenten Linie (in
Pixeln).

Harte (0-100). Der Parameter legt die Harte von Radiergummi-Kanten fest. Je héher der Wert des
Parameters, desto harter sind die Kanten. Bei 100% ist die Grenze zwischen entfernten und
gebliebenen Bereichen deutlich; bei niedrigeren Werten des Parameters ist der Ubergang flieBend.

Entfernen der Teile des Bildes mit dem Radiergummi

Harte = 100% Harte = 20%

Starke (1-100). Die Anwendungsstarke des Radiergummis. Je héher der Wert des Parameters, desto
transparenter ist der entfernte Bereich.
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Rdnder des Bildes mit dem Radiergummi entfernen
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Starke = 100%

Farbenmuster. Wenn das Kontrollkastchen deaktiviert ist, werden alle Pixel geléscht, Gber die das
Werkzeug gezogen wird. Aktivieren Sie das Kontrollkdastchen, um bestimmte Hintergrundfarben zu
|dschen.

Toleranz (1-100). Dieser Parameter wird aktiv, wenn das Kontrollkdstchen Farbenmuster aktiviert
ist. Bei niedrigen Werten des Parameters wird nur die Farbe gel6dscht, die bei Mausklick in der Mitte
des Werkzeugs angezeigt wird. Je hoher der Wert, desto breiter ist das Spektrum von entfernten
Farben.

Kastchen ist deaktiviert Kastchen ist aktiviert

Um eine gerade Linie mit dem Radiergummi zu ziehen, klicken Sie den Startpunkt mit der linken Maustaste
an, dann dricken und halten die |Shi ft | (Schalt)-Taste, bringen den Cursor auf den Endpunkt und lassen
die Shi ft -Taste los.
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PROTOKOLLPINSEL

-

Der Protokollpinsel (}'} versetzt den bearbeiteten Bereich in den Ursprungszustand, nach dem dieser mit

anderen Werkzeugen geandert worden ist. Der Unterschied zwischen dem Radiergummi und
Protokollpinsel besteht darin, dass der Protokollpinsel alle Effekte entfernt ohne den Hintergrund zu
verandern. Um das Werkzeug schnell zu aktivieren, driicken Sie die Taste E auf der Tastatur.

Die Parameter des Werkzeugs werden mit einem Rechtsklick auf das Bild gerufen. Die Parameter kdnnen
auch in den Einstellungen angezeigt werden, wenn das entsprechende Kastchen in den Optionen aktiviert
ist.

Um den Wert eines Parameters zu dndern, tragen Sie einen Wert in das Parameterfeld ein und dricken die
Ei ngabe -Taste (Enter) oder verschieben den Regler.

GroBe (1-1000). Die maximale Breite der Linie, die mit dem Pinsel gemalt wird (in Pixeln).

Harte (0-100). Der Parameter legt fest, inwieweit die Kanten verschwommen sind. Je hdher der Wert
des Parameters, desto klarer sind die Kanten. Bei 100% zeichnet der Pinsel fast so deutlich wie ein
Bleistift; wahrend bei niedrigen Werten ist der Ubergang zwischen der Linie und dem Hintergrund
verschwommen.

Die weiBBe Beschichtung auf den Zweigen entfernen
(GréBe = 100, Starke = 100%)
EF ]

Hérte = 20% Harte = 100%
Starke (1-100). Der Grad der Wiederherstellung des urspringlichen Zustandes. Bei niedrigeren
Werten wird der Bereich nicht vollstandig wiederhergestellt, sondern der Effekt vermischt sich mit
dem Originalbereich. Bei 100% wird der urspringliche Zustand vollstandig wiederhergestelit.

Staub vom Spiegel wischen

Starke = 50% Starke = 100%
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STEMPEL

Das Stempel-Werkzeug erlaubt das Kopieren der Bildbereiche unter Beibehaltung der Originalfarben,

Schatten, Texturen und anderen Eigenschaften des Bereiches. Um das Werkzeug schnell zu aktivieren,
dricken Sie die Taste |S auf der Tastatur.

Um den Quellbereich festzulegen, klicken Sie bei gedriickter Al t -Taste (Opti on auf Macintosh) auf die
Bildpartie, die Sie auf andere Bereiche des Fotos ibertragen mdchten. Ubertragen Sie jetzt die Auswahl auf
andere Bildbereiche, indem Sie Uber diese mit gedrickter linker Maustaste gleiten. Dabei kann man einen
Kreuz-Cursor sehen, der den Quellbereich zeigt.

Die Parameter des Werkzeugs werden mit einem Rechtsklick auf das Bild gerufen. Die Parameter kénnen
auch in den Einstellungen angezeigt werden, wenn das entsprechende Kastchen in den Optionen aktiviert
ist.

Um den Wert eines Parameters zu dndern, tragen Sie einen Wert in das Parameterfeld ein und dricken die
Ei ngabe -Taste (Enter) oder verschieben den Regler.

GroBe (1-1000). Der Durchmesser des Quellbereiches (in Pixeln).

Harte (0-100). Der Parameter legt fest, inwieweit die Kanten des Klonbereiches verschwommen sind.
Je hoher der Wert des Parameters, desto klarer sind die Kanten. Bei 100% sind die Kanten des
Fragments sehr deutlich; wéhrend bei niedrigen Werten ist der Ubergang zwischen dem Fragment und
dem Hintergrund verschwommen.

Orange Beeren mit dem Stempel kopieren

Harte = 30% Harte = 100%
Vermischungsmodus. Dieser Parameter legt fest, wie sich die Pixel der klonierten Bereichen mit
Pixeln der bearbeiteten Ebene vermischen. Das Programm stellt Ihnen 16 Modi zur Verfligung. Mehr
Informationen finden Sie hier.

Flugzeug in verschiedenen Vermischungsmodi klonieren

Normal Ineinanderkopieren
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Deckkraft (1-100). Die Deckkraft des kopierten Fragments in Bezug auf die Farbe des Hintergrundes.
Dieser Parameter beeinflusst nicht den Quellbereich. Bei niedrigeren Werten des Parameters ist das
Fragment heller und die Farben des Hintergrunds sind sichtbar.

Glaseier kopieren (Beispiel von Gun Legler)

Deckkraft = 40% Deckkraft = 100%
Kontrollkastchen Verkniipfen. Wenn das Kontrollkastchen aktiviert ist, kopiert der Stempel
entsprechende Teile aus dem gleichen Quellbereich. Wenn das Kontrollkdastchen nicht aktiviert ist,
wird bei jedem Loslassen der Maustaste wieder an der Originalstelle der Quelle angefangen.

Stempel-Modi

Kontrollkastchen "Ausgerichtet" aktiviert Kontrollkastchen "Ausgerichtet" nicht aktiviert
Wenn das Kastchen Horizontal spiegeln aktiviert wird, wird das Fragment horizontal gespiegelt,
also entlang der x-Achse bzw. um eine senkrechte Mittellinie.

Wenn das Kastchen Vertikal spiegeln aktiviert wird, wird das Fragment vertikal gespiegelt, also
entlang der y-Achse bzw. um eine senkrechte Mittellinie.

Spiegelverkehrt stempeln
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Originalbild Mit dem Stempel

Horizontal spiegeln Vertikal spiegeln

Skalierung (20-400%). Die GroBe des Klons.

Skalierung

Skalierung = 20% Skalierung = 110%

68



AKVIS MultiBrush

CHAMALEONPINSEL

Der Chamaleonpinsel % erlaubt das Kopieren der Bereiche des Bildes unter Bericksichtigung von

Lichteinfall und Schatten des neuen Hintergrunds. Auf diese Weise verschmilzt sich das Fragment mit dem
Hintergrund. Dieser Pinsel eignet sich gut flir Retuschieren von beschadigten Fotos, Verbesserung der
Portrats und Entfernen von unerwiinschten Objekten. Um das Werkzeug schnell zu aktivieren, driicken Sie
die Taste H auf der Tastatur.

Klonen unter Beriicksichtigung von Lichteinfall und Schatten (Beispiel von Gun Legler)

-

Fragment auf dunklem Hintergrund Fragment auf hellem Hintergrund

Glaseier kopieren (Beispiel von Gun Legler)

Das Kristallei Zwei Klone des Kristalleis

Um den Quellbereich festzulegen, wahlen Sie den Chamaleonpinsel in der Werkzeugpalette, klicken Sie bei
gedrickter Al t -Taste ((Opti on| auf Macintosh) auf die Bildpartie, die Sie auf andere Bereiche des Fotos
tibertragen mochten. Ubertragen Sie jetzt die Auswahl auf andere Bildbereiche, indem Sie liber diese mit
gedriickter linker Maustaste gleiten. Dabei kann man einen Kreuz-Cursor sehen, der den Quellbereich zeigt.

Die Parameter des Werkzeugs werden mit einem Rechtsklick auf das Bild gerufen. Die Parameter kdnnen
auch in den Einstellungen angezeigt werden, wenn das entsprechende Kadstchen in den Optionen aktiviert
ist.

Um den Wert eines Parameters zu édndern, tragen Sie einen Wert in das Parameterfeld ein und dricken die
Ei ngabe -Taste (Enter) oder verschieben den Regler.
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GroBe (1-1000). Der Durchmesser des Quellbereiches (in Pixeln).

Kontrollkastchen Ausgerichtet. Wenn das Kontrollkastchen aktiviert ist, kopiert der Pinsel
entsprechende Teile aus dem gleichen Quellbereich. Wenn das Kontrollkdstchen nicht aktiviert ist,
wird bei jedem Loslassen der Maustaste wieder an der Originalstelle der Quelle angefangen.

Wenn das Kastchen Horizontal spiegeln aktiviert wird, wird das Fragment horizontal gespiegelt,
also entlang der x-Achse bzw. um eine senkrechte Mittellinie.

Wenn das Kastchen Vertikal spiegeln aktiviert wird, wird das Fragment vertikal gespiegelt, also
entlang der y-Achse bzw. um eine senkrechte Mittellinie.

Skalierung (20-400%). Die GrdéBe des Klons.

Das Kontrollkdstchen Kunstklonen blockiert voriibergehend die Anpassung des Fragments an den
Hintergrund. Dieser Modus ist nltzlich, wenn Sie groBe Bildteile klonen wollen, oder wenn es
unmaoglich ist, einen Bereich in einem Schritt zu restaurieren. In diesem Modus kénnen Sie die GréBe
des Stempels andern, eine andere Quelle fir Klonen zeigen, einen Klon aus unterschiedlichen Teilen
des Bildes erstellen und einige Teile des geklonten Bereiches entfernen. Um einen Bereich des Klons
zu entfernen, dricken Sie die Strg-Taste auf der Tastatur (32 auf Macintosh) und, die Taste

gedrickt haltend, malen lGber den Bereich.

Der kopierte Bereich wird erst dann bearbeitet, wenn das Kontrollkastchen deaktiviert ist oder durch

Klick auf .o
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WEICHZEICHNEN

Das Weichzeichnen-Werkzeug

O

lasst das Bild etwas unscharf aussehen, indem es den Farbkontrast

zwischen den benachbarten Pixeln erhéht. Um das Werkzeug schnell zu aktivieren, driicken Sie die Taste R

auf der Tastatur.

Die Parameter des Werkzeugs werden mit einem Rechtsklick auf das Bild gerufen. Die Parameter kénnen
auch in den Einstellungen angezeigt werden, wenn das entsprechende Kéastchen in den Optionen aktiviert

Ist.

Um den Wert eines Parameters zu dndern, tragen Sie einen Wert in das Parameterfeld ein und dricken die
Ei ngabe -Taste (Enter) oder verschieben den Regler.

GroBe (1-200). Durchmesser des Pinsels (in Px).
Harte (0-100). Die Breite der Aussenkante des Pinsels. In diesem Bereich wird das Bild nur teilweise
weich gezeichnet. Je hoher der Wert, desto grdBer ist der Bereich, der stark weich gezeichnet wird.

Weichzeichen im Zentrum der Lupe

Harte = 10% Harte = 80%

Radius (0.1-5.0). Intensitat der Auswirkung. Dieser Parameter legt den Bereich fest, in dem die
Punkte verwischt werden. Bei héheren Werten des Parameters ist der Verwischungsradius gréBer.

Radius = 1.5 Radius = 4.0

Um eine gerade Linie mit dem Pinsel zu ziehen, klicken Sie den Startpunkt mit der linken Maustaste an,
dann dricken und halten die Shi ft (Schalt)-Taste, bringen den Cursor auf den Endpunkt und lassen die

Shi ft -Taste los.
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SCHARFZEICHNEN

Das Scharfzeichnen ﬂ verbessert die Schdrfe des Bildes durch die Erh6dhung des Farbkontrastes

zwischen Pixeln. Um das Werkzeug schnell zu aktivieren, driicken Sie die Taste R auf der Tastatur.

Die Parameter des Werkzeugs werden mit einem Rechtsklick auf das Bild gerufen. Die Parameter kédnnen

auch in den Einstellungen angezeigt werden, wenn das entsprechende Kastchen in den Optionen aktiviert
ist.

Um den Wert eines Parameters zu éandern, tragen Sie einen Wert in das Parameterfeld ein und dricken die
Ei ngabe -Taste (Enter) oder verschieben den Regler.

GroBe (1-500). Durchmesser des Pinsels (in Px).

Harte (0-100). Die Breite des dauBeren Randes, wo der Effekt nur teilweise angewendet wird. Je
hdher der Wert des Parameters, desto grdBer ist der innere Bereich des Werkzeugs, wo der Effekt
vollstéandig angewendet wird.

| S ; = T =
= - 1 r :

Kontrast (1-250). Der Kontrast zwischen den Pixeln. Bei einem Wert von 100% erh&ht sich der
Kontrast zweimal, bei 200% viermal usw.

Den Kontrast dandern

Kontrast = 20% Kontrast = 210%
Radius (0.1-20.0). Der Grad der Kantenscharfe. Dieser Parameter legt die Zahl der benachbarten
Pixel fest, die von der Scharfe eines Pixels beeinflusst werden. Bei hohen Werten wird die Intensitat
der Ubergang zwischen den Farben erhéht.

Die Kantenschdrfe erhohen
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Radius = 3.0 Radius = 18.0

Um eine gerade Linie mit dem Pinsel zu ziehen, klicken Sie den Startpunkt mit der linken Maustaste an,
dann dricken und halten die Shi ft (Schalt)-Taste, bringen den Cursor auf den Endpunkt und lassen die

—Taste los.
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WISCHFINGER

Der Wischfinger gf? verschiebt die Farben eines Bereiches, als ob man mit dem Finger Farben auf nassem

Papier verstreicht. Um das Werkzeug schnell zu aktivieren, driicken Sie die Taste R auf der Tastatur.

Die Parameter des Werkzeugs werden mit einem Rechtsklick auf das Bild gerufen. Die Parameter kénnen
auch in den Einstellungen angezeigt werden, wenn das entsprechende Kastchen in den Optionen aktiviert
ist.

Um den Wert eines Parameters zu dndern, tragen Sie einen Wert in das Parameterfeld ein und dricken die
Ei ngabe -Taste (Enter) oder verschieben den Regler.

GroBe (1-300). Die Breite des Pinsels.

Harte (0-100). Der Parameter legt die Harte der Kante fest. Bei hohen Werten des Parameters, ist
der Streifen breiter und die Kanten sind hérter; bei niedrigen Werten des Parameters ist der Ubergang
zwischen dem Streifen und dem Hintergrund flieBender.

Strubbelkopf

Harte = 10% Harte = 90%

Starke (1-100). Der Parameter legt die Lange der Verwischung fest. Bei 100% zieht sich die Farbe
des ersten Elements der ganzen Linie entlang.

Vampirzdhne

” o

Starke = 30% Starke = 60%

Hauptfarbe. Die ausgewahlte Farbe am Anfang jedes Striches verwendet wird. Je héher der Wert,
desto heller ist die Farbe am Anfang des Pinselstriches. Wenn dieser Parameter auf O gesetzt wird,
wird ein Pinselstrich ohne Grundfarbe gezogen.

Um eine Hauptfarbe zu wahlen, verwenden Sie die Paletten Farben oder Muster. Klicken Sie mit dem
Cursor auf eine Farbe im Spektralband oder wahlen eine Farbe aus dem Farbauswahldialog. Auch
durch Verschieben des Reglers oder durch Eingabe des Wertes in den Feldern kann man die einzelnen
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Farbwerte der ausgewahlten Farbe andern.

Entstehende Flamme

Hauptfarbe = 20 Hauptfarbe = 75

Um eine gerade Linie mit dem Wischfinger zu ziehen, klicken Sie den Startpunkt mit der linken Maustaste
an, dann dricken und halten die |Shi ft | (Schalt)-Taste, bringen den Cursor auf den Endpunkt und lassen
die Shi ft -Taste los.
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AUFHELLEN

Das Aufhellen-Werkzeug p tont ein Bild durch die Aufhellung der Farben. Der Effekt wird mit jedem

Uberlappenden Pinselstrich starker. Um das Werkzeug schnell zu aktivieren, driicken Sie die Taste |L auf der
Tastatur.

Die Parameter des Werkzeugs werden mit einem Rechtsklick auf das Bild gerufen. Die Parameter kénnen
auch in den Einstellungen angezeigt werden, wenn das entsprechende Kastchen in den Optionen aktiviert
ist.

Um den Wert eines Parameters zu dndern, tragen Sie einen Wert in das Parameterfeld ein und dricken die
Ei ngabe -Taste (Enter) oder verschieben den Regler.

GroBe (1-1000). Durchmesser des Pinsels.

Harte (0-100). Der Parameter legt die Harte von Kanten fest. Je hdher der Wert des Parameters,
desto héarter sind die Kanten. Bei 100% ist die Grenze zwischen den bearbeiteten und nicht
bearbeiteten Bereichen deutlich; bei niedrigeren Werten des Parameters ist der Ubergang flieBend.

Himmel aufhellen
(der Kreis zeigt den tatsachlichen Durchmesser des Pinsels)

Harte = 80% Harte = 40%

Starke (1-100). Die Starke der Aufhellung. Bei einem Wert von 100% sind die Farben am hellsten.

Starke = 20% Starke = 95%

Das Aufklappmenii Spanne bietet drei Methoden der Bearbeitung an.
Schatten. Die dunklen Bereiche werden am starksten verandert.
Mitteltone. Die dunklen und die hellen Bereiche werden gleichermaBen verandert.
Licht. Die hellen Bereiche werden am starksten verandert.

Aufhellen mit verschiedenen Methoden
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Schatten Mitteltone Licht

Um Farben in einer geraden Linie aufzuhellen, klicken Sie den Startpunkt mit der linken Maustaste an, dann
dricken und halten die Shi ft ' (Schalt)-Taste, bringen den Cursor auf den Endpunkt und lassen die Shi ft -
Taste los.
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ABDUNKELN

Das Abdunkeln-Werkzeug (@ tont ein Bild durch die Verringerung der Farbhelligkeit. Der Effekt wird mit

jedem Uberlappenden Pinselstrich starker. Um das Werkzeug schnell zu aktivieren, driicken Sie die Taste L
auf der Tastatur.

Die Parameter des Werkzeugs werden mit einem Rechtsklick auf das Bild gerufen. Die Parameter kénnen
auch in den Einstellungen angezeigt werden, wenn das entsprechende Kastchen in den Optionen aktiviert
ist.

Um den Wert eines Parameters zu dndern, tragen Sie einen Wert in das Parameterfeld ein und dricken die
Ei ngabe -Taste (Enter) oder verschieben den Regler.

GroBe (1-1000). Durchmesser des Pinsels.

Harte (0-100). Der Parameter legt die Harte von Kanten fest. Je hdher der Wert des Parameters,
desto héarter sind die Kanten. Bei 100% ist die Grenze zwischen den bearbeiteten und nicht
bearbeiteten Bereichen deutlich; bei niedrigeren Werten des Parameters ist der Ubergang flieBend.

"Reifende' Moosbeeren

Harte = 40% Harte = 95%

Starke (1-100). Die Starke der Abdunkelung. Bei einem Wert von 100% sind die Farben am
dunkelsten.

Starke = 30% ' Starke = 95%
Das Aufklappmenii Spanne bietet drei Methoden der Abdunkelung an.
Schatten. Die dunklen Bereiche werden am starksten verandert.
Mitteltone. Die dunklen und die hellen Bereiche werden gleichermaBen verandert.
Licht. Die hellen Bereiche werden am starksten verandert.

Abdunkelung mit verschiedenen Methoden:
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Schatten Mittelténe Licht

Um Farben in einer geraden Linie abzudunkeln, klicken Sie den Startpunkt mit der linken Maustaste an, dann
dricken und halten die Shi ft  (Schalt)-Taste, bringen den Cursor auf den Endpunkt und lassen die Shi ft -
Taste los.
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SATTIGUNG

Das Sattigung-Werkzeug % tont ein Bild, indem es die Sattigung und den Kontrast der benachbarten

Pixel verandert. Das Tool arbeitet in zwei Modi: im Sattigen-Modus werden die Farben intensiver, im
Entsattigen-Modus werden die Farben blasser. Um das Werkzeug schnell zu aktivieren, dricken Sie die
Taste L auf der Tastatur.

Sattigen-Modus Entsattigen-Modus

Die Parameter des Werkzeugs werden mit einem Rechtsklick auf das Bild gerufen. Die Parameter kédnnen
auch in den Einstellungen angezeigt werden, wenn das entsprechende Kastchen in den Optionen aktiviert
ist.

Um den Wert eines Parameters zu dndern, tragen Sie einen Wert in das Parameterfeld ein und dricken die
Ei ngabe -Taste (Enter) oder verschieben den Regler.

GroBe (1-1000). Durchmesser des Pinsels.

Harte (0-100). Der Parameter legt die Harte von Kanten fest. Je hoher der Wert des Parameters,
desto héarter sind die Kanten. Bei 100% ist die Grenze zwischen den bearbeiteten und nicht
bearbeiteten Bereichen deutlich; bei niedrigeren Werten des Parameters ist der Ubergang flieBend.

Regenbogen, bearbeitet mit verschiedenen Harte-Werten

Harte = 10% Harte = 85%

Stadrke (1-100). Die Starke des Einflusses des Pinsels.

Farbe andern
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Starke = 10% Starke = 80%

Um Farben in einer geraden Linie zu andern, klicken Sie den Startpunkt mit der linken Maustaste an, dann
driicken und halten die (Schalt)-Taste, bringen den Cursor auf den Endpunkt und lassen die Shi ft -
Taste los.
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OLPINSEL

Der Olpinsel {f} imitiert Striche mit einem Relief wie auf einem Gemalde. Die Farbdicke andert sich auf der

ganzen Lange der Linie. Um den Pinsel schnell zu aktivieren, driicken Sie die Taste B/ auf der Tastatur.

Die Parameter des Werkzeugs werden mit einem Rechtsklick auf das Bild gerufen. Die Parameter kdnnen
auch in den Einstellungen angezeigt werden, wenn das entsprechende Kastchen in den Optionen aktiviert
ist.

Um den Wert eines Parameters zu dndern, tragen Sie einen Wert in das Parameterfeld ein und dricken die
Ei ngabe -Taste (Enter) oder verschieben den Regler.

GroBe (3-150). Die maximale Breite der gemalten Linie (in Pixeln).
Relief (0-100). Das Relief der Striche. Je groBer der Wert des Parameters, desto tiefer sind die Rillen,
die der Pinsel zieht.

An

AN

Relief = 15 Relief = 70

Farbreserve (0-100). Der Parameter bestimmt die Ldnge der gemalten Linien. Wenn die Farbreserve
leer wird, verblasst die Spur des Pinsels allmahlich.

&l

Farbreserve = 10 Farbreserve = 60

Das Kastchen Farbmischung. Wenn das Kastchen aktiviert wird, werden die Pinselstriche
miteinander gemischt, als ob die Farben noch nass sind. Wenn das Kastchen deaktiviert wird, werden
die neuen Farben Uber die bereits gemalten ohne Farbmischung gezogen.

82



AKVIS MultiBrush

"Farbmischung" deaktiviert "Farbmischung" aktiviert

Um eine Farbe zu wahlen, verwenden Sie die Paletten Farbe oder Muster.

Die gewahlte Farbe wird im groBen Quadrat auf der Farben-Palette angezeigt. Um eine Farbe
auszuwahlen, schweben Uber das Spektralband mit dem Cursor (der Cursor wird zur Pipette) und wahlen
eine Farbe. Es ist auch madglich, die Regler anzupassen und die Farbe manuell zu bestimmen. Mit einem
Linksklick auf das Farbmuster kann man den Farbauswahldialog 6ffnen.
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MALERROLLER

Der Malerroller

il "\-\.:z

simuliert den Farbverlauf eines Malerrollers auf einem Bild. Der Pinsel zieht flache

pordose Striche. Die Farbdicke d@ndert sich auf der ganzen Lange der Linie. Um den Pinsel schnell zu
aktivieren, driicken Sie die Taste R auf der Tastatur.

Die Parameter des Werkzeugs werden mit einem Rechtsklick auf das Bild gerufen. Die Parameter kédnnen
auch in den Einstellungen angezeigt werden, wenn das entsprechende Kastchen in den Optionen aktiviert

Ist.

Um den Wert eines Parameters zu dndern, tragen Sie einen Wert in das Parameterfeld ein und dricken die
Ei ngabe -Taste (Enter) oder verschieben den Regler.

GroBe (10-200). Die maximale Breite der gezogenen Linie (in Pixeln).

Flillung (0-100). Die Farbdichte eines Pinselstriches. Wenn die Striche Uber einander gemalt werden,
wird die Farbe dichter. Bei niedrigeren Werten des Parameters werden die Striche in halb
transparenten Schichten aufgetragen. Bei 100% zieht der Pinsel die volle Dichte der gewahlten

Farbe.

Fallung = 10 Fullung = 60

Farbreserve (0-100). Der Parameter bestimmt die Lédnge der gemalten Linien. Wenn die Farbreserve
leer wird, verblasst die Spur des Pinsels allmahlich.

Farbreserve = 3 Farbreserve = 12

Das Kastchen Farbmischung. Wenn das Kastchen aktiviert wird, werden die Pinselstriche
miteinander gemischt, als ob die Farben noch nass sind. Wenn das Kastchen deaktiviert wird, werden
die neuen Farben Uber die bereits gemalten ohne Farbmischung gezogen.
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"Farbmischung" deaktiviert "Farbmischung" aktiviert
Um eine Farbe zu wahlen, verwenden Sie die Paletten Farbe oder Muster.

Die gewahlte Farbe wird im groBen Quadrat auf der Farben-Palette angezeigt. Um eine Farbe
auszuwahlen, schweben Uber das Spektralband mit dem Cursor (der Cursor wird zur Pipette) und wahlen
eine Farbe. Es ist auch mdglich, die Regler anzupassen und die Farbe manuell zu bestimmen. Mit einem
Linksklick auf das Farbmuster kann man den Farbauswahldialog 6ffnen.
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FILZSTIFT

Der Filzstift (& ist ein Tool mit standig flieBender Farbe. Es zieht glatte sadttige Linien. Um das Werkzeug

schnell zu aktivieren, driicken Sie die Taste F| auf der Tastatur.

Die Parameter des Werkzeugs werden mit einem Rechtsklick auf das Bild gerufen. Die Parameter kdnnen
auch in den Einstellungen angezeigt werden, wenn das entsprechende Kastchen in den Optionen aktiviert
ist.

Um den Wert eines Parameters zu dndern, tragen Sie einen Wert in das Parameterfeld ein und dricken die
Ei ngabe -Taste (Enter) oder verschieben den Regler.

GroBe (3-100). Die maximale Breite der gezogenen Linie (in Pixeln).

Fiillung (0-100). Die Farbdichte eines Striches. Wenn die Striche (iber einander gemalt werden, wird
die Tinte dichter. Bei niedrigeren Werten des Parameters werden die Striche in halb transparenten
Schichten aufgetragen. Bei 100% zieht der Filzstift die volle Dichte der gewahlten Farbe.

Fallung = 20 Fallung = 100

Um eine Farbe zu wahlen, verwenden Sie die Paletten Farbe oder Muster.

Die gewahlte Farbe wird im groBen Quadrat auf der Farben-Palette angezeigt. Um eine Farbe
auszuwahlen, schweben Uber das Spektralband mit dem Cursor (der Cursor wird zur Pipette) und wahlen
eine Farbe. Es ist auch mdglich, die Regler anzupassen und die Farbe manuell zu bestimmen. Mit einem
Linksklick auf das Farbmuster kann man den Farbauswahldialog 6ffhen.
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KREIDESTIFT

Der Kreidestift zieht weiche strukturierte Linien mit porésen Kanten. Um das Werkzeug schnell zu

aktivieren, driicken Sie die Taste |C auf der Tastatur.

Die Parameter des Werkzeugs werden mit einem Rechtsklick auf das Bild gerufen. Die Parameter kdnnen
auch in den Einstellungen angezeigt werden, wenn das entsprechende Kastchen in den Optionen aktiviert
ist.

Um den Wert eines Parameters zu dndern, tragen Sie einen Wert in das Parameterfeld ein und dricken die
Ei ngabe -Taste (Enter) oder verschieben den Regler.

GroBe (3-200). Die maximale Breite der gezogenen Linie (in Pixeln).
Starke (0-100). Die Intensitat der Striche. Bei hdheren Werten werden die Linien dicker und die
Kanten scharfer.

Stérke = 5 Starke = 95

Um eine Farbe zu wahlen, verwenden Sie die Paletten Farbe oder Muster.

Die gewahlte Farbe wird im groBen Quadrat auf der Farben-Palette angezeigt. Um eine Farbe
auszuwahlen, schweben Uber das Spektralband mit dem Cursor (der Cursor wird zur Pipette) und wahlen
eine Farbe. Es ist auch mdglich, die Regler anzupassen und die Farbe manuell zu bestimmen. Mit einem
Linksklick auf das Farbmuster kann man den Farbauswahldialog 6ffnen.
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KUNSTSTIFT

Der Kunststift ﬁ} zeichnet Linien mit scharfen Grenzen und ohne Relief. Um das Werkzeug schnell zu

aktivieren, dricken Sie die Taste P auf der Tastatur.

Die Parameter des Werkzeugs werden mit einem Rechtsklick auf das Bild gerufen. Die Parameter kénnen
auch in den Einstellungen angezeigt werden, wenn das entsprechende Kastchen in den Optionen aktiviert
ist.

Um den Wert eines Parameters zu dndern, tragen Sie einen Wert in das Parameterfeld ein und driicken die
Ei ngabe -Taste (Enter) oder verschieben den Regler.

GroBe (3-50). Die maximale Breite der gezogenen Linie (in Pixeln).

Fiillung (0-100). Die Farbdichte eines Striches. Wenn die Striche lber einander gemalt werden, wird
die Minenfarbe intensiver. Bei niedrigeren Werten des Parameters werden die Striche dinner und in
halb transparenten Schichten aufgetragen. Bei 100% zieht der Kunststift die volle Dichte der
gewahlten Farbe.

Fillung = 80

Fdllung = 10

Kippwinkel (0-100). Der Parameter erstellt den Effekt des ungleichmaBigen Drucks auf einer Kante
des Stiftes. Je starker die Feder auf eine Kante gekippt ist, desto gréBer ist der Unterschied
zwischen den Kanten.

Striche mit dem Kunststift

Kippwinkel = 30 Kippwinkel = 80

Kornung (0 - 100). Je nach diesem Parameter féllt die Strichstruktur fein oder grob aus. Der Effekt
ist bei niedrigen Werten des Parameters Fiillung sichtbar.
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Kérnung = 30 Kérnung = 100

Um eine Farbe zu wahlen, verwenden Sie die Paletten Farbe oder Muster.

Die gewahlte Farbe wird im groBen Quadrat auf der Farben-Palette angezeigt. Um eine Farbe
auszuwahlen, schweben Uber das Spektralband mit dem Cursor (der Cursor wird zur Pipette) und wahlen
eine Farbe. Es ist auch madglich, die Regler anzupassen und die Farbe manuell zu bestimmen. Mit einem
Linksklick auf das Farbmuster kann man den Farbauswahldialog 6ffnen.
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KUNSTSPRAY

Das Kunstspray imitiert das Spriihen der Farbe auf einem Bild. Der Pinsel malt keine kontinuierliche

Linie, sondern verstreut Tropfen entlang der gezogenen Linie. Um das Werkzeug schnell zu aktivieren,
dricken Sie die Taste A auf der Tastatur.

Die Parameter des Werkzeugs werden mit einem Rechtsklick auf das Bild gerufen. Die Parameter kédnnen
auch in den Einstellungen angezeigt werden, wenn das entsprechende Kastchen in den Optionen aktiviert
ist.

Um den Wert eines Parameters zu dndern, tragen Sie einen Wert in das Parameterfeld ein und dricken die
Ei ngabe -Taste (Enter) oder verschieben den Regler.

GroBe (10-300). Die maximale Breite der gezogenen Linie (in Pixeln).
Tropfendichte (1-100). Die Dichte der Tropfen in einem Strich. Je héher der Wert des Parameters,
desto dichter sind die Tropfen in einem Pinselstrich.

Mit Mohn bestreute Bagel

Tropfendichte = 10 Tropfendichte = 55

TropfengroBe (1-50). Der Durchmesser der einzelnen Punkte. Bei hohen Werten des Parameters
verschmelzen die Punkte und formen eine Linie mit unregelmaBigen Randern.

Luftblasen im Aquarium

: " e %

TropfengréBe = 6 TropfengréBe = 20

Um eine Farbe zu wahlen, verwenden Sie die Paletten Farbe oder Muster.
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Die gewahlte Farbe wird im groBen Quadrat auf der Farben-Palette angezeigt. Um eine Farbe
auszuwahlen, schweben Uber das Spektralband mit dem Cursor (der Cursor wird zur Pipette) und wahlen
eine Farbe. Es ist auch mdglich, die Regler anzupassen und die Farbe manuell zu bestimmen. Mit einem
Linksklick auf das Farbmuster kann man den Farbauswahldialog 6ffnen.
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KUNSTRADIERGUMMI

Der Kunstradiergummi

R

I6scht Pixel auf der Kunstebene. Das Tool andert die Transparenz der Pixel und

entfernt das Farbrelief. Um das Werkzeug schnell zu aktivieren, driicken Sie die Taste |[E auf der Tastatur.

Die Parameter des Werkzeugs werden mit einem Rechtsklick auf das Bild gerufen. Die Parameter kdnnen
auch in den Einstellungen angezeigt werden, wenn das entsprechende Kastchen in den Optionen aktiviert

Ist.

Um den Wert eines Parameters zu dndern, tragen Sie einen Wert in das Parameterfeld ein und dricken die
Ei ngabe -Taste (Enter) oder verschieben den Regler.

GroBe (1-300). Die maximale Breite der geldschten Linie (in Pixeln).
Stadrke (0-100). Die Intensitat des Striches beim Léschen. Bei hdheren Werten wird die Transparenz
der Pixel deutchlich verandert. Bei 0 wird nur das Relief der Zeichnung beeinlusst

Trimming Edges With the Eraser

Starke = 20 Stdrke = 100
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AUSRICHTUNG

Um die Objekte (Ebenen) verschieben und ausrichten, werden Lineale und Raster mit Hilfslinien benutzt. Die
Hilfslinien Gben keinen Einfluss auf das Ergebnis aus und kdnnen ausgeschaltet werden.

Um eine Hilfslinie zu erstellen, setzen Sie den Zeiger auf eine der Lineale, ziehen Sie eine Linie aus einem
Lineal an den gewiinschten Platz und lassen Sie die Maustaste los. AuBerdem benutzen Sie das
Verschieben-Werkzeug ij.}_l_., um die Hilfslinie zu verschieben. Wenn Sie auf die Linie mit dem Cursor gehen,

sieht der Cursor so aus 4.||..

Hilfslinien

Um eine Hilfslinie zu entfernen, verschieben Sie diese auBerhalb des Bildfensters.

Mit einem Klick auf :# werden die Ausrichtungseinstellungen angezeigt.

+ Show Rulers
Show Grid
v Enahle Guidelines
Lock Guidelines
Clear Guidelines
Options... v Guidelines
Selection
Layers
v Document

Lineale einblenden. Wenn dieser Menlpunkt ausgewahlt wird, werden die horizontalen und
vertikalen Lineale auf der oberen und der linken Seite des Bildfensters angezeigt. Wenn Sie auf ein
Lineal mit der rechten Maustaste klicken, kénnen Sie gewiinschte Messeinheit (Pixel, Zoll, Zentimeter
usw.) auswahlen.

Die Marker auf einem Lineal zeigen die Position des Cursors beim Verschieben.
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Um den Nullpunkt zu andern, ziehen Sie den Cursor von der linken oberen Ecke an eine andere Stelle.
Um die Standardwerte wiederherzustellen, doppelklicken Sie auf die Ecke.

Raster einblenden. Wenn dieser Menilpunkt markiert ist, wird ein gleichmaBiges Zellennetz
angezeigt. Der Raster ist mit dem Lineal verbunden und verschiebt sich mit dem Nullpunkt.

Hilfslinien anzeigen. Wenn dieser Menupunkt ausgewahlt wird, werden alle Hilfslinien auf dem Bild
angezeigt. Andernfalls werden die Hilfslinien ausgeblendet. Wenn die Hilfslinien ausgeblendet sind, ist
das Ausrichten an Hilfslinien unmdglich.

Hilfslinien fixieren. Wenn dieser MenlUpunkt markiert ist, kann man alle Hilfslinien sperren, um diese
von der zufélligen Verschiebung zu schitzen.

Hilfslinien I6schen. Mit der Auswahl dieses Menlpunktes werden alle Hilfslinien entfernt.

Kniipfen an. Diese Option vereinfacht das Positionieren eines Objektes, indem seine Kante ans
zugewiesene Element festgebunden wird.

- an Raster;

- an Hilfslinien;
- an Auswabhl;
- an Ebenen;

- an Dokument.

Parameter der Ausrichtung. Bei der Auswahl dieses Menlpunktes wird das Einstellungsmend
angezeigt, in dem man die RastergréBe und Linienfarbe bestimmen kann.

Alignment Options

— Rulers

Color I:I Background I:I Divisions I:I Cursor Marker
unts

— Guidelines
color [T sty
—Grid

Color I:I
Step (100,00 B [Pixels Bl stve:
subdivisions Style 2

ok ][ Ganeel |

Die Parameter werden in drei Gruppen aufgeteilt:
Lineale:
Die Gruppe enthdlt folgende Elemente:

- Hintergrund
- Teilung
- Marker der Cursorposition

Die Farbe der Elemente ist in dem jeweiligen Farbmuster angezeigt. Um eine andere
Farbe zu wahlen, klicken Sie auf das Farbmuster und wahlen Sie eine neue Farbe aus dem
Farbauswahldialog.

Die Messeinheit wird aus dem Pull-down-Meni{ ausgewahlt. Sie sind auch in dem
Kontextmeni zu finden (um das Kontextmeni aufzurufen, klicken Sie jedes beliebige
Lineal mit der rechten Maustaste an).

Hilfslinien:

Um die Farbe der Hilfslinien zu andern, klicken Sie auf das Farbmuster und wahlen Sie
eine neue Farbe aus dem Farbauswahldialog.

In dem Pull-down-Menu Stil wird der Linientyp zugewiesen (ununterbrochene Linien,
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Strichlinien, Punkte).
Raster:
Der Raster besteht aus Haupt- und Zusatzlinien (Unterteilung).

Um die Farbe des Rasters zu andern, klicken Sie auf das Farbmuster und wahlen Sie eine
neue Farbe aus dem Farbauswabhldialog.

In dem Feld Schritt wird der Abstand zwischen den Hauptlinien des Rasters bestimmt.
Die Messeinheiten sind in dem Pull-down-Menl angefihrt.

In dem Pull-down-Ment Stil 1 kann man den Typ der Hauptlinien festlegen (Linien,
Strichlinien, Punkte).

Der Parameter Unterteilung bestimmt die Anzahl der Abstédnde zwischen den
Zusatzlinien.

In dem Pull-down-Meniu Stil 2 kann man den Typ der Zusatzlinien festlegen (Linien,
Strichlinien, Punkte).
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AUSWAHLWERKZEUGE

Mit den Auswahlwerkzeugen werden die Bearbeitungsgrenzen markiert. Der ausgewahlte Bereich wird mit
der gestrichelten Linie umgerissen, auBerhalb davon die Bearbeitungswerkzeuge unanwendbar sind. Sie
kénnen die Kontur neu positionieren, indem Sie den Cursor [35 in den ausgewahlten Bereich bringen.

I
Lod

Benutzen Sie den Tastaturkurzbefehl |V, um die Werkzeuge schnell aufzurufen und kreislaufig umzuschalten.

Auswahlkontur

Auswabhltypen:

Rechteckauswahl erlaubt es lhnen, rechteckige oder quadratische Bereiche des Bildes

auszuwahlen. Dazu ziehen Sie den Cursor Gber den gewlinschten Bereich mit gedrickter Maustaste.
Mit der Ellipsenauswahl kann man elliptische oder kreisférmige Fragmente auswéahlen. Die

Fuktionsweise ist gleich.
Freie Auswahl erlaubt es Ihnen, ein beliebig geformtes Fragment auszuwdahlen. Um die freie

Auswahl zu erstellen, muss man die Linie um ein Fragment herum ziehen. Wenn man die Maustaste
loslasst, schliet sich die Kontur automatisch.
Polygonauswahl [:|erlaubt es Ihnen, eine beliebige Kontur zu erstellen, indem Sie die Linie

abschnittweise ziehen. Um die Kontur zu schlieBen, missen Sie auf den letzten Punkt eines Polygons
doppelklicken.

Standardbefehle:
- Auswahl aufheben St r g +D (3£ +D, auf Macintosh).
- Alles auswahlen Strg+A (& +A auf Macintosh).
- Auswahl invertieren St rg+Shi ft +1 | (38 +¢+I | auf Macintosh).

Halten Sie die |Shi ft -Taste gedriickt, um die kreisférmige oder quadratische Auswahl zu erstellen sowie
gerade horizontale oder vertikale Linien in einem Polygon zu ziehen.

Die Einstellungen des aktiven Werkzeuges werden in der Einstellungsleiste angezeigt.
Werkzeugeinstellungen:
Auswahlmodi (in Form der Piktogramme) sind logische Operationen, die eine Zusammenwirkung der
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ausgewahlten Bereiche beeinflussen.

Neu IEI Beim Erstellen der neuen Auswahl wird die bestehende Auswahl entfernt.
Summieren . Die neue Auswahl wird zu der bestehenden Auswahl hinzugefugt.
Subtrahieren . Der gemeinsame Bereich wird von der Auswahl ausgeschlossen.

Uberlappen [5:]. In diesem Modus wird die Auswahl aus einem Uberlappungsbereich gebildet.

Summieren der ausgewahlten Bereiche Subtrahieren der ausgewahlten Bereiche

Weichzeichnen ist das Verwischen der Auswahlkanten durch die gleichmaBige Verringerung der
Zeichnung.

Weichzeichnen = 0 Weichzeichnen = 15

Wenn Sie das Kastchen Glatten aktivieren, werden Unebenheiten der Auswahlkontur (s.g. "Zacken™)
entfernt. Um die glatten Grenzen zu erstellen, muss man das Kastchen vor der Werkzeugnutzung
aktivieren.

Kastchen Glatten ist deaktiviert Kastchen Glatten ist aktiviert
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Das Kastchen Vom Mittelpunkt aus stellt fest, von welchem Punkt die Auswahl ausgeht. Wenn ein
Hakchen gesetzt ist, entsteht die Auswahlkontur vom Zentrum nach auBen. Wenn das Kastchen
deaktiviert ist, befindet sich der Ausgangspunkt in der Ecke einer Auswabhl.

Kastchen Vom Mittelpunkt aus deaktiviert Kastchen Vom Mittelpunkt aus aktiviert

Anhand des Pull-down-Menis Stil wird die AuswahlgroBe bestimmt.
Normal. AuswahlgréBe wird durch die Cursorbewegung festgelegt.
Vorgegebene GroBe. Die Option lasst einen Auswahlbereich mit angegebenen MaBen erstellen
(in Px). In dem Fall wird die Auswahl mit einem Klick erstellt.
Vorgegebene Proportionen. Seitenverhdltnisse der Kontur (X und Y) bleiben unverandert.

98



AKVIS MultiBrush

FREISTELLEN

Anhand des Freistellen-Werkzeuges tl_ kann man einen Bildbereich entfernen. Der Tastaturkurzbefehl zur

Auswahl dieses Werkzeuges ist Al t +C.

Wahlen Sie einen Bereich aus, den Sie behalten wollen. Wenn Sie den Mauszeiger mit gedriickter linker
Maustaste Gber den gewiinschten Bereich ziehen, entsteht da ein rechteckiger Rahmen. Die Optionen des
Tools werden in der Einstellungsleiste angezeigt. Die Bereiche auBerhalb des Rahmens werden entfernt.

Erstellung einer Kontur

Die Einstellungen des Werkzeuges werden in der Einstellungsleiste angezeigt, nachdem die Auswahlkontur
erstellt ist. Sie kdnnen die GroBe der Kontur anpassen, indem Sie eine Rahmenkante oder eines der Marker
ziehen. Halten Sie Shi ft | gedriickt, um das Seitenverhéaltnis zu behalten.

Um die ganze Kontur zu verschieben, ziehen Sie den Cursor I:$+ bei gedrickter Maustaste innerhalb des
Rahmens.

Um den Freistellungsbereich umzukehren, verschieben Sie den Cursor auBerhalb des Rahmens bis der Cursor
folgende Form annimmt: {3%. Dann driicken Sie auf die linke Maustaste und bewegen Sie den Cursor. Halt

man beim Drehen die Al t -Taste gedrickt, dreht man den Bereich in Winkelschritten von 5 °. Die Drehung
erfolgt um das Transformationszentrum herum.

Hinweis. Blaue Quadrate zeigen, wo die obere Grenze des freigestellten Fotos liegt.

Wenn der Freistellungsrahmen Uber die Bildgrenzen hinausragt, wird das Bildfragment durch einen
transparenten Hintergrund erganzt.

Um die unnoétigen Bereiche zu entfernen, klicken Sie auf OK. Wenn Sie diesen Befehl widerrufen méchten,
benutzen Sie Abbrechen oder Esc .

Parameter des Werkzeuges:
Grundsatzlich gibt es zwei Beschneiden-Modi fiir dieses Werkzeug:
Loschen. Pixel auBer ausgewahltem Bereich werden geldscht.

Ausblenden. Pixel auBer ausgewahltem Bereich werden ausgeblendet. Sie werden sichtbar,
wenn man die Abbildung verschiebt.
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Loschen-Modus Ausblenden-Modus

Benutzen Sie das Kastchen Off-Bereich, um die Auswahl visuell hervorzuheben. Wenn das Kastchen
aktiviert wird, wird der Bereich auBer Auswahl visuell mit der Hilfsfarbe markiert.

Késtchen Off-Bereich ist deaktiviert Kastchen Off-Bereich ist aktiviert

Fulloptionen:

Farbe. Mit einem Klick auf das Farbmuster wird der Farbauswahldialog aufgerufen.

Y s KT |

e ek

WeiB zum Abdunkeln

Deckkraft. Anhand dieses Parameters wird die Durchsichtigkeit der Flllung festgelegt.
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Deckkraft = 15 Deckkraft = 60
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VERSCHIEBEN

Mit dem Verschieben-Werkzeug EI" kann man Objekte (Ebenen) verschieben. Um ein Objekt zu

verschieben, ziehen Sie es mit gedriickter Maustaste. Zur schnellen Auswahl dieses Werkzeuges benutzen
Sie die Taste M.

Verschieben eines Objektes

Parameter des Werkzeuges:

Beim aktivierten Kastchen automatische Auswahl wird eine Ebene (oder eine Ebenengruppe) mit
dem bewegten Objekt automatisch aktiviert. Solcherweise ist es unnétig, eine Ebene aus der
Ebenen-Palette manuell auszuwdhlen. Nutzen Sie diese Mdglichkeit bei der Arbeit mit kompliziert
strukturierten Dokumenten (mehrere Ebenen, Ebenengruppen usw.).

Automatische Auswahl der Ebene Automatische Auswahl der Gruppe
Mit einem Klick auf die Blume wird ein Objekt Mit einem Klick auf die Blume wird die ganze Gruppe
verschoben verschoben

Das Kastchen Rahmen anzeigen macht die Grenzen des bewegten Objektes sichtbar.
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Das Kastchen Rahmen anzeigen ist aktiviert Das Kastchen Rahmen anzeigen ist deaktiviert

Wenn Sie das Verschieben-Werkzeug

Textfragmentes zuganglich.

P,

auf der Textebene aktivieren, wird das Transformieren eines
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OBJEKTE TRANSFORMIEREN

Wenn Sie das Verschieben-Werkzeug [,\+ aktivieren, wird das Transformieren einer Ebene bzw. des

ausgewahlten Fragments zugdnglich. Die Transformierungsparameter werden in der Einstellungsleiste
angezeigt, indem Sie den Rahmen in dem aktiven Verschieben-Modus anklicken.

Transformierung des Objekts

Mdégliche Transformierungen:

Verschieben. Verschiebt ein Objekt waagerecht (X) und senkrecht (Y) (in Px). Die Position des
Objektes wird entsprechend den Koordinaten seiner linken oberen Ecke oder den Koordinaten seines
Referenzpunktes (wenn das Kniipfen an den Referenzpunkt g aktiviert ist) festgelegt.

Bewegen Sie ein Objekt. indem Sie den Cursor l:$+ in den Rahmen hinein bringen und die linke

Maustaste gedriickt halten. Wenn Sie mit dem Cursor Uber die Mitte gehen, sieht er so aus "o’ in

diesem Fall wird nur das Zentrum der Transformierung verschoben.

Skalieren. Andert die GréBe des Fragmentes der Lédnge (W) und der Hdéhe (H) nach (in Prozent). Sie
konnen ein Objekt vergroBern bzw. verkleinern. Dazu ziehen Sie einen der Marker des
Begrenzungsrahmens. Uber den Markern nimmt der Cursor die Form eines Doppelpfeils «+ an. Wenn

Sie das Seitenverhaltnis behalten wollen, halten Sie die Taste Shi ft | gedriickt oder benutzen Sie das

Verknipfungssymbol ¢ Wenn das Schloss #aufgeschlossen ist, wird das Seitenverhaltnis nicht

erhalten.

Drehen. Sie kénnen ein Objekt um einen Referenzpunkt drehen. Der Drehpunkt kann gedandert
werden. Dazu verschieben Sie den Referenzpunkt in der Mitte des Objektes. AuBerhalb von dem
Rahmen nimmt der Cursor die Form eines abgerundeten Pfeils {3 an. Um das Objekt im Uhrzeigersinn

bzw. gegen den Uhrzeigersinn zu drehen, halten Sie die linke Maustaste gedrickt. Wenn Sie dabei die
Al t -Taste gedrlckt halten, wird das Objekt Schritt flr Schritt jedesmal um 5 Grad gedreht.

Neigen. Sie kénnen nur einen Teil des Objektes verschieben. Wenn Sie mit dem Cursor Uber einen
Rahmen gehen, nimmt er die Form der auseinanderlaufenden Pfeile — an. Wenn Sie den Cursor mit

der gedriickten linken Maustaste ziehen, wird die Kontur transformiert.
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Mit einem Klick auf Zentrum wiederherstellen kénnen Sie den Drehpunkt in die Mitte des Objektes
wiederbringen.

Um die Anderungen anzunehmen, klicken Sie auf OK. Wenn Sie die Transformierung widerrufen méchten,
benutzen Sie Abbrechen oder Esc.
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TEXT

Anhand des Text-Werkzeuges T kann man Text hinzufligen. Die Aufschrift wird auf einer neuen

Textebene erstellt, die jedoch in eine normale Ebene durch Rastern konvertiert werden kann. Dazu wahlen
Sie den Befehl Ebene rastern aus dem Kontextmenil der Ebenen-Palette. Der gerasterte Text kann nicht
mehr als Text geandert oder bearbeitet werden. Zur schnellen Auswahl dieses Werkzeuges benutzen Sie die
Taste T.

Es gibt zwei Modglichkeiten, einen Text hinzuzufligen: als Blocktext (in dem Begrenzungsrahmen) oder als
einzelne Zeilen (Freitext).

Wenn Sie den Cursor im Bildfenster bewegen, erscheint ein Begrenzungsrahmen, wo man den Text eingeben
soll. Ziehen Sie den Begrenzungsrahmen oder einen seiner Marker, um die KonturgréBe anzupassen. Halten

Sie [Shi ft | gedrickt, um das Seitenverhaltnis des Rahmens zu behalten. Wenn Sie mit dem Cursor I:$+

Uber die Grenzen des Rahmens gehen, kdnnen Sie den Text verschieben.

Sa m.pl e

| Sample text Sample
Sample text Sample

Sample “text San{ple

Sample text Sample

Begrenzungsrahmen

Sie kdnnen die Aufschrift auf andere Weise erstellen. Dazu klicken Sie an einer beliebigen Stelle des Bildes.
An dieser Stelle erscheinen die Einfigemarke und das Eingabefeld. In diesem Fall besteht der Text aus
Zeilen, deren Lange unbegrenzt ist.
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Den Text direkt eingeben

Klicken Sie auf OK, um eine Aufschrift hinzuzufiigen. Wenn Sie eine Aktion widerrufen mdchten, benutzen
Sie Abbrechen oder Esc .

Die Parameter der Textformatierung werden in der Einstellungsleiste angezeigt. Nur ausgewahlte Symbole
kénnen formatiert werden!

Schriftart. Das Pull-down-Menl enthélt die Systemschriften, die bei der Texterstellung verwendet
werden kdénnen.

Stil. Die Liste enthalt verschiedene Variationen der gewahlten Schriftart (Normal, Fett, Kursiv, Fett
Kursiv).

SchriftgroBe. Mit diesem Parameter kann man die GréBe der Buchstaben anpassen (in Punkten).
Texteinstellungen:

7T - GROBBUCHSTABEN

tt | - kleinbuchstaben

T - GroBschreibung

T, ~ Tiefstellen

| - Hochstellen

Unterstreichen

T

T | - Burehstreichen

Schriftfarbe. In dem Farbmuster ist die laufende Textfarbe zu sehen. Um diese Farbe zu andern,
klicken sie auf den Indikator und wahlen Sie eine Farbe aus dem Farbauswahldialog.
Parameter der Textausrichtung:

| - Text links ausrichten

- Text zentrieren

| - Text rechts ausrichten
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| - Blocksatz

Parameter des Texteinzuges. Sie kdnnen die GroBe des Einzuges in dem Eingabefeld bestimmen (in
Px).

>|§ - Einzug am linken Rand
=|¢ - Einzug am rechten Rand

"= - Einzug in der ersten Zeile

Wahrend der Textbearbeitung kédnnen Sie das Kontextmeniu mit Standardbefehlen aufrufen, indem Sie mit
der rechten Maustaste darauf klicken:

Lorem ipsum
dolor sit gy
amet

Redo
Lt

Copy
Paste

Deleta
Select All

Comvert to Free Text

Der Befehl Riickgangig macht die letzte Aktion rickgdngig.
Der Befehl Wiederherstellen stellt die riickgangig gemachten Aktionen wiederher.

Der Befehl Ausschneiden l6scht das ausgewahlte Fragment und tragt dieses in die Zwischenablage
ein.

Mit dem Befehl Kopieren lasst sich ein Fragment in die Zwischenablage speichern.
Mit dem Befehl Einfiigen lasst sich ein Fragment aus der Zwischenablage einfligen.

Mit dem Befehl Loschen wird das ausgewdhlte Fragment geldscht, ohne es in die Zwischenablage
einzutragen.

Mit dem Befehl Alles auswahlen wird der gesamte Text ausgewahlit.

Mit den Befehlen In Blocktext konvertieren/In Freitext konvertieren lasst sich der Texttyp
andern.

Wenn das Verschieben-Werkzeug [};1_. aktiviert ist, kann das Textfragment transformiert werden.

Parameter der Transformierung werden in der Einstellungsleiste angezeigt, wenn Sie in dem Verschieben-
Modus den Rahmen anklicken.

Sie kdénnen den Text auch manuell transformieren, indem Sie die Taste Strg gedrickt halten. Bitte
unterscheiden Sie diesen Modus von der einfachen Anderung des Begrenzungsrahmens.
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Aufschrift transformieren
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PIPETTE

Das Pipette-Werkzeug ’-,f wahlt eine Farbe direkt aus dem Bild. Die angeklickte Farbe wird zur Hauptfarbe

auf der Farbpalette. Klicken Sie auf eine Farbe links, um diese zu wdhlen. Wenn Sie dazu auch noch die
Pipette mit der gedriickten Shi ft -Taste (Umschalttaste) verschieben, wahlen Sie eine gemittelte Farbe
aus allen Pixel, die sich auf dem Weg der Pipette befinden. Um das Werkzeug schnell zu aktivieren, driicken
Sie die Taste || K auf der Tastatur.

Point Sample

3 ¥ 3 Average
S X 3 Awerage
11 x 11 Average
31 x 31 Average
51 ¥ 51 Average
Show Color Ring

ProbengréBe-Meni

Die Parameter des Werkzeugs kénnen in den Einstellungen angepasst werden. Um den Wert eines
Parameters zu andern, tragen Sie eine Zahl in das Parameterfeld ein und dricken Sie die |[Ei ngabe -Taste
(Enter) (Macintosh: Ret ur n) oder verschieben Sie den Regler. Um das ProbengréBe-Menil zu 6ffnen klicken
Sie auf das Bild mit der rechten Maustaste.

ProbengroBe (1-51). Die Anzahl der Pixel um die Spitze der Pipette herum, die flir die Berechnung
der gemittelten Farbe verwendet werden. Bei 0O, ist die GroBe der Spitze nur ein Pixel. Die héheren
Werte des Parameters sind dann nltzlich, wenn das Bild farbige Flecken hat (das sogenannte
Farbrauschen).

Das Kastchen Farbkreis anzeigen. Wenn das Kéastchen aktiviert wird, erscheint ein Farbkreis mit
mehreren Sektoren um die Farbpipette herum. Anhand dieses Werkzeuges kann man ausfihrliche
Informationen Uber die Farben in diesem Bereich erhalten.

1. Farbverlauf. In der Mitte ist die ausgewahlte Farbe. Linker Rand - +30% schwarz, rechter
Rand - +30% weiB.

2. Vorherige Farbe.
3. Farbe des Pixels, Uber dem der Mauszeiger schwebt.

4. Farben der Nachbarpixel.

5. Mittelwerte der Farben der Bereiche: 3x3, 5x5, 11x11, 31x31, 51x51, 101x101 Px.
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Halten Sie die Taste Strg gedrickt, um mit einem Mausklick auf eine beliebige Farbe im Farbkreis
diese zur Liste hinzuzufliigen.
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HAND

Das Hand-Werkzeug @ wird verwendet, um den angezeigten Bereich des Bildes im Fenster zu

verschieben, wenn das ganze Bild in das Fenster bei diesem MaBstab nicht passt. Um das Bild zu scrollen,
klicken Sie auf diese Schaltflache, bringen Sie den Cursor auf das Bild und verschieben Sie das Bild bei
gedriickter Maustaste. Um das Werkzeug schnell zu aktivieren, driicken Sie Al t +H auf der Tastatur.

Cursor auf dem Bild

Mit einem Doppelklick auf die Schaltflache @‘1 wird die Abbildung der Programmfenstergroe angepasst.

AuBerdem ist es mdglich, das Bild im Bildfenster zu scrollen, indem Sie die Leertaste auf der Tastatur
dricken und das Bild mit der linken Maustaste ziehen.
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ZOOM

Das Zoom-Werkzeug Q andert den MaBstab des Bildes. Um das Werkzeug schnell zu aktivieren, driicken

Sie die Taste Z auf der Tastatur.

Um den MaBstab zu erhdhen, klicken Sie auf das Bild. Um den MaBstab zu verringern, klicken Sie auf das
Bild bei der gedrickten Al t -Taste.

Es ist auch méglich, den MaBstab des ausgewahlten Bereiches zu erhdéhen. Dafir klicken Sie auf Q und

wahlen einen rechteckigen Bereich. Wenn das Rechteck ausgewahlt ist, wird sich der MaBstab so andern,
dass der ausgewahlte Bereich des Bildes das gesamte Fenster einnimmt.

Erhéhen den MafBstab

Mit einem Doppelklick auf die Schaltflache Q wird die Abbildung in ihrer OriginalgréBe (100%) dargestellt.

Auch wenn ein anderes Werkzeug aktiviert ist, kbnnen Sie mit folgenden Tastaturklirzeln die Skalierung
erhéhen/verringern:

+ und St rg++ auf Windows, 3 /++ auf Macintosh, um heranzuzoomen;

- und Strg+- auf Windows, 3£ +-  auf Macintosh, um herauszuzoomen.
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AUGENFARBE ANDERN

AKVIS MultiBrush ist nicht nur ein Malwerkzeug, sondern auch ein magischer Stylist, der das Aussehen
ganz einfach andern vermag. In diesem Beispiel andern wir die Augenfarbe.

Jeder von uns ist mit einer einzigartigen Augenfarbe geboren. Die Madchen sind aber experimentierfreudiger,
sie probieren gerne verschiedene Looks. Das ist auch nicht so schwierig. Wollen Sie die Welt blaudugig

anschauen oder alles rosa sehen?

P
Foto einer Frau Nach der Bearbeitung mit MultiBrush
Schritt 1. Offnen Sie das Foto in AKVIS MultiBrush.

rU- ACWIE Multilirunh w41 - Fobolia_11B04SIT_XL. jpg (R0 /8, I8TFarsa2 )

R Ky &

Originalbild
Schritt 2. Erstellen Sie eine neue Ebene mit dem Button IE
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History Layers | Channels |
lil"-]u:urmal BOpacity: 100 n

a

a
3

="
[ =]

Ebenen-Palette
Schritt 3. Wdhlen Sie den Farbpinsel und die gewlinschte Farbe und malen Uber den Iris.

£

. Neue Farbe fiir den Iris
Schritt 4. Andern Sie den Wert des Parameters Deckkraft unter der Ebenen-Palette - von 20 bis
30%.

General
Blend Mode (Nnrmal B

Cpacity (30
L

Das Andern der Deckkraft

Experimentieren Sie weiter mit der Augenfarbe, dafliir braucht man keine Linsen zu kaufen:
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Oder vielleicht so:
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BRILLE ENTFERNEN

AKVIS MultiBrush hilft bei der Retusche von Portrdts, beschdadigten Fotos und bei dem Entfernen von
unerwinschten Objekten auf digitalen Bildern.

Man kann auch mit dem Programm experimentieren. In diesem Beispiel schauen wir, wie das Madchen ohne
Brille aussieht.

Schritt 1. Offnen Sie das Bild des Maddchens in einer Bildbearbeitungssoftware. Sie kénnen auch die
eigenstdndige Version von AKVIS MultiBrush verwenden.

= DO wr~ B~ M- | TN oesmm eanimc  meoTocaammr 30 @ OF e (o] e |
Fle ESt brage Laye et e Asabma 30 Wes  Window  Help [
|| A - & g kg ooy | grT— [

[P i Pl W el i i i i i i bl i i i i I-éi
ey e
B
@ L]

Fooka THEIM_SebaoipSon )00, g5 I b TS (REAE X

Sy

E
r
o,
*'.
i"‘_[ A - r-y
"‘T RATEES
S s )
&, :_. L # III. .ﬂ X
el -
2.1 Ll
A E
& ]
b 8 :
E;‘-- RN
u:.i_ [ L
Eil 1) 5 e i
| [
aH
st (iR H-l-u--lunb-hﬂ B o = 'T

Schritt 2. Rufen Sie das AKVIS MultiBrush- -Plugin auf. In Adobe Photoshop wahlen Sie den Befehl
Filter -> AKVIS -> MultiBrush im Meni aus, in Paint Shop Pro wdhlen Sie Effects -> Plugins ->
AKVIS -=> MultiBrush; und in Corel Photo-Paint benutzen Sie Effects -> AKVIS -= MultiBrush.

Schritt 3. Wahlen Sie den Chamaleonpinsel % aus der Werkzeugpalette und stellen einen

kleinen Wert fur den Durchmesser ein.

Schritt 4. Deaktivieren Sie das Kontrollkastchen Ausgerichtet , damit es immer der gleiche Bereich
geklont wird.

Schritt 5. Driicken Sie die ALT -Taste (/Opti on-Taste auf Macintosh) auf der Tastatur und, die Taste
gedriickt haltend, wahlen mit der linken Maustaste ein Muster zum Klonen auf der Stirn.
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RNk R

o Ll u

Schritt 6. Ersetzen Sie das Brillengestell durch die kopierte Textur, indem Sie einige Pinselstriche mit

der linken Maustaste anwenden.
[0 15 Vocttbosh 58 - Fotabs_ 38850898 _Sabecrptuem AL g (B8 14, 561 6nainn)

FaneabAsnE:

.

Schritt 7. Klicken Sie auf w in der Einstellungsleiste, um das Ergebnis anzuwenden und das

Programmfenster zu schlieBen.
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Auf diese Weise kdnnen Sie auch Narben, Muttermale, Flecken, Falten usw. entfernen.
Klicken Sie auf das Foto um eine gréBere Version zu sehen.
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LIEBESPAAR

Wir werden den uberflissigen Papagei entfernen, der das klissende Liebespaar indiskret anstarrt. Es ist
ziemlich einfach, da der Hintergrund verschwommen ist und es keine deutlichen Details vorliegen. Nur die
Restaurierung des Zweiges, auf dem der Papagei sitzt, kann uns etwas Miihe geben.

Schritt 1. Offnen Sie das Bild in Ihrem Bildbearbeitungsprogramm mit dem Befehl Datei -> Offnen.

Schritt 2. Starten Sie AKVIS MultiBrush. In Adobe Photoshop wahlen Sie den Befehl Filter ->
AKVIS -> MultiBrush im Menil aus, in Jasc Paint Shop Pro wahlen Sie Effects -> Plugins ->
AKVIS -> MultiBrush; und in Corel Photo-Paint benutzen Sie Effects -=> AKVIS -> MultiBrush.

Schritt 3. Wéhlen Sie den Chamaleonpinsel | @ |, Wir entfernen den Uberfllissigen Papagei im Modus

Kunstklonen.

Dieser Modus ist nltzlich, wenn Sie groBe Bildteile klonen wollen, oder wenn es unmadglich ist, einen
Bereich in einem Schritt zu restaurieren. Im Modus Kunstklonen blockiert das Programm
voribergehend die Anpassung des Fragments an den Hintergrund, sodass Sie den klonierten Bereich
beliebig bearbeiten kénnen und erst danach die Anpassung aktivieren.

Schritt 4. Wir entfernen den Papagei, indem wir ihn durch passende Bildfragmente ersetzen. Zuerst
klonen wir den Zweig.

Wir legen den Quellbereich fest, indem wir die ALT -Taste ((Opti on auf Macintosh) dricken und, die
Taste gedriickt haltend, mit der linken Maustaste auf den Zweig rechts vom Papagei klicken (das
weiBe Kreuz zeigt den Quellbereich an).
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Schritt 6. Jetzt en'tfernen wir den Schwanz des Papageis. Wir wahlen einen Bereich unter dem Zweig
und klonen ihn an Stelle des Papageis.
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Wenn Sie einen Fehler beim Klonen gemacht haben, kénnen Sie den Knopf @ verwenden, um den

letzten Schritt rickgangig zu machen. Um einen Bereich des Klons zu entfernen, driicken Sie die
St rg -Taste auf der Tastatur (3 auf Macintosh) und, die Taste gedriickt haltend, malen lber den
Bereich.

Schritt 7. Jetzt klonen wir das Fragment rechts vom Papagei.

Schritt 8. Der Papagei ist durch andere Bildteile ersetzt, aber die Rander des geklonten Bereiches
sind noch sichtbar. Deaktivieren wir den Modus Kunstklonen durch Klick auf °

Das Programm verarbeitet die Rander des geklonten Bereichs, sodass der Klon sich ohne Spur mit
dem Hintergrund verschmilzt.
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ALTER EGO

Die Autorin des Beispiels ist Gun Legler. Sie verwendete Paint Shop Pro und das Plugin AKVIS
MultiBrush.

Gun Legler wendete AKVIS MultiBrush plugin an, um einen Klon des Gesichts des Madchens zu erstellen.
Wenn ein Fragment mit dem Chamaleonpinsel dupliziert wird, wird es dem Farbton des Hintergrunds
angepasst.

Befolgen Sie die Anweisungen, um das Gesicht des Madchens zu klonen:

Schritt 1. Offnen Sie das Bild in einer Bildbearbeitungssoftware und rufen AKVIS MultiBrush Plugin
auf. Sie kénnen auch die eigenstidndige Version von AKVIS MultiBrush verwenden.
Schritt 2. Wahlen Sie den Chamaéleonpinsel éi'ﬂ aus der Werkzeugpalette und passen die GréBe

des Pinsels an.

Schritt 3. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Ausgerichtet. In diesem Modus kopiert der Pinsel
entsprechende Teile aus dem gleichen Quellbereich. Es hilft, wenn ein Objekt groB ist und nicht mit
einem Pinselstrich zu malen ist.

Schritt 4. Driicken Sie die Al t -Taste ((Opti on-Taste auf Macintosh) auf der Tastatur und, die Taste
gedrickt haltend, wahlen mit der linken Maustaste ein Muster zum Klonen auf dem Gesicht des
Madchens.

Schritt 5. Bringen Sie den Cursor in die rechte obere Ecke und malen das Gesicht mit der linken
Maustaste.

Schritt 6. Klicken Sie auf @ in der Einstellungsleiste, um das Ergebnis anzuwenden und das

Programmfenster zu schlieBen.
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AKVIS SOFTWARE

AKVIS Sketch Video Classic — Video in Trickfilm umwandeln: Klassische Effekte & Presets

(Windows | Mac OS X)

AKVIS Sketch Video Classic ist ein Filter flir After Effects und Premiere Pro zur Umwandlung von Videos in

schwarz-weiBBe und farbige Zeichentrickfilme. Wenden Sie Cartoon-Effekte ganz einfach mit dem Plugin
Sketch Video Classic an! Weiter...

AKVIS AirBrush — Airbrush-Technik in Fotos

(Windows | Mac OS X)

AKVIS AirBrush lasst Ihre Fotos wie mit einer Spritzpistole gezeichnet aussehen. Weiter...

AKVIS ArtSuite — Bilderrahmen und Effekte fiir Ihre Fotos

(Windows | Mac OS X)

AKVIS ArtSuite versieht Digitalfotos mit schénen Bilderrahmen. Ein richtig ausgewahlter Bilderrahmen
erganzt Ihr Bild und bringt es zur besonderen Geltung.

Das Programm stellt eine groBe Auswahl unterschiedlichster Rahmen bereit. AuBerdem erlaubt es, eigene
Bilder fur die Erstellung des originellen Rahmens zu benutzen. Weiter...
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AKVIS ArtWork — Vielseitige Sammlung von Maltechniken
(Windows | Mac OS X)

AKVIS ArtWork imitiert verschiedene Mal- und Zeichentechniken. Das Programm bietet diese
§ti|mt')glichkeiten an - Olgemalde, Aquarell, Gouache, Comic, Tintenzeichnung, Linolschnitt, Pastell. Ob ein
Olportrat oder eine Landschaftsmalerei, das Programm wird Ihre Ideen erfolgreich umsetzen. Weiter...
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AKVIS Chameleon — Erstellung von Fotocollagen

(Windows | Mac OS X)

AKVIS Chameleon ist ein wunderbares Programm flr Erstellung von Fotocollagen mit automatischer
Adaptierung der eingesetzten Objekte in Bezug auf die Farbe des Hintergrundes sowie deren
Kantenglattung. Das Programm erfordert nicht die exakte Auswahl der Objekte. Kopieren Sie das Objekt,

setzen Sie es in das Bild ein, und er adaptiert die Farbskala des Bildes und seine Rander glatten sich.
Weiter...

AKVIS Charcoal — Kohle- und Kreidezeichnungen

(Windows | Mac OS X)

AKVIS Charcoal ist ein klnstlerisches Werkzeug zur Umwandlung von Fotos in Kohle-, Kreide- und
Rételzeichnungen. Weiter...

AKVIS Coloriage — Bildeinfarbung und Farbendnderung

(Windows | Mac OS X)

AKVIS Coloriage andert die Farben eines Fotos: von der Einfarbung Schwarz-WeiB-Fotos bis hin zur
Farbenanderung auf Ihren Farbfotos.

Kein Hantieren mit Ebenen - malen Sie einfach ein paar Striche mit den gewinschten Farben und das
Programm erledigt den Rest. Weiter...
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AKVIS Decorator — Oberflachengestaltung und Farbverdnderung

(Windows | Mac OS X)

AKVIS Decorator erlaubt es, die Oberflache eines Objekts zu veréandern. Wahlen Sie einen Teil des Bildes
aus, z.B. das Kleid eines Madchens, und wenden neue Texturen darauf an. Das Madchen bekommt ein
geflecktes oder kariertes Kleid, das aussieht als wadre es aus Samt oder Seide, oder sogar aus Holz oder
SuBigkeiten. Weiter...

AKVIS Draw — Skizzeneffekt in Fotos

(Windows | Mac OS X)

AKVIS Draw lasst Fotos wie mit einem Bleistift gezeichnet aussehen. Die Software funktioniert wie ein
Kunstfilter, der Fotos in stilvolle Skizzen durch Anpassung der Einstellungen umwandelt. Weiter...
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AKVIS Enhancer — Bildkorrektur und Detailoptimierung

(Windows | Mac OS X)

AKVIS Enhancer ist ein Werkzeug, um Bilder zu retten, die wegen falscher Belichtung nicht optimal
aussehen. Das Programm gibt IThnen die Mdglichkeit, Details in unterbelichteten und Uberbelichteten
Bereichen eines Fotos aufzudecken. Das Programm hat drei Modi: Detailoptimierung, Druckvorbereitung und
Tonkorrektur. Weiter...

AKVIS Frames — Farbenfrohe digitale Fotorahmen

(Windows | Mac OS X)

AKVIS Frames ist eine kostenlose Foto-Editing-Software, die speziell fir die Arbeit mit Rahmenpaketen
von AKVIS entwickelt wurde. Mit dem Programm kdnnen Sie Ihre Fotos mit exklusiven Bilderrahmen schnell
und einfach versehen! Weiter...
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AKVIS HDRFactory — HDR-Bilder: Uber die Wirklichkeit hinaus

(Windows | Mac OS X)

AKVIS HDRFactory ist ein vielseitiges Programm zum Erstellen von HDR-Bildern sowie flir kreative Gestaltung
der Fotos. HDRFactory erstellt HDR aus mehreren Aufnahmen des gleichen Objekts mit unterschiedlichen
Belichtungszeiten. HDRFactory erlaubt es Ihnen, sogar den HDR-Effekt auf einem Bild nachzuahmen. Das
Programm kann auch fiir Fotokorrektur verwendet werden. Weiter...

AKVIS LightShop — Licht- und Sterneneffekte

(Windows | Mac OS X)

AKVIS LightShop erlaubt es Ihnen, eine endlose Zahl von erstaunlichen Lichteffekten zu erstellen! Das
Programm bietet fortgeschrittene Techniken zur Erstellung von Sternen- und Lichteffekten auf Ihren Fotos.

Ein Lichteffekt kann jedes Foto beleben und auffrischen. Fligen Sie Ihren Fotos einen Hauch von Magie
hinzu! Weiter...
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AKVIS Magnifier — Bilder ohne Qualitiatsverlust vergroBBern
(Windows | Mac OS X)
AKVIS Magnifier erlaubt es, Fotos zu vergroBern, ohne dass das Bild an Scharfe verliert.

Wenn Sie kleine Bilder haben, die Sie gerne in einer besseren Auflésung hatten, um diese zu drucken, ist
das ein Werkzeug flr Sie! Weiter...

AKVIS MakeUp — Portratverbesserung
(Windows | Mac OS X)

AKVIS MakeUp ist eine Software zur Portratverbesserung, die Ihren Fotos einen professionellen Look
verleiht.

Die Software verfeinert die Hautstruktur auf Portrataufnahmen und lasst den Teint strahlen. Es ist schon
erstaunlich, wie viel ein gutes Hautbild zum Verjingen und Auffrischung des Gesichts beibringen kann.
Weiter...

AKVIS MultiBrush — Fotoretusche und Portriatverbesserung

(Windows | Mac OS X)
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AKVIS MultiBrush ist ein all-inklusives Werkzeug flir Fotoretusche und intelligentes Klonen von Objekten.
MultiBrush hilft Kiinstlern, Fotografen und Privatanwendern bei der Verbesserung der Portrats, Retuschieren
von beschéadigten Fotos, und Entfernen von unerwiinschten Objekten auf digitalen Bildern. Weiter...

AKVIS NatureArt — Natur-Effekte auf digitalen Fotos
(Windows | Mac OS X)

AKVIS NatureArt ist ein ausgezeichnetes Werkzeug zur Nachahmung der Schonheit der Naturphdnomene
auf lhren digitalen Fotos.

Wenn ein Foto leblos und fade aussieht, kdnnen Sie den Eindruck des Fotos verbessern, indem Sie
Sonnenstrahlen, Regen, Blitze, Schnee usw. hinzufligen. Weiter...
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AKVIS Neon — Leuchtbilder aus Fotos
(Windows | Mac OS X)

AKVIS Neon ist eine Software zur Umwandlung von Fotos in leuchtende Zeichnungen. Das Programm
transformiert Fotos in Neonbilder, die wie mit fluoreszierenden Farben gezeichnet aussehen. Weiter...

AKVIS Noise Buster — Verringerung des Bildrauschens

(Windows | Mac OS X)

AKVIS Noise Buster verringert Rauschen auf digitalen Bildern. Das digitale Rauschen kann als zahlreiche
helle, dunkle oder farbige Bildpunkte auf einfarbigen Flachen auftreten. Nach der Anwendung sehen Ihre
Fotos sauber und fehlerfrei aus. Weiter...

AKVIS OilPaint — Olgemailde-Effekt
(Windows | Mac OS X)

AKVIS OilPaint lasst digitale Fotos wie echte Olgeméalde aussehen. Die geheimnisvolle Herstellung eines
Gemaldes geschieht direkt vor Ihren Augen. Der einzigartige Algorithmus erlaubt es, die Technik eines
echten Pinsels authentisch zu reproduzieren. Mit dieser innovativen Software kénnen Sie ein richtiger
Kinstler werden! Weiter...
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AKVIS Pastel — Pastellgemalde aus Fotos

(Windows | Mac OS X)

AKVIS Pastel verwandelt Ihre Fotos in Pastellgemalde. Das Programm konvertiert Ihre Bilder in lebensechte
digitale Kunstwerke, indem es eine der beliebtesten klinstlerischen Maltechniken imitiert. AKVIS Pastel ist
ein leistungsfahiges Werkzeug, um Ihr kreatives Potenzial zu entdecken und auszuleben! Weiter...

AKVIS Points — Pointillismus-Effekt in Fotos

(Windows | Mac OS X)
AKVIS Points verwandelt Ihre digitalen Fotos in Gemalde in pointillistischer Malweise. Diese Technik zahlt

zu einer der ausdrucksstarksten Stilrichtungen in der Malerei. Entdecken Sie Geheimnisse des Pointillismus
mit AKVIS Points! Weiter...
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AKVIS Refocus — Scharfstellung und Weichzeichnung

(Windows | Mac OS X)

AKVIS Refocus stellt verschwommene Bilder scharf. Das Programm kann das ganze Foto oder nur einen
ausgewadhlten Teil davon in den Fokus stellen, damit das Aufnahmemotiv besser zur Geltung kommt.
AuBerdem ist es méglich, Bokeh- und Weichzeichnungseffekte auf Ihre Fotos zu erstellen.

Die Software stellt drei Modi zur Verfligung: Scharfstellung, Iris-Weichzeichnung und Tilt-Shift. Weiter...

AKVIS Retoucher — Software zur Fotorestaurierung

(Windows | Mac OS X)

AKVIS Retoucher ist eine effektive Fotorestaurierungssoftware fiir Kratzer- und Staubbeseitigung.

Der Retoucher hilft nicht nur Kratzer, Risse, Schmutz und sonstige Beschadigungen zu beseitigen, sondern
auch die fehlenden Teile des Fotos zu rekonstruieren, indem die angrenzenden Bereiche zur
Wiederherstellung herangezogen werden.

Weiter...
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AKVIS Sketch — Fotos in Zeichnungen umwandeln

(Windows | Mac OS X)

AKVIS Sketch wandelt Fotos in Zeichnungen und Aquarellbilder um. Uberraschen Sie Ihre Freunde mit
realistischen S/W und farbigen Zeichnungen, die die Technik der Bleistift-, Kohle - und Aquarellzeichnung
nachahmen. Weiter...

AKVIS SmartMask — Objekte aus Foto ausschneiden
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(Windows | Mac OS X)

AKVIS SmartMask ist ein Maskierungswerkzeug, das die Auswahl schwieriger Objekte innerhalb weniger
Sekunden erlaubt, ohne sie genau zu markieren.

Nie war die Auswahl so einfach! Weiter...

AKVIS Watercolor — Aquarell-Effekt auf Fotos
(Windows | Mac OS X)

AKVIS Watercolor verwandelt Fotos in erstaunlich realistische Aquarellbilder. Das Programm erlaubt es,
groBartige Meisterwerke mit nur einem Klick erstellen! Weiter...
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