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AKVIS LIGHTSHOP 8.0 | EFECTOS DE LUZ Y ESTRELLAS
AKVIS LightShop ofrece técnicas avanzadas para afadir estrellas y efectos de luz a las imagenes.

Muchas cosas son atrayentes a las personas por su naturaleza, por lo que brilla o resplandece. Un buen efecto conquista
rapidamente la atencion y hace mas llamativa cualquier foto.

Los efectos de luz pueden iluminar cualquier foto. Puede por ejemplo hacer que una mirada parezca mas natural, agregar
destellos y reflejos en objetos brillantes, adicionar un poco de magia y fantasia a un objeto. Con unos pocos tecleos puede
agregarle a unos ojos un brillo como diamantes. Algunos toques simples y un objeto luminoso aparecen en el paisaje nocturno.

Con AKVIS LightShop usted puede crear facilmente efectos de luz rapidos y asombrosos: iUn reldmpago en el cielo
tempestuoso, un arco iris colorido sobre una ciudad, un reflejo en una gota de agua, un destello en el metal, destellos en la
noche, luces de los planetas distantes, fuegos artificiales y todo lo que su imaginacion desee!

Los disefadores profesionales encontraran muchas aplicaciones con estos efectos. Pueden hacer reflejos y brillos intensos en
una fotografia. Pueden hacer que las joyas y las piedras preciosas de las celebridades destelen; o efectos llamativos en
articulos exclusivos en catalogos y anuncios publicitarios. A las postales de Navidad se les pueden agregar luces magicas y
que brillen intensamente. Los rios del paisaje se pueden adornar con rayos o reflejos del sol en el agua.
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iAKVIS LightShop le permite crear una infinidad de efectos de luz de manera rapida y vistosa!

Para su comodidad, el programa ofrece 149 efectos preestablecidos divididos en 12 grupos vy listos para utilizar. Con un poco
de practica usted puede crear los efectos mas extraordinarios. Al principio puede entrenarse con los efectos de luz
disponibles y luego crear sus desarrollos exclusivos. Es posible también guardar sus propias transformaciones para utilizarlos
en el futuro.


https://akvis.com/es/lightshop/presets-lighting-effect.php?utm_source=help

AKVIS Lightshop
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En AKVIS LightShop cada efecto de luz estd compuesto de elementos simples. Para crear un efecto sélo se combinan una
serie de elementos, ajustando la posicidn y los parametros. Con una breve practica usted puede crear los efectos mas
llamativos y extraordinarios que nunca ha imaginado.
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Ademas de los efectos de luz, el programa ofrece la herramienta exclusiva - el Pincel de chispas que le permite agregar las
manchas luminosas brillantes de formas, colores y tamafios diferentes a la imagen. Dibuje con el pincel sobre la imagen para
agregar impresionantes effectos de estrellas, corazones y flores brillantes, bokeh y efectos magicos de polvo de duendecillo,
fuegos artificiales y copos de nieve, senderos chispeantes, afiadir marcos festivos e inscripciones ... iEl Unico limite es su
fantasia!

\3..\
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AKVIS LightShop esta disponible como un programa independiente (standalone) o como plugin en su editor de imagenes
preferido (AliveColors, Adobe Photoshop, Corel PaintShop Pro, etc).


https://alivecolors.com/en/about-alivecolors.php
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INSTALACION EN WINDOWS

Por favor, siga las instrucciones para instalar el programa en Windows.

iAtencion! Hay que tener los derechos de administrador para instalar el programa en su ordenador.

Antes de instalar el plugin de AKVIS, por favor asegurase de que el editor de fotos en que quiere instalar el plugin esté
cerrado. O ejecute el editor de imagenes después de la instalacion del plugin.

1. Ejecute el archivo de instalacion exe.
2. Seleccione el idioma y apriete el botdn Instalar para comenzar la instalacion.

3. Para continuar el proceso de instalacion hay que leer el Acuerdo de Licencia.

Active la casilla Acepto los términos del contrato de licencia, si acepta las condiciones del Acuerdo, y apriete el

botén Siguiente.

- = ) i
) AKVIS Lightshop _ =

End-User License Agreement E
Flease read the following license agreement carefully ..='5_':
AKVIS™ END USER LICENSE AGREEMENT &=

NOTICE TO USER:

THIS 15 A CONTRACT. THIS END USER LICENSE AGREEMENT IS A
LEGALLY BINDING CONTRACT THAT SHOULD BE READ IN ITS

ENTIRETY. THIS IS AN AGREEMENT GOVERNING ¥YOUR USE OF THE
PRODUCT (AS SUCH TERM DEFINED BELOW). AKVIS, THE AKVIS OF

THE PRODUCT, 1S WILLING TO PROVIDE ¥YOU WITH ACCESS TO THE
PRODUCT OMLY ON THE CONDITION THAT YOU ACCEPT ALL OF THE i

TrEmR AN A BRI SO RINOIT IR IS SR TR IR IR TEINC A TR ATRIT ML LA

[#]1 accept the terms in the License Agreement

i[Canr.el

4. Para instalar el plugin en su editor de fotos seleccione su programa de la lista.

Para instalar la version independiente active la casilla Standalone.
Para crear un acceso directo active la casilla Crear un acceso directo en el Escritorio.

Apriete el botdn Siguiente.

el = = B
] AKVIS Lightshop _ [

Custom Setup é
Select the way you want features to be installed. =

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

= &3 = | Standalone
) 'l Desktop Shortcut
B = v| Plugin
s =1 w | AliveColors
- =2~ | Adobe Photoshop €56 (64-bit)
- = = | Adobe Photoshop CC 2015.5 and newer {(54-bit)
- (= ~ | Adobe Photoshop CS6 (32-bit)
Adobe Photoshop CC 2015.5 and newer (32-bit)

Location: C:\Program Files\AKVIS Lightshop',

5. Pulse el botdn Instalar.

Back || Next || Cancel |
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Ready to install AKVIS Lightshop § I

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

6. La instalacion comienza.

g = = =

e =
Ty

Installing AKVIS Lightshop Em '

Flease wait while the Setup Wizard installs AKVIS Lightshop.

Copying new files

—

7. La instalacion esta terminada.

Puede suscribirse a Boletin de noticias de AKVIS para recibir informacion sobre las nuevas versiones, concursos y
ofertas especiales. Para eso y confirme que acepta la Politica de privacidad y introduzca su direccion de correo

electrdnico en el campo:
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fo 5 =k

Completed the AKVIS Lightshop Setup
Wizard

AKVIS
=)

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

If you want to be kept posted on updates, discounts,
contests, subscribe to our Newsletter (2-3 issues a month).
To subscribe, enter your e-mail address below,

|E-mail Address

Subscribe to AKVIS Newsletter
1 accept the Privacy Paolicy

Launch the program

Back _ | Cancel

8. Pulse Finalizar para cerrar el programa de instalacion.

Después de la instalacion de la version standalone, vera el nombre del programa en el menu Inicio y un acceso directo en el
escritorio, si durante la instalacidén se habilité la opcidn correspondiente.

Después de la instalacidn del plugin, vera un punto nuevo en el menu Filtro/Efectos de su programa de retoque fotografico.
Por ejemplo, en Photoshop: Filtro -> AKVIS -> Lightshop, en AliveColors: Efectos -> AKVIS -> Lightshop.
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INSTALACION EN MAC
Por favor, siga las instrucciones para instalar el programa en Mac.

Hay que tener los derechos de administrador para instalar el programa en su ordenador.

1. Abra el disco virtual dmg:
- akvis-lightshop-app.dmg para instalar la versién Standalone (independiente)
- akvis-lightshop-plugin.dmg para instalar el Plugin para editores de imagenes.

2. Lea el Acuerdo de licencia y apriete el botdn Aceptar, si acepta las condiciones del Acuerdo.
@ akvis-lightshop-app.dmg

If you agree with the terms of AKVIS - FRODUCT LICENSE INFORMATION
this icense, click “Agree® to

aceess the software. If yau NOTICE TO USERS: CAREFULLY READ THE FOLLOWING LEGAL

do not agree, press AGREEMENT. USE OF THE SOFTWARE PROVIDED WITH THIS

“Disagree.” AGREEMENT (THE "SOFTWARE") CONSTITUTES YOUR ACCEPTANCE OF
THESE TERMS. IF YOU DO NOT AGREE TO THE TERMS OF THIS

AGREEMENT, DO NOT INSTALL ANDVOR USE THIS SOFTWARE, USER'S
USE OF THIS SOFTWARE IS CONDITIONED UPON COMPLIANCE BY USER
WITH THE TERMS OF THIS AGREEMENT.

General Grant of License

AKVIS grants you a license (o use once copy of the version of this SOFTWARE on
any one hardware product for ax many licenses as you purchase, "You™ means the
company, entity of individial whose funds ane osed 10 pay the license fee. "Use™
means storing, iosding, insalling, exccuting or displaying the SOFTWARE. You
may nod modify the SOFTWARE or disable any licensing or control features of the
SOFTWARE except as an intcnded part of the SOFTWARE's programming
featunes, When you first oblain a copy of the SOFTWARE, you are granted an
evaluation period of pof mare than 10 days, after which lime you must pay for the
SOFTWARE according to the terms and prices discussed in the SOFTWARE:
documentation, or you must remove the SOFTWARE from your computer. This
license ks not transferable to any other hardware product or other company, €niity, or

PEFTRra

Print Save... Disagree Agree

3. Vera el Finder con la aplicacion AKVIS Lightshop o AKVIS Lightshop Plugin.

[ oW ] [} AKVIS Lightshop o0 e [} AKVIS Lightshop Plugin
AKVIS Lightshop readme.txt AKVIS Lightshop Plugin readme.txt
) AKVIS Lightshop ) AKVIS Lightshop Plugin

4. Para instalar la version standalone, ponga la aplicacion AKVIS Lightshop en la carpeta Aplicaciones.
Para instalar la version plugin ponga la carpeta AKVIS Lightshop Plugin en la carpeta Plugins de su editor de fotos.
AliveColors: Puede elegir en las Preferencias la carpeta de los plugins.

Photoshop CC 2023, CC 2022, CC 2021, CC 2020, CC 2019, CC 2018, CC 2017, CC 2015.5:
Libreria/Application Support/Adobe/Plug-Ins/CC;

Photoshop CC 2015: Aplicaciones/Adobe Photoshop CC 2015/Plug-ins;

Photoshop CS6: Aplicaciones/Adobe Photoshop CS6/Plug-ins.

10
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AKVIS Plugins en Mac
(haga clic para ampliar)

Después de la instalacion de plugin, erd un punto nuevo del menu Filtro/Efectos de su programa de retoque fotografico.
Seleccione en Photoshop: Filtro -> AKVIS -> Lightshop, en AliveColors: Efectos -> AKVIS -> Lightshop.

Para ejecutar la version Standalone (independiente) haga doble clic en icono de la aplicacion en Finder.

También puede ejecutar los programas de AKVIS desde la aplicacion Fotos eligiendo el comando Imagen -> Editar con (en
High Sierra y versiones posteriores de macOS).
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INSTALACION EN LINUX
Por favor, siga las instrucciones para instalar el programa en Linux.

Nota: ELos programas de AKVIS son compatibles con Linux kernel 5.0+ 64-bit. Puede encontrar la version del kernel
usando el comando uname -srm.

Instalacién en sistemas basados en Debian:
Nota: Se requieren permisos apt-install o apt-get para instalar el programa.

1. Ejecute la terminal.
2. Cree un directorio para almacenar claves:
sudo mkdir -p Zusr/share/keyrings
3. Descargue la clave, que firmo el repositorio:
curl -fsSL https://akvis.com/akvis.gpg | sudo tee Zusr/share/keyrings/akvis.gpg >/dev/null
or wget -O - https://akvis.com/akvis.gpg | sudo tee Zusr/share/keyrings/akvis.gpg >/dev/null
4. Agregue el repositorio a la lista, donde el sistema busca paquetes para instalar:
echo 'deb [arch-=i386 signed-by=/usr/share/keyrings/akvis.gpg] https://akvis-
deb.sfo2.cdn.digitaloceanspaces.com akvis non-free' | sudo tee /etc/apt/sources.list.d/akvis.list
5. Actualice la lista de paquetes conocidos:
sudo apt-get update
6. Instale AKVIS Lightshop
sudo apt-get install akvis-lightshop
7. La instalacion esta completa.

Inicie el programa a través de la terminal o usando el acceso directo del programa.

8. Para actualizaciones automaticas use el comando:
sudo apt-get upgrade

Para eliminar el programa use el comando:
sudo apt-get remove akvis-lightshop --autoremove

Instalacién en sistemas basados en RPM (CentOS, RHEL, Fedora):

1. Ejecute la terminal.
2. Registre la clave que firmo el repositorio:
sudo rpm --import https://akvis.com/akvis.asc
3. Agregue el repositorio al sistema:
sudo wget -O /Zetc/yum.repos.d/akvis.repo https://akvis.com/akvis.repo
4. Actualice la lista de paquetes:

al usar el administrador de paquetes dnf:
sudo dnf update

al usar el administrador de paquetes yum:
sudo yum update

5. Instale AKVIS Lightshop:

al usar el administrador de paquetes dnf:
sudo dnf install akvis-lightshop

al usar el administrador de paquetes yum:
sudo yum install akvis-lightshop

6. La instalacion esta completa.
Inicie el programa a través de la terminal o usando el acceso directo del programa.
7. Para actualizaciones automaticas use el comando:

al usar el administrador de paquetes dnf:
sudo dnf upgrade

al usar el administrador de paquetes yum:
sudo yum upgrade

8. Para eliminar el programa:

al usar el administrador de paquetes dnf:
sudo dnf remove akvis-lightshop

al usar el administrador de paquetes yum:
sudo yum remove akvis-lightshop

12
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Instalacién en openSUSE.

1.
2.
3. Agregue la clave, que firmo el repositorio:

Ejecute la terminal.
Inicie sesién como usuario root.

rpm --import http://akvis.com/akvis.asc
Agregue el repositorio al sistema:

zypper ar -r https://akvis.com/akvis.repo akvis
Actualice la lista de paquetes:

zypper ref

Instale AKVIS Lightshop:

zypper install akvis-lightshop

La instalacion estd completa.

Inicie el programa a través de la terminal o usando el acceso directo del programa.

Para actualizaciones automaticas use el comando:
zypper update

Para eliminar el programa:
zypper remove akvis-lightshop

Para visualizar correctamente la interfaz del programa, se recomienda instalar Compton o Picom composite manager.

13
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COMO ACTIVAR LOS PROGRAMAS DE AKVIS
iAtencion! Durante el proceso de activacion su ordenador debe estar conectado a Internet.

Si no es posible, ofrecemos un método alternativo de activacion (lea a continuacion sobre activacion offline).

Descargue e instale el programa AKVIS Lightshop. Instrucciones de instalacion.

Al ejecutar la version no registrada, aparece una ventana con la informacién general acerca de la versidn del software y el
numero de dias restantes en su periodo de prueba.

Ademas, puede abrir la ventana Sobre el programa pulsando el boton 0 en el Panel de control del programa.

AKVI S Lig h'IIS th Version 80,1762 253590 app{b‘rt;. _ @

Evaluation period has expired.
Unregistered Version 3

S 2007-2023 AKVIS. All rights reserved.

ACTIVATE

Haga clic en PROBAR para utilizar el periodo de prueba. Se abre una nueva ventana con variantes de licencia. No es
necesario registrar el software para probar de forma gratuita toda la funcionalidad para el periodo de evaluacion de 10 dias.

Durante el periodo de evaluacién puede probar todas las opciones y elegir la licencia mas adecuada. Seleccione uno de los
tipos de funcionalidad: Home (Plugin o Standalone), Deluxe o Business. Su eleccion de la licencia define que
caracteristicas estaran disponibles en el programa. Consulte la tabla de comparacion para obtener mas informacion sobre
licencias y versiones del software.

Si el periodo de prueba ha terminado, el botdn PROBAR esta desactivado.

Haga clic en COMPRAR para elegir y encargar la licencia del producto.

Cuando la transaccion esta acabada, conseguira el nimero de serie en su direccién e-mail dentro de algunos minutos.

Haga clic en ACTIVAR para comenzar el proceso de la activacion.

14
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AKVI S Lig htS hOp Wersion B/0.1782 253590 app {64bit) @
ACTIVATION

Customer Name: |]nhn Smith |

Serial Number (Key):  |1234-5678-9012 |

(=) Direct connection to the activation server

O send a request by e-mail

Lost your serial number? Restore it here.

Activation problems? Contact us. W @

ACTIVATE

Copy HWTD.

© 2007-2023 AKVIS. All rights reserved.

Introduzca su nombre y el niUmero de serie.
Elija el método de activacién: a través de la conexidn directa o por correo.
Conexién directa:
Recomendamos activar el programa a través de la conexion directa, porque es lo mas facil.
En esta etapa de la activacion su ordenador debe estar conectado a Internet.
Presione en ACTIVAR.
La activacion se ha completado.
Activacion por correo electrénico:

En caso de que usted ha elegido la activacion por correo electrénico, se crea un mensaje con toda la informacion
necesaria.

NOTA: También puede utilizar este método para Activacion offline:

Si su ordenador no esta conectado a Internet, transfiera el mensaje de activacion a otro ordenador con una conexion a
Internet, utilizando USB, y envialo a: activate@akvis.com.

Por favor, no envie la captura de pantalla! Copie y guarde el texto.
Necesitamos su nimero de serie del software, su nombre y el nimero de HardwareID de su ordenador (HWID).
Crearemos el archivo de licencia (Lightshop.lic) utilizando esta informacion y enviaremos a su correo electrénico.
Guarde el archivo .lic (iNo lo abra!) en la carpeta AKVIS en archivos comunes:
o En Windows:
C:\Users\Public\Documents\AKVIS
= En Mac:
/Users/Shared/AKVIS
o Linux:
/var/lib/AKVIS

La activacion esta completado.

15
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AKVIS Lig hts hop . Version 801782253300 app {64bit) . @

License: Business (Lifetime)
Licensed to: John Smith
Free updatss to new versions tilk 2030-01-01

ACTIVATE

8 2007-2023 AKVIS. All rights reserved.

En la versidn registrada el botdn COMPRAR se transforma a ACTUALIZAR que permite mejorar su licencia (por ejemplo,
cambiar la licencia Home a Home Deluxe o Business).
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AREA DE TRABAJO

AKVIS LightShop esta disponible como programa independiente (standalone) y como un plugin para editor de fotos.
Standalone es un programa independiente, se puede abrirlo al hacer clic en el icono del programa.

Plugin es un complemento para un editor de foto, por ejemplo para Photoshop. Para llamar al plugin, seleccione AKVIS -
> LightShop de los filtros de su programa de edicién de imagenes.

El area de trabajo aparece organizada segun el modo de edicidn seleccionado en el Panel de control: Rapido o Avanzado.

El modo Rapido es mas facil de usar y resulta adecuado para introducir ligeras modificaciones, con un conjunto minimo de
parametros para alcanzar rapidamente un resultado satisfactorio.

1w

Attt Parsssctoni

Area de trabajo de AKVIS LightShop (Répido)

El modo Avanzado muestra todos los parametros y herramientas. En este modo es posible arrastrar los paneles flotantes y
personalizar el area de trabajo.

Area de trabajo de AKVIS LightShop (Avanzado)

La mayor parte del area de trabajo del programa es ocupada por la Ventana de imagen.
En la parte superior de la ventana del programa se ve el Panel de control que contiene los siguientes botones:

El botén @ abre la pagina de AKVIS LightShop en Internet.

17
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El botdn n (solamente en la version independiente) le permite crear una nueva imagen. Las teclas de atajo son

Ctrl +N en Windows, 3£ +N en Mac.
El botdn B (solamente en la versién independiente) permite abrir una imagen en el programa. Las teclas de atajo son

Ctrl +O en Windows, ¢t +0 en Mac.

Haciendo clic derecho sobre este botdn, se muestra la lista de archivos recientes. Usted puede cambiar el nimero de
documentos recientes en las opciones del programa.
El boton a (solamente en la versién independiente) permite guardar la imagen en un archivo. Las teclas de atajo son

Ctrl +S| en Windows, 3£ +Z en Mac.
El botdn E (sélo en la version independiente del programa) le permite imprimir la imagen. Las teclas de atajo son

Ctrl +P| en Windows, 3 +P en Mac.
El botén 4a anula las dltimas acciones hechas con las herramientas. Es posible anular una accién usando las teclas

de atajo Ctrl +Z en Windows, ¢ +Z en Mac.
El botdn mp Vvuelva los comandos anulados. Para rehacer una accién apriete las teclas |Ctrl +Y en Windows, & +Y

en Mac.
El boton muestra/oculta la imagen de fondo. Si la imagen de fondo es invisible, se muestra el efecto de la luz en

una transparencia.
El botdn (en el modo Avanzado) muestra/oculta la seleccidon que indica las zonas excluidas de los efectos de luz.

El botdn / a activa/desactiva el efecto.
El boton (en el modo Avanzado) muestra el menu que permite administrar el espacio de trabajo del programa y la

lista de los espacios de trabajo guardados. Usted puede modificar el espacio de trabajo al mover los paneles, guardarlos
y cambiar entre las areas de trabajo con los comandos de este menu.

Restablecer - restaura el estado del area de trabajo que estaba activa cuando se inicia el programa;
Por defecto - restaura area de trabajo del programa por defecto;

Guardar - guarda el estado actual del area de trabajo;

Eliminar - elimina el area de trabajo seleccionado.

El boton 0 aplica los cambios y cierra la ventana del plugin AKVIS LightShop.

El boton 0 permite facilitar la informacion sobre el programa.

El botdn e esta disefiado para llamar a los archivos de Ayuda del programa. La tecla de atajo es F1.
El botén ¢ abre la ventana de didlogo Opciones.

El botdn ﬂ abre la ventana que muestra las Ultimas noticias sobre LightShop.

Hay algunos paneles flotantes en el programa: Navegador, Barra de herramientas, Efectos, Parametros del efecto,
Elementos, Propiedades del elemento, Opciones de herramienta y Sugerencias. En el modo Avanzado todos estos
paneles estan disponibles, usted puede arrastrar los paneles en cualquier posicion, combinarlos con otros paneles, escalarlos
o minimizarlos. En el modo Rapido algunos de los paneles estan ocultos.

Navegue y modifique la escala de la imagen usando el Navegador. En la ventana de navegacién usted puede ver la copia
reducida de la imagen. El recuadro muestra la parte de la imagen que es visible en esos momentos en la Ventana de
imagen; las areas fuera del recuadro seran ocultadas. Arrastre el recuadro para hacer visibles otras partes de la imagen.
Para mover el recuadro, lleve el cursor hacia dentro del mismo, presione el botén izquierdo del ratén y, manteniéndolo
presionado, mueva el recuadro en el Navegador.

Navigator

Navegador

Utilice el control deslizante para escalar la imagen en la Ventana de imagen. Cuando mueve el control deslizante hacia la
derecha, la escala de la imagen aumenta. Cuando mueve el control deslizante hacia la izquierda, la escala de la imagen
disminuye.
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Para desplazar la imagen en la Ventana de imagen, puede presionar la barra espaciadora en el teclado y arrastrar la imagen
con el botdn izquierdo del ratén. Use la rueda de desplazamiento del ratén para mover la imagen hacia arriba/abajo;
manteniendo presionada la tecla |Ctrl | (Mac: ) - para mover hacia la izquierda/hacia derecha; o manteniendo presionada la
tecla Al't| (Mac: opcién|) - para escalar la imagen. Haga clic con el botdn derecho en la barra de desplazamiento para
activar el menud de navegacion rapida.

Es posible cambiar la escala de la imagen introduciendo un nuevo coeficiente en el campo de la escala y apretando la tecla
Ent er | en Windows, Return en Mac.

Ademas, es posible utilizar las teclas de atajo para cambiar la escala de la imagen: + y Ctrl ++ (3£ ++ en Mac) para
aumentar la escala de la imagen, - 'y Ctrl +- (3 +- en Mac) para reducir la escala de la imagen.

En el panel Sugerencias se puede ver la descripcion del parametro o del botdn sobre cual pasa con el cursor.
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COMO UTILIZAR EL PROGRAMA

AKVIS LightShop puede funcionar independientemente como un programa auténomo (standalone) o también como un plugin
en su editor de imagenes preferido.

Siga las instrucciones para afiadir un efecto de luz a una imagen:
Paso 1. Abra una imagen en el software.
- Si trabaja con la version independiente (standalone):

La ventana de didlogo Seleccione uno archivo para cargar aparece si usted hace doble clic sobre el area de
trabajo vacia del programa, o bien, si hace clic en el botén B en el Panel de control. También puede arrastrar

la imagen al area de trabajo del programa. El programa soporta los formatos de archivo JPEG, PNG, BMP, WEBP,
RAW y TIFF.

- Si trabaja con el plugin:

Abra una imagen en su editor llamando el comando Archivo -> Abrir o utilizando la combinacién de teclas
Ctrl +0O en Windows, 3£ +0 en Mac.

Para llamar al plugin, seleccione:

en AliveColors: Effects -> AKVIS -> LightShop;

en Adobe Photoshop: Filtro —> AKVIS -> LightShop;

en Corel PaintShop Pro: Efectos —> Plugins -> AKVIS -> LightShop;
en Corel Photo-Paint: Efectos —> AKVIS -> LightShop.

Paso 2. El area de trabajo aparece organizada segun el modo de edicion seleccionado en el Panel de control. Al inicio
el programa se abre en el modo Rapido. La interfaz muestra sdlo los parametros basicos para obtener un resultado
rapido y facil.

Area de trabajo de AKVIS LightShop (Rapido)

Los usuarios experimentados que conocen la funcionalidad de AKVIS LightShop pueden cambiar al modo Avanzado.
Cambie a este modo haciendo clic en el botén Avanzado del Panel de control. El programa mostrara todos los
parametros y pestafias disponibles.
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Area de trabajo de AKVIS LightShop (Avanzado)
Paso 3. En el panel Efectos puede elegir uno de los efectos listos para usar o crear su propio efecto.
Paso 4. Se puede afiadir particulas multicolores en la imagen utilizando el Pincel de chispas .

Paso 5. En el modo Avanzado es posible eliminar o reducir los efectos de luz y las estrellas en ciertas partes de la
imagen con la Herramienta de exclusion E Sélo esta disponible para las licencias Home Deluxe y Business.

Paso 6. En la version independiente puede imprimir la imagen con el botdn ﬁ
Paso 7. Guarde la imagen procesada.
- Si trabaja con la edicién independiente (standalone):

Haga clic en el boton a para abrir el cuadro de didlogo Guardar como. Introduzca un nombre para el archivo,
elija el formato (TIFF, BMP, JPEG, WEBP o PNG) e indique la carpeta de destino.

- Si trabaja con el plugin:

Haga clic en el boton 0 para aplicar el resultado y cerrar la ventana del plugin. El plugin AKVIS LightShop
cerrard y la imagen aparecera en el area de trabajo del editor de fotos.

Llame al cuadro de didlogo Guardar como utilizando el comando Archivo -> Guardar como, introduzca un
nombre para el archivo, elija el formato e indique la carpeta de destino.

Light Effect

Atencion: para obtener un efecto de luz sobre un fondo transparente, ocultar la imagen de fondo , a continuacion,

aplicar/guardar el resultado. En la version standalone utilizar el formato PNG.

21


https://akvis.com/es/lightshop/comparison.php?utm_source=help

AKVIS Lightshop

EFECTOS DE LUZ

AKVIS LightShop le permite crear efectos de luz increibles. El panel Efectos ofrece una serie de efectos de luz listos para
usar (presets) que se puede aplicar sin cambios o modificar. Al principio puede entrenarse con los efectos de luz disponibles y
luego crear sus desarrollos exclusivos.

Effects
Lock Position

: 058.xml

. 059.xml

. D603ml

Panel Efectos
Usted puede utilizar los siguientes botones ubicados en la parte inferior del panel Efectos:

Para personalizar los efectos vistos en el panel, haga clic en y elija entre las opciones (iconos grandes o pequefios).
Para contraer todos los grupos, use este botdn IE‘

Para aplicar el efecto elegido a una imagen, haga doble clic en él o utilice el icono ° situado en la parte inferior del

panel. Para aplicar todos los efectos a la misma posicién y con el mismo tamafio que se definen con la herramienta
Transformar , active la casilla de verificacion Bloquear posicién en la parte superior del panel.

Para guardar un nuevo efecto, haga clic en y especifique el grupo y el nombre. Para importar un efecto para el

programa, haga clic en y seleccione un archivo xml.
Para crear un nuevo grupo, haga clic en |E|
Para cambiar el nombre de un efecto o un grupo, haga clic en o arrastre el efecto a este icono.

Para quitar el efectos/grupo elegido, haga clic en . También puede arrastrar el efecto al icono o utilizar la tecla Supr
(Del ete).

Nota: No se puede sobrescribir, quitar o cambiar el nombre de los efectos sefialados con & - estos son efectos
de luz desarrollados en AKVIS.

Todos los comandos estan también disponibles con un clic derecho en el panel.
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CREACION DE UN NUEVO EFECTO DE LUZ

El programa ofrece una rica coleccion de efectos de luz listo-para-usar. Un efecto puede ser aplicado en su forma original, o
se puede modificar. Usando uno de estos presets usted puede crear y guardar su propio efecto Unico.

Cada efecto de la luz estda compuesto de elementos simples. Para crear un efecto de luz sélo se combinan una serie de
elementos, ajustando la posicion y los parametros.

Effects
Lock Position

. 058.xml

- 059.xml

- 060.xml

]

Panel Efectos
Siga las instrucciones para crear un efecto de luz:
Paso 1. Cuando una imagen se carga en el programa, se muestra el ultimo efecto utilizado en la Ventana de imagen.

Para afadir otro efecto a la imagen seleccionelo en el panel Efectos y haga clic doble en él o utilice el icono °

situado en la parte inferior del panel.
Paso 2. En el panel Elementos edite la lista de los elementos que componen el efecto de luz.
Puede afiadir nuevos elementos y eliminarlos, ocultar y mostrar, mover arriba y abajo.

Paso 3. Ajuste los parametros para los elementos seleccionados en el panel Propiedades del elemento. Todos los
cambios se muestran en tiempo real.
Paso 4. Ajuste el efecto completo utilizando los Parametros del efecto y la herramienta .

Paso 5. Puede guardar su efecto de la luz en la lista de Efectos para utilizarlo en el futuro. Usted puede aplicarlo en su
forma original, o utilizarlo como base para la generacion de nuevos efectos.

Haga clic en para guardar el preset. En el cuadro de didlogo especifique el grupo, el nombre y la ruta en la que
guardara el efecto.

Nota: No se puede sobrescribir, quitar o cambiar el nombre de los efectos sefialados con g - estos son efectos

de luz desarrollados en AKVIS.

Para importar un efecto para el programa, haga clic en y seleccione un archivo xml. El nuevo efecto sera afiadido al grupo
actual.

Para crear un nuevo grupo, haga clic en E‘ Puede arrastrar un efecto a otro grupo.

Todos los comandos estan también disponibles con un clic de botén derecho en el panel.
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PARAMETROS DEL EFECTO DE LUZ

En el panel de Parametros del efecto se puede ajustar los valores para el efecto completo, con todos sus elementos.

Effect Parameters

Opacity | 100

Blend Mode : Screen

Brightness | 100

Color Glow - Halo

Defaults | Reset Transform |

Vamos a ver a cada parametro en detalle.

Opacidad (1-100). Este parametro ajusta la opacidad del efecto de luz. El valor por defecto del parametro es 100, en
este valor el efecto de la luz no es transparente. Si reduce el valor del parametro el efecto de la luz se pone
transparente.

Opacidad = 50 Opacidad = 100

Modo de fusion. Este parametro establece la forma en que el efecto de luz se funde con la imagen. El programa ofrece

7 modos, el modo predeterminado para Efectos es Atravesar, para Elementos y el Pincel de chispas - Normal.
Atravesar - en este modo todos los elementos visibles en el efecto interactian unos con otros y con la imagen

de fondo usando el modo de fusidn elegido en el panel Propiedades del elemento.

Anadir - en este modo, se resumen el color y la opacidad del efecto de la luz y la imagen. Cuando se aplica un
efecto de luz sobre un fondo negro, los colores originales no cambian; cuando se aplica a un fondo blanco, los
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colores se convierten en blanco; cuando se aplica un efecto de luz por encima de cualquier otro color, los colores
de este efecto de luz quedan mas claros.

Multiplicar - en este modo el color y la opacidad del efecto de la luz y la imagen se multiplican. Como resultado,
el color del efecto de la luz se oscurece. Al multiplicar cualquier color en negro se obtiene negro, multiplicando
cualquier color en blanco se obtienen los colores originales (que no cambian).

Trama - es un modo opuesto a Multiplicar. En este modo, los valores invertidos del efecto de la luz y la imagen
se multiplican componente a componente. El color resultante siempre es mas claro, el color negro del fondo no
influye en el color del efecto de la luz, mientras que el color blanco convierte cualquier color a blanco.

Superponer - la formula de calculo para el color resultante depende de la diferencia de brillo entre los pixeles del
efecto de la luz y los de la imagen. Si la imagen es mas brillante que el efecto de la luz, se utiliza el modo de
Trama vy si la imagen es menos brillante que el efecto de la luz los pixeles se mezclan con el modo Multiplicar. El
color neutro para este modo es - 50% de gris.

Aclarar - en este modo el color resultante estda compuesto por los valores mas altos para cada canal (RGB) de
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los dos colores (de la imagen y del efecto de la luz). Si los pixeles del efecto de luz son mas claros que los pixeles
de la imagen, no se cambian y si son mas oscuros se sustituyen con los pixeles de la imagen. El color neutro para
este modo es negro; aplicar un efecto de luz sobre fondo blanco da blanco.

Luminosidad (1-200). Este parametro cambia la intensidad del efecto de la luz. Esto influye en el tamafio de brillo y
halo del efecto de la luz. La luminosidad original corresponde a 100, si se establece un valor mayor que 100 la
luminosidad aumenta, si se establece un valor inferior a 100, la luminosidad decrece.

Luminosidad = 50 Luminosidad = 150

Color. Puede seleccionar los colores por defecto para todos los elementos del efecto. Brillo cambia el color de la parte
principal de los elementos, Halo define el color del contorno.

Para elegir un color en el cuadro de didlogo Seleccionar color haga clic doble en la placa correspondiente. Para elegir

un color de la imagen o del efecto de la luz aplicada, haga clic con el botén izquierdo en la placa y el cursor se
transformara en un cuentagotas.

R it i

LTSN

Colores predeterminados Colores cambiados

Nota: los parametros Luminosidad y Color no se pueden cambiar en tales elementos como Halo, Puntos de luz y
Puntos de luz ovalados.

Pulse Por defecto para restablecer los parametros a sus valores por defecto.

Haga clic en Restablecer Transformar para restablecer los cambios realizados con la herramienta Transformar ([

|
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BARRA DE HERRAMIENTAS

La Barra de herramientas de AKVIS LightShop contiene las herramientas de efectos de luz y otras herramientas
adicionales. Sus opciones se muestran en el panel de Opciones de herramienta y en la ventana de didlogo que aparece si
hace clic con el botdn derecho en la imagen.

Herramientas de efectos de luz:

La herramienta Transformar permite transformar y mover el efecto de luz.

Transformacion del efecto

Ajuste el area de efecto con los marcadores que aparecen sobre la imagen:
- El centro del circulo determina la posicion de la fuente de luz. Coloque el cursor sobre la linea del circulo, que se
vera como una flecha doble 4+, y arrastre con el boton izquierdo del ratdn. Todos los elementos del efecto seran
redimensionados.

- Para mover la fuente de luz coloque el cursor dentro del circulo, se convertird en flechas cruzadas q%p Arrastre
con el botén izquierdo del raton.

- Usar los puntos sobre el circulo para estirar o comprimir todos los elementos del efecto.

- Para girar el efecto, coloque el cursor sobre un marcador cuadrado, se convertira en una flecha de dos puntas
redondeadas 4%, muévalo con el botdn izquierdo del raton.

- Una linea recta define la direccidon en que aparecen halos y fulgores y se mueven los elementos. Arrastrando la
linea 4%. usted puede mover el efecto en su conjunto.

- El punto final de la recta le permite rotar la linea alrededor de la fuente de luz y cambiar su longitud.
Puede restablecer los cambios y restaurar los marcadores a sus estados iniciales utilizando los comandos del menu
emergente que aparece si hace clic con el botdn derecho en la imagen: Restablecer Transformar, Restablecer

Escala, Restablecer Posiciéon, Restablecer Aspecto, Restablecer Angulo. Ademaés, puede utilizar el botdn
Restablecer Transformar en los Parametros del efecto.

Pincel de chispas le permite afiadir particulas multicolores en la imagen. Lea mas sobre esta herramienta.

27



AKVIS Lightshop

Cieloestrellado
Borrador ayuda a eliminar los elementos creados con Pincel de chispas.

Herramienta de exclusion le permite seleccionar las areas que hay que excluir del efecto. La herramienta protege

las zonas seleccionadas manteniendo su estado inicial. Ayuda a eliminar o reducir el efecto de la luz.
iAtencion! Esta herramienta sdlo esta disponible para las licencias Home Deluxe y Business en modo Avanzado.

Usted puede mostrar/ocultar las zonas de proteccion con el botdn en el Panel de control. También puede elegir el

aspecto que tendran estas areas (cuando son visibles) con las opciones:

Llenar con color. Las selecciones se llenan con un color, rojo por defecto. Para cambiar el color, haga doble clic
en la placa y utilice el cuadro de dialogo Seleccionar color.

Tablero de ajedrez. Las zonas seleccionadas se llenan con una grilla donde puede alternar los cuadros en blanco
Yy negro.

Opacidad (10-90). El parametro ajusta la opacidad de la seleccidn.

Efecto de luz Zona de exclusién Resultado

Borrador permite editar el drea excluida (mdscara protectora).

Puede ajustar estas opciones generales disponibles para todas las herramientas:
Tamaio de la herramienta afecta el didmetro de la herramienta.

Dureza define la borrosidad de los bordes de la herramienta. Cuanto menor es el valor, mas borrosos seran los
bordes de la herramienta.

Fuerza ajusta la intensidad del efecto de la herramienta.
Espaciado cambia la distribucion de los elementos que crea la linea del pincel.

Para dibujar una linea recta con las herramientas use la tecla Mayuscula..

Herramientas adicionales:

La herramienta Mano mueve la imagen en la ventana cuando la imagen no cabe en la ventana en la escala

presente. Para mover la imagen, hay que presionar este botdn, colocar el cursor sobre la imagen, pulsar el botdn
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izquierdo y manteniéndolo pulsado mover la imagen en la ventana.
Al hacer doble clic en el icono de la herramienta ﬁ en la Barra de herramientas hace que la imagen adaptarse a la
Ventana de la imagen.

La herramienta Zoom cambia la escala de imagen. Para aumentar la escala, pulse el botén izquierdo y haga clic

sobre la imagen. Para reducir la escala de imagen, haga clic izquierdo sobre la imagen con tecla |Al t | presionada. La
tecla de atajo es Z.

El clic doble en el icono de la herramienta hace la escala de la imagen 100% (tamafio real).

Ademas, en la Barra de herramientas, en el modo Rapido, hay el botén / que le permite mostrar/ocultar el panel

Efectos. En el modo Avanzado puede arrastrar y minimizar todos los paneles con el raton.
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PINCEL DE CHISPAS

Pincel de chispas le permite afiadir particulas multicolores en la imagen. Dibuje con el pincel sobre la imagen para crear
impresionantes efectos en dispersion.

Cielo estrellado
Puede cambiar los siguientes ajustes:
Parametros de la capa. Estos parametros cambian la capa donde utiliza usted el Pincel de chispas.
Opacidad (1-100). El parametro determina la transparencia de la imagen de fondo a través de los elementos.

Modo de fusion. Use el menu desplegable para especificar cdmo los elementos se mezclan con la imagen de fondo. Lea
mas sobre los modos de fusion.

Parametros de elementos. El grupo contiene las opciones para los elementos que se afiaden con el Pincel de chispas.
Ajuste esta configuracion y a continuacion dibuje con el pincel sobre la imagen.

Forma. En la lista desplegable seleccione una de las formas disponibles: Estrella, Corazdn, Flor, Rosa o Poligono.

Nota: Las formas Corazdén, Flor, Rosa y Poligono sélo estan disponibles para las licencias Home Deluxe y Business.

Estrella Heart Rose

Color. Elija el color primario de los elementos. Haga clic doble en la placa y elija un color en el cuadro de didlogo
Seleccionar color.

Estrellas amarillas Estrellas azules
Tamaio (5-50). El pardametro ajusta el tamafio original de los elementos.
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Tamafio = 20 Tamafio = 50

La pestafia General.

Rotacidén (0-90). Este parametro define el angulo de rotacién para todos los elementos.

Rotacion = 0 Rotacion = 30

Suavidad (10-30). A valores bajos del parametro los bordes de los elementos son nitidos y claros. Los valores mas
altos producen bordes mas suaves.

Suavidad = 15 - Suavidad = 30

Color aleatorio (0-100). Si el valor del parametro es cero, todas los elementos se dibujan con el color primario. Si
aumenta el valor incrementa la diversidad de colores utilizados para dibujar los elementos.

Color aleatorio = 25 Color aleatorio = 75

Tamaiio aleatorio (0-100). El parametro especifica el rango de desviacidon de la medida original. Si el valor es cero,
todas las estrellas tienen el mismo tamafio. Al aumentar el valor aumenta la gama de los tamafios.
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Tamafio aleatorio = 20 Tamafio aleatorio = 90
Rotacion aleatoria (0-45). Este parametro especifica el angulo maximo de desviacion de los elementos.

Rotacion aleatoria = 45

Rotacién aleatoria = 15
La pestafia Extra (inactivo para la forma Estrella).
Tipo de relleno. Seleccione un tipo de relleno en la lista desplegable: Todo, Contorno duro o Contorno suave.

Si la opcion Todo esta seleccionada, los elementos estardan completamente llenos de un color. Cuando las opciones
Contorno duro o Contorno suave estan seleccionadas, los elementos se mostraran como contornos.

Tipo de relleno = Todo Tipo de relleno = Contorno duro

Desenfoque (10-100). Si aumenta el valor del parametro, las particulas se borran. Si se selecciona el tipo de relleno
Contorno el contorno se convertird en mas delgado.

Desenfoque = 75

Desenfoque = 25
Tipo de relleno = Todo Tipo de relleno = Todo
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Desenfoque = 25 Desenfoque = 75
Tipo de relleno = Contorno suave Tipo de relleno = Contorno suave

Brillo (0-100). Si aumenta el valor del parametro, el brillo de las particulas aumenta.

Brillo = 10 Brillo = 60

Patron (1-11). Disponible para las formas Flor, Rosa y Poligono. El parametro cambia el nimero de pétalos de la flor,
las formas de rosa y el nimero de lados del poligono.

Patron = 2 Patrén = 5

Deformacion (-50..50). A valores positivos los lados del poligono se ponen semicirculares inclinandose hacia fuera. A
valores negativos los lados se vuelven cdncavos y el poligono se convierte en una estrella. El parametro esta activo
solo para la forma Poligono.

Deformacién = - Deformacién = 30

Usted puede utilizar la herramienta Borrador para editar/eliminar los elementos dibujados.
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OPCIONES

El boton ¢ abre el cuadro de didlogo Opciones, que se ve asi:

LS Preferences

English
Auto
Dark

Fit to View (

Lock the Control Panel

0K Cancel Default

e Idioma. Cambie el idioma del programa al seleccionar el idioma preferido de la lista desplegable.

e Escala de interfaz. Elija el tamafio de los elementos de la interfaz. Cuando se establece en Auto, la escala del espacio
de trabajo del programa automaticamente se adaptara a la resolucion de la pantalla.

e Tema de la interfaz: Claro, Gris u Oscuro. Seleccione el estilo de la interfaz del programa.

e Escala inicial. Este parametro define la forma en que la imagen se escala en la Ventana de imagen después de abrir.
El parametro puede tomar uno de dos valores:

- Ajustar a ventana. La escala se ajusta de modo que la imagen sea totalmente visible en la Ventana de
imagen;

- si la opcién 100%o estéd activada, la imagen no cambia su escala. Generalmente, cuando la escala = 100%, sélo
una parte de la imagen esta visible.

e Documentos recientes (disponible solamente en la versidon standalone). El nimero de archivos recientes que se
muestran cuando hace clic con el botdn derecho en ﬁ . El nimero maximo: 30 archivos.

¢ Bloquear el Panel de control. Deshabilita la posibilidad de ocultar/mostrar el Panel de control. Si la casilla esta
seleccionada, el Panel de control es siempre visible. Cuando la casilla estd desactivada, puede esconder/mostrar el
panel superior haciendo clic en el pequefio botén triangular (en la mitad del panel). El panel minimizado se mostrara si
mueve el cursor sobre él.

Para guardar los cambios realizados en la ventana de Opciones pulse en OK.

Para volver a la configuracion predeterminada, haga clic en el botén Por defecto.

34



AKVIS Lightshop

DIALOGO IMPRIMIR

En la version independiente (standalone) de AKVIS LightShop usted puede imprimir su imagen.

Presione el botdn ﬁ para abrir el el cuadro de didlogo Imprimir.

B AKVIS Ligh 1122 1_Subscription_XXLjpg

" mavigator

100% *
Print

EPSONFFSFGE

Opciones de impresion en AKVIS LightShop
Ajuste los parametros que aparecen en el Panel de ajustes:

Elija una impresora de la lista de dispositivos disponibles, establezca la resolucién deseada, asi como el nimero de
copias que desea imprimir.

En el grupo de Orientacion seleccione la posicion de papel: Retrato (vertical) o Paisaje (horizontal).

Haga clic en el botdn Configurar pagina para abrir un cuadro de didlogo para elegir el tamafo del papel y su
orientacion, asi como los margenes de impresion.

Pulse el botén Restablecer margenes para devolver los margenes de la pagina en el tamafio predeterminado.

Cambie el tamafo de la imagen impresa usando los parametros Escala, Anchura, Altura y la casilla Ajustar a la
pagina. Estos parametros no modifican la imagen en si, sélo la copia impresa. Es posible cambiar la dimensién de la
copia impresa si se especifica la escala de imagen en %. También se puede hacer colocando nuevos valores de ancho y
altura en los campos correspondientes.

Para ajustar el tamafio de la imagen al tamafio del papel, seleccione la opcidén Ajustar a la pagina.
Mueva la imagen en la pagina con el ratéon o alinearla con los botones flechas.

Puede activar Marco para la imagen y ajustar su anchura y el color.

Elija el Color de fondo haciendo clic en el rectangulo de color.

En la pestafia Pagina puede ajustar la impresion de multiples copias de la imagen en una sola hoja.

35



AKVIS Lightshop

Pagina
o Copias por pagina. Puede especificar el nUmero de copias de la imagen en una pagina.
s Horizontalmente y Verticalmente. Estos parametros indican el nimero de filas y columnas de las copias de la
imagen en la pagina.
o Espacio. El parametro define los margenes entre las copias de la imagen.

En la pestafia Poster es posible ajustar la impresion de la foto en varias paginas para realizar una imagen de gran
formato.

L

Poster

o Paginas. Si la casilla de verificacion esta activada, puede especificar el nimero maximo de las paginas en las que
la imagen se divide. La escala de la imagen se ajusta a este nUmero de las hojas. Si la casilla esta desactivada, el
programa automaticamente selecciona el nimero éptimo de las paginas de acuerdo con el tamanfo real de la
imagen (escala = 100%).

o Margenes para pegamento. Si la casilla de verificacion esta activada, se puede ajustar la anchura de los
espacios que se utilizan para unir las hojas. Los margenes se afiadiran a la parte derecha y a la parte inferior de
cada seccion.

o Lineas de corte. Active la casilla de verificacion para mostrar las marcas de corte en los margenes.

o Mostrar nimeros. Si la casilla de verificacion esta activada, un nimero ordinal de cada parte, por una columna
y una fila, se imprimird en los margenes.

Para imprimir la imagen con los parametros elegidos pulse el boton Imprimir.
Para cancelar la impresion haga clic en Anular.

Haga clic en el botdn Propiedades... para abrir un cuadro de didlogo del sistema que le permite acceder a la configuracion
avanzada y enviar el documento a imprimir.
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ELEMENTOS DE LOS EFECTOS DE LUZ

Cualquier efecto de luz se compone de elementos que tienen sus propios parametros. Puede modificar la estructura del efecto
en el panel Elementos que se puede ver en el modo Avanzado del espacio de trabajo.

Elements

Rainbow Lights / 001

© — Light Stripe

+ 5 ¥ 4§
. Sphere

O Ring

. Polygon

= | ight Stripe

# Light Beams
i

e
_ % Particles

" Star Burst

e |ight Explosion

; . Light Spots

*s, Oval Light Spots

Usted puede utilizar estos botones en la parte inferior del panel (todos los comandos también estan disponibles si hace clic
con el botén derecho en el panel):
Para agregar un nuevo elemento, haga clic en |£| y seleccione lo que quiere de la lista desplegable. El nuevo elemento
se aflade por encima del actual en el panel de Elementos y se muestra en la Ventana de imagen.
El elemento seleccionado (editable) esta resaltado en color gris en la lista de los elementos anadidos. Sus parametros
estan disponibles en el panel Propiedades del elemento.
Para duplicar el elemento, haga clic en . Se afadira la copia del elemento por encima de la actual.
Use los botones |§| y li‘ para cambiar la posicién del elemento en la lista (hacia arriba o hacia abajo una posicién). La
posicion en la lista especifica la relacidn del elemento con el efecto: el elemento superior estd mas cerca del primer
plano, el inferior estd mas cerca del fondo.
También se puede cambiar el orden de los elementos arrastrandolos hacia arriba o hacia abajo.

Utilice el indicador de visibilidad g/ ocultar/mostrar el elemento en la Ventana de la imagen. Los parametros para los

elementos ocultos estén desactivados. Para hacerlos visibles haga clic en el indicador.
Para eliminar el elemento seleccionado haga clic en . También puede arrastrar el elemento al icono o utilizar la tecla

Supr | (Del ete)).
Use el boton Borrar para eliminar todos los elementos de la lista.

Ajuste los paréametros para el elemento seleccionado en el panel Propiedades del elemento. Estos ajustes son los mismos
que para la mayoria de los elementos:

Posicion y tamaiio. Este grupo contiene parametros para el ajuste de la ubicacién y el tamafo del elemento de luz.

Cambiar (-200..200). El parametro cambia la posicidon del elemento en una linea recta que se muestra cuando la
herramienta esta activa.
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Cambiar = 100 Cambiar = -100
Escala (1-1000). El pardmetro cambia el tamafio del elemento.

Escala = 50 Escala = 100
Rotar (0-359). El parametro gira el elemento en el angulo elegido.

Rotar = 30 Rotar = 60

Color. Con este grupo de parametros usted puede cambiar el color y la transparencia del elemento seleccionado, asi como las
opciones para combinar con los elementos subyacentes.

Opacidad (1-100). El parametro cambia la opacidad del elemento permitiéndole revelar los elementos subyacentes y la
imagen de fondo. Los valores mas bajos hacen que el elemento sea mas transparente.

Opacidad = 25 Opacidad = 75
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Modo de fusion. Elija de la lista desplegable el modo como el elemento se va a mezclar con los elementos subyacentes.
El modo predeterminado para los elementos es Normal. Lea mas acerca de los modos de fusion.

Modo de fusién: Normal Modo de fusién: Afiadir

Luminosidad (1-200). El parametro especifica la intensidad del brillo. Los valores mas bajos dan un efecto de suave
resplandor. Al aumentar el valor aumenta el brillo de la luz.

Luminosidad = 50 Luminosidad = 150

Color. Puede especificar dos colores para cada elemento (Brillo y Halo). Por defecto, las placas de color estan vacias,
y el programa utiliza los colores seleccionados en los Parametros del efecto.

Para elegir un color en el cuadro de didlogo Seleccionar color, hacer clic doble en la placa correspondiente. Para elegir
un color de la imagen o del efecto de la luz aplicada, haga clic con el botén izquierdo en la placa y el cursor se
transformara en un cuentagotas. Para eliminar la placa, haga clic en ella.

Brillo = blanco Brillo = amarillo
Halo = anaranjado Halo = rojo

Parametros especiales. Ademas de los parametros mencionados anteriormente, cada elemento tiene un grupo de
configuraciones especiales. Lea mas acerca de ellos en las paginas que describen los elementos.
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ELEMENTOS DE LOS EFECTOS DE LUZ: ESFERA

Esfera es un elemento de la luz en forma de bola con un suave halo resplandeciente que la rodea.

Puede transformar el efecto de la luz con la herramienta . En el panel Propiedades del elemento puede cambiar

Posicion y tamaiio y Color del efecto.
También puede ajustar los parametros especiales de Esfera:

Ancho de halo (1-200). El aumento del valor del parametro aumenta el area del halo alrededor de la esfera.

Ancho de halo = 25 Ancho de halo = 75
Intensidad (5-75). El parametro cambia el brillo del halo y afecta a la suavidad de los bordes del elemento.

Intensidad = 5 Intensidad = 50
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ELEMENTOS DE LOS EFECTOS DE LUZ: ANILLO

Anillo es un elemento de la luz en forma de aro o anillo.

Puede transformar el efecto de la luz con la herramienta . En el panel Propiedades del elemento puede cambiar

Posicion y tamaiio y Color del efecto.
También puede ajustar los parametros especiales de Anillo:

Ancho del anillo (1-100). El parametro cambia el ancho del anillo.

oo

Ancho del anillo = 5 Ancho del anillo = 25
Ancho de halo (1-100). El aumento del valor del parametro aumenta el area del halo alrededor del anillo.

Ancho de halo = 10 Ancho de halo = 50
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Intensidad (5-75). El parametro cambia el brillo del halo y afecta a la suavidad de los bordes del elemento.

Intensidad = 10 Intensidad = 40
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ELEMENTOS DE LOS EFECTOS DE LUZ: POLIGONO

Poligono es un elemento del efecto de luz con la forma de un poligono regular.

Puede transformar el efecto de la luz con la herramienta . En el panel Propiedades del elemento puede cambiar

Posicion y tamaiio y Color del efecto.
También puede ajustar los parametros especiales de Poligono:

Lados (3-10). El parametro define el tipo de poligono (de triangulo a decagono).

Lados = 3 Lados =5
Ancho de halo (1-200). El aumento del valor del parametro aumenta el area del halo alrededor de la poligono.

Ancho de halo = 25 Ancho de halo = 75
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Intensidad (5-75). El parametro cambia el brillo del halo y afecta a la suavidad de los bordes del elemento.

Intensidad = 10 Intensidad = 50
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ELEMENTOS DE LOS EFECTOS DE LUZ: LINEA DE LUZ

Linea de luz es un elemento de luz en forma de una linea recta luminosa.

Puede transformar el efecto de la luz con la herramienta . En el panel Propiedades del elemento puede cambiar

Posicion y tamaiio y Color del efecto.
También puede ajustar los parametros especiales de Linea de luz:

Ancho de halo (1-100). El aumento del valor del pardmetro aumenta el area del halo alrededor de la banda de luz.

Ancho de halo = 25 Ancho de halo = 75
Intensidad (5-75). El parametro cambia el brillo del halo y afecta a la suavidad de los bordes del elemento.

Intensidad = 10 Intensidad = 40
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Mitad. Cuando la casilla de verificacion esta activada sélo se muestra la mitad del elemento.

Casilla de verificacion desactivada Casilla de verificacion activada
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ELEMENTOS DE LOS EFECTOS DE LUZ: HACES DE LUZ

El elemento de Haces de luz consiste en un conjunto de lineas brillantes que se cortan en un punto.

Puede transformar el efecto de la luz con la herramienta . En el panel Propiedades del elemento puede cambiar

Posicion y tamaiio y Color del efecto.
También puede ajustar los parametros especiales de Haces de luz:

Lineas (2-100). El parametro define el nimero de lineas en el elemento.

Lineas = 5 Lineas = 25
Largo aleatorio (0-100). Este parametro especifica el rango de longitud de las lineas. En el valor minimo la longitud de
todas las lineas es el mismo (maximo). El aumento del pardmetro aumenta el rango de longitud de las lineas en el

elemento.

Largo aleatorio = 5 Largo aleatorio = 50
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Angulo aleatorio. Si la casilla de verificacion estd desactivada los dngulos entre los rayos son los mismos, si esta
habilitada, éstos pueden variar al azar.

Casilla de verificacion desactivada Casilla de verificacion activada

Ancho de halo (1-100). El aumento del valor del parametro aumenta el area del halo alrededor de la haces de luz.

Ancho de halo = 10 Ancho de halo = 50
Intensidad (5-75). El parametro cambia el brillo del halo y afecta a la suavidad de los bordes del elemento.

s

Intensidad = 5 Intensidad = 50

Numero aleatorio (0-999). Este es el niumero inicial para el generador de nimeros aleatorios que define la distribucion
de las lineas en el elemento. Puede ser cualquier nimero entre 0 y 999; cada nimero produce una distribucion Unica de
lineas.
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ELEMENTOS DE LOS EFECTOS DE LUZ: PARTICULAS

El elemento Particulas tiene la forma de multiples particulas que se separan hacia fuera desde un solo centro.

Puede transformar el efecto de la luz con la herramienta . En el panel Propiedades del elemento puede cambiar

Posicion y tamaiio y Color del efecto.
También puede ajustar los parametros especiales de Particulas:

Tamaiio elemento (1-200). El parametro especifica el tamafio del elemento.

Tamafio elemento = 40 Tamano elemento = 120

Particulas (1-100). El parametro define el nimero de particulas luminosas en el elemento. Al aumentar el valor por 1
aumenta el nimero de particulas por 10.

Particulas = 10 Particulas = 50
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Longitud de las particulas (1-100). El parametro cambia la longitud maxima de las particulas. Las diferentes particulas
pueden tener diferentes longitudes, pero no puede exceder el valor especificado.

Longitud de las particulas = 10

Largo aleatorio (0-100). Este parametro especifica el rango de longitud de las lineas. El aumento del pardmetro
aumenta el rango de longitud de las particulas en el elemento.

Longitud de las particulas = 50

Largo aleatorio = 10 Largo aleatorio = 100
Ancho de halo (1-100). El aumento del valor del pardmetro aumenta el area del halo alrededor de las particulas.

Ancho de halo = 30 Ancho de halo = 80

Numero aleatorio (0-999). Este es el niumero inicial para el generador de nimeros aleatorios que define la distribucion
de las particulas en el elemento. Puede ser cualquier nimero entre 0 y 999; cada nimero produce una distribucién Unica
de particulas.
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ELEMENTOS DE LOS EFECTOS DE LUZ: ESTRELLA RADIANTE

Estrella radiante es una estrella con rayos distribuidos al azar que apuntan a los extremos.

Puede transformar el efecto de la luz con la herramienta . En el panel Propiedades del elemento puede cambiar

Posicion y tamaiio y Color del efecto.
También puede ajustar los parametros especiales de Estrella radiante:

Rayos (1-128). El parametro define el nUmero de rayos en el elemento.

Rayos = 20 Rayos = 50

Longitud de rayo (10-200). El parametro cambia la longitud maxima de las rayos. Las diferentes particulas pueden
tener diferentes longitudes, pero no puede exceder el valor especificado.

*

Longitud de rayo = 50 Longitud de rayo = 120
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Largo aleatorio (0-100). Este parametro especifica el rango de longitud de las rayos. En el valor minimo la longitud de
todas las rayos es el mismo (maximo). El aumento del parametro aumenta el rango de longitud de las rayos en el
elemento.

Largo aleatorio = 25
Ancho de rayo (10-100). El pardametro cambia la anchura de los rayos en el elemento.

Largo aleatorio = 75

Ancho de rayo = 25 Ancho de rayo = 75

Numero aleatorio (0-999). Este es el niumero inicial para el generador de nimeros aleatorios que define la distribucion
de las rayos en el elemento. Puede ser cualquier nimero entre 0 y 999; cada nimero produce una distribucién Unica de
rayos.
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ELEMENTOS DE LOS EFECTOS DE LUZ: EXPLOSION DE LUZ

Explosion de luz es un elemento que consiste en haces de luz distribuidas de forma aleatoria que salen de un solo centro y
se amortiguan en los bordes.

Puede transformar el efecto de la luz con la herramienta . En el panel Propiedades del elemento puede cambiar

Posicion y tamaiio y Color del efecto.
También puede ajustar los parametros especiales de Explosion de luz:

Rayos (1-72). El parametro define el nUmero de rayos en el elemento.

Rayos = 5 Rayos = 15

Longitud de rayo (10-200). El parametro cambia la longitud maxima de las rayos. Las diferentes particulas pueden
tener diferentes longitudes, pero no puede exceder el valor especificado.

Longitud de rayo = 50 Longitud de rayo = 150
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Largo aleatorio (0-100). Este parametro especifica el rango de longitud de las rayos. En el valor minimo la longitud de
todas las rayos es el mismo (maximo). El aumento del parametro aumenta el rango de longitud de las rayos en el
elemento.

Largo aleatorio = 5
Ancho de rayo (1-100). El pardmetro cambia la anchura de los rayos en el elemento.

Largo aleatorio = 50

Ancho de rayo = 10 Ancho de rayo = 50

Centro (0-5). El pardmetro aflade un centro brillante al elemento. El aumento del pardmetro aumenta el brillo del
centro.

Centro = 0 Centro =5

Numero aleatorio (0-999). Este es el niUmero inicial para el generador de nimeros aleatorios que define la distribucion
de las rayos en el elemento. Puede ser cualquier niumero entre 0 y 999; cada numero produce una distribucién Unica de
rayos.
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ELEMENTOS DE LOS EFECTOS DE LUZ: RAYOS

El elemento Rayos tiene la forma de haces divergentes idénticos a los rayos que salen de un solo centro y desaparecen
gradualmente.

Puede transformar el efecto de la luz con la herramienta . En el panel Propiedades del elemento puede cambiar

Posicion y tamaiio y Color del efecto.
También puede ajustar los parametros especiales de Rayos:

Rayos (1-48). El parametro cambia el nimero de rayos principales (haces) en el elemento.

Rayos = 5 Rayos = 10

Ancho de rayo (0-100). El pardmetro cambia el ancho de los rayos principales en el elemento. Cuanto mas alto es el
valor, mas es la distancia entre los haces de los rayos interiores.

Ancho de rayo = 25 Ancho de rayo = 75
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Rayos interiores (1-24). El parametro define el nUmero de rayos internos en cada rayo del elemento.

Rayos interiores = 3 Rayos interiores = 9
Ancho de halo (1-100). El aumento del valor del parametro aumenta el area del halo alrededor de los rayos.

Ancho de halo = 10 Ancho de halo = 50
Intensidad (5-40). El parametro cambia el brillo del halo y afecta a la suavidad de los bordes del elemento.

Intensidad = 5 Intensidad = 15
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ELEMENTOS DE LOS EFECTOS DE LUZ: HALO

Halo es un elemento efecto de luz en forma de anillo y aspecto de arco iris.

Puede transformar el efecto de la luz con la herramlenta |_,1+ En el panel Propiedades del elemento puede cambiar

Posicion y tamaiio y Color del efecto (Modo de fusion).
También puede ajustar los parametros especiales de Halo:

Radio (10-90). El parametro especifica el tamafio del elemento.

Radio = 25 Radio = 75
Ancho de los anillos (1-100). El parametro especifica el ancho de los anillos de color que componen el elemento.

Ancho de los anillos = 25 Ancho de los anillos = 75
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Cambiar espectro (0-100). Este parametro define el orden de los anillos de color en el elemento. A valores mas altos
los anillos se desplazan hacia el centro del elemento, a valores mas bajos, hacia el borde.

Cambiar espectro = 0 Cambiar espectro = 50
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ELEMENTOS DE LOS EFECTOS DE LUZ: PUNTOS DE LUZ

El elemento de Puntos de luz representa un conjunto de circulos multicolores y poligonos de cualquier tamafio que se
encuentran en la misma linea.

Puede transformar el efecto de la luz con la herramienta . En el panel Propiedades del elemento puede cambiar

Posicion y tamaiio y Color del efecto (Modo de fusion).
También puede ajustar los parametros especiales de Puntos de luz:

Puntos (1-30). El parametro define el nimero de puntos en el elemento.

Puntos = 5 Puntos = 10
Tamaio (0-100). El parametro ajusta el tamafio original de las puntos.

Tamafio = 50

Tamafio = 10
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Forma (0-100). El parametro ajusta el nimero de puntos redondos y poligonales en el elemento. Cuando el parametro
se establece en 0 todos los puntos son circulares, cuando aumenta el parametro aumenta el nimero de poligonos. En el
valor maximo todos los puntos tienen la forma de poligonos.

Forma = 10 Forma = 90
Densidad (1-100). El aumento del paréametro hace que los puntos se mueven mas cerca uno a otro.

Densidad = 10 Densidad = 90
Definir bordes (1-100). El aumento del pardametro hace que los puntos de los bordes sean mas marcados vy visibles.

Definir bordes = 10 Definir bordes = 50

Espectro (0-100). Si el valor es 0, cada punto tiene un color. El aumento del pardmetro afiade anillos de color a los
elementos. Cuanto mas alto es el valor, mas anillos habra en cada elemento.

Espectro = 5 Espectro = 75
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Esfumar (0-100). El parametro cambia la transparencia de los puntos: cuanto mas grandes son los puntos, mas rapido
se ponen transparentes.

Esfumar = 5 Esfumar = 45

Numero aleatorio (0-999). Este es el niUmero inicial para el generador de nimeros aleatorios que define la distribucion
de las puntos en el elemento. Puede ser cualquier nimero entre 0 y 999; cada numero produce una distribucién Unica
de puntos.
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ELEMENTOS DE LOS EFECTOS DE LUZ: PUNTOS DE LUZ OVALADOS

El elemento Puntos de luz ovalados tiene una forma eliptica, brillante y alineada.

Puede transformar el efecto de la luz con la herramienta . En el panel Propiedades del elemento puede cambiar

Posicion y tamaiio y Color del efecto (Modo de fusion).
También puede ajustar los parametros especiales de Puntos de luz ovalados.

Puntos (1-20). El parametro define el nUmero de puntos en el elemento.

Puntos = 3 Puntos = 10
Densidad (1-100). El aumento del parametro hace que los puntos se mueven mas cerca uno a otro.

Densidad = 10 Densidad = 90
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Esfumar (2-100). En el valor minimo los puntos ovalados tienen bordes afilados. Cuanto mayor es el valor, los bordes
son mas borrosas y las elipses son mas pequefias.

Esfumar =5 Esfumar = 25

Espectro (0-100). Si el valor es 0, cada punto tiene un color. El aumento del parametro afiade anillos de color a los
elementos. Cuanto mas alto sea el valor, mas anillos habra en cada elemento.

Espectro = 5 Espectro = 50
Numero aleatorio (0-999). Este es el niumero inicial para el generador de nimeros aleatorios que define la distribucion
de las puntos en el elemento. Puede ser cualquier nimero entre 0 y 999; cada numero produce una distribucidn Unica
de puntos.
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FUEGOS ARTIFICIALES

Imaginemos una ciudad en un atardecer de invierno cotidiano. Todo el mundo estad ocupado en su propia vida. Pero es la
fecha que une a todos los habitantes. En esta noche festiva podemos ver no solo las estrellas en el cielo nocturno de la
ciudad, sino también las coloridas luces de los fuegos artificiales.

Con el programa AKVIS LightShop podemos convertir una foto normal en una tarjeta festiva.

Imagen original Resultado

Paso 1. En AKVIS LightShop, en el modo Avanzado, cambie al panel Elementos y cree un nuevo efecto de luz con
los elementos Particulas y Estrella radiante.

Puede descargar el efecto, abrir el archivo zip e importar el archivo xml al programa (usando en el panel Efectos) o

crear su propio efecto.

Elements

my [ firework

Particles 2

Ajuste los parametros de cada elemento en el panel Propiedades del elemento y la configuracion de todo el efecto
en el panel de Parametros del efecto para lograr algo parecido a esto:

-
Paso 2. Elija el Pincel de estrellas }ﬁ y ajuste sus opciones como se muestra aqui:
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Tool Options

Brush Parameters
Brush Size

Strength

Spacing

Layer Parameters
Opacity 100

Blend Mode Normal w
Element Parameters
Color

Size

General

Rotate

Smoothness

Randorn Color

Rando

Random Rotation

Defaults

Utilizando el pincel afiada estrellas a la imagen. Puede dibujar estrellas en las puntas de las particulas o si lo desea, para
obtener los fuegos artificiales en el cielo.

Guarde el resultado a . Vera el mensaje: "éUsar el resultado como imagen de origen?". Haga clic en Si para continuar
trabajando.

Si utiliza la versidn plugin, aplique el resultado 0 y llame al plugin otra vez.

Paso 3. Repita los pasos 1 y 2 para afiadir mas efectos de luz a distintas partes de la imagen. Ajuste el tamafio y la
posicion del efecto con la herramienta Transformar . Seleccione otro color en los Parametros del efecto.

65



AKVIS Lightshop

Para cada efecto, puede reemplazar el elemento central (Estrella radiante) por cualquier otro, for example, Haces de
luz o Rayos.

Nota:

Puede guardar cualquier efecto como preset para usarlo en el futuro, haciendo clic en en el panel Efectos.

Tenga en cuenta que solamente pueden guardarse en archivos xml los efectos de luz, ino las estrellas creadas
con el pincel!

e
e T -

Paso 4. Dibuje serpentinas multicolores con pequenas estrell
Pincel de estrellas :

Tool Options
Brush Parameters
Brush Size

Strength
Spacing

Layer Parameters
Opacity 100

Blend Mode Normal =

Element Parameters

Color -

Size

General

Rotate

Smoothness

Random Color

Random

Random Rotation

Defaults
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Dibuje con el pincel algunas lineas curvas en diversas partes de la imagen. Aumente el Tamafo de estrellas y afiada
nuevas lineas sobre las antiguas, pero alrededor de un tercio mas cortas.

Ahora tendremos algo como esto:

Si algunas partes del cielo parecen aun vacias, puede afiadir mas estrellas coloridas de distintos tamafios.

Como resultado, conseguiremos esta ciudad de noche festiva:

T e S AT S e
Fuegos artificiales
(Haga clic para abrir la imagen en tamafio ampliado)

67


http://akvis.com/img/examples/lightshop/examples/lightshop/firework/result-big.jpg

AKVIS Lightshop

PROGRAMAS DE AKVIS

AKVIS AirBrush — Técnica de la aerografia en sus fotos

AKVIS AirBrush es un software que permite imitar el efecto de aerografia, una técnica artistica de la pintura.

El software transforma una foto en una obra de arte creando elegantes disefos de aerografia. Mas...

AKVIS Artifact Remover AI — Restauracion de imagenes comprimidas en JPEG

AKVIS Artifact Remover Al utiliza algoritmos de inteligencia artificial para eliminar los artefactos de compresion JPEG y
restaurar la calidad original de las imagenes comprimidas. El programa proporciona 4 modos de ajuste de imagen, cada modo
de procesamiento tiene una red neuronal Unica desarrollada especialmente para una ocasién particular. El programa esta
disponible en versiones gratuita (Free) y comercial (Business). Para uso comercial necesita la licencia Business. Mas...

AKVIS ArtSuite — Efectos y marcos para decorar fotos

AKVIS ArtSuite es una coleccion de efectos para decorar fotos. El software ofrece una gran variedad de marcos para fotos
asi como también permite la posibilidad de crear marcos diferentes de las plantillas existentes. Mas...
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AKVIS ArtWork — Coleccién completa de técnicas de pintura

AKVIS ArtWork imita varias técnicas de pintura. El programa ofrece las técnica de pintura
Pluma y tinta, Linograbado, Estarcido, Pastel y Puntillismo.
iConvierta sus fotos en obras de arte! Mas...

: Oleo, Acuarela, Gouache, Cémics,

AKVIS Chameleon — Montaje fotografico

AKVIS Chameleon es un programa para creacion de montajes fotograficos con ajuste automatico de objetos insertados a la

gama de colores de la imagen de destino. El programa ajusta el objeto insertado de modo que el objeto armoniza con el fondo
de la imagen. Mas...
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AKVIS Charcoal — Dibujos al carboncillo y tiza

AKVIS Charcoal es una herramienta artistica para la conversion de fotos en dibujos al carboncillo y tiza. Usando el programa

puede crear dibujos en blanco y negro de aspecto profesional y también lograr efectos artisticos excepcionales, tales como
sanguina. Mas...

AKVIS Coloriage — Ainada colores a fotos en blanco y negro

AKVIS Coloriage permite manejar los colores de una imagen: afiadir colores a fotos en blanco y negro y sustituir colores en

fotos de color. Indique los colores deseados con el movimiento de lapiz; y el programa realizara el resto del trabajo coloreando
los objetos. Mas...

AKVIS Decorator — Aplique nueva textura y color

AKVIS Decorator le permite a usted cambiar la superficie de un objeto de modo muy realista. El programa aplica una textura

o un color, preservando el volumen de un objeto, sus dobleces y pliegues. El nuevo patrén se ve absolutamente natural y le
hace ver la cosas de modo diferente. Mas...
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AKVIS Draw — Efecto de dibujo a lapiz hecho a mano

AKVIS Draw permite convertir fotografias a dibujos a lapiz, creando obras de arte. El programa reproduce creativamente los
trazos imitando la visidn de un artista. iHaga que sus trabajos parezcan realizados a mano! Mas...

AKVIS Enhancer — Correccion de fotos y revelaciéon de detalles

AKVIS Enhancer destaca los detalles intensificando la transicién de colores. El programa refuerza la diferencia entre los
pixeles adyacentes que tienen graduaciones de color diferentes y de esa manera permite realzar no solamente los detalles en

la sombra, sino también los detalles en las areas sobreexpuestas y de tonos medios. El software funciona en tres modos:
Realzar detalles, Preimpresién y Correccion de tonos. Mas...

AKVIS Explosion — Efectos fabulosos de explosién y destruccion

AKVIS Explosion ofrece efectos creativos de destruccion y de explosidon de particulas para las fotos. Destruye objetos y

aplica particulas de polvo y arena a una imagen. iCon este software, puede crear imagenes llamativas en solo unos minutos!
Mas...
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AKVIS Frames — Decore sus fotos con marcos

AKVIS Frames es un software gratuito de edicion de fotos, disefiado para trabajar con los paquetes de marcos de AKVIS

AKVIS HDRFactory — Imagenes HDR: iMas brillante que la realidad!

AKVIS HDRFactory permite crear imagenes HDR de una serie de fotos tomadas con diferentes ajustes de exposicidn.
También el programa imita el efecto HDR en una sola foto. Es posible utilizar el programa para la correccién de fotografias.
Mas...

AKVIS Inspire AI — Estilizacion artistica de imagenes

AKVIS Inspire Al estiliza imagenes con el uso de varias muestras de pintura. El programa basado en inteligencia artificial
aplica el esquema de color y el estilo de una obra de arte seleccionada a una foto creando una nueva obra maestra. El
software incluye una galeria de estilos artisticos y permite cargar una muestra personalizada. iImite los estilos de artistas de
fama mundial! Mas...
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AKVIS LightShop — Efectos de luz y estrellas

AKVIS LightShop le permite crear una infinidad de efectos de luz de manera rapida y vistosa. Para su comodidad, el
programa ofrece una diversidad de efectos listos para utilizar. iAfiade un poco de magia a sus imagenes! Mas...

AKVIS Magnifier AI — Ampliar imagenes y mejorar la calidad

AKVIS Magnifier Al permite aumentar el tamafio de las fotos y mejorar la calidad y apariencia de las imagenes. Con el uso de
algoritmos basados en redes neuronales Magnifier Al mejora las imagenes a una resolucién super alta, hasta un 800 %, y

produce impresiones del tamafio de una pared. iMejore la resolucion de las imagenes, cree imagenes claras y detalladas con
una calidad perfecta! Mas...

AKVIS MakeUp — Retoque de retratos fotograficos

AKVIS MakeUp mejora retratos y afnade un toque de glamour a sus fotos, dandoles un aspecto profesional. El software
suaviza automaticamente los pequefios defectos de la piel, haciéndola radiante, bella, pura, como se puede ver en las
imagenes artisticas. Es increible como la buena tez puede rejuvenecer y refrescar un vistazo! Mas...
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AKVIS NatureArt — Fenémenos naturales en sus fotos

AKVIS NatureArt es una excelente herramienta para imitar la belleza de los fendmenos naturales en sus fotos digitales. El
programa incluye una variedad de efectos: Lluvia

AKVIS Neon — Dibujos brillantes a partir de fotos

AKVIS Neon permite crear efectos increibles de lineas brillantes de luz. El software transforma una foto en un dibujo de nedn
que parece hecho con tinta luminiscente. Mas...
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AKVIS Noise Buster AI — Reduccion de ruido digital

AKVIS Noise Buster Al es un programa de reduccion de ruido en imagenes digitales y escaneadas. El programa reduce

diferentes tipos de ruido (de luminosidad y de color) sin dafar otros aspectos de la fotografia. El software incluye tecnologias
de inteligencia artificial y ajustes para refinacion manual. Mas...

AKVIS OilPaint — Efecto de pintura al dleo

AKVIS OilPaint convierte fotografias en pinturas al 6leo. La misteriosa produccidén de una pintura sucede justo frente a los

ojos. El algoritmo Unico reproduce de manera auténtica la técnica del pincel real. iCon este programa usted se puede volver
un pintor! Mas...

AKVIS Pastel — Pintura al pastel de una foto

AKVIS Pastel convierte su fotografia en una obra de arte, imitando una de las técnicas artisticas mas populares - el arte del
pastel. Es una poderosa herramienta para dar rienda suelta a su creatividad. Mas...
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AKVIS Points — Efecto de puntillismo en sus fotos

AKVIS Points le permite transformar sus fotos en pinturas utilizando uno de los mas emocionantes técnicas pictdricas - el

puntillismo. Con el software puede crear facilmente magnificas obras de arte de una manera puntillista. iEntre en el mundo de
los colores brillantes! Mas...

AKVIS Refocus AI — Efectos de enfoque y desenfoque

AKVIS Refocus Al mejora la nitidez de imagenes borrosas. Puede mejorar la nitidez de toda la imagen o enfocar sélo algunos

elementos de la imagen. También puede afiadir efectos de desenfoque a las fotografias. El software funciona en cinco modos:
Enfoque Al, Miniatura (Tilt-Shift) y Desenfoque de diafragma. Mas...

AKVIS Retoucher — Restauraciéon de imagenes

AKVIS Retoucher es un programa para retoque fotografico y restauracion de imagenes. Permite automaticamente quitar

defectos como motas de polvo, raspaduras y otros. También es posible eliminar con el programa marcas de fecha o pequefios
detalles irrelevantes y objetos ain mas grandes. Mas...
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AKVIS Sketch — Conversidén de fotos en dibujos a lapiz

AKVIS Sketch transforma fotografias en dibujos a lapiz o acuarela. El programa permite crear dibujos en color o en blanco y
negro, imita la técnica del grafito y el lapiz de color. El programa ofrece los estilos de conversion de foto a dibujo siguientes:

Clasico, Artistico, Maestro y Multiestilo. Cada estilo tiene una serie de presets. iAKVIS Sketch le permite sentirse como un
verdadero artista! Mas...

AKVIS SmartMask — Seleccion y extraccién de objetos en un clic

AKVIS SmartMask permite seleccionar objetos complicados en unos segundos sin tener que trazar su contorno. El software
selecciona objetos y elimina fondos en un clic. Dedicara menos tiempo a la seleccidén de objetos y mas a la creatividad. Mas...
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AKVIS Watercolor — Efecto acuarela para sus fotos

AKVIS Watercolor facilmente hace que su foto parezca a una pintura de acuarela brillante y emocionante. El programa
incluye dos estilos de conversidn de foto a pintura: Acuarela clasica y Acuarela de contorno. Cada uno tiene una amplia gama
de presets listos para usar. El software convierte imagenes ordinarias en obras de arte de acuarela. Mas...
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