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AKVIS HDRFactory

AKVIS HDRFACTORY 8.0 | HDR-BILDER: UBER DIE WIRKLICHKEIT HINAUS

AKVIS HDRFactory ist ein vielseitiges Programm zur Erstellung von HDR-Bildern. Daneben lasst sich die Software auch zur
Bildkorrektur verwenden.

Das Programm erlaubt es, HDR-Bilder (d.h. ,Bilder mit hohem Dynamikumfang®™ oder Hochkontrastbilder) zu erzeugen.

Die Software fligt die Fotos einer Belichtungsreihe (Aufnahmen desselben Objekts mit unterschiedlichen Belichtungen) zu
einem Bild zusammen.

Das Ergebnis ist ein ausdrucksvolles, kontrastreiches Bild, das die Realitat besser als eine einfache Fotoaufnahme
widerspiegelt. Das menschliche Auge unterscheidet viel mehr Nuancen, Farb- und Helligkeitswerte als jede Amateurkamera. Mit
dem Programm lasst sich die Kluft zwischen der Wirklichkeit und ihrer fotografischen Reflexion leicht Uberwinden.

ie o

Der Name des Programms kann wortlich genommen werden. HDRFactory ist eine echte Werkstatt fiir die Produktion
faszinierender HDR-Bilder.

Mit der Software kénnen Sie der Realitat sehr nahe kommen und sogar Uber Ihre Grenzen hinausgehen, indem Sie
stimmungsvolle Bilder in unglaublichen Farben erzeugen.
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AKVIS HDRFactory erlaubt es, ein Pseudo-HDR-Bild aus einer Einzelaufnahme zu erzeugen.

Diese Technik ist niutzlich, wenn Sie Giber keine Reihe von Bildern mit unterschiedlicher Belichtung verfiigen. Dann laden Sie
eben nur ein einzelnes Bild in HDRFactory und staunen Sie Uber den Effekt, der Gber Fotorealismus hinausgeht und die
Dramatik einer Aufnahme ins Unermessliche steigert.
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Das Programm kann auch fir Bildkorrektur verwendet werden. Sie kdnnen die Farbsattigung und die Helligkeit einstellen, sowie
die Details in dunklen und hellen Bereichen hervorzubringen.

AKVIS HDRFactory fiillt Ihre Bilder mit Leben und Farben!


https://akvis.com/de/hdrfactory-tutorial/examples/restore-color.php?utm_source=help

AKVIS HDRFactory

Das Programm ldsst sich ganz einfach nutzen: kombinieren Sie mehrere Fotos in ein HDR-Bild, fihren Sie, wenn nétig, eine
zusatzliche Korrektur durch und wenden Sie schlieBlich einen Effekt an.

Das Programm bietet eine Reihe von einsatzbereiten Presets an. Sie kdnnen auch Ihre eigenen Presets erstellen, indem Sie
haufig verwendete Einstellungen speichern. Diese Funktion optimiert die Arbeitsablaufe und spart Ihre Zeit.
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Erweiterte Lizenzen (Home Deluxe und Business) bieten zusatzliche Funktionen. Dazu gehéren die Werkzeuge Geister-
Entfernen und Lokale Korrektur.

AKVIS HDRFactory steht in zwei Versionen zur Verfligung: als eine eigenstandige Anwendung (Standalone-Programm) und als
Zusatzprogramm (Plugin). Das Plugin ist kompatibel mit AliveColors, Adobe Photoshop, Corel PaintShop Pro usw. Kompatibilitat
prifen.

Die Standalone-Version erlaubt es, die Nachbearbeitungseinstellungen anzupassen und das Freistellungswerkzeug
anzuwenden.

Die Plugin-Version unterstitzt Stapelverarbeitung mit Photoshop-Aktionen (beim Verpassen eines HDR-Effekts einem
Einzelbild).


https://alivecolors.com/de/about-alivecolors.php
https://akvis.com/de/compatibility-software.php?utm_source=help
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INSTALLATION UNTER WINDOWS

Nachfolgend finden Sie Anweisungen zur Installation der Programme von AKVIS unter Windows.

Sie mussen Uber Administratorrechte verfiigen, um das Programm auf Ihrem Computer zu installieren.

Bevor Sie die AKVIS-Plugins installieren, vergewissern Sie sich bitte, dass der Bildeditor, in dem Sie die Plugins installieren
mochten, geschlossen ist. Oder fliihren Sie den Bildeditor nach der Installation des Plugins erneut aus.

wnN e

Starten Sie die ausfiihrbare Setupdatei (mit .exe-Dateiendung).
Wahlen Sie die Sprache aus und klicken Sie auf Installieren, um den Installationsvorgang zu starten.
Um den Installationsvorgang fortzusetzen, missen Sie die Lizenzbedingungen durchlesen und akzeptieren.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen "Ich stimme den Bedingungen der Lizenzvereinbarung zu" und klicken Sie auf

Weiter.

i [ |
% AKVIS HDRFactory - InstallShield Wizar- S

License Agreement

Please read the following license agreement carefully,

AKVIS™ END USER LICENSE AGREEMENT

NOTICE TO USER:
THIS IS A CONTRACT. THIS END USER LICENSE AGREEMENT IS A LEGALLY
BINDING CONTRACT THAT SHOULD BE READ IN ITS ENTIRETY. THIS 15 AN
AGREEMENT GOVERNING YOUR USE OF THE PRODUCT (AS SUCH TERM

DEFINED BELOW). AKVI1S, THE AKVIS OF THE PRODUCT, 1S WILLING TO

PROVIDE YOU WITH ACCESS TO THE PRODUCT OMNLY ON THE CONDITION
THAT YOU ACCEPT ALL OF THE TERMS AND CONDITIONS CONTAINED IN =

(@) I accept the terms in the license agreement

(71 1 do not accept the terms in the license agreement

InstallShield

]E Mext = ; [ Cancel

4. Um das Plugin zu installieren, wahlen Sie Ihre Bildbearbeitungssoftware aus der Liste aus.

Um die Standalone-Version zu installieren, stellen Sie sicher, dass das Kontrollkdstchen Standalone aktiviert ist.
Um eine Verknlpfung des Programms auf dem Desktop zu erstellen, aktivieren Sie den Punkt Verkniipfung auf

Desktop.

Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter.

P ™
4 AKVIS HDRFactory - InstallShield Wizard- [

Custom Setup

Select the program features you want installed.

Click an an icon in the list below to change how a feature is installed.

Feature Description

AliveColors
Shared Creative Cloud location (32-b
Shared Creative Cloud location (64-b|  This feature requires OKE on

Adobe Photoshop CS6 (32-bit) your hard drive. Ithas 1of 1
Adobe Photoshop £S6 (54-bit) xEE:Ei: f:!fucirtz%;‘hﬂem
4 | Tl | » your hard drive.
Install to:
C:'\Program Files\AKVIS\HDRFactory'

Installshield

[ Help | [ space || <Back || mext> || cancel |

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Installieren.
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r = e |
] AKVIS HDRFactory - InstallShield Wizar ﬁ

Ready to Install the Program

The wizard is ready to begin installation.

Click Install to begin the installation.

If you want to review or change any of your installation settings, dick Badk. Click Cancel to
exit the wizard.

InstallShield

6. Die Installation ist gerade im Gange.

= % = =™
) AKVIS HDRFactory - InstallShield Wiza SRR

Installing AKVIS HDRFactory

The program features you selected are being installed.

Please wait while the InstallShield Wizard installs AKVIS HDRFactory. This
may take several minutes.

Status:
Copying new files
=

InstallShield

<Back | mext> | [ _ cancel ]

7. Die Installation ist beendet.

Sie kénnen AKVIS Newsletter abonnieren, um Informationen lUber neue Produkte und spezielle Angebote aus erster
Hand zu erhalten. Geben Sie Ihre Email-Adresse ein.
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, _
B s v s

=3

InstallShield Wizard Completed

The InstallShield Wizard has successfully installed AKVIS
HORFactory, Click Finish to exit the wizard,

Launch AKVIS HDRFactory

If you want to be kept posted on updates, discounts,
contests, subscribe to our Newsletter (2-3 issues a month). To
subscribe to the newsletter, enter your e-mail address below.

|E-mail Address

Subscribe to AKVIS Newsletter
1 accept the Privacy Policy

[T] show the Windows Installer log

8. Klicken Sie auf Fertig stellen, um das Setup zu beenden.

Nach der Installation der Standalone-Version von AKVIS HDRFactory sehen Sie einen neuen Eintrag im Menid Start: AKVIS -
HDRFactory. Auf dem Desktop erscheint das Symbol der Verknipfung, wenn Sie wahrend der Installation das Kastchen

Verkniipfung auf Desktop aktiviert haben.

Nach der Installation der Plugins-Version von HDRFactory sehen Sie einen neuen Eintrag im Filter/Effekte-Meni Ihrer
Bildbearbeitungssoftware. Z.B. in Photoshop: Filter -> AKVIS -> HDRFactory, in AliveColors: Effekte -> AKVIS ->

HDRFactory.
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INSTALLATION UNTER MAC

Befolgen Sie die Anweisungen zur Installation der AKVIS-Software unter Mac.

Sie mussen Uber Administratorrechte verfiigen, um das Programm auf Ihrem Computer zu installieren.

1. Offnen Sie die virtuelle dmg-Disk:

- akvis-hdrfactory-app.dmg, um die eigenstandige Standalone-Version zu installieren.

- akvis-hdrfactory-plugin.dmg, um die Plugin-Version in einem Bildbearbeitungsprogramm zu installieren.

2. Lesen Sie die Lizenzvereinbarung und klicken Sie auf Akzeptieren, wenn Sie die Bedingungen annehmen.

E_JITW = Read this
Licerie Agradmont carelully
MM&\H\‘I""E an Eha
“Agreetpunien, By cicking
on the "Agnee” Button, you
agree 1o be bound by the
terms of thié License

Agreement.

AKVES - FRODUCT LICENSE INFORMATION

NOTICE TOUSERS: CAREFULLY READ THE FOLLOWING LEGAL
AGREEMENT. USE OF THE SOFTWARE PROVIDED WITH THIS
AGREEMENT (THE “SOFTWARE™) CONSTITUTES YOUR
ACCEPTANCE OF THESE TERMS. IF YOU DO NOT AGREE TO THE
TEAMS OF THIS AGREEMENT, DO HOT INSTALL ANDVOR USE THIS
SOFTWARE. USER'S USE OF THIS SOFTWARE IS CONDITIONED
UPON COMPLIANCE BY USER WITH THE TERMS OF THIS
AGREEMENT.

General Grant of Licanss

| AKVES granis you & licenss io wse one copy of the version of tis
- | SOFTWARE on any ona hasdhwars Hrocuct 10F s many Icbnises as you
[PUMERASE. "Y0U" MBans the COMpARY, anlty of individual whods lunds
AP UBBG 10 Nay Ma license lea. "LIsa” MEeans sionng, oading, instaling.
m displaying the SOFTWARE. You may not modity the

or disabie any loansing or conirol leatures of the
SOFTWARE e:xcepi as an miended pari of the SOFTWAREs
peogramming leatunes. YWhen you first obain a copy of he SOFTWARE,

[

L}

(et} save.. ) ( Disagree ) [ Agree

)

3. Finder 6ffnet sich und Sie sehen einen Ordner mit Dateien: AKVIS HDRFactory Application oder AKVIS HDRFactory

Plugin.

[ RON [[) AKVIS HDRFactory

AKVIS HDRFactory readme.txt

[B) AKVIS HDRFactary

[ BON ) [Z) AKVIS HDRFactory Plugin

AKVIS HDRFactory Plugin readme.txt

[E) AKVIS HDRFactory Plugin

4. Um die Standalone-Version zu installieren, ziehen Sie AKVIS HDRFactory Application in den Ordner Programme oder

ein Verzeichnis Ihrer Wahl.

Um die Plugin-Version zu installieren, ziehen Sie den ganzen Ordner AKVIS HDRFactory Plugin in den Plug-Ins Ordner

lhres Bildbearbeitungsprogramms:

AliveColors: Sie kdnnen den Ordner fir Plugins in den Optionen des Programms auswahlen.

Photoshop CC 2023, CC 2022, CC 2021, CC 2020, CC 2019, CC 2018, CC 2017, CC 2015.5:
Library/Application Support/Adobe/Plug-Ins/CC.

Photoshop CC 2015: Applications/Adobe Photoshop CC 2015/Plug-ins.

Photoshop CS6: Applications/Adobe Photoshop CS6/Plug-ins.
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Nach der Installation des Plugins AKVIS HDRFactory sehen Sie einen neuen Eintrag in dem Filter/Effekte-Menu Ihres
Bildbearbeitungsprogramms. Wahlen Sie in Photoshop: Filter -> AKVIS -> HDRFactory, in AliveColors: Effekte -> AKVIS

-=> HDRFactory aus.

Flhren Sie die Standalone-Version aus, indem Sie im Finder auf das entsprechende Symbol doppelklicken.

Sie kénnen das AKVIS-Programm auch Uber die Photos-App ausfiihren, indem Sie den Befehl Bild -> Bearbeiten mit
auswahlen (in High Sierra und spateren Versionen von macOS).

12


http://akvis.com/img/examples/hdrfactory/install-software/setupmac4-b.jpg

AKVIS HDRFactory

INSTALLATION UNTER LINUX
Befolgen Sie die Anweisungen, um die AKVIS-Software auf einem Linux-Computer zu installieren.

Hinweis: Die AKVIS-Programme sind mit Linux kernel 5.0+ 64-Bit kompatibel. Sie kdnnen die Kernel-Version mit dem
Befehl uname -srm herausfinden.

Installation auf Debian-basierten Systemen:
Hinweis: Sie bendtigen apt-install- oder apt-get-Berechtigungen, um Software zu installieren.

1. Fuhren Sie das Terminal aus.
2. Erstellen Sie ein Verzeichnis zum Speichern von Schlisseln:
sudo mkdir -p Zusr/share/keyrings
3. Laden Sie den Schlissel herunter, mit dem das Repository signiert wurde:
curl -fsSL https://akvis.com/akvis.gpg | sudo tee Zusr/share/keyrings/akvis.gpg >/dev/null
oder wget -O - https://akvis.com/akvis.gpg | sudo tee Zusr/share/keyrings/akvis.gpg >/dev/null
4. Flgen Sie das Repository der Liste hinzu, in der das System nach zu installierenden Paketen sucht:
echo 'deb [arch-=i386 signed-by=/usr/share/keyrings/akvis.gpg] https://akvis-
deb.sfo2.cdn.digitaloceanspaces.com akvis non-free' | sudo tee /etc/apt/sources.list.d/akvis.list
5. Aktualisieren Sie die Liste der bekannten Pakete:
sudo apt-get update
6. Installieren Sie AKVIS HDRFactory:
sudo apt-get install akvis-hdrfactory
7. Die Installation ist abgeschlossen.

Starten Sie das Programm Uber das Terminal oder (ber die Programmverknipfung.

8. Fir automatische Updates verwenden Sie den Befehl:
sudo apt-get upgrade

So entfernen Sie das Programm:
sudo apt-get remove akvis-hdrfactory --autoremove

Installation auf RPM-basierten Systemen (CentOS, RHEL, Fedora):

1. Fuhren Sie das Terminal aus.
2. Registrieren Sie den Schliissel, mit dem das Repository signiert wurde:
sudo rpm --import https://akvis.com/akvis.asc
3. Flgen Sie das Repository dem System hinzu:
sudo wget -O /Zetc/yum.repos.d/akvis.repo https://akvis.com/akvis.repo
4. Aktualisieren Sie die Paketliste:

beim Verwenden des dnf-Paketmanagers:
sudo dnf update

beim Verwenden des yum-Paketmanagers:
sudo yum update

5. Installieren Sie AKVIS HDRFactory:

beim Verwenden des dnf-Paketmanagers:
sudo dnf install akvis-hdrfactory

beim Verwenden des yum-Paketmanagers:
sudo yum install akvis-hdrfactory

6. Die Installation ist abgeschlossen.
Starten Sie das Programm Uber das Terminal oder Gber die Programmverknipfung.
7. Fur automatische Updates verwenden Sie den Befehl:

beim Verwenden des dnf-Paketmanagers:
sudo dnf upgrade

beim Verwenden des yum-Paketmanagers:
sudo yum upgrade

8. So entfernen Sie das Programm:

beim Verwenden des dnf-Paketmanagers:
sudo dnf remove akvis-hdrfactory

beim Verwenden des yum-Paketmanagers:
sudo yum remove akvis-hdrfactory

13
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Installation auf openSUSE.

1. Fuhren Sie das Terminal aus.
2. Melden Sie sich als Root-Benutzer an.
3. Fugen Sie den Schlissel hinzu, mit dem das Repository signiert wurde:
rpm --import http://akvis.com/akvis.asc
4. Fugen Sie das Repository dem System hinzu:
zypper ar -r https://akvis.com/akvis.repo akvis
5. Aktualisieren Sie die Paketliste:
zypper ref
6. Installieren Sie AKVIS HDRFactory:
zypper install akvis-hdrfactory
7. Die Installation ist abgeschlossen.

Starten Sie das Programm Uber das Terminal oder (ber die Programmverknipfung.

8. Flr automatische Updates:
zypper update

So entfernen Sie das Programm:
zypper remove akvis-hdrfactory

Um die Programmoberflache korrekt anzuzeigen, empfiehlt es sich, den Compton oder Picom Composite-Manager zu
installieren.

14



AKVIS HDRFactory

SO AKTIVIERT MAN AKVIS SOFTWARE
Achtung! Wahrend des Aktivierungsvorgangs muss Ihr Computer mit dem Internet verbunden sein.

Wenn Ihr Computer keinen Internetzugang hat, bieten wir Ihnen eine alternative Aktivierungsmaoglichkeit an (siehe unten
Aktivierung ohne Internetzugang).

Laden Sie AKVIS HDRFactory herunter und installieren Sie das Programm. Bevor Sie mit der Installation beginnen, lesen Sie
die Installationsanleitung.

Jedes Mal, wenn Sie eine unregistrierte Version starten, wird das Anfangsfenster angezeigt. Hier finden Sie allgemeine
Informationen Uber die Version des Programms und die Anzahl der restlichen Tage bis zum Ablauf der Testzeit.

AuBerdem kénnen Sie das Fenster Uber das Programm &ffnen, indem Sie auf die Schaltfliche o in der Optionsleiste des

Programms klicken.

AKVIS HDRFaCtDry Version B.0.1071.25322-0 app {64bit) @

Evaluation period has expired.
Unregistered Version

N4

ACTIVATE

2 2011-2023 AKVIS_ All rights reserved.

Klicken Sie auf TESTEN, um die Software zu evaluieren. Ein neues Fenster mit Lizenz-Varianten zum Testen wird angezeigt.

Sie kénnen das Programm ohne Anmeldung und Registrierung wéhrend der Testperiode ausprobieren (10 Tage nach dem ersten
Start).

Wahrend der Testperiode kénnen Sie alle Optionen testen und entscheiden, welcher Lizenztyp Ihren Bedlirfnissen am besten
entspricht. Wahlen Sie eine der angebotenen Lizenztypen: Home (Plugin oder Standalone), Home Deluxe, oder Business.
Die Funktionalitdt des Programms hangt von einem Lizenztyp ab. Fiir eine detailliertere Ubersicht konsultieren Sie bitte die
Vergleichstabelle.

Klicken Sie auf KAUFEN, um eine Lizenz zu bestellen.

Sobald die Zahlung erfolgt ist, erhalten Sie Ihre persdnliche Seriennummer an Ihre E-mail-Adresse innerhalb weniger Minuten.

Klicken Sie auf AKTIVIEREN, um den Aktivierungsvorgang zu starten.
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AKV I S H D RF aCtD ry Wersion 801071 253220 app {64bit) @
ACTIVATION

Customer Name: |]0hn Smith |

Serial Number (Key):  |1234-5678-9012 |

(=) Direct connection to the activation server

(O send a request by e-mail

Lost your serial number? Restore it here.

Activation problems? Contact us. W @

ACTIVATE

Copy HWTD.

© 2011-2023 AKVIS. All rights reserved.

Geben Sie Ihren Namen ein (das Programm wird auf diesen Namen registriert).
Geben Sie Ihre Seriennummer (Ihren Lizenzschlissel) ein.
Wahlen Sie eine Aktivierungsmethode — entweder direkte Verbindung zum Aktivierungsserver oder per E-Mail.
Direkte Verbindung zum Aktivierungsserver:
Es ist die einfachste Mdglichkeit der Aktivierung.
Bei dieser Aktivierungsmethode muss Ihr Computer mit dem Internet verbunden sein.
Driicken Sie auf AKTIVIEREN.
Die Aktivierung ist nun abgeschlossen!
Aktivierungsanfrage per E-Mail senden:

Falls Sie die Aktivierung per E-Mail ausgewahlt haben, erstellt das Programm eine Nachricht mit allen notwendigen
Informationen.

HINWEIS: Sie kénnen diese Methode auch bei der Aktivierung ohne Internetzugang nutzen.

Wenn Ihr Computer nicht mit dem Internet verbunden sind, libertragen Sie die Aktivierungsanfrage auf einen anderen
Computer mit Internetzugang, z.B. per USB-Stick. Senden Sie uns diese Anfrage an: activate@akvis.com.

Bitte senden Sie keine Screenshots! Man muss den Text einfach kopieren und speichern.
Wir brauchen Ihre Seriennummer fir die Software, Ihren Namen und Hardware ID (HWID) Ihres Computers.
Eine Lizenzdatei (HDRFactory.lic) wird erstellt und Ihnen per E-Mail Ubersendet.

Speichern Sie die erhaltene .lic-Datei auf einen USB Stick und verlegen sie auf den Computer, auf welchem Sie das
Programm aktivieren mdchten. Offnen Sie die Datei nicht! Legen Sie die Lizenzdatei im AKVIS-Ordner ab:

s Windows:
C:\Users\Public\Documents\AKVIS

(Dieser PC > Lokale Festplatte (C:) > Benutzer > Offentlich > Dokumente > AKVIS)

¢ Mac:
/Users/Shared/AKVIS
Offnen Sie den Finder, wéhlen Sie das Meni Gehe zu, wahlen Sie dann Gehe zum Ordner...
(3£ +shi ft +G), geben Sie "/Users/Shared/AKVIS" ein und klicken Sie auf Offnen.

o Linux:

/var/lib/AKVIS

Die Aktivierung ist nun abgeschlossen!
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AKVIS HDRFaCIOrY  vesinssionsszzomsisase ®

License: Business (Lifetime)
Licensed to: John Smith
Free updates to new versions tilk 2030-01-01

N4

ACTIVATE

2 2011-2023 AKVIS_ All rights reserved.

Nach der Aktivierung wird die Schaltflaiche KAUFEN durch die Schaltflaiche UPGRADE ersetzt. Mithilfe dieses Buttons kénnen
Sie lhre Lizenz verbessern (beispielsweise Home-Lizenz auf Home Deluxe oder Business upgraden).
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BILD MIT HOHEM DYNAMIKUMFANG

Wenn Sie ein Motiv aufnehmen, das eine starke Lichtquelle und tiefe Schatten enthalt, kdnnen Sie bemerken, dass es dem Bild
entweder an Details im Schatten oder an Details im Licht mangelt.

Wenn man beispielsweise in einem dunklen Raum steht und eine Aussicht auBerhalb des Fensters aufzunehmen versucht, wird
nur eines gut gelingen - entweder eine gute Aufnahme der Aussicht oder eine gute Aufnahme des Raumes. Jedoch gibt es
eine Methode, die fur Erhaltung der Details in jedem einzelnen Teil des Bildes sorgt.

Die HDRI-Technologie (High Dynamic Range Imaging) erlaubt es, Hochkontrastbilder zu generieren.
Ein HDR-BIld ist ein Bild mit hohem Dynamikumfang und zeigt Details im Schatten genauso gut wie im Licht.

Ein Dynamikumfang ist ein Bereich der Helligkeitswerte, der auf einem Mittel (Film, Platte, Fotopapier) oder auf der Matrix
einer digitalen Kamera aufgenommen werden kann.

Im Gegensatz zu modernen Amateurkameras, die niedrige Dynamikumfange haben, erkennt das menschliche Auge viel mehr
Helligkeitswerte und sieht Details eines Gegenstandes in jeder Beleuchtung.

Die HDRI-Technologie muss dieses Missverhaltnis herabsetzen, indem sie mehrere Aufnahmen des gleichen Motivs kombiniert,
um ein Bild zu erhalten, das sehr nah dem Motiv steht, das der Photograph beobachtet. Jedoch haben Monitoren, gerade wie
Kameras, unterere Dynamikumfédnge und kénnen nicht ein HDR-Bild in einem giinstigen Licht darstellen. Deshalb gibt es die
Tonemapping Technologie, die angewendet wird, um die Helligkeitswerte eines HDR-Bildes verringern, ohne an Bildqualitat zu
verlieren. Das resultierende Bild wird LDR-Bild (niedriger Dynamikumfang) genannt, aber es sieht viel besser als die
urspringlichen Aufnahmen aus.

Der Unterschied ist offensichtlich, wenn man kontrastreiche Fotos macht.

Vergleichen Sie die folgenden Bilder:
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Hier ist das resultierende HDR-BIld:

Um ein HDR-BIild zu generieren, brauchen Sie eine Bildserie mit verschiedener Belichtung. Laden Sie die Bilder in AKVIS
HDRFactory und kombinieren diese, um ein HDR-Bild zu erstellen.
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BILDSERIE MIT VERSCHIEDENEN BELICHTUNGSSTUFEN

Um ein HDR-Bild zu erstellen, brauchen Sie Bilder mit verschiedenen Belichtungsstufen. Daflir kénnen Sie den Manuellen
Modus oder den Modus Belichtungsreihenautomatik benutzen.

Sehen wir uns den zweiten Modus im Detail an. Folgen Sie der Anweisung, um mehrere Bilder des gleichen Motivs mit
unterschiedlichen Belichtungen zu bekommen:

1.

Stellen Sie lhre Digitalkamera auf Automatic Bracketing Mode (AEB), d.h. Belichtungsreihenautomatik-Modus.

In der Regel werden in diesem Modus drei Bilder aufgenommen: normal, unterbelichtet und Uberbelichtet. Einige
Digitalkameras erlauben es, 5 und mehr Aufnahmen zu erhalten.

Legen Sie die Belichtungsstufen fiir die Belichtungsreihenautomatik fest. Wir empfehlen Ihnen die folgenden Werte: -2,
0, +2.

Stellen Sie die 1SO-Parameter auf einen Wert nicht héher als 100; sonst kann es zu einem starken Bildrauschen fiihren,
das schwierig loszuwerden ist.

Legen Sie maximale BildgroBe fest.

Wahlen Sie ein Motiv. Beim Fotografieren drauBen kénnen Sie auf Schwierigkeiten stoBen. Das Motiv ist nur selten
statisch. Wenn Menschen vorbei gehen oder Autos vorbeifahren, warten Sie bis diese das Motiv verlassen. Blatter, die
im Wind zittern, kdnnen nicht vermieden werden, haben aber keine bedeutenden Auswirkungen auf das Ergebnis. Wenn
die Bdume sich bewegen, ist es besser, das Motiv zu veréndern, da die sich bewegenden Aste auf dem spateren Bild
doppelt zu sehen sein kénnen.

Stellen Sie die Kamera auf ein Stativ oder auf eine stabile Oberflache. Wenn Sie die Kamera fixieren, wird die
Verschiebung minimiert.

. Erstellen Sie eine Reihe von Aufnahmen.

Ubertragen Sie die Bilder auf den Computer.

Achtung! Es ist wichtig, die Fotos nicht zu d@ndern.

Fotos mit Belichtungsstufen -2, 0 und 2
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ARBEITSBEREICH

AKVIS HDRFactory steht in zwei Versionen zur Verfligung - als eigenstdandiges Programm (Standalone) und als
Zusatzprogramm (Plugin).

Standalone ist ein eigenstdndiges Programm. Sie kdnnen es wie gewohnt ausfiihren, indem Sie auf das Symbol des
Programms doppelklicken.

Plugin ist ein Zusatzmodul fur Bildverarbeitungsprogramme, beispielsweise fir Photoshop, AliveColors und andere
kompatible Programme. Um das Plugin aufzurufen, wahlen Sie es in dem Filter-Menu lhres Bildbearbeitungsprogramms
aus.

Der Arbeitsbereich von AKVIS HDRFactory sieht wie folgt aus:

el
b
L

L 3

Das Bildfenster mit den Registern Original und Ergebnis nimmt den gréBeren Teil des Programmfensters ein. Das Originalbild
wird im Original-Fenster und das bearbeitete Bild wird im Ergebnis-Fenster angezeigt. Sie kénnen zwischen den Fenstern
umschalten, indem Sie das jeweilige Register anklicken.

Sie kdnnen wahlen, wie sich das Bildfenster mit dem Foto und die Original/Ergebnis-Fenster angezeigt werden, indem Sie
die Ansichtsmodi im unteren Teil der linken Werkzeugpalette anpassen.

mjl | (aafinsi=l=
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Die Optionsleiste im oberen Teil des Programmfensters enthélt die folgenden Schaltflachen:

Die Schaltflache E‘B offnet die Homepage von AKVIS HDRFactory.
Die Schaltflache n offnet eine Bilddatei. Der Hotkey ist St rg+O auf Windows, 3£ +0O auf Mac. Es ist méglich, eine

Bilddatei direkt in den Arbeitsbereich des Programms zu ziehen.

Mit einem Rechtsklick auf diese Schaltflache wird in der Standalone-Version eine Liste der zuletzt verwendeten Dateien
angezeigt (einzelne Bilder oder HDR-Serien). Sie kénnen die Zahl der zuletzt gedffneten Dateien in den Optionen
festlegen.

Die Schaltflache a (nur in der Standalone-Version) speichert das bearbeitete Bild. Der Hotkey ist Strg+S auf

Windows, |35 +S| auf Mac.
Mit der Schaltflache E (nur in der Standalone-Version) kann man das bearbeitete Bild drucken. Der Hotkey ist
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St r g +P auf Windows, 3£ +P auf Mac.
Mit den Schaltflachen C/ und O (nur in der Standalone-Version) konnen Sie ein Bild drehen, nach links oder rechts

um 90°. Der Hotkey ist Str g+, | (nach links), Strg+.  (nach rechts) auf Windows, &+, / 3 +. auf Mac.
Die Schaltflache 8 (Deluxe/Business) aktiviert den Modus Geister entfernen.

Die Schaltflache m (Deluxe/Business) aktiviert den Modus Lokale Korrektur.
Die Schaltflache ﬂl"-\ blendet die Auswahl ein/aus, die mit dem Werkzeug Geister entfernen wahrend der

Bearbeitung einer Aufnahmeserie (HDRI) erstellt wird.

Mit der Schaltfliche 4 kénnen die letzten Anderungen mit den Werkzeugen , , und riickgangig

gemacht werden. Es ist mdglich, mehrere Aktionen nacheinander zu annullieren. Der Hotkey ist Strg +Z auf Windows,
B +Z auf Mac.
Mit der Schaltflache a konnen Sie die letzte riickgangig gemachte Aktion wiederherstellen. Der Hotkey ist Strg+Y

auf Windows, 3 +Y auf Mac.

Hinweis: die Tasten @/ a ¢ und g sind nur dann aktiv, wenn mehr als ein Bild gedffnet ist.

Die Schaltflache a (nur in der Standalone-Version) 6ffnet das Dialogfenster Stapelverarbeitung. Mit dieser Funktion

kénnen Sie mehrere Fotos automatisch mit den gewdahlten Einstellungen bearbeiten lassen.
Mit der Schaltflache 0 (nur in der Plugin-Version) wird das Ergebnis der Korrektur angewendet und das Fenster von

AKVIS HDRFactory geschlossen.
Die Schaltflache 0 ruft Informationen Uber das Programm auf.

Die Schaltflache 0 ruft die Hilfe auf. Der Hotkey ist F1..
Die Schaltflache ¢ ruft das Dialogfenster Optionen auf.
Die Schaltflache ﬂ offnet ein Fenster mit den neuesten Nachrichten Giber HDRFactory.

Wenn mehrere Bilder gedffnet sind, werden deren Miniaturbilder unter dem Bildfenster angezeigt. Im Ergebnis-Register des
Bildfensters wird das Bild angezeigt, das momentan ausgewahlt ist (blau markiert). Um ein anderes Bild zu wahlen, muss man
auf dessen Miniaturansicht unter dem Bildfenster klicken.

exposure_-2.... V] exposure_-1.... Mexposure_0.jpg] exposure_+1... [l exposure_+2...

Das Kastchen neben dem Miniaturbild legt fest, ob das Bild bei dem Generieren eines HDR-Bildes benutzt wird. Deaktivieren Sie
das Kastchen mit einem Linksklick, wenn Sie es nicht benutzen wollen.

Auf der linken Seite des Bildfensters befindet sich eine Werkzeugpalette:

Lokale Korrekturwerkzeuge (verfligbar nur fir Home Deluxe- und Business-Lizenzen im Modus Lokale Korrektur B):

Die Schaltflache aktiviert das Pin-Werkzeug, mit dem Sie lokale Bildbereiche durch Setzen von Korrekturpins mit

bestimmten Parametern bearbeiten kénnen. Der Hotkey ist P.
Die Schaltflache aktiviert das Korrekturbereich-Werkzeug, mit dem Sie Freiform-Bildbereiche markieren kénnen, die

eine zusatzliche Verarbeitung erfordern. Um die Bearbeitungsparameter anzupassen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Auswahl. Der Hotkey ist B.
Die Schaltflache aktiviert das Radiergummi-Werkzeug, mit dem man die mit erstellten Striche bearbeiten oder

entfernen kann. Der Hotkey ist E.
Geisterentfernungswerkzeuge (verfugbar nur fliir Home Deluxe- und Business-Lizenzen im Modus Geister entfernen ):

Die Schaltflache aktiviert das Werkzeug Geister entfernen, mit dem man Defekte loswerden kann, die in HDR-

Bildern auftreten kénnen. Passen Sie Optionen des Werkzeugs im Aufklappfenster an, das bei einem Rechtsklick auf das
Bild angezeigt wird. Der Hotkey ist |G.
Die Schaltflache aktiviert den Radiergummi. Mit diesem Werkzeug kénnen Sie die mit dem Werkzeug erstellte

Auswahl aufheben bzw. bearbeiten. Der Hotkey ist E.

Hilfswerkzeuge:
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Anhand des Freistellen-Werkzeuges (nur in der Standalone-Version) kann man das Bild auf die gewlnschte GroB3e

beschnitten. Das Tastaturklrzel ist Al t +C.
Die Schaltflache aktiviert das Hand-Werkzeug. Es wird verwendet, um den angezeigten Bereich des Bildes im

Fenster zu verschieben, wenn das ganze Bild ins Fenster bei diesem MaBstab nicht passt. Um das Bild zu scrollen,
klicken Sie auf diese Schaltflache, bringen den Cursor auf das Bild, driicken die linke Maustaste und verschieben Sie das
Bild im Fenster bei gedriickter Maustaste. Das Tastaturkiirzel ist H.

Durch einen Doppelklick auf das Symbol passt sich das Bild der FenstergréBe an.

Die Schaltflache aktiviert das Zoom-Werkzeug. Es andert den MaBstab des Bildes. Um den MaBstab zu erhdhen,

klicken Sie auf das Bild mit der linken Maustaste. Um den MaBstab zu verringern, klicken Sie auf das Bild mit der rechten
Maustaste. Das Tastaturkdirzel ist Z.

Durch einen Doppelklick auf das Symbol wird ein AbbildungsmaBstab auf 100% gesetzt (OriginalgroBe).

Um das Bild zu skalieren, verwenden Sie das Navigator-Fenster. Dieses Fenster zeigt eine verkleinerte Kopie des Bildes. Der
rote Rahmen zeigt den Bereich des Bildes, der im Hauptfenster vergroBert dargestellt wird; andere Teile des Bildes werden
verschattet. Wenn Sie den roten Rahmen Uber das Navigator-Fenster verschieben, dndert sich der sichtbare Bereich im
Hauptfenster. Um den Rahmen zu verschieben, bringen Sie den Cursor in den Rahmen hinein und ziehen Sie den Rahmen bei
gedrickter linker Maustaste.

Nawvigator

AuBerdem ist es moglich, das Bild im Bildfenster zu scrollen, indem Sie die Leertaste auf der Tastatur driicken und das Bild mit
der linken Maustaste ziehen. Benutzen Sie das Mausrad, um das Bild nach oben und nach unten zu verschieben; wenn die
St r g -Taste auf Windows, 3£ auf Mac gedriickt wird, wird das Bild nach links oder nach rechts verschoben; wenn die Al't -
Taste auf Windows, Opti on auf Mac gedrickt wird, kann man das Bild skalieren. Mit einem Rechtsklick auf die Bildlaufleiste
wird das Menl Schnellnavigation gedéffnet.

Mit dem Schieberegler kdnnen Sie die Skalierung des Bildfensters andern. Indem Sie den Schieberegler nach rechts
verschieben, vergréBern Sie das Bild; indem Sie den Schieberegler nach links verschieben, verringern Sie das Bild im
Bildfenster.

Sie kdnnen auch einen Wert in das Feld eingeben und die Ei ngabetaste dricken ([Return unter Mac). Die haufig
verwendeten Werte sind im Aufklapp-Menu zu finden.

Auch mit den Tasten + und Strg++ (3£ ++ unter Mac) kénnen Sie die Skalierung erhéhen und mit - und Strg/+- (38 +-
unter Mac) die Skalierung verringern.

Unter dem Navigator-Fenster ist die Einstellungsleiste zu finden, in der Sie den Arbeitsablauf und die Parameter fir die
Bildbearbeitung wahlen kdnnen.

Im Presets-Bereich kann man die aktuellen Einstellungen speichern, um sie spater zu verwenden. Nach dem Start des
Programms werden die Einstellungen des zuletzt benutzten Presets verwendet.

Unter der Einstellungsleiste werden die Hinweise flir die Parameter und Schaltflachen angezeigt, iber denen der Cursor
schwebt. Sie kdnnen die Position der Hinweise in den Optionen des Programms festlegen.
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ANSICHTSMODI

Es gibt drei Schaltflachen am Ende der Werkzeugspalette, die bestimmen, wie das Bildfenster dargestellt wird.

ml  [enflasli=l=
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e Ein Klick auf den ersten Button 6ffnet ein Untermend mit verschiedenen Optionen wie das Original und das Ergebnis
angezeigt werden sollen:

- Die Schaltflache [ ] bietet das Standard-Bildfenster mit den Registern Original und Ergebnis.

- Die Schaltflachen [T] und =] erzeugen ein zweigeteiltes Bildfenster (je nach Auswahl vertikal oder horizontal

geteilt). Das Originalbild und die bearbeitete Fassung sind teilweise zu sehen. Die Original- und Ergebnis-Register
sind zusammengelegt und erzeugen so das ganze Bild.

Before

Sie kdnnen den Splitter verschieben und dadurch das Seitenverhaltnis zwischen Registern Original und Ergebnis
andern.

- Die Schaltflachen [T] und =& teilen das Bildfenster ebenso in zwei Halften (vertikal oder horizontal). Im

Gegensatz zur vorherigen Option zeigen sie jedoch den selben Ausschnitt des Bildes im Original und nach der
Bearbeitung an.

Before

Hinweis: Es ist hilfreich, zwei Fenster nebeneinander zu benutzen wenn Sie sowohl das Originalbild als auch die
bearbeitete Version auf einem Monitor sehen und vergleichen méchten. Wenn Sie es bevorzugen, das Resultat im
Ganzen zu sehen, dann wahlen Sie das Standard-Bildfenster.

» Die Schaltflache [F] tauscht die Positionen des Original- und Ergebnisbildes (wenn zwei Fenster nebeneinander zu

benutzen).
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* Die dritte Schaltflache |asst Sie die Hintergrundfarbe des Bildfensters bestimmen. Ein Klick auf [}, [ und [jij éndert
die Hintergrundfarbe in WeiB, Grau oder Schwarz, wahrend ein Klick auf . den Farbauswahldialog 6ffnet, in dem Sie

die Farbe ihrer Wahl bestimmen kénnen.
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ARBEITSWEISE

AKVIS HDRFactory erlaubt es, ein HDR-Bild aus einer Serie von Bildern oder aus einem einzigen Bild zu erstellen. Folgen Sie
der unten stehenden Anleitung:

Schritt 1. Offnen Sie ein Bild oder eine Bildserie.
- Wenn Sie mit der eigensténdigen Version arbeiten:

Das Dialogfenster Bilder 6ffnen kann mit einem Klick auf n in der Optionsleiste oder mit der Tastenkombination

St r g +0O auf Windows, ¢ +0 auf Mac aufgerufen werden.

Das Programm unterstitzt Formate JPEG, TIFF, BMP, WEBP, PNG und RAW (CRW, NEF, ORF, PEF usw. - siehe
vollstandige Liste). Sie kénnen ein Bild direkt in den Arbeitsbereich des Programms mit der Maus ziehen.

- Wenn Sie mit der Plugin-Version arbeiten:
Offnen Sie ein Bild in IThrem Bildbearbeitungsprogramm mit dem Befehl Datei -> Offnen.
Dann rufen Sie das Plugin AKVI1S HDRFactory in dem Filter/Effekte-Meni des Bildbearbeitungsprogramms auf:

in AliveColors: Effekte -> AKVIS -> HDRFactory;

in Adobe Photoshop: Filter -> AKVIS -> HDRFactory;

in Corel PaintShop Pro: Effects -> Plugins -> AKVIS -> HDRFactory;
in Corel Photo-Paint: Effects -> AKVIS -> HDRFactory.

Mit der Plugin- bzw. Standalone-Version kénnen Sie ein einziges Bild oder eine Bildserie in ein HDR-Bild umwandeln.
Um mit dem Register HDRI zu arbeiten, 6ffnen Sie die ganze Fotoserie mit einem Klick auf n

MrviguEne

chagei_min jpg 5 chapel_oges | chapel_max jpg

]
Schritt 2. Wahlen Sie einen Wert flir das Vorschaubild aus.

Der Parameter Vorschaubild ist ein Hilfswerkzeug. Die GréBe des Originalbildes wird davon nicht beeinflusst. Es bleibt
unverandert und alle Details des Originals bleiben erhalten. Dieser Parameter ermdglicht es, die Vorbearbeitungsstufe zu
beschleunigen, falls man verschiedene Einstellungen ausprobieren mdéchte, um das beste Ergebnis zu erhalten.

Wenn die Option Hohe Qualitdat ausgewahlt ist, werden die Verarbeitungsparameter auf das Bild in seiner OriginalgroBe
angewendet. Die Verarbeitungszeit wird erhdht, aber die Vorschauqualitdt wird so hoch wie méglich sein. Wenn Sie die
Option Schnell auswahlen, ist die VorschaugréBe um das 8-fache kleiner als das Originalbild. Die Verarbeitungszeit wird
entsprechend verringert, aber das Ergebnis wird ungefahr sein. Bei Zwischenwerten ist die VorschaugréBe zwei- bis
viermal kleiner als das Originalbild.

Achtung! Nachdem Sie die Parameter angepasst haben, empfiehlt es sich, die weitere Bearbeitung mit der Option
Hohe Qualitadt auszuprobieren, um sicherzustellen, dass die besten Einstellungen ausgewahlt wurden.

Schritt 3. Wenn Sie eine Serie von Bildern mit verschiedenen Belichtungszeiten laden, werden die Bilder in der
Registerkarte HDRI geéffnet.

Schritt 4. Das einzelne Bild wird in der Registerkarte Anpassung geoéffnet. Hier konnen Sie eine Korrektur vornehmen
oder ein Pseudo-HDR-Bild erstellen, das aus nur einem RAW-Bild kinstlich erzeugt wird.
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AuBerdem kdnnen Sie zusatzliche Effekte auf das Bild mit hohem Dynamikumfang anwenden, das in erstem Register aus
einer Aufnahmeserie erzeugt wurde.

Schritt 5. Fir Besitzer der Home Deluxe und Business-Lizenzen stehen die Werkzeuge Geister entfernen und

Lokale Korrektur B zur Verfligung.

Schritt 6. Anhand der Registerkarte Effekte kdnnen Sie die Farbung festlegen, einen warmen oder kalten Farbton
hinzufligen, einen weichen Leuchteffekt erstellen oder die Kanten eines Bildes dunkler bzw. heller machen, um das
Hauptobjekt hervorzuheben.

Schritt 7. Wenn Sie mit den vorgenommenen Einstellungen zufrieden sind, kénnen Sie diese als Preset speichern und
spater wieder verwenden. Daflir tragen Sie einen Namen fiir das Preset in das Presets-Feld ein und betdtigen Sie den
Knopf Speichern.

Hinweis: Die Registerkarten HDRI, Anpassung und Effekte haben eine gemeinsame Liste von Presets. Wenn ein
neues Preset erstellt wird, ist es in allen Registern verfligbar.

Wenn der Cursor Uber ein Preset in der Drop-down-Liste bewegt wird, erscheint eine Schnellansicht im Preset-
Vorschaufenster.

Um ein Bild mit einem bestimmten Preset zu bearbeiten, wahlen Sie einfach das Preset aus der Liste. Das Bild wird dann
automatisch mit den Preset-Einstellungen bearbeitet.

Beim nédchsten Start des Programms werden diese Einstellungen standardmaBig verwendet. Um die urspriinglichen
Einstellungen des Programms wiederherzustellen, klicken Sie auf Zuriicksetzen.
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Um ein Preset zu I6schen, wahlen Sie es in der Liste aus und klicken Sie auf die Schaltflache Loschen.

Schritt 8. Fir die weitere Bildkorrektur verwenden Sie die Einstellungen unter Nachbearbeitung (nur in der
Standalone-Version verfligbar).
Schritt 9. Die eigensténdige Version von AKVIS HDRFactory erlaubt das Drucken a des Bildes.

Schritt 10. Speichern Sie das Bild.

- Wenn Sie mit der eigenstdandigen Version arbeiten:
Klicken Sie auf a , tragen Sie einen Namen fiir die Datei ein, wahlen Sie ein Format aus (JPEG, TIFF, BMP,
WEBP oder PNG) und legen Sie einen Ordner fest, wo die Datei gespeichert wird.

- Wenn Sie mit der Plugin-Version arbeiten:

Nehmen Sie die Anderungen durch einen Klick auf @. an. Das Plugin AKVIS HDRFactory wird geschlossen und das

bearbeitete Bild wird im Fenster lhres Bildbearbeitungsprogrammms angezeigt.

Rufen Sie den Befehl Datei -> Speichern unter auf. Geben Sie einen Namen fir die Datei ein, wahlen Sie ein
Format und einen Zielordner aus.

28



AKVIS HDRFactory

HDR-BILDER ERSTELLEN

Diese Anleitung veranschaulicht, wie man mit AKVIS HDRFactory ein HDR-Bild aus einer Serie von Bildern mit verschiedenen
Belichtungseinstellungen erstellen kann.

Schritt 1. Starten Sie die Standalone-Version von AKVIS HDRFactory oder 6ffnen Sie Ihr Grafikprogramm, um das
Plugin AKVIS HDRFactory aufzurufen.

Um eine Bildserie in der Plugin-Version zu 6ffnen, klicken Sie auf n und wahlen Sie die gewlinschten Dateien bei

gedrickter St r g -Taste.

Unter dem Bildfenster werden Miniaturansichten der gedffneten Dateien angezeigt. Das blau gerahmte Bild wird in dem
Register Original angezeigt.
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Bildserie

Hinweis: Hier kdnnen Sie erfahren, wie man mehrere Bilder von einem Motiv mit verschiedenen Belichtungszeiten
machen kann.

Achtung! Wenn die Aufnahmen keine Belichtungsinformation enthalten, wird sich ein Dialogfenster
Belichtungswerte eingeben (der Hotkey ist St r g +E) 6ffnen. Hier kann man die Werte manuell eintragen.

Zuerst rechnet das Programm die Werte automatisch; danach kann man entweder die Werte aus dem
Aufklappmen( auswahlen oder beliebige Werte eintragen.

Der Button Zuriicksetzen stellt die automatisch berechneten Werte wiederher.
Der Button Anwenden 6ffnet die Bilder mit den eingegebenen Belichtungswerten.
Der Button Abbrechen schlieBt das Dialogfenster.

Schritt 2. Das Foto wird automatisch mit dem zuletzt verwendeten Preset bearbeitet. Das Ergebnis wird in der
Registerkarte Ergebnis angezeigt.
Schritt 3. Wahlen Sie einen passenden Wert flir das Vorschaubild. Der Parameter Vorschaubild ist ein Hilfsparameter.
Die GroBe des Originalbildes wird davon nicht beeinflusst. Es bleibt unveréndert und alle Details des Originalbildes bleiben
erhalten.
Schritt 4. Mit diesen Optionen legen Sie die Qualitdt der Ausrichtung fest: Schnelle Ausrichtung, Normale
Ausrichtung und Hochqualitative Ausrichtung. Je héher die Qualitat der Ausrichtung ist, desto langer dauert die
Verarbeitung. Wir empfehlen Ihnen, die Option Normale Ausrichtung zu wahlen. Wenn Sie sicher sind, dass es
innerhalb der Bilderserie keine Verschiebungen gibt, wahlen Sie Keine Ausrichtung.
Step 5. Wahlen Sie ein Preset von AKVIS oder passen Sie die Parameter nach eigenem Ermessen an:

Sdttigung (-50..50). Der Parameter legt die Farbintensitat des Bildes fest.
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Sattigung = -50 Sattigung = 50

Tonaler Kontrast (0-50). Der Parameter andert die Helligkeit in Gradientenbereichen.

Tonaler Kontrast = 5 Tonaler Kontrast = 50
Detailstufe (0-50). Dieser Parameter legt die Anzahl der Details fest. Hohe Werte kénnen Rauschen verursachen.

Detailstufe = 10 Detailstufe = 40

Weichzeichnung (1-15). Der Parameter passt die Farbe und Helligkeit des Bildes an. Es verringert die Wirkung der
anderen Parameter.
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Weichzeichnung = 1 Weichzeichnung = 1
Lichter (-50..50). Der Parameter passt die Helligkeit in hellen Bereichen des Bildes an. Reduzieren Sie den Wert,
um helle Bereiche dunkler zu machen. Erhéhen Sie den Wert, um helle Bereiche noch heller zu machen.

Lichter = -30 Lichter = 30

Schatten (-50..50). Der Parameter passt die Helligkeit in dunklen Bereichen des Bildes an. Reduzieren Sie den
Wert, um dunkle Bereiche noch dunkler zu machen. Erhéhen Sie den Wert, um dunkle Bereiche heller zu machen.

Schatten = -30 Schatten = 30
Helligkeit (0-100). Der Parameter erlaubt es, das Bild zu beleuchten.
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Helligkeit = 25 Helligkeit = 75

Die Bildbearbeitung wird automatisch gestartet und alle Anderungen werden in Realzeit im Ergebnis-Fenster angezeigt.

DSC_1103.jpg b DSE_1 104.jpg

Hinweis: Sie kénnen Ihrem Bild mit hohem Dynamikumfang zusétzliche Effekte anhand der Registerkarten Anpassung
und Effekte hinzufligen.

Fir Inhaber der Lizenzen Home Deluxe/Business stehen die Werkzeuge Geister entfernen und Lokale Korrektur

@ zur Verfuigung.

Schritt 7. Es ist moglich, aktuelle Einstellungen als Preset zu speichern. Dafilir tragen Sie einen Namen fiir das Preset in
das Presets-Feld ein und betatigen Sie den Knopf Speichern.
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"GEISTER"™ ENTFERNEN

Um ein HDR-Bild zu erzeugen, missen Sie zuerst eine Belichtungsreihe von einem Motiv erstellen. Es kommt vor, dass sich
beim Fotografieren auf der StraBe bzw. an belebten Orten unerwlinschte Objekte (Fahrzeuge, Passanten oder Tiere) ins Bild
schleichen. Durch die Kombination dieser Bilder kdnnen auf dem Ergebnisbild sogenannte «Geister» auftreten.

Bisher war es zeitaufwendig und oft auch erfolglos, solche Artefakte loswerden. Man musste sich mit einem Grafikprogramm
ordentlich abmuhen. Jetzt kénnen Sie die "Geister" mit AKVIS HDRFactory schnell und effektiv entfernen.

Achtung! Dieses Tool ist nur in Lizenzen Home Deluxe und Business erhaltlich.
Folgen Sie dieser Anleitung, um unerwinschte Artefakte zu entfernen:

Schritt 1. Klicken Sie auf , um in den Modus Geister entfernen zu wechseln. Wahlen Sie das Werkzeug .

Schritt 2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild, um das Menl des Werkzeugs aufzurufen. Anhand dieses
Menis kdénnen Sie die GroBe des Werkzeugs dndern sowie ein Quellbild auswahlen, das als Quelle flir Problembereiche
("Geister™) benutzt wird.

Wenn Sie das Quellbild auswahlen, bevorzugen Sie das Bild mit der besten Belichtung, auf dem alle Details sichtbar sind.

Schritt 3. Malen Sie mit Uber die "Geister". Sie kénnen den Bereich etwas vergréBern und nicht zu eng an die

Artefakte malen.

Bitte beachten Sie, dass das Werkzeug nur im Ergebnis-Register aktiv ist.

Die Bearbeitung startet automatisch nach der Verwendung des Werkzeugs Geister entfernen, aber der Bereich bleibt
ausgewahlt, deshalb sind die Anderungen nicht gleich sichtbar.

Um das Ergebnis zu sehen, klicken Sie auf Auswahl ausblenden Sy
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Wenn Sie mit dem Ergebnis nicht zufrieden sind, korrigieren Sie die Auswahl mit dem Radiergummi oder wahlen Sie

ein anderes Quellbild.
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ANPASSUNG UND PSEUDO-HDR-EFFEKT

In der Registerkarte Anpassung kann man aus einem einzigen Foto ein Pseudo-HDR-Bild erstellen oder ein echtes HDR-Bild
weiter anpassen.

Um ein HDR-Bild zu erstellen, brauchen wir in der Regel mehrere Fotos des gleichen Motivs, die mit unterschiedlichen
Belichtungen aufgenommen wurden. Manchmal ist es leider unmadglich (z. B. wenn die Kamera keinen Bracketing-Modus hat
oder es ist nicht méglich, die Kamera zu stabilisieren). Deshalb gibt es oft nur ein einziges Foto, die wenig Details in dunklen
oder hellen Bereichen aufweist. Zum Beispiel, ein Bild kann eine schone Landschaft haben, aber einen blassen ausdrucklosen
Himmel.

Hinweis: Diese Registerkarte kann auch fir die Anpassung eines echten HDRI-Bildes verwendet werden, um zusatzliche
Korrekturen vorzunehmen.

Schritt 1. Das Foto wird mit dem zuletzt verwendeten Preset bearbeitet. Das Ergebnis wird im Ergebnis-Register
angezeigt

Foto mit Standardeinstellungen bearbeiten
Schritt 2. Wahlen Sie einen Wert fir das Vorschaubild. Die Einstellung Vorschaubild ist ein Hilfswerkzeug. Die GréBe
des Originalbildes wird dadurch nicht beeinflusst. Es bleibt unverdndert und alle Details des Originals bleiben erhalten.
Schritt 3. Sie kénnen eines der Presets wahlen oder die Einstellungen selbst anpassen:
Tonwertkorrektur (0-100). Der Veranderungsgrad der Helligkeit eines Bildes in Bezug auf seine Umgebung. Wenn
Sie den Regler nach rechts verschieben, erhdht sich die Wirkung dieses Parameters. Es werden Details in
Uberbelichteten oder in unterbelichteten Bereichen angezeigt.

Tonwertkorrektur = 20 Tonwertkorrektu =70

Tiefe (1-100). Dieser Parameter legt die Tiefe des Bildes fest. Bei hdheren Werten des Parameters bekommt das
Bild mehr Volumen.

Achtung! Wenn Tonwertkorrektur gleich 0 ist, hat der Parameter Tiefe keinen Einfluss auf das Bild.
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Es empfiehlt sich, erst die Tonwertkorrektur durchzuflihren und anschlieBend den Parameter Tiefe
anzupassen, um die Details sowohl aus den Schatten als auch aus den Lichtern zur Geltung zu bringen.
Wenn Sie mit dem Ergebnis nicht zufrieden sind, passen Sie den ersten Parameter und dann den zweiten an.

Tiefe = 1 Tiefe = 100

Gradientenkontrast (-100..100). Uber diesen Parameter wird der Kontrast in Gradientenbereichen geregelt.
Wenn Sie den Regler nach rechts verschieben, nimmt der Kontrast zu. Wenn Sie den Regler nach links ziehen,
nimmt der Kontrast ab.

e

Gradientenkontrast =}-50 Gradientenkontrast = 50
Glattung (0-200). Hohe Werte der ersten zwei Parameter kdnnen Bildrauschen verursachen. Dieser Parameter
hilft den Rauschen zu reduzieren, ohne wichtige Details zu verlieren. Wird dieser Parameter auf einen hohen Wert

gesetzt, nimmt das Volumen des Bildes ab.

Glattung = 15 ' Glattung = 150
Lokaler Kontrast (-100..100). Dieser Parameter erhoht die Differenz zwischen den Pixeln, die auf der Grenze
zwischen hellen und dunklen Bereichen liegen und verstarkt die Details. Diese lokale Veréanderung betrifft vor allem
Mitteltone. Da dieser Parameter die Detailgenauigkeit erhéht, wird das Bild scharfer.
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Lokaler Kontrast = -50 o o Ier Kontrast= 50

Farbintensitdt (0-100). Die Erhohung dieses Parameters verstarkt die Intensitat aller Farben im Bild. Bei hoheren
Werten kann dieser Parameter Bildrauschen verursachen. Wenn das Foto vorher bereits in anderen Programmen
verarbeitet wurde, und die urspriinglichen Farbinformationen verloren gingen, kann die Anderung dieses Wertes zu
einem unerwarteten Ergebnis fihren, z.B. zu einem Verblassen der Farbe in einigen Bereichen des Bildes.

Farbintensitdt = 10 Farbintensitét = 60
Bildrauschen entfernen (0-25). Dieser Parameter erlaubt die Reduzierung des Bildrauschens. Je hdher der Wert
ist, desto glatter ist das Ergebnis.

Bildrauschen entfernen = 0 Bildrauschen entfernen = 10

Die Bildverarbeitung wird automatisch gestartet und alle Anderungen werden im Ergebnis-Register in Echtzeit
angezeigt.

Hier ist das Ergebnis:
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Adprstment

Ergebnis mit den neuen Einstellungen
Hinweis: Sie kénnen dem Bild zusatzliche Effekte anhand des Registers Effekte hinzufligen.

Fur Inhaber der Lizenzen Home Deluxe/Business steht das Lokale Korrekturwerkzeug m zur Verfigung, mit dem man

das Ergebnis in bestimmten Bereichen verfeinern kann.

Schritt 4. Es ist mdglich, die Einstellungen als Preset zu speichern. Dafiir tragen Sie einen Namen flr das Preset ins
Presets-Feld ein und betatigen Sie den Knopf Speichern.
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LOKALE KORREKTUR

Fir die Home Deluxe/Business-Lizenzen steht der Modus Lokale Korrektur m zur Verfiigung. In diesem Modus kdnnen Sie

das Ergebnis in bestimmten Bildbereiche verfeinern.

Originalbild Ergebnis

Mithilfe der Werkzeuge in der Werkzeugpalette markieren Sie die Bereiche, die eine zuséatzliche Verarbeitung erfordern. Sie
kdnnen zwischen zwei Korrekturwerkzeugen wahlen:

Pin-Werkzeug . Das Werkzeug ermdglicht eine lokale Korrektur innerhalb eines elliptischen Bereichs. Fligen Sie Pins

hinzu, indem Sie mit der linken Maustaste auf das Bild klicken. Passen Sie die GroB8e und Form des Korrekturbereichs mit
folgenden Markierungen an:

- die auBere Linie erlaubt es, den Korrekturbereich des ausgewdahlten Pins zu begrenzen;

- die innere Linie bestimmt die Gleichmé&Bigkeit des Ubergangs zwischen dem Korrekturbereich und dem
Nichtkorrekturbereich;

- die Punkte werden verwendet, um den Korrekturbereich zu drehen, zu dehnen oder zu verkleinern bzw. zu
vergréBern.

Um den Pin zu bewegen, setzen Sie den Cursor darauf (er verwandelt sich in einen gekreuzten Pfeil Q.) und ziehen Sie

ihn mit gedrickter linker Maustaste. Um die GroBe eines Abschnitts zu andern, setzen Sie den Cursor auf die Linie, die
diesen Bereich begrenzt (er verwandelt sich in ein Doppelpfeil ++), und ziehen Sie ihn mit der linken Maustaste. Klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf den Pin, um die Korrektureinstellungen anzupassen. Um den Pin zu entfernen, driicken
Sie die Ent f -Taste.

Korrekturbereich . Mit dem Werkzeug kdénnen Sie groBe Bereiche beliebiger Form und GréBe markieren. Jeder
Bereich kann mit verschiedenen Einstellungen bearbeitet werden. Sie kénnen die Auswahl mit dem Radiergummi

bearbeiten oder entfernen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Bildfenster, um die WerkzeuggroBe
anzupassen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Korrekturbereich, um eine Pop-up-Box mit
Verarbeitungsparametern zu 6ffnen.

39


https://akvis.com/de/hdrfactory/comparison.php?utm_source=help

AKVIS HDRFactory

Benutzen Sie / , um die Markierungen und Pins auszublenden bzw. anzuzeigen.

Um die Verarbeitungsparameter zu dndern, rufen Sie die Pop-up-Box auf, indem Sie mit der rechten Maustaste auf den Pin
oder die Auswabhl klicken.

Auswahl anzeigen. Deaktivieren Sie das Kontrollkastchen, um die Auswahl auszublenden und das Bild zu sehen.
Belichtung (-100..100). Falls die Belichtung gering ist, wird das Bild zu dunkel und Details in dunklen Bereichen gehen
verloren. Falls die Belichtung hoch ist, wird das Bild zu hell und Details in hellen Bereichen gehen verloren.

Belichtung = -50
Sattigung (-100..100). Der Parameter legt die Farbintensitat fest.

Sattigung = -50
Kontrast in Schatten (0-200). Der Parameter macht dunkle Bereiche noch dunkler.

Sattigung = 50

Kontrast in Schatten = 10 Kontrast in Schatten = 100
Kontrast in Lichtern (0-200). Der Parameter macht helle Bereiche noch heller.
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Kontrast in Lichtern = 50 Kontrast in Lichtern = 150

Temperatur (-100..100). Der Parameter ldsst das Bild kihler bzw. warmer erscheinen. Ziehen Sie den Schieberegler
nach links flr kihlere Farben (mehr Blau) oder nach rechts fiir warmere Farben (mehr Gelb).

Temperatur = -50 Temperatur = 50

Detailstufe (-100..500). Der Parameter erhoht die Scharfe des Bildes. Wenn der Wert kleiner als 0 ist, wird das Bild
unscharf.

Detailstufe = 500

Detailstufe = 0
Schwellenwert (0-100). Der Parameter definiert, welche Pixel bearbeitet werden.
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Schwellenwert = 5 Schwellenwert = 50

Ubergang (0-100). Der Parameter schafft einen sanften Ubergang zwischen benachbarten Pixeln.

Ubergang = 30 Ubergang = 80
Radius (0-2000). Anhand dieses Parameters ldsst sich der Bearbeitungsbereich erweitern, indem er Uber die

Auswahlgrenzen hinausreicht.

Radius = 100 - Radius = 1000

Alle Anderungen werden automatisch iibernommen. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Standardwerte, um alle Einstellungen auf
ihre Standardwerte zurlickzusetzen.
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Ergebnis
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EFFEKTE

Durch Verwendung der Registerkarte Effekte kdnnen Sie die Farbung festlegen, einen warmen oder kalten Farbton hinzufligen,
einen weichen Leuchteffekt erstellen oder die Kanten eines Bildes dunkler bzw. heller machen, um das Hauptobjekt
hervorzuheben.

Schritt 1. Das Foto wird mit dem zuletzt verwendeten Preset automatisch bearbeitet. Das Ergebnis wird im Register Ergebnis
angezeigt.

Foto mit Standardeinstellungen bearbeiten

Schritt 2. Wahlen Sie einen Wert flir das Vorschaubild. Die Einstellung Vorschaubild ist ein Hilfswerkzeug. Die GréBe des
Originalbildes wird dadurch nicht beeinflusst. Es bleibt unverdndert und alle Details des Originals bleiben erhalten.

Schritt 3. Wahlen Sie eines der Standard-Presets, um das Bild zu bearbeiten, oder verandern Sie die folgenden Parameter
nach lThrem Wunsch:

Die Einstellungen unter WeiBabgleich helfen beim Korrigieren unerwiinschter Féarbungen, welche auftreten kénnen, wenn an
unterschiedlichen Tageszeiten oder unter kinstlichem Licht fotografiert wurde. Sie kénnen die "Stimmung" des Bildes durch die
Anpassung von warmen und kalten Farbtdnen verandern.
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Temperatur (-100 bis 100) macht das Bild warmer oder kalter. Durch Verschieben des Reglers nach links erhéht sich die
Anzahl der kalten (blauen) Téne, wahrend ein Verschieben nach rechts von 0 mehr warme (gelbe) Farbtdne hinzufigt.

i m% ==

Temperatur = -5-6_

Farbton (-100 bis 100) verandert die Farbe des Bildes. Der Vorgabewert ist 0. Negative Werte dieses Parameters
verleihen dem Bild einen griinen Farbton, wéhrend positive Werte das Foto violett erscheinen lassen.

— - =
Temperatur = 50
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Leuchten flgt einen leichten Leuchteffekt durch die Erstellung einer unscharfen Ebene Gber dem Ausgangsbild hinzu. Wenn
diese beiden Ebenen gemischt werden, ergibt sich daraus ein surreales Erscheinungsbild.

Intensitat (0-100) definiert'digz Starke des Leuchteffektes.

g S

Leuchteffekt

Die Einstellungen unter Vignette machen die Kanten eines Bildes heller oder dunkler. Dieser Effekt hilft beim Fokussieren auf
mittig platzierte Objekte des Bildes.

Farbe. Wéhlen Sie die Farbe der Vignette aus. Passen Sie die Farbmenge mit dem Intensitédt-Parameter (0-100) an.

Dunkle Kanten Helle Kanten
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Abstand (0-100). Der Parameter legt die Ausdehnung der Vignette zum Mittelpunkt fest.

Abstand = 5 Abstand = 50

Form (-100 bis 100). Der Parameter legt die Form der Vignette fest. Bei negativen Werten hat die Vignette die Form
eines Rechtecks mit abgerundeten Ecken. Bei positiven Werten wird die Vignette abgerundet.

Form = -50 Form = 50

Ubergang glitten (0-100). Der Parameter legt die Harte des Ubergangs fest. Hohere Werte lassen den Ubergang
zwischen der Vignette und dem Bild sanfter erscheinen.

Ubergang gléatten = 10 Ubergang glatten = 50
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Position. Bewegen Sie den weiBen Schieberegler, um die Vignette zu verschieben. Aktuelle Koordinaten des Zentrums
werden in den X- und Y-Feldern angezeigt.

Vignette verschieben

Die Verarbeitung startet sofort, nachdem irgendein Wert verandert wird. Jede Anderung wird in Echtzeit im Ergebnis-Fenster
angezeigt.

Hier ist unser Ergebnis:

Ergebnis

Schritt 4. Es ist mdglich, die Einstellungen als Preset zu speichern. Dafilir tragen Sie einen Namen fir das Preset in das
Presets-Feld ein und betdtigen Sie den Knopf Speichern.
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FREISTELLEN

Anhand des Freistellen-Werkzeuges kann man unerwiinschte Bereiche aus dem erstellten HDR-Bild entfernen und seine

GroBe reduzieren. Solcherweise kdnnen Sie die Komposition verbessern, schiefe Fotos gerade ricken, Quadrat zum Rechteck
verwandeln oder umgekehrt.

Dieses Werkzeug ist in der Standalone-Version von HDRFactory verfligbar. Es funktioniert im Ergebnis-Register. Der
Tastaturkurzbefehl zur Auswahl dieses Werkzeuges ist Al t +C.

Freistellen-Werkzeug

Der rechteckige Rahmen zeigt das Bild, das als Ergebnis gespeichert wird. Alle Bereiche auBer dem Rahmen werden entfernt.
StandardmaBig ist das Ausgangsbild ausgewahlt.

Sie kénnen den freigestellten Bereich andern, indem Sie Seiten und Ecken des Freistellungsrahmens ziehen. Um die
Proportionen zu erhalten, halten Sie beim Ziehen die Shi ft -Taste.

Die neue BildgréBe und die Einstellungen des Werkzeuges werden in der Einstellungsleiste angezeigt.
Hinweis:
Das Bild kann nicht vergroBert werden, nur verkleinert.
Die Vignette und andere Effekte werden auf die neue GréBe angewendet.

Um den Freistellungsrahmen zu verschieben, setzen Sie den Cursor %. in den Rahmen und ziehen Sie ihn an die erwlinschte
Position bei gedriickter Maustaste.

Um den Freistellungsrahmen zu drehen, platzieren Sie den Cursor 3 auBerhalb des Rahmens und ziehen Sie ihn bei gedriickter
Maustaste. Wenn Sie Al t ' driicken, wird der Drehwinkel um 5 Grad geandert.

Um das Ergebnis zu akzeptieren und die AuBenbereich zu entfernen, klicken Sie auf OK in der Einstellungsleiste oder
benutzen Sie die Ent er -Taste.

Um die Operation abzubrechen und das Werkzeug zu deaktivieren, klicken Sie auf Abbrechen oder benutzen Sie die Esc/-
Taste.

Um den Originalbereich wiederherzustellen, klicken Sie auf die Schaltflache Zuriicksetzen in der Einstellungsleiste.

Die Werkzeugeinstellungen werden in der Einstellungsleiste angezeigt.

Wahlen Sie ein Seitenverhdltnis aus der Dropdown-Liste aus, um das von Ihnen definierte Rechteck darauf festzulegen.
Wenn Sie Ihr Bild auf ein bestimmtes Seitenverhaltnis beschneiden mdchten, wahlen Sie die Option Benutzerdefiniert aus

und geben Sie die Werte in die Eingabefelder ein. Klicken Sie auf , um den Rahmen um 90° zu drehen.
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Seitenverhaltnis = 1:1 Seitenverhaltnis = 3:4

Sie kdnnen das Aussehen der freigestellten Bereiche anpassen.

Benutzen Sie das Kastchen AuBenbereich, um die Auswahl visuell hervorzuheben. Wenn das Kastchen aktiviert wird, wird der
Bereich auBer Auswahl visuell mit der Hilfsfarbe markiert.

Kastchen AuBBenbereich ist deaktiviert Kastchen AuBenbereich ist aktiviert
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Passen Sie die Fulloptionen an:

Farbe. Mit einem Klick auf das Farbmuster wird der Farbauswahldialog aufgerufen.

Gelb WeiB

Deckkraft (1-100). Anhand dieses Parameters wird die Durchsichtigkeit der Flllung festgelegt.

Deckkraft = 20 Deckkraft = 60
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NACHBEARBEITUNG

Fir weitere Bildkorrektur verwenden Sie die Registerkarte Nachbearbeitung. Diese Registerkarte steht nur in der Standalone-
Version zur Verfligung. Es liegt daran, dass diese Funktionen in den meisten Bildbearbeitungsprogrammen angeboten werden.

Die Registerkarte enthalt ein Histogramm und vier anpassbare Einstellungen: Helligkeit, Kontrast, Gamma und Sattigung.

Ein Histogramm ist ein Diagramm, welches die Helligkeitsverteilung eines Bildes zeigt. Auf der Horizontale werden die
Helligkeitswerte von Dunkel zu Hell angezeigt. Die Vertikale zeigt die Anzahl der Pixel, die denselben Helligkeitswert haben.

Unterhalb des Histogramms befinden sich drei Schieberegler, mit denen der Kontrast des Bildes verandert werden kann.

Colors

Der duBere rechte Punkt steht fiir Pixel, die das Maximum an Helligkeit besitzen (weiBe Stellen). Enthalt das Histogramm keine
solche Pixel, dann enthdlt auch das Bild keine weiBen Stellen. Wenn man den weiBen Schieberegler nach links bewegt,
Ubernimmt der Punkt, gegen den der Regler verschoben wird, die maximale Helligkeit (255), und die Pixel, die diesen Wert
besitzen, werden weiB. Die Helligkeit der anderen Pixel wird entsprechend neu berechnet, wodurch das gesamte Bild heller
wird.

Der auBere linke Punkt steht fiir Pixel, die das Minimum an Helligkeit besitzen (schwarze Stellen). Enthalt das Histogramm keine
solche Pixel, dann enthalt auch das Bild keine schwarzen Pixel (Helligkeit = 0). Wenn man den schwarzen Schieberegler nach
rechts bewegt, ibernimmt der Punkt, gegen den der Regler verschoben wird, den minimalen Helligkeitswert. Im Ergebnis wird
diese Ténung schwarz, wahrend die anderen Pixel entsprechend neu berechnet werden. Das Bild wird dunkler.

Der Schieberegler in der Mitte definiert die Toénungen des Bildes, die eine Helligkeit von 128 haben (Mitteltdne). Wenn Sie den
Regler nach links bewegen, werden die mittleren Grautdne heller, wenn Sie ihn nach rechts bewegen, werden diese Téne
dunkler.

Rechts oberhalb des Histogramms befindet sich eine Pull-down-Liste mit den Bildkanadlen: RGB, Rot, Griin, Blau, Farben und
Lichtstadrke. Es ist moglich, diese Kandle einzeln oder gemeinsam zu korrigieren.

AuBerdem enthalt die Nachbearbeitung-Sektion Einstellungen, die es erméglichen, die Helligkeit und den Kontrast eines Bildes
zu korrigieren, Gammakorrekturen durchzuflihren und die Farbsattigung des Bildes zu verandern.

Helligkeit (-100..100). Mit den Helligkeitseinstellungen wird die Helligkeit des Bildes verandert. Je hdher der Wert ist,
desto heller werden die Pixel des Bildes und umgekehrt.
Kontrast (-100..100). Die Kontrasteinstellungen ermdglichen es, den Unterschied zwischen hellen und dunklen Bildteilen
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zu erhohen (bei Werten gréBer als 0) oder zu verringern (bei Werten kleiner als 0).

Gamma (50-250). Die Gammakorrektur ermdglicht durch Erhéhen oder Verringern der Mitteltone und mittleren Grauténe
die Veranderung des Gesamtkontrastes eines Bildes.

Sdttigung (-100..100). Die Einstellung der Sattigung ermdglicht es, die Farbintensitat eines Bildes zu verandern. Hier
sind Werte zwischen -100 (Grau) und 100 (vollgesattigte Farben) mdglich.

Alle Einstellungen, die Sie in diesem Register verdndern, werden automatisch angewandt. Das Resultat wird im Ergebnis-
Register dargestellt.
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STAPELVERARBEITUNG

AKVIS HDRFactory unterstitzt Stapelverarbeitung, die erlaubt es, eine Reihe von Bildern zu bearbeiten.

AKVIS HDRFactory v.8.0 - [AKVIS Default]

\ Processing 15 of 40 Time remain: 1 min 17 sec

Cancel

Auch wenn Sie noch nie zuvor diese Funktion verwendet haben, kénnen Sie sich doch schnell zurechtfinden!
Wenn Sie die Standalone-Version von AKVIS HDRFactory benutzen, lesen Sie diese Anleitung.

Wenn Sie Pastel Plugin in Photoshop benutzen, folgen Sie den Schritten.
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STAPELVERARBEITUNG MIT PHOTOSHOP PLUGINS
Die Plugins von AKVIS unterstiitzen die Automatisieren-Funktion in Adobe Photoshop.

Stapelverarbeitung ist sehr nitzlich und zeitsparend, wenn Sie eine Reihe von Fotos bearbeiten mdéchten. Diese Funktion
wendet die gleichen Einstellungen von AKVIS OilPaint auf einen Ordner mit Bildern an.

Selbst wenn Sie Stapelverarbeitung bisher noch nie benutzt haben, wird es Ihnen keine Miihe kosten, sich damit
zurechtzufinden. Man muss eine Aktion anlegen und anschlieBend die Aktion auf das Verzeichnis anwenden, in dem sich die
Bilder befinden.

Folgen Sie der Anleitung:

Schritt 1. Erstellen Sie auf lhrer Festplatte 2 Verzeichnisse: "Ausgangsdateien" und "Ergebnisdateien". Kopieren Sie lhre
Fotos zur Bearbeitung in den Ordner "Ausgangsdateien". Bearbeitete Fotos werden in dem Ordner "Ergebnisdateien"
gespeichert.

Schritt 2. Offnen Sie eines der Originalfotos in Adobe Photoshop. Wir werden dieses Foto benutzen, um die
Einstellungen von AKVIS OilPaint anzupassen und eine Aktion zu erstellen.

: e e,
Schritt 3. In der Aktionen-Palette klicken Sie auf die Schaltflache Neuen Satz erstellen. In dem erscheinenden
Fenster geben Sie einen Namen fir das neue Set von Aktionen ein, z.B. "AKVIS".

Wenn Sie bereits ein Set flir AKVIS Aktionen haben, kdnnen Sie es einfach auswéhlen.

Actions

v E » Il Default Actions
v b El AKVIS

Neues Set in der Palette Aktionen anlegen
Schritt 4. Klicken Sie auf das Symbol Neue Aktion erstellen und geben Sie einen Namen fir die Aktion ein, z.B. "QOil".
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o

History Actions

« B
v b

Bl Default Actions
Wl AKVIS

MNew Action

Name: Oil

Set:  AKVIS
Cancel

Function Key: None -

Color: [X]Neone

Neue Aktion

Klicken Sie auf den Button Aufzeichnung beginnen, sodass die Aufnahme der Aktion startet.

History Actions

v [E » Bl Default Actions
s [ AKVIS

» AB

¥ AS_16

b MK_6

¥ N_4.0

=~ ol

Schritt 5. Rufen Sie das Plugin auf und passen Sie die Einstellungen an.
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ane 3 AKVIS OilPaing v.10.0 - sbutierstock 1810803030, oy (2000 x 1335)

EO%
Pressis
boans

Save Reuat

Painting  AbairsetArt  Decorstion

imasge Lrrokes Edge

ARKYIS OilFmnt

Schritt 6. Klicken Sie auf 0 . Das Plugin-Fenster wird geschlossen und der Effekt wird au iI ageedet. In der

Aktionen-Palette wird eine neue Zeile mit dem Namen des Plugins angezeigt.

Actions

Bl Default Actions
B AKVIS
y AB
» AS_16
MK_E
N_4.0

oll

L T T T T

AKVIS OllPaint
]

Schritt 7. Die Aktion wird immer noch aufgezeichnet. Wahlen Sie im Menl Datei den Eintrag Speichern als und
speichern Sie das Bild im Verzeichnis "Ergebnisdateien™ ab.

Schritt 8. Stoppen Sie die Aufnahme der Aktion, indem Sie den Button Ausfiihren/Aufzeichnen beenden driicken,
den Sie am Boden der Aktionen Palette finden.

Actions

v [ AKVIS
» AB

ol

¥ AKVIS OliPaint

L
v
L
s
v
s
v
s

}  Save

® > B iy

Schritt 9. Ldschen Sie die Datei, die Sie gleich im Verzeichnis "Ergebnisdateien" abgespeichert haben.

Schritt 10. Die Aktion ist angelegt und Sie kdnnen somit mit der Stapelverarbeitung der Videobilder fortfahren. Wahlen

Sie unter Datei den Befehl Automatisieren -> Stapelverarbeitung.
Schritt 11. In dem Stapelverarbeitung-Fenster passen Sie die Einstellungen an:

Wahlen Sie im Feld Satz "AKVIS" und die neue Aktion.

Im Feld Quelle legen Sie den Ordner fest. Dricken Sie auf Wahlen... und wahlen Sie den Ordner
"Ausgangsdateien” aus.
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Solange Sie noch nicht den Befehl ,Datei 6ffnen’ in der Aktion ausgefiihrt haben, sollte das Kastchen "Dateien
nur speichern, wenn Aktionsset Befehl "Speichern" oder "Speichern unter" enthalt" deaktiviert werden.

Wahlen Sie fur das Feld Ziel den Eintrag Ordner, driicken Sie anschlieBend Wahlen... und wéahlen Sie den Ordner
"Ergebnisdateien” aus.

Aktivieren Sie das Kastchen ""Dateien nur speichern, wenn Aktionsset Befehl "Speichern™ oder "Speichern
unter” enthalt".

Im Segment zur Dateibenennung geben Sie die Namenstruktur fir die zu bearbeitenden Bilder an. Damit die
Bilder nicht umbenannt werden, wahlen Sie Dokumentenname im ersten Feld und Erweiterung im zweiten Feld.

Batch

Destination: Folder
oK

Choose...
Cancel
[Users/Ludmila/De esult-files/
S0 = Override Action “Save As” Commands
Source: Folder X :
: File Naming
Example: MyFile.gif

ent Name Document MNai
Override Action “Open” Commands extension extension
Include All Subfolders MNone
Suppress File Open Options Dialogs Mona

Suppress Color Profile Warnings None

Errors: Stop for Errors - None

Starting Serial #: 1

natibility. Windows

Schritt 12. Driicken Sie auf OK-Button, um die Stapelverarbeitung zu starten. Photoshop wendet das Plugin auf alle
Fotos in dem "Ausgangsdateien"-Ordner an und speichert die bearbeiteten Bilder in dem "Ergebnisdateien"-Ordner.
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OPTIONEN

Die Schaltflache n ruft das Dialogfenster Optionen auf. Es sieht so aus:

HD Preferences

Language English
Interface Scale 100%
Interface Theme Dark
Inttial Image Scale ® Fit to View

Recent Files

Hints Panel Under Settings Panel =

Lock tha Control Panel
Use GPU

Default

e Sprache. Wahlen Sie die gewlinschte Sprache aus dem Menu aus.

e Skalierung des Interfaces. Wahlen Sie die GréBe von Schnittstellenelementen. Wenn die Auto-Option ausgewahlt
wird, erfolgt eine automatische Skalierung des Interfaces auf Basis der Bildschirmaufldsung.

¢ Interface. Wahlen Sie den gewlinschten Stil der Programmschnittstelle: Hell oder Dunkel.

¢ Skalierung. Dieser Parameter definiert, wie das Bild im Bildfenster nach dem Offnen skaliert wird.
Es gibt zwei Mdglichkeiten:

- Ans Fenster anpassen. Das Bild wird so skaliert, dass es vollstédndig ins Bildfenster passt;
- Bei der Option 100%6 wird das Bild nicht skaliert. Beim MaBstab = 100% wird nur ein Teil des Bildes sichtbar.

e Zuletzt verwendete Dateien (nur in der Standalone-Version). Legen Sie die Zahl der zuletzt gedéffneten Dateien fest,
die mit einem Rechtsklick auf n angezeigt werden. Maximum: 30 Dateien.

¢ Hinweise anzeigen. Wenn Sie Uber die Parameter oder Schaltflachen mit der Maus gehen, wird im Feld Hinweise eine
kurze Beschreibung des jeweiligen Elements angezeigt. Sie kdnnen festlegen, wie die Hinweise aussehen:

- Unter den Einstellungen. Die Hinweise werden im rechten Teil des Hauptfensters unter den Parametern
angezeigt.

- Unter dem Bildfenster. Die Hinweise werden im Hauptfenster unter dem Bild angezeigt. Es ist zu empfehlen,
wenn es nicht genug Platz unter den Einstellungen gibt.

- Ausblenden. Wenn Sie mit dem Programm schon vertraut sind, kdnnen Sie die Hinweise ausblenden.

e Kastchen Optionsleiste fixieren. Wenn das Kastchen ausgewahlt ist, wird die Optionsleiste immer angezeigt. Wahlen
Sie diese Funktion ab, um das Bedienfeld zu entsperren. Um es zu verstecken bzw. anzuzeigen, klicken Sie auf die kleine
Dreieckschaltflache. Um das minimierte Panel anzuzeigen, ziehen Sie mit dem Cursor dartber.

e Kastchen GPU Beschleunigung. Wenn das Kastchen aktiviert ist, beschleunigt dieser Modus die Bearbeitung mithilfe
des Graphikprozessors. Wenn Ihr Computer diese Mdglichkeit nicht unterstitzt, bleibt das Kastchen grau (nicht
verfligbar).

Um diese Optionen zu speichern, klicken Sie auf OK.

Klicken Sie auf Standard wiederherstellen, um die Standardeinstellungen wiederherzustellen.
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DRUCKEN VON BILDERN IN AKVIS HDRFACTORY

Die eigenstandige Version von AKVIS HDRFactory erlaubt das Drucken des Bildes.
Klicken Sie auf die Schaltflache ﬁ , um die Druckeinstellungen anzupassen.

Frame

0,50 em

Druckeinstellungen in AKVIS HDRFactory
Passen Sie die Parameter in der Einstellungsleiste an:

Wadhlen Sie aus der Liste der verfiigbaren Drucker den gewtlinschten Drucker aus. Legen Sie die Anzahl der zu
druckenden Kopien sowie die gewtlinschte Auflosung fest.

In der Parametergruppe Orientierung legen Sie die Orientierung des Bildes beim Drucken fest: Portrat (vertikal) oder
Album (horizontal).

Klicken Sie auf die Schaltflache Seiteneinstellungen, um das Dialogfeld zu 6ffnen, in dem Sie die SeitengréBe, die
Orientierung der Seite beim Drucken und die Breite der Kanten festlegen kdnnen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Rander zuriicksetzen, um die Standardeinstellungen wiederherzustellen.

Die Parameter MaBstab, Breite und Hohe und das Kastchen Auf MediengroBe skalieren legen die DruckgréBe des
Bildes fest. Sie beeinflussen nicht das Bild selbst, sondern seine gedruckte Kopie. Es ist mdglich, die GroBe der
gedruckten Kopie zu dndern, indem man den MaBstab in Prozent festlegt (ein Wert unter 100% verringert das Bild, ein
Wert lber 100% vergroBert es) oder indem man neue Werte flr Breite und Hohe eintragt.

Um das Bild auf die ausgewdhlte PapiergroBe zu skalieren, aktivieren Sie das Kastchen Auf MediengroBe skalieren.
Verschieben Sie das Bild mit der Maus oder mit den Pfeiltasten.

Sie kénnen das zu druckende Bild mit einem Rahmen versehen. Die Breite und Farbe des Rahmens sind einstellbar.
Wahlen Sie eine Hintergrundfarbe durch einen Klick auf das Farbmuster.

In dem Seite-Register kdnnen Sie mehrere Seiten auf ein Blatt Papier drucken lassen.
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Seite drucken
o Kopien pro Blatt. Legen Sie fest, wie viele Kopien des Bildes auf ein Blatt Papier gedruckt werden.
o Horizontal und Vertikal. Diese Parameter bestimmen, in wie vielen Spalten und Zeilen die Kopien des Bildes

dargestellt werden.
o Abstand. Der Parameter stellt den Abstand zwischen den Kopien des Bildes ein.

In dem Poster-Register kdnnen Sie ein Bild auf mehrere Blatter verteilt ausdrucken und die Ausdriicke zu einem groBen
Poster zusammenfiigen.

Poster drucken

o Bldtter. Wenn das Kontrollkastchen aktiviert ist, kdnnen Sie die maximale Anzahl der Blatter festlegen, auf die das
Bild gedruckt wird. Das Bild wird so skaliert, dass es auf die gewilinschte Anzahl Druckseiten passt. Wenn das
Kontrollkastchen deaktiviert ist, wird das Programm eine optimale Blattanzahl entsprechend der tatsachlichen
BildgréBe (MaBstab = 100%) automatisch auswahlen.

o Kleberdander. Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um die Breite der Kleberander einzustellen. Die Réander
werden rechts und unten gesetzt.

o Schnittlinien. Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um die Schnittmarkierungen zu drucken. Sie helfen Ihnen
beim Zusammensetzen des Bildes.

o Seitenzdhlung. Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um jedes Bildteil zu nummerieren. Nummer der Zeile und
Spalte wird am Rand gedruckt.
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Um den Druckprozess zu starten, klicken Sie auf die Schaltflache Drucken.
Um das Dialogfeld ohne Drucken des Bildes zu schlieBen, klicken Sie auf Abbrechen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Eigenschaften..., um ein Systemdialogfeld zu 6ffnen, wo Sie erweiterte Einstellungen
anpassen und das Dokument drucken kénnen.
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SONNENUNTERGANG AM STRAND: KREIEREN EINES HDR-EFFEKTES

Wenn Sie eine wunderschdne Landschaft fotografieren, mdchten Sie ein Foto bekommen, das moglichst nah der Realitat ist
und die Farben wirklichkeitsgetreu wiedergibt. Das Ergebnis ist doch haufig eine groBe Enttduschung. Auf einem Bildschirm
wirkt die strahlende Landschaft leblos und fahl.

AKVIS HDRFactory hilft IThnen dabei, ein einfaches Foto in ein echtes Kunstwerk zu verwandeln.

Gehen Sie wie folgt vor:

Schritt 1. Starten Sie die Standalone-Version von AKVIS HDRFactory und 6ffnen Sie das Foto. Auf dem Bild sieht man
ein graues Meer, den grauen Himmel und einen blassen Streifen des Sonnenuntergangs.
[T " tion L ips

Schritt 2. Das Bild wird mit Standardeinstellungen automatisch bearbeitet. Das Ergebnis wird in der Ergebnis-
Registerkarte angezeigt.
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Das sieht nun schon besser aus. Der Sonnenuntergang spiegelt sich im Wasser, der Himmel nimmt einen rétlichen
Farbton an und einige Details werden sichtbar. Man kann aber einen besseren Effekt erreichen.

Schritt 3. Experimentieren Sie mit den Einstellungen: erhdéhen Sie die Werte der Parameter Tonwertkorrektur, Tiefe
und Farbin

39.0%

Premarts

AXVIS Dofault {2)
Sawe

Py

Parsmalen

Das Ergebnis ist farbenfroh und realistisch. Die Farben wurden heller und geséattigter.

Sie konnen die Einstellungen als Preset speichern, um sie spater mit einem anderen Foto zu benutzen.
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GEBIRGSLANDSCHAFT
Die Fotos wurden von Denis Davydov lbermittelt.

Es ist eine Reihe von Einzelaufnahmen, die von einem Motiv mit verschiedenen Belichtungszeiten gemacht wurden. Die
Landschaft ist zwar schdn, aber die Farben sind dunkel und einige Objekte sind wegen mangelhafter Beleuchtung ziemlich
schlecht sichtbar. Mit AKVIS HDRFactory kdnnen Sie Fotodetails besser zur Geltung bringen und die Farbsattigung
verbessern.

Ausgangsbilder

Ergebnis: HDR-Bild

Folgen Sie den Schritten:

Schritt 1. Starten Sie das Programm AKVIS HDRFactory.
Schritt 2. Klicken Sie auf n in der Optionsleiste von AKVIS HDRFactory und wahlen Sie die erwiinschten Dateien

aus.

Die Bilder werden geladen und mit Standardwerten automatisch bearbeitet (Preset AKVIS Default).

Poad
Sailuirwlis

m
Schritt 3. Passen Sie die Tonemapping-Parameter an.
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Das Ergebnis ist ziemlich gut. Sie kbnnen es mit einem Klick auf a speichern. Doch unser Ziel ist es, das Bild heller zu

machen und Details in dem Schatten besser zur Geltung zu bringen.

Schritt 4. Man kann den Objekten mehr Volumen verleihen, indem man das Anpassung-Register benutzt.

Sie kénnen die Parameter wie folgt anpassen.

(2.

35.4% ¥

Presats
AXVTS Dafaulit {2)
Sawee

Preyuse

Paramelery

HO&L Adpustmeent Efects

DSC_ 2534000

Schritt 5. Das Bild sieht nun zu hell aus. Wir kénnen die Sattigung erhdhen.

Wechseln Sie in die Registerkarte Nachbearbeitung und passen Sie die Werte wie folgt an: Helligkeit = 15, Sattigung
= 40, Gamma = 90.
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Sie kdnnen das Originalbild und das Ergebnis vergleichen, indem Sie zwischen den Registern Original und Ergebnis
umschalten.

Schritt 6. Endlich haben wir, was wir wollten. Das Ergebnis sieht perfekt aus: dem Bild wurde eine Textur hinzugefligt,
die Farben wurden intensiver und das ganze Foto verbreitet nun eine sonnige Atmosphdre. Kleine Details und neue
Farbténe wurden entdeckt und der Hintergrund ruft den Eindruck radumlicher Tiefe hervor.

Klicken Sie auf a , um das Ergebnis zu speichern.
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AKVIS SOFTWARE

AKVIS AirBrush — Airbrush-Technik in Fotos

AKVIS AirBrush lasst Ihre Fotos wie mit einer Spritzpistole gezeichnet aussehen. Weiter...

AKVIS Artifact Remover AI — JPEG-Kompressionsartefakte beseitigen

AKVIS Artifact Remover Al verwendet fortgeschrittene Algorithmen der kinstlichen Intelligenz, um JPEG-
Kompressionsartefakte zu entfernen und die urspriingliche Qualitédt komprimierter Bilder wiederherzustellen. Das Programm
bietet 4 Bildverbesserungsmodi, bei denen jeweils ein einzigartiges neuronales Netzwerk zum Einsatz kommt. Die Software ist
fir Privatanwender kostenlos erhaltlich. Fiir die kommerzielle Nutzung wird eine Business-Lizenz angeboten. Entfalten Sie die
ganze Schonheit Ihrer Fotos! Weiter...

AKVIS ArtSuite — Bilderrahmen und Effekte fiir Ihre Fotos

AKVIS ArtSuite versieht Digitalfotos mit schénen Bilderrahmen. Ein richtig ausgewahlter Bilderrahmen ergénzt Ihr Bild und
bringt es zur besonderen Geltung.

Das Programm stellt eine groBe Auswahl unterschiedlichster Rahmen bereit. AuBerdem erlaubt es, eigene Bilder flir die
Erstellung des originellen Rahmens zu benutzen. Weiter...

69


https://akvis.com/de/airbrush/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/airbrush/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/airbrush/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/artifact-remover/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/artifact-remover/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/artifact-remover/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/artsuite/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/artsuite/index.php?utm_source=help

AKVIS HDRFactory

AKVIS ArtWork — Vielseitige Sammlung von Maltechniken

AKVIS ArtWork imitiert verschiedene Mal- und Zeichentechniken. Das Programm bietet diese Stilmdglichkeiten an: Olgemalde,
Aquarell, Gouache, Comic, Tintenzeichnung, Linolschnitt, Pastell und Pointillismus. Ob ein Olportrat oder eine
Landschaftsmalerei, das Programm wird lIhre Ideen erfolgreich umsetzen. Weiter...

AKVIS Chameleon — Erstellung von Fotocollagen

AKVIS Chameleon ist ein wunderbares Programm flr Erstellung von Fotocollagen mit automatischer Adaptierung der
eingesetzten Objekte in Bezug auf die Farbe des Hintergrundes sowie deren Kantengldttung. Das Programm erfordert nicht die
exakte Auswahl der Objekte. Kopieren Sie das Objekt, setzen Sie es in das Bild ein, und er adaptiert die Farbskala des Bildes
und seine Rander glatten sich. Weiter...
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AKVIS Charcoal — Kohle- und Kreidezeichnungen

AKVIS Charcoal ist ein kiinstlerisches Werkzeug zur Umwandlung von Fotos in Kohle-, Kreide- und Rdtelzeichnungen. Weiter...

AKVIS Coloriage AI — Bildeinfarbung und Farbenanderun

AKVIS Coloriage @ndert die Farben eines Fotos: von der Einfarbung Schwarz-WeiB-Fotos bis hin zur Farbenanderung auf Ihren
Farbfotos.

Kein Hantieren mit Ebenen - malen Sie einfach ein paar Striche mit den gewtlinschten Farben und das Programm erledigt den
Rest. Weiter...

AKVIS Decorator — Oberflachengestaltung und Farbverdnderung
AKVIS Decorator erlaubt es, die Oberfldche eines Objekts zu verandern. Wahlen Sie einen Teil des Bildes aus, z.B. das Kleid

eines Madchens, und wenden neue Texturen darauf an. Das Madchen bekommt ein geflecktes oder kariertes Kleid, das
aussieht als ware es aus Samt oder Seide, oder sogar aus Holz oder SiBigkeiten. Weiter...
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AKVIS Draw — Skizzeneffekt in Fotos

AKVIS Draw lasst Fotos wie mit einem Bleistift gezeichnet aussehen. Die Software funktioniert wie ein Kunstfilter, der Fotos in
stilvolle Skizzen durch Anpassung der Einstellungen umwandelt. Weiter...

AKVIS Enhancer — Bildkorrektur und Detailoptimierun

AKVIS Enhancer ist ein Werkzeug, um Bilder zu retten, die wegen falscher Belichtung nicht optimal aussehen. Das Programm
gibt Thnen die Moglichkeit, Details in unterbelichteten und iiberbelichteten Bereichen eines Fotos aufzudecken

. Das Programm
hat drei Modi: Detailoptimierung, Druckvorbereitung und Tonkorrektur. Weiter...

AKVIS Explosion — Spektakulare Explosionseffekte

AKVIS Explosion bietet kreative Zerstérungs- und Explosionseffekte fiir digitale Fotos. Das Programm imitiert den Sandsturm-

Effekt und figt Ihren Bildern fliegende Partikel hinzu. Mit der Software kdnnen Sie Ihre Entwiirfe ganz einfach explodieren
lassen! Weiter...
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AKVIS Frames — Farbenfrohe digitale Fotorahmen

AKVIS Frames ist eine kostenlose Foto-Editing-Software, die speziell fir die Arbeit mit Rahmenpaketen von AKVIS entwickelt
wurde. Mit dem Programm kdnnen Sie Ihre Fotos mit exklusiven Bilderrahmen schnell und einfach versehen! Weiter...

AKVIS HDRFactory — HDR-Bilder: Uber die Wirklichkeit hinaus

AKVIS HDRFactory ist ein vielseitiges Programm zum Erstellen von HDR-Bildern sowie fir kreative Gestaltung der Fotos.
HDRFactory erstellt HDR aus mehreren Aufnahmen des gleichen Objekts mit unterschiedlichen Belichtungszeiten. HDRFactory
erlaubt es Ihnen, sogar den HDR-Effekt auf einem Bild nachzuahmen. Das Programm kann auch fiir Fotokorrektur verwendet
werden. Weiter...

AKVIS Inspire AI — Kunstwerke leicht gemacht!

AKVIS Inspire Al stilisiert Bilder anhand verschiedener Gemaldemuster. Das KI-basierte Programm ahmt das Farbschema und
den Stil eines ausgewahlten Kunstwerks nach und schafft so ein neues Kunstwerk. Die Software umfasst eine Galerie von
Kunststilen und ermdglicht das Laden eines benutzerdefinierten Musters. Imitieren Sie den Stil weltberihmter Kiinstler!
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Weiter...

AKVIS LightShop — Licht- und Sterneneffekte

AKVIS LightShop erlaubt es Ihnen, eine endlose Zahl von erstaunlichen Lichteffekten zu erstellen! Das Programm bietet

fortgeschrittene Techniken zur Erstellung von Sternen- und Lichteffekten auf Ihren Fotos. Ein Lichteffekt kann jedes Foto
beleben und auffrischen. Fligen Sie Ihren Fotos einen Hauch von Magie hinzu! Weiter...

AKVIS Magnifier AI — Bilder vergroBBern und Bildqualitdt verbessern

Mit AKVIS Magnifier Al kdnnen Sie Fotos verlustfrei vergréBern und gleichzeitig die Bildqualitat verbessern. Mit innovativen
KI-Algorithmen skaliert Magnifier Al Bilder auf eine superhohe Auflésung von bis zu 800% und erstellt wandgroBe Drucke.
Verbessern Sie die Bildauflésung, erstellen Sie detaillierte Bilder ohne Verpixelung oder Unscharfe! Weiter...

AKVIS MakeUp — Portritverbesserung
AKVIS MakeUp ist eine Software zur Portratverbesserung, die Ihren Fotos einen professionellen Look verleiht.

Die Software verfeinert die Hautstruktur auf Portrataufnahmen und lasst den Teint strahlen. Es ist schon erstaunlich, wie viel
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ein gutes Hautbild zum Verjlingen und Auffrischung des Gesichts beibringen kann. Weiter...

AKVIS NatureArt — Natur-Effekte auf digitalen Fotos

AKVIS NatureArt ist ein ausgezeichnetes Werkzeug zur Nachahmung der Schénheit der Naturphanomene auf Ihren digitalen
Fotos. Das Programm enthadlt eine ganze Reihe von Effekten: Regen

AKVIS Neon — Leuchtbilder aus Fotos

AKVIS Neon ist eine Software zur Umwandlung von Fotos in leuchtende Zeichnungen. Das Programm transformiert Fotos in
Neonbilder, die wie mit fluoreszierenden Farben gezeichnet aussehen. Weiter...
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AKVIS Noise Buster AI — Verringerung des Bildrauschens

AKVIS Noise Buster Al verringert Rauschen auf digitalen Bildern. Das digitale Rauschen kann als zahlreiche helle, dunkle oder
farbige Bildpunkte auf einfarbigen Flachen auftreten. Nach der Anwendung sehen Ihre Fotos sauber und fehlerfrei aus. Weiter...

AKVIS OilPaint — Olgemilde-Effekt

AKVIS OilPaint |&sst digitale Fotos wie echte Olgeméalde aussehen. Die geheimnisvolle Herstellung eines Gemaldes geschieht
direkt vor lhren Augen. Der einzigartige Algorithmus erlaubt es, die Technik eines echten Pinsels authentisch zu reproduzieren.
Mit dieser innovativen Software kdnnen Sie ein richtiger Kiinstler werden! Weiter...

AKVIS Pastel — Pastellgemadlde aus Fotos

AKVIS Pastel verwandelt Ihre Fotos in Pastellgemalde. Das Programm konvertiert Ihre Bilder in lebensechte digitale
Kunstwerke, indem es eine der beliebtesten kilinstlerischen Maltechniken imitiert. AKVIS Pastel ist ein leistungsfdahiges
Werkzeug, um lhr kreatives Potenzial zu entdecken und auszuleben! Weiter...
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AKVIS Points — Pointillismus-Effekt in Fotos

AKVIS Points verwandelt Ihre digitalen Fotos in Gemalde in pointillistischer Malweise. Diese Technik zdhlt zu einer der
ausdrucksstérksten Stilrichtungen in der Malerei. Entdecken Sie Geheimnisse des Pointillismus mit AKVIS Points! Weiter...

AKVIS Refocus AI — Scharfstellung und Weichzeichnung

AKVIS Refocus Al stellt verschwommene Bilder scharf. Das Programm kann das ganze Foto oder nur einen ausgewahlten Teil
davon in den Fokus stellen, damit das Aufnahmemotiv besser zur Geltung kommt. AuBerdem ist es méglich, Bokeh- und
Weichzeichnungseffekte auf Ihre Fotos zu erstellen.

Die Software stellt finf Modi zur Verfliigung: Scharfstellung Al, Iris-Weichzeichnung, Tilt-Shift, Bewegungsunschérfe und
Radiales Weichzeichnen. Weiter...

AKVIS Retoucher — Software zur Fotorestaurierun

AKVIS Retoucher ist eine effektive Fotorestaurierungssoftware fiir Kratzer-und Staubbeseitigung.
Die Software hilft nicht nur Kratzer, Risse, Schmutz und sonstige Beschadigungen zu beseitigen, sondern auch die fehlenden
Teile des Fotos zu rekonstruieren, indem die angrenzenden Bereiche zur Wiederherstellung herangezogen werden. Weiter...
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AKVIS Sketch — Fotos in Zeichnungen umwandeln

AKVIS Sketch verwandelt Fotos in hochrealistische Bleistiftzeichnungen. Die Software erstellt wunderschéne S/W und farbige
Zeichnungen, die die Technik der Graphit-, Bleistift-, Kohle-, Pastell- und Aquarellzeichnung nachahmen. Das Programm bietet
folgende Zeichenstile: Klassischen, Kiinstlerischen, Maestro und Multistil - jeweils mit einer Reihe von Voreinstellungen. Mit
AKVIS Sketch brauchen Sie keinen Bleistift, um sich als Klinstler zu fihlen! Weiter...

AKVIS SmartMask — Objekte aus Foto ausschneiden

AKVIS SmartMask ist ein Maskierungswerkzeug, das die Auswahl schwieriger Objekte innerhalb weniger Sekunden erlaubt,
ohne sie genau zu markieren.

Nie war die Auswahl so einfach! Weiter...
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AKVIS Watercolor — Aquarell-Effekt auf Fotos

AKVIS Watercolor verwandelt Fotos in erstaunlich realistische Aquarellbilder. Das Programm bietet zwei Konvertierungsstile:

Klassisches Aquarell und Kontur-Aquarell. Jeder Stil kommt mit einer groBen Auswahl an gebrauchsfertigen Presets. Das
Programm erlaubt es, groBartige Meisterwerke mit nur einem Klick erstellen! Weiter...
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