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AKVIS Decorator

AKVIS DECORATOR 9.0 | OBERFLACHENGESTALTUNG UND FARBVERANDERUNG
Haben Sie schon einmal ein Auto aus Backsteinen gesehen? Oder eine Statue die in feine Kleider gehdllt ist?
Mit AKVIS Decorator kénnen Sie Bilder erschaffen, die sogar fiir Mutter Natur unvorstellbar waren.

Das Programm erlaubt es Ihnen, die Oberflédche eines Objekts zu verandern.

Sie wahlen einen Teil des Bildes - das Kleid einer Frau, ein Auto, ein Mdbelstiick usw. - aus und wenden neue Texturen darauf
an. Das Madchen bekommt ein geflecktes oder kariertes graues Kleid, das aussieht, als wéare es aus Samt oder Seide, oder
sogar aus Holz oder SiBigkeiten. Ihnen stehen eine Vielzahl von Mustern zur Verfligung - von Stoff bis Stein und Metall, von
Essen zu Naturstoffen.

Es ist auch mdglich, eigene Muster erstellen und verwenden. Laden Sie ein Bild als Textur-Datei in der Bibliothek. Das kann
richtig unterhaltsam sein!

Ein Bild einer Schlange auf einem Auto anzubringen macht SpaB3, aber eine praxisorientiertere Anwendung liegt im
Designerbereich.
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Auch kleine Anderungen kénnen einen groBen Einfluss haben. Wenden Sie verschiedene Texturen auf dasselbe Bild an und
beobachten, wie sich das eine oder das andere Detail auf das Gesamtbild auswirkt.

Mit AKVIS Decorator kénnen Sie schnell ein passendes Design fir Ihre Wohnung auswahlen, indem Sie mit verschiedenen
Farben und Mustern flir Mobel, Wande, Vorhange, Dekoration usw. spielen. Es ist fiir Designer hilfreich, um ihren Kunden
denselben Raum in verschiedenen Versionen zu zeigen oder fiir Webdesigner, um denselben Artikel im Online-Shop in
verschiedenen Varianten zu prasentieren (Vasen, Tischdecken, Kleidung, Mébelstlicke usw.).
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In AKVIS Tradition besitzt das Programm ein einfaches Interface, es ist leicht zu erlernen sogar fur Anfanger. Im Programm-
Fenster suchen Sie ein Muster flr das Objekt aus (Sie kdnnen dessen Farbe und Haufigkeit bestimmen), klicken den "Starten"
Knopf und erhalten tolle Ergebnisse. Falls ndtig, kdnnen Sie die Helligkeit und den Winkel des Musters verandern.

Das Programm bringt eine neue Textur auf, indem es das Volumen eines Objekts beibehdilt, dabei Falten und Rillen
beriicksichtigt. Das neue Muster sieht natirlich aus und l&sst Sie die Dinge aus einem anderen Blickwinkel sehen.
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AKVIS Decorator gibt es als Zusatzmodul zur Integration in ein Bildbearbeitungsprogramm (Plugin) sowie als eigenstandige
Version (Standalone).

Die Plugin-Version ist mit AliveColors, Adobe Photoshop, Photoshop Elements, Corel PaintShop Pro funktionstlichtig, sowie mit
anderen Bildbearbeitungsprogrammen, die Plugins von Drittanbietern integrieren.


https://alivecolors.com/de/about-alivecolors.php
https://akvis.com/de/compatibility-software.php?utm_source=help
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INSTALLATION UNTER WINDOWS

Nachfolgend finden Sie Anweisungen zur Installation der Programme von AKVIS unter Windows.

Sie mussen Uber Administratorrechte verfiigen, um das Programm auf Ihrem Computer zu installieren.

Bevor Sie die AKVIS-Plugins installieren, vergewissern Sie sich bitte, dass der Bildeditor, in dem Sie die Plugins installieren
mochten, geschlossen ist. Oder fliihren Sie den Bildeditor nach der Installation des Plugins erneut aus.

Starten Sie die ausfiihrbare Setupdatei (mit .exe-Dateiendung).
Wahlen Sie die Sprache aus und klicken Sie auf Installieren, um den Installationsvorgang zu starten.
Um den Installationsvorgang fortzusetzen, missen Sie die Lizenzbedingungen durchlesen und akzeptieren.

wnh R

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen "Ich stimme den Bedingungen der Lizenzvereinbarung zu" und klicken Sie auf
Weiter.

ﬂ AEVIS Decorator - InstallShield Wizard

License Agreement

Please read the following license agreement carefully.

AKVIS™ END USER LICENSE AGREEMENT £

NOTICE TO USER:

THIS IS A CONTRACT. THIS END USER LICENSE AGREEMENT IS A LEGALLY
BINDING CONTRACT THAT SHOULD BE READ IN ITS ENTIRETY. THIS IS AN
AGREEMENT GOVERMING YOUR USE OF THE PRODUCT (AS SUCH TERM
DEFINED BELOW). AKVIS, THE AKVIS OF THE PRODUCT, IS WILLING TO
PROVIDE YOU WITH ACCESS TO THE PRODUCT OMNLY ON THE CONDITION
THAT YOU ACCEPT ALL OF THE TERMS AND CONDITIONS CONTAINED IN e

(®) I accept the terms in the license agreement Print

()1 do not accept the terms in the license agreement

Installshield —

4. Um das Plugin zu installieren, wahlen Sie Ihre Bildbearbeitungssoftware aus der Liste aus.

Um die Standalone-Version zu installieren, stellen Sie sicher, dass das Kontrollkdstchen Standalone aktiviert ist.
Um eine Verknlpfung des Programms auf dem Desktop zu erstellen, aktivieren Sie den Punkt Verkniipfung auf
Desktop.

Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter.

ﬂ AEVIS Decorator - InstallShield Wizard >

Custom Setup

Select the program features you want installed.

Click on an icon in the list below to change how a feature is installed.

Feature Description

AliveColors
Shared Creative Cloud location (32-b
Shared Creative Cloud location (64-b|  This feature requires OKB on

Adobe Photoshap CC (32-bit) vntt:;ehard drivel- It hdasTi of 1
: subfeatures selected. The
Aekohe Fiintachop A G- tat) subfeatures require 37MB on
< > your hard drive.

Install to:

C:\Program Files\AKVIS\Decorator} Change...

InstallShield —

Help Space < Back Cancel

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Installieren.
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ﬁ AEVIS Decorator - InstallShield Wizard

Ready to Install the Program
The wizard is ready to begin installation.

Click Install to begin the installation.

If you want to review or change any of your installation settings, dick Back. Click Cancel to
exit the wizard.

InstallShield

6. Die Installation ist gerade im Gange.

ﬂ AEVIS Decorator - InstallShield Wizard —

Installing AKVIS Decorator

The program features you selected are being installed,

Please wait while the InstallShield Wizard installs AKVIS Decorator. This may
take several minutes.

Status:
Copying new files

=

InstallShield

7. Die Installation ist beendet.

Sie kénnen AKVIS Newsletter abonnieren, um Informationen tUber neue Produkte und spezielle Angebote aus erster
Hand zu erhalten. Geben Sie Ihre Email-Adresse ein.



AKVIS Decorator

ﬁ AEVIE Decorator - InstallShield Wizard >

Installshield Wizard Completed

The Installshield Wizard has successfully installed AKVIS
Decorator, Click Finish to exit the wizard.

Launch AKVIS Decorator
If you want to be kept posted on updates, discounts,
contests, subscribe to our Newsletter (2-3 issues a month). To
subscribe to the newsletter, enter your e-mail address below,

[
Subscribe to AKVIS Newsletter
1 accept the Privacy Palicy

[ show the Windows Installer log

8. Klicken Sie auf Fertig stellen, um das Setup zu beenden.

Nach der Installation der Standalone-Version von AKVIS Decorator sehen Sie einen neuen Eintrag im MenlU Start: AKVIS -
Decorator. Auf dem Desktop erscheint das Symbol der Verknipfung, wenn Sie wahrend der Installation das Kastchen

Verkniipfung auf Desktop aktiviert haben.

Nach der Installation der Plugins-Version von Decorator sehen Sie einen neuen Eintrag im Filter/Effekte-Meni Ihrer
Bildbearbeitungssoftware. Z.B. in Photoshop: Filter -> AKVIS -> Decorator, in AliveColors: Effekte -> AKVIS ->

Decorator.
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INSTALLATION UNTER MAC

Befolgen Sie die Anweisungen zur Installation der AKVIS-Software unter Mac.

Sie mussen Uber Administratorrechte verfiigen, um das Programm auf Ihrem Computer zu installieren.

1. Offnen Sie die virtuelle dmg-Disk:

- akvis-decorator-app.dmg, um die eigenstandige Standalone-Version zu installieren.

- akvis-decorator-plugin.dmg, um die Plugin-Version in einem Bildbearbeitungsprogramm zu installieren.

2. Lesen Sie die Lizenzvereinbarung und klicken Sie auf Akzeptieren, wenn Sie die Bedingungen annehmen.

mll'#ﬂ = Reqd this
Licerie Agradmont carelully
Mw'r\dulhq an the
“Agreetpunien, By cicking
on the "Agnee” Button, you
agree 1o be bound by the
terms of the Licenss

Agreement.

AKVES - FRODUCT LICENSE INFORMATION

NOTICE TOUSERS: CAREFULLY READ THE FOLLOWING LEGAL
AGREEMENT. USE OF THE SOFTWARE PROVIDED WITH THIS
AGREEMENT (THE "SOFTWARE") CONSTITUTES YOUR
ACCEPTANCE OF THESE TERMS. IF YOU DO NOT AGREE TO THE
TEAMS OF THIS AGREEMENT, DO NOT INSTALL ANDVOR USE THIS
SOFTWARE. USER'S USE OF THIS SOFTWARE IS CONDITIONED
UPON COMPLIANCE BY USER WITH THE TERMS OF THIS
AGREEMENT.

General Grant of Licanss

| AKVIS granis you & licenss io wse one copy of the version of tis
| SOFTWARE of any o hafdhware Brocuct 10F 43 many Ioenses as you
[PUMERASE. "Y0U" MBans the COMpARY, anlty of individual whods lunds
PR USB 1 Dy TE licanse e "UISe” MEARS 58], 1080ing, instaling.
m displaying the SOFTWARE. You may not modity the

or disabie any loansing or conirol leatures of the
SOFTWARE £xcepd as an mlanded part of the SOFTWARES
peogramming leatunes. YWhen you first obain a copy of he SOFTWARE,

[

s

(et} save.. ) ( Disagree ) [ Agree

)

3. Finder 6ffnet sich und Sie sehen einen Ordner mit Dateien: AKVIS Decorator Application oder AKVIS Decorator

Plugin.
[ BON ] [} AKVIS Decorator
AKVIS Decorator readme.txt
[} AKVIS Decorato

[ BON ) ) AKVIS Decorator Plugin

O

AKVIS Decorator Plugin readme.txt

[} akvIS Decorator Plugin

4. Um die Standalone-Version zu installieren, ziehen Sie AKVIS Decorator Application in den Ordner Programme oder

ein Verzeichnis Ihrer Wahl.

Um die Plugin-Version zu installieren, ziehen Sie den ganzen Ordner AKVIS Decorator Plugin in den Plug-Ins Ordner

lhres Bildbearbeitungsprogramms:

AliveColors: Sie kdnnen den Ordner fir Plugins in den Optionen des Programms auswahlen.

Photoshop CC 2023, CC 2022, CC 2021, CC 2020, CC 2019, CC 2018, CC 2017, CC 2015.5:
Library/Application Support/Adobe/Plug-Ins/CC.

Photoshop CC 2015: Applications/Adobe Photoshop CC 2015/Plug-ins.

Photoshop CS6: Applications/Adobe Photoshop CS6/Plug-ins.
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AKVIS Plugins unter Mac
(klicken um zu vergréBern)

Nach der Installation des Plugins AKVIS Decorator sehen Sie einen neuen Eintrag in dem Filter/Effekte-Meni Ihres
Bildbearbeitungsprogramms. Wahlen Sie in Photoshop: Filter -> AKVIS -> Decorator, in AliveColors: Effekte -> AKVIS ->
Decorator aus.

Flhren Sie die Standalone-Version aus, indem Sie im Finder auf das entsprechende Symbol doppelklicken.

Sie kénnen das AKVIS-Programm auch Uber die Photos-App ausfiihren, indem Sie den Befehl Bild -> Bearbeiten mit
auswahlen (in High Sierra und spateren Versionen von macOS).

11


http://akvis.com/img/examples/decorator/install-software/setupmac4-b.jpg

AKVIS Decorator

INSTALLATION UNTER LINUX
Befolgen Sie die Anweisungen, um die AKVIS-Software auf einem Linux-Computer zu installieren.

Hinweis: Die AKVIS-Programme sind mit Linux kernel 5.0+ 64-Bit kompatibel. Sie kdnnen die Kernel-Version mit dem
Befehl uname -srm herausfinden.

Installation auf Debian-basierten Systemen:
Hinweis: Sie bendtigen apt-install- oder apt-get-Berechtigungen, um Software zu installieren.

1. Fuhren Sie das Terminal aus.
2. Erstellen Sie ein Verzeichnis zum Speichern von Schliisseln:
sudo mkdir -p Zusr/share/keyrings
3. Laden Sie den Schlissel herunter, mit dem das Repository signiert wurde:
curl -fsSL https://akvis.com/akvis.gpg | sudo tee Zusr/share/keyrings/akvis.gpg >/dev/null
oder wget -O - https://akvis.com/akvis.gpg | sudo tee Zusr/share/keyrings/akvis.gpg >/dev/null
4. Fugen Sie das Repository der Liste hinzu, in der das System nach zu installierenden Paketen sucht:
echo 'deb [arch-=i386 signed-by=/usr/share/keyrings/akvis.gpg] https://akvis-
deb.sfo2.cdn.digitaloceanspaces.com akvis non-free' | sudo tee /etc/apt/sources.list.d/akvis.list
5. Aktualisieren Sie die Liste der bekannten Pakete:
sudo apt-get update
6. Installieren Sie AKVIS Decorator:
sudo apt-get install akvis-decorator
7. Die Installation ist abgeschlossen.

Starten Sie das Programm Uber das Terminal oder (ber die Programmverknipfung.

8. Fir automatische Updates verwenden Sie den Befehl:
sudo apt-get upgrade

So entfernen Sie das Programm:
sudo apt-get remove akvis-decorator --autoremove

Installation auf RPM-basierten Systemen (CentOS, RHEL, Fedora):

1. Fuhren Sie das Terminal aus.
2. Registrieren Sie den Schliissel, mit dem das Repository signiert wurde:
sudo rpm --import https://akvis.com/akvis.asc
3. Flgen Sie das Repository dem System hinzu:
sudo wget -O /Zetc/yum.repos.d/akvis.repo https://akvis.com/akvis.repo
4. Aktualisieren Sie die Paketliste:

beim Verwenden des dnf-Paketmanagers:
sudo dnf update

beim Verwenden des yum-Paketmanagers:
sudo yum update

5. Installieren Sie AKVIS Decorator:

beim Verwenden des dnf-Paketmanagers:
sudo dnf install akvis-decorator

beim Verwenden des yum-Paketmanagers:
sudo yum install akvis-decorator

6. Die Installation ist abgeschlossen.
Starten Sie das Programm Uber das Terminal oder Gber die Programmverknipfung.
7. Fur automatische Updates verwenden Sie den Befehl:

beim Verwenden des dnf-Paketmanagers:
sudo dnf upgrade

beim Verwenden des yum-Paketmanagers:
sudo yum upgrade

8. So entfernen Sie das Programm:

beim Verwenden des dnf-Paketmanagers:
sudo dnf remove akvis-decorator

beim Verwenden des yum-Paketmanagers:
sudo yum remove akvis-decorator

12
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Installation auf openSUSE.

1. Fuhren Sie das Terminal aus.
2. Melden Sie sich als Root-Benutzer an.
3. Fugen Sie den Schlissel hinzu, mit dem das Repository signiert wurde:
rpm --import http://akvis.com/akvis.asc
4. Fugen Sie das Repository dem System hinzu:
zypper ar -r https://akvis.com/akvis.repo akvis
5. Aktualisieren Sie die Paketliste:
zypper ref
6. Installieren Sie AKVIS Decorator:
zypper install akvis-decorator
7. Die Installation ist abgeschlossen.

Starten Sie das Programm Uber das Terminal oder (ber die Programmverknipfung.

8. Flr automatische Updates:
zypper update

So entfernen Sie das Programm:
zypper remove akvis-decorator

Um die Programmoberflache korrekt anzuzeigen, empfiehlt es sich, den Compton oder Picom Composite-Manager zu
installieren.

13
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SO AKTIVIERT MAN AKVIS SOFTWARE
Achtung! Wahrend des Aktivierungsvorgangs muss Ihr Computer mit dem Internet verbunden sein.

Wenn Ihr Computer keinen Internetzugang hat, bieten wir Ihnen eine alternative Aktivierungsmaoglichkeit an (siehe unten
Aktivierung ohne Internetzugang).

Laden Sie AKVIS Decorator herunter und installieren Sie das Programm. Bevor Sie mit der Installation beginnen, lesen Sie die
Installationsanleitung.

Jedes Mal, wenn Sie eine unregistrierte Version starten, wird das Anfangsfenster angezeigt. Hier finden Sie allgemeine
Informationen Uber die Version des Programms und die Anzahl der restlichen Tage bis zum Ablauf der Testzeit.

AuBerdem kénnen Sie das Fenster Uber das Programm &ffnen, indem Sie auf die Schaltfliche 0 in der Optionsleiste des

Programms klicken.

AKVIS Decorator vesmsosszsmzosmsss @

rJ

Evaluation period has expired.
Unregistered Version

ACTIVATE

2 2006-2023 AKVIS_ All rights reserved.

Klicken Sie auf TESTEN, um die Software zu evaluieren. Ein neues Fenster mit Lizenz-Varianten zum Testen wird angezeigt.

Sie kdénnen das Programm ohne Anmeldung und Registrierung wahrend der Testperiode ausprobieren (10 Tage nach dem ersten
Start).

Wahrend der Testperiode kdnnen Sie alle Optionen testen und entscheiden, welcher Lizenztyp Ihren Bedlirfnissen am besten
entspricht. Wahlen Sie eine der angebotenen Lizenztypen: Home (Plugin oder Standalone), Home Deluxe, oder Business.
Die Funktionalitdt des Programms hangt von einem Lizenztyp ab. Fir eine detailliertere Ubersicht konsultieren Sie bitte die
Vergleichstabelle.

Klicken Sie auf KAUFEN, um eine Lizenz zu bestellen.

Sobald die Zahlung erfolgt ist, erhalten Sie Ihre persdnliche Seriennummer an Ihre E-mail-Adresse innerhalb weniger Minuten.

Klicken Sie auf AKTIVIEREN, um den Aktivierungsvorgang zu starten.
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AK V I S D‘ECO r atD r Wersion 9.0.909.25322-0 app (B4bit) @
ACTIVATION

Customer Name: |]0hn Smith |

Serial Number (Key):  |1234-5678-9012 |

(=) Direct connection to the activation server

(O send a request by e-mail

Lost your serial number? Restore it here.

Activation problems? Contact us. @J @

ACTIVATE

Copy HWTD.

© 2006-2023 AKVIS. All rights reserved.

Geben Sie lhren Namen ein (das Programm wird auf diesen Namen registriert).
Geben Sie Ihre Seriennummer (Ihren Lizenzschlissel) ein.
Wahlen Sie eine Aktivierungsmethode — entweder direkte Verbindung zum Aktivierungsserver oder per E-Mail.
Direkte Verbindung zum Aktivierungsserver:
Es ist die einfachste Mdéglichkeit der Aktivierung.
Bei dieser Aktivierungsmethode muss IThr Computer mit dem Internet verbunden sein.
Dricken Sie auf AKTIVIEREN.
Die Aktivierung ist nun abgeschlossen!
Aktivierungsanfrage per E-Mail senden:

Falls Sie die Aktivierung per E-Mail ausgewahlt haben, erstellt das Programm eine Nachricht mit allen notwendigen
Informationen.

HINWEIS: Sie kénnen diese Methode auch bei der Aktivierung ohne Internetzugang nutzen.

Wenn Ihr Computer nicht mit dem Internet verbunden sind, lbertragen Sie die Aktivierungsanfrage auf einen anderen
Computer mit Internetzugang, z.B. per USB-Stick. Senden Sie uns diese Anfrage an: activate@akvis.com.

Bitte senden Sie keine Screenshots! Man muss den Text einfach kopieren und speichern.
Wir brauchen Ihre Seriennummer fir die Software, Ihren Namen und Hardware ID (HWID) Ihres Computers.
Eine Lizenzdatei (Decorator.lic) wird erstellt und Ihnen per E-Mail ibersendet.

Speichern Sie die erhaltene .lic-Datei auf einen USB Stick und verlegen sie auf den Computer, auf welchem Sie das
Programm aktivieren mochten. Offnen Sie die Datei nicht! Legen Sie die Lizenzdatei im AKVIS-Ordner ab:

s Windows:
C:\Users\Public\Documents\AKVIS

(Dieser PC > Lokale Festplatte (C:) > Benutzer > Offentlich > Dokumente > AKVIS)

e Mac:
/Users/Shared/AKVIS
Offnen Sie den Finder, widhlen Sie das Meni Gehe zu, wahlen S_i_e dann Gehe zum Ordner...
(3£ +shi ft +G), geben Sie "/Users/Shared/AKVIS" ein und klicken Sie auf Offnen.

e Linux:

/var/lib/AKVIS

Die Aktivierung ist nun abgeschlossen!
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AKVIS Decorator

Yersion 9.0.909.25322-0 app (64bit) @

License: Business (Lifetime)
Licensed to: John Smith
Free updates to new versions tilk 2030-01-01

ACTIVATE

2 2006-2023 AKVIS_ All rights reserved.

Nach der Aktivierung wird die Schaltflache KAUFEN durch die Schaltflaiche UPGRADE ersetzt. Mithilfe dieses Buttons kénnen
Sie lhre Lizenz verbessern (beispielsweise Home-Lizenz auf Home Deluxe oder Business upgraden).
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ARBEITSBEREICH

AKVIS Decorator steht in zwei Versionen zur Verfligung: als eigenstdandiges Programm (Standalone) und als
Zusatzprogramm (Plugin).

Standalone ist ein eigenstdndiges Programm. Sie kdnnen es wie gewohnt ausfiihren, indem Sie auf das Symbol des
Programms doppelklicken.

Plugin ist ein Zusatzmodul fur Bildverarbeitungsprogramme, beispielsweise fir Photoshop, AliveColors und andere
kompatible Programme. Um das Plugin aufzurufen, wahlen Sie es in dem Filter-Menu lhres Bildbearbeitungsprogramms
aus.

Das Programmfenster von AKVIS Decorator sieht wie folgt aus:

apledpg IRGI/E, 103011151

Fsiaet 1> Dol it Settings

Ravigator

Das Bildfenster mit den Registern Original und Bildverarbeitung nimmt den gréBeren Teil des Programmfensters ein. Alle
Arbeiten werden im Register Bildverarbeitung durchgefiihrt. Um das Originalbild und das Ergebnis zu vergleichen, kénnen Sie
einfach auf das Foto im Bildfenster klicken.

Sie kdnnen wahlen, wie sich das Bildfenster mit dem Foto und die Original/Bildverarbeitung-Fenster angezeigt werden,
indem Sie die Ansichtsmodi im unteren Teil der linken Werkzeugpalette anpassen.

Die Optionsleiste enthalt die folgenden Schaltflachen:

Die Schaltflache E‘B o6ffnet die Webseite von AKVIS Decorator.
Mit der Schaltflache B (nur in der Standalone-Version) 6ffnet man ein Bild zur Bearbeitung. Die Tastenkombination ist

St r g +0 auf Windows, & +0 auf Mac.
Mit der Schaltflache a (nur in der Standalone-Version) speichert man das bearbeitete Bild. Die Tastenkombination ist

St r g +S auf Windows, & +S| auf Mac.
Mit der Schaltflache E (nur in der Standalone-Version) kann man das bearbeitete Bild drucken. Die Tastenkombination

ist St rg+P| auf Windows, |3 +P, auf Mac.
Mit der Schaltflache kann man die gespeicherte Auswahl aus der Datei mit der Endung .decor laden.

Die Schaltflache speichert die Auswahl in eine Datei mit der Endung .decor.

Die Schaltflache 4a macht die letzte Anderung riickgéngig. Es ist méglich, mehrere Anderungen nacheinander zu
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annullieren. Der Hotkey ist Str g +Z auf Windows, ¢ +Z auf Mac.
Mit der Schaltflache & kann die zuletzt rickgangig gemachte Anderung wiederhergestellt werden. Der Hotkey ist

Strg+Y auf Windows, & +Y auf Mac.
Mit der Schaltflache o wird die Bildbearbeitung mit den aktuellen Einstellungen gestartet. Die Tastenkombination ist

St r g +R auf Windows, & +R auf Mac.
Mit der Schaltflache 0 (nur in der Plugin-Version) werden die Anderungen angenommen und das Fenster von AKVIS

Decorator wird geschlossen.
Die Schaltflache o ruft Informationen tber das Programm auf.

Die Schaltflache 0 ruft die Hilfe-Dateien auf (die Taste F1)).
Die Schaltfléache ¢ ruft das Dialogfenster Optionen auf.

Die Schaltflache ﬂ offnet ein Fenster mit den neuesten Nachrichten Giber Decorator.

Auf der linken Seite des Bildfensters gibt es eine Werkzeugpalette.

Wenn eines dieser Tools ausgewahlt ist, werden seine Parameter in der Einstellungsleiste angezeigt oder im Fenster, das mit
einem Rechtsklick auf das Bildfenster aufgerufen werden kann.

Im Navigator-Fenster kann man das Bild skalieren. Der rote Rahmen zeigt den Bereich des Bildes, der im Bildfenster
angezeigt wird. Wenn Sie den roten Rahmen Uber das Bild verschieben, andert sich der sichtbare Bereich im Bildfenster. Um
den roten Rahmen zu verschieben, bringen Sie den Cursor in den Rahmen hinein und ziehen Sie den Rahmen bei gedriickter
Maustaste.

Navigator

AuBerdem ist es méglich, das Bild im Bildfenster zu scrollen, indem Sie die Leertaste auf der Tastatur driicken und das Bild
mit der linken Maustaste ziehen. Benutzen Sie das Mausrad, um das Bild nach oben und nach unten zu verschieben; wenn die
St r g -Taste gedrickt wird, wird das Bild nach links oder nach rechts verschoben; wenn die |Al t -Taste gedriickt wird, kann
man das Bild skalieren. Mit einem Rechtsklick auf die Bildlaufleiste kann man das Meni Schnellnavigation 6ffnen.

Mit dem Schieberegler konnen Sie die Skalierung des Hauptbildes andern. Indem Sie den Schieberegler nach rechts
verschieben, vergréBern Sie das Bild; indem Sie den Schieberegler nach links verschieben, verringern Sie das Bild im
Bildfenster.

AuBerdem koénnen Sie einen Wert ins Feld eingeben.

Auch mit den Tasten + und Strg++ (38 ++ unter Mac) kdnnen Sie die Skalierung erhéhen und mit - und Strg+- (3 +-
unter Mac) die Skalierung verringern.

Unter dem Navigator-Fenster sieht man zwei Felder: Das Feld Textur enthalt die im Programm enthaltenen Texturvorlagen.
Das Feld Farbe enthélt eine Palette mit Standardfarben zur Anderung der Oberflachenfarbe des Objektes.

Der Knopf Standardwerte wiederherstellen unter den Einstellungen erlaubt es, auf die Standardeinstellungen
zurlickzusetzen.

Unter der Einstellungsleiste werden die Hinweise fiir den Parameter und den Button angezeigt, iber denen der Cursor
schwebt.
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ANSICHTSMODI

Es gibt drei Schaltflachen am Ende der Werkzeugspalette, die bestimmen, wie das Bildfenster dargestellt wird.

e Ein Klick auf den ersten Button 6ffnet ein Untermend mit verschiedenen Optionen wie das Original und das Ergebnis
angezeigt werden sollen:

- Die Schaltflache [ ] bietet das Standard-Bildfenster mit den Registern Original und Bildverarbeitung.

- Die Schaltflachen [T] und =] erzeugen ein zweigeteiltes Bildfenster (je nach Auswahl vertikal oder horizontal

geteilt). Das Originalbild und die bearbeitete Fassung sind teilweise zu sehen. Die Original- und Ergebnis-Register
sind zusammengelegt und erzeugen so das ganze Bild.

Sie kdnnen den Splitter verschieben und dadurch das Seitenverhaltnis zwischen Registern Original und
Bildverarbeitung andern.

- Die Schaltflachen [T] und = teilen das Bildfenster ebenso in zwei Halften (vertikal oder horizontal). Im

Gegensatz zur vorherigen Option zeigen sie jedoch den selben Ausschnitt des Bildes im Original und nach der
Bearbeitung an.

Hinweis: Es ist hilfreich, zwei Fenster nebeneinander zu benutzen wenn Sie sowohl das Originalbild als auch die
bearbeitete Version auf einem Monitor sehen und vergleichen mdchten. Wenn Sie es bevorzugen, das Resultat im
Ganzen zu sehen, dann wahlen Sie das Standard-Bildfenster.

e Die Schaltflache [{E] tauscht die Positionen des Original- und Ergebnisbildes (wenn zwei Fenster nebeneinander zu

benutzen).
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* Die dritte Schaltflache |asst Sie die Hintergrundfarbe des Bildfensters bestimmen. Ein Klick auf [}, [ und [jij éndert
die Hintergrundfarbe in WeiB, Grau oder Schwarz, wahrend ein Klick auf . den Farbauswahldialog 6ffnet, in dem Sie

die Farbe ihrer Wahl bestimmen kénnen.
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ARBEITSWEISE

Um die Textur/Farbe eines Bereiches mit AKVIS Decorator zu dndern, folgen Sie der Anweisung:
Schritt 1. Offnen Sie ein Bild zur Bearbeitung.
- Wenn Sie mit der eigensténdigen Version arbeiten:

Offnen Sie das Dialogfenster Bild éffnen mit einem Doppelklick auf den leeren Arbeitsbereich des Programms oder
mit einem Klick auf die Schaltflache B in der Optionsleiste. Sie kdnnen auch das gewilinschte Bild einfach in

den Arbeitsbereich des Programms mit der Maus ziehen. Die eigenstandige Version von AKVIS Decorator
unterstiitzt die folgenden Formate: BMP, JPEG, PNG, WEBP und TIFF.

- Wenn Sie mit der Plugin-Version arbeiten:

Offnen Sie ein Bild in Ihrem Bildbearbeitungsprogramm mit dem Befehl Datei -> Offnen oder mit der
Tastenkombination St r g +O unter Windows oder 3£ +O unter Mac.

Dann rufen Sie das Plugin AKVIS Decorator in dem Filter/Effekte-Men( des Bildbearbeitungsprogramms auf:

in AliveColors: Effekte -> AKVIS -> Decorator;

in Adobe Photoshop: Filter -> AKVIS -> Decorator;

in Corel PaintShop Pro: Effects -> Plugins -> AKVIS -> Decorator;
in Corel Photo-Paint: Effects -> AKVIS -> Decorator.

B
4
k]
+

Schritt 2. Wdahlen Sie ein Objekt aus, auf das eine Textur angewendet werden soll. Die Auswahl sollte moglichst

prazise sein.

Sie kénnen diese Auswahlwerkzeuge benutzen: , , ,

Die Parameter der Werkzeuge werden in der Einstellungsleiste oder in einem Pop-up-Fenster nach einem Rechtsklick im
Bildfenster angezeigt.

Wenn Sie mit dem Decorator-Plugin arbeiten, kdnnen Sie jedes Auswahlwerkzeug Ihres Fotoeditors verwenden. Eine im
Grafikeditor erstellte Auswahl wird in das Plugin Gbertragen.
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Qi Selectin

AKVIS Decorates

Sie kdnnen die Auswahl in eine separate Datei mit der Endung .decor speichern. Daflr klicken Sie auf . Um die
Auswahl zu laden, klicken Sie auf .

Schritt 3. Wéhlen Sie eine Textur oder eine Farbe aus.
Schritt 4. Die Anderungen werden angewendet, wenn Sie auf o dricken. Das Ergebnis wird im Bildverarbeitung-

Registerkarte gezeigt. Fahren Sie gegebenenfalls die Anpassung der Parameter fort, bearbeiten Sie die aktuelle Auswahl
oder erstellen Sie eine neue Auswahl. Fihren Sie dann die Verarbeitung erneut aus.

100% *

Schritt 5. Die k6bnnen das Ergebnis bearbeiten und Threm Bild den letzten Schliff geben, indem Sie
Nachbearbeitungswerkzeuge anwenden: Protokollpinsel und Wischfinger . Diese Werkzeuge sind nur fir die

Lizenzen Home Deluxe/Business verfligbar.
Schritt 6. Die eigenstandige Version von AKVIS Decorator erlaubt das Drucken E des Bildes.
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Schritt 7. Speichern Sie das Bild.
- Wenn Sie mit der eigensténdigen Version arbeiten:

Klicken Sie auf die Schaltflache B , um das Dialogfeld Speichern unter zu 6ffnen. Geben Sie einen Namen ein,
wahlen Sie ein Format (JPEG, TIFF, BMP, WEBP oder PNG) und legen Sie den Zielordner fest.

- Wenn Sie mit der Plugin-Version arbeiten:

Wenden Sie das Ergebnis auf das Bild an, indem Sie auf 0 klicken.

Rufen Sie das Dialogfeld Speichern unter mit dem Befehl Datei -> Speichern unter auf. Geben Sie einen Namen
fur die Datei ein, wahlen Sie ein Format und einen Zielordner aus.
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WERKZEUGE UND IHRE OPTIONEN

Die Werkzeuge des Programms werden in drei Gruppen unterteilt: Auswahlwerkzeuge, Nachbearbeitungswerkzeuge und
Hilfswerkzeuge. Wenn eines dieser Tools ausgewahlt ist, werden seine Parameter in der Einstellungsleiste angezeigt oder im
Fenster, das mit einem Rechtsklick auf das Bildfenster aufgerufen werden kann.

Werkzeugpalette
Hinweis:

Mit den Schaltflichen 4 und & kann man die mit , , ,

Anderungen riickgéngig machen bzw. wiederherstellen.

, , , vorgenommenen

Auswahlwerkzeuge:

Das Tool Schnellauswahl wahlt ein Objekt entsprechend der Farbe der Nachbarpixel aus. Malen Sie mit dem Pinsel

Uber der Stelle im Bild, die Sie auswdhlen mdchten. Das Werkzeug erkennt die Kanten automatisch.

PinselgroBe. Durchmesser des Pinsels. Alle déhnlichen Farben werden entsprechend den Grenzen und dem
Parameterwert Toleranz ausgewahlt.

Toleranz. Je héher der Parameterwert, desto mehr Farbténe werden in die Auswahl aufgenommen. Wenn der
Parameterwert gleich Null ist, wahlt der Pinsel nur die Bereiche aus, wo er angewendet wird.

Schnellauswahl

Die Standard-Auswahlwerkzeuge sind zur Erstellung von geometrischen und Freiform-Auswahlen bestimmt.

Rechteckauswahl erlaubt es, rechteckige oder quadratische Bereiche des Bildes auszuwahlen. Dazu ziehen

Sie den Cursor Uber den gewlinschten Bereich mit gedriickter linken Maustaste.

ziehen Sie die Linie um ein Fragment herum. Wenn man die Maustaste loslasst, schlieBt sich die Kontur
automatisch.

Polygonauswahl erlaubt es, eine beliebige Kontur zu erstellen, indem Sie die Linie abschnittweise ziehen. Um

die Kontur zu schlieBen, missen Sie auf den letzten Punkt eines Polygons doppelklicken.

Weichzeichnen (0-250). Der Parameter verwischt die Auswahlkanten.

Wenn Sie das Kastchen Glatten aktivieren, werden Unebenheiten der Auswahlkontur entfernt. Aktivieren
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Sie das Kastchen vor der Anwendung des Werkzeuges.

Das Kastchen Vom Zentrum stellt fest, von welchem Punkt die Auswahl ausgeht. Wenn ein Hakchen
gesetzt ist, entsteht die Auswahlkontur vom Zentrum nach auBen. Wenn das Kastchen deaktiviert ist,
befindet sich der Ausgangspunkt an der Stelle des Cursors.

Stil. Legen Sie die GroBe der Auswahl fest.
Normal. AuswahlgréBe wird durch die Cursorbewegung festgelegt.

Vorgegebene GroBe. Mit dieser Option kdnnen Sie eine Auswahl mit genauen Abmessungen (H6he
und Breite in Px) erstellen.

Vorgegebene Proportionen. Das Verhaltnis von Héhe und Breite der Auswahl bleibt unverandert.

Auswahlkontur

Verwenden Sie folgende Optionen, um die Auswahl anzupassen:
Der Auswahlmodus beeinflusst eine Zusammenwirkung der ausgewdhlten Bereiche:

Neu IE' Beim Erstellen der neuen Auswahl wird die bestehende Auswahl entfernt.
Summieren . Die neue Auswahl wird zu der bestehenden Auswahl hinzugefligt. Der Modus wird aktiviert,
indem man die Ctr| -Taste gedruckt halt.

indem man die Al t -Taste gedrickt halt.
Uberlappen . In diesem Modus wird nur das ausgewdhlt, was in beiden Auswahlen enthalten ist.

Klicken Sie auf die Schaltflache ag’ «| und wahlen Sie einen Befehl zur Bearbeitung der Auswahl: Auswahl

umkehren (Ctr| +1 ) oder Auswahl aufheben (Ctr| +D).

Die Schaltflache aktiviert das Radiergummi-Werkzeug. Mit diesem Tool kénnen Sie die Auswahl korrigieren.

Nachbearbeitungswerkzeuge:

Wischfinger (nur far Home Deluxe/Business). Das Werkzeug wird verwendet, um das Bild manuell zu verfeinern und

Farb- sowie TexturunregelmaBigkeiten zu entfernen.
Parameter des Werkzeuges:
GroBe (1-300). Anhand dieses Parameters wird der Durchmesser des Pinsels angepasst.

Harte (0-100). Der Parameter legt den Grad der Verwaschung von Pinselkanten fest. Je groBer der Wert, desto
harter ist die Pinselkante.

Starke (1-100). Der Parameter legt die Verschmierung der Farben fest. Je héher der Parameterwert, desto starker
wird die Farbe verstrichen.
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Vor der Anwendung des Werkzeugs Nach der Anwendung des Werkzeugs
Protokollpinsel (nur fir Home Deluxe/Business). Das Werkzeug fithrt das Bild in seinen urspriinglichen Zustand
o

zurick.
PinselgroBe (1-1000). Die maximale Breite der Linie, die mit dem Pinsel gemalt wird (in Pixeln).

Héarte (0-100). Der Parameter legt fest, inwieweit die Kanten verschwommen sind. Je héher der Wert des
Parameters, desto klarer sind die Kanten. Bei niedrigeren Werten ist der Ubergang zwischen diesen Bereichen
glatter.

Starke (1-100). Der Grad der Wiederherstellung des urspriinglichen Zustandes. Bei niedrigeren Werten wird der
Bereich nicht vollstéandig wiederhergestellt, sondern vermischt sich der Effekt mit dem Originalbereich. Bei 100%
wird der urspriingliche Zustand vollstandig wiederhergestelit.

Nach der Anwendung des Werkzeugs o

Vor der Anwendung des Werkzeugs

Hilfswerkzeuge (aktiv in beiden Registern, fir alle Lizenztypen):

Hand . Das Werkzeug wird verwendet, um den angezeigten Bereich des Bildes im Fenster zu verschieben, wenn das

ganze Bild in das Fenster bei diesem MaBstab nicht passt. Um das Bild zu scrollen, klicken Sie auf diese Schaltflache,
bringen Sie den Cursor auf das Bild und verschieben Sie es bei gedriickter Maustaste. Um das Werkzeug schnell zu
aktivieren, benutzen Sie die H-Taste.
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Mit einem Doppelklick auf die Schaltflache wird die Abbildung der ProgrammfenstergroBe angepasst.
Zoom . Das Werkzeug &ndert den MaBstab des Bildes. Um den MaBstab zu erhohen, klicken Sie auf das Bild. Um den

MaBstab zu verringern, klicken Sie auf das Bild bei gedriickter Alt -Taste. Um das Werkzeug schnell zu aktivieren,
benutzen Sie die |Z -Taste.
Mit einem Doppelklick auf die Schaltflache wird die Abbildung in ihrer OriginalgréBe (100%) dargestellt.

Freistellen (nur in der Standalone-Version verfligbar). Das Werkzeug erlaubt es, Uberfllissige Teile des Bildes

wegzuschneiden. Das Werkzeug kann verwendet werden, um die Bildkomposition zu verbessern, ein schiefes Bild
auszurichten, ein horizontales Foto in ein vertikales Foto umzuwandeln und umgekehrt.

Hinweis Dieses Werkzeug wird auf das Originalbild angewendet! Benutzen Sie es vor dem Effekt.

Um den Freistellungsbereich zu andern, ziehen Sie an einer beliebigen Ecke oder Seite des Auswahlrechtecks bei
gedrickter linker Maustaste.

Die Einstellungen des Werkzeuges werden in der Einstellungsleiste angezeigt.

Um das Ergebnis anzuwenden und die Bereiche auBerhalb des Rahmens zu entfernen, klicken Sie auf OK oder driicken
Sie auf Ent er . Um das Freistellen riickgangig zu machen, klicken Sie auf Abbrechen oder driicken sie auf Esc.. Um den
urspringlichen Freistellungsbereich wiederherzustellen, klicken sie auf Zuriicksetzen.

Ravigator

Freistellen des Bildes
Passen Sie die Freistellungsparameter an:
Sie kdénnen die GréBe des Freistellrechtecks mit den Optionen Seitenverhaltnis oder Fixierte GroBe auswahlen.

Wenn das Kontrollkdstchen AuBenbereich aktiviert ist, konnen Sie die freigestellten Bereiche mit einem Farbton
zu Uberlagern.
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TEXTUR ANDERN

Sie kdnnen dem ausgewahlten Objekt eine Textur zuweisen. Die Effektparameter werden in der Einstellungsleiste auf der
Textur-Registerkarte angepasst.

Texture Color
f A~
s (X
{4

. Colorize

Brightness 92
Deepness 20
VWarping 33

Reset to Default Settings

Texturbibliothek

AKVIS Decorator bietet eine umfangreiche Bibliothek mit Texturen. Um die Texturbibliothek zu 6ffnen, doppelklicken Sie
mit der linken Maustaste auf das Quadrat mit einer Textur. Die Texturen werden in Gruppen eingeteilt: Stein, Papier, Natur usw.
Um eine Textur auszuwahlen, wahlen Sie zuerst eine Gruppe und dann doppelklicken Sie auf die Textur, die Sie anwenden
wollen.

FE L LD

Benutzerdefinierte Textur
In AKVIS Decorator kénnen Sie auch Ihre eigenen Texturen verwenden.

Um ein Bild als Textur zur einmaligen Verwendung in das Programm zu laden, 6ffnen Sie die Texturbibliothek, dricken Sie auf
und waéhlen Sie Ihre Textur aus.

Es ist auch mdoglich, einen Benutzertexturordner festzulegen. Wechseln Sie von der Texturbibliothek zu Meine Texturen und
wahlen Sie einen Ordner mit benutzerdefinierten Texturen aus.

Um zur Einstellungsleiste zurlickzukehren, ohne die Textur auszuwahlen, betdtigen Sie den Knopf @
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Passen Sie die Einstellungen an:

Winkel (-180..4+180). Mit diesem Parameter kénnen Sie den Rotationswinkel flir Textur festlegen. Ein negativer Wert
dreht die Textur gegen den Uhrzeigersinn, ein positiver Wert dreht sie im Uhrzeigersinn.

Winkel = 0 Winkel = -45 Winkel = -90

Skalierung (10-200%). Der Parameter legt die Skalierung des Musters fest. Der Standardwert ist 100%. Wenn man den
Wert des Parameters verringert, wird das Muster auf der Textur kleiner; wenn man den Wert des Parameters erhoht,

nimmt das Muster mehr Platz auf der Textur ein.

Skalierung = 50 Skalierung = 100 Skalierung = 155

Kolorieren. Mit dieser Option kénnen Sie die Farbe der ausgewdhlten Textur @ndern. Klicken Sie auf die Farbplatte, um
die Pipette zu aktivieren. Doppelklicken Sie darauf, um das Dialogfeld Farbe auswdhlen zu 6ffnen.

Passen Sie den Grad der Farbmischung an, indem Sie den Schieberegler bewegen. Bei dem Wert = 0 werden die
Originalfarben verwendet.

Texture Color
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Original Blau Rosa

Passen Sie die Parameter an, die bestimmen, wie die neue Textur auf dem Objekt aussehen wird.

Helligkeit (10-200). Mit diesem Parameter kdnnen Sie den ausgewahlten Bereich aufhellen oder verdunkeln. Je héher
der Wert, desto heller ist das Bild.

Helligkeit = 70 ' Helligkeit = 120
Tiefe (0-100). Der Parameter legt die Verteilung des Lichtes und der Farbténe auf dem Bild fest. Mit 0 werden Farbtdne
und Falten ignoriert, infolgedessen sieht das Objekt flach aus. Je hoher der Parameter, desto ausgepréagter sind die

Ubergéange der Farbténe und desto natiirlicher wirkt das Bild. Wenn der Wert jedoch zu hoch ist, kénnen einige Teile
Uberbelichtet oder unterbelichtet werden.

Tiefe = 5 . Tiefe = 35

Deformierung (0-100). Der Parameter legt das Niveau der Texturdeformierung fest. Mit O gibt es gar keine
Deformierung der Textur.

Deformierung = 10 Deformierung = 90

Beleuchtung. Das Kreuz auf der Kugel zeigt die wahrscheinliche Lichtquelle im Augenblick der Aufnahme. Die Position
der Lichtquelle beeinflusst die Deformierung der Textur.

Klicken Sie auf die Schaltflache Standardwerte wiederherstellen, um zu den Standardeinstellungen zuriickzukehren.
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FARBE ANDERN

Sie kdnnen die Farbe des ausgewahlten Objekts verandern. Die Effektparameter werden in der Einstellungsleiste auf der
Farbe-Registerkarte angepasst.

Brightness

Um eine Farbe aus der Farbenpalette auszuwahlen, klicken Sie darauf. Die ausgewdhlte Farbe wird im Farbmuster auf rechts
gezeigt.

Klicken Sie auf das Farbfeld, um das Farbpipette-Werkzeug zu aktivieren. Doppelklicken Sie auf das Farbfeld, um den
Farbauswahldialog zu 6ffnen.

® Select Color

Basic colors

Pick Screen Color

338
Custom colors

EEEEEENEN
EEEEEEEN A

170

Add to Custom Colors M. #hf206d

OK

Unter der Farbenpalette gibt es eine Minipalette, wo man die Lieblingsfarben speichern kann. Um eine Farbe hier zu
speichern, ziehen Sie diese Farbe vom Farbmuster auf eine Zelle der Palette (selbst wenn die Zelle nicht frei ist). Um eine
Farbe aus der Minipalette auszuwéahlen, klicken Sie sie mit der Maus an.

Passen Sie die Parameter an, die bestimmen, wie die neue Farbe auf dem Objekt aussehen wird.

Helligkeit (10-200). Mit diesem Parameter kdnnen Sie den ausgewahlten Bereich aufhellen oder verdunkeln. Je hoher
der Wert, desto heller ist das Bild.
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Helligkeit = 60 Helligkeit = 140
Tiefe (0-100). Der Parameter legt die Verteilung des Lichtes und der Farbténe auf dem Bild fest. Mit 0 werden Farbtdne
und Falten ignoriert, infolgedessen sieht das Objekt flach aus. Je hdéher der Parameter, desto ausgepréagter sind die

Ubergénge der Farbténe und desto natiirlicher wirkt das Bild. Wenn der Wert jedoch zu hoch ist, kénnen einige Teile
Uberbelichtet oder unterbelichtet werden.

Tiefe = 5 Tiefe = 40

Klicken Sie auf die Schaltflache Standardwerte wiederherstellen, um zu den Standardeinstellungen zuriickzukehren.
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OPTIONEN

Die Schaltflache ¢ ruft das Dialogfenster Optionen auf. Es sieht so aus:

BC Preferences

Language English
100%
Dark
® Fit to View O 100%
Recent Files 30
lection Area

Marching ants”
Filled with color

Hints Panel Under Settings Panel +
Lock the Control Panel

0K Cancel Default

e Sprache des Interfaces. Wahlen Sie die gewlinschte Sprache aus dem Dropdown-Meni aus.

o Skalierung des Interfaces. Wahlen Sie die GréBe von Schnittstellenelementen. Wenn die Auto-Option ausgewahlt
wird, erfolgt eine automatische Skalierung des Interfaces auf Basis der Bildschirmauflosung.

e Farbe des Interfaces. Wahlen Sie den gewiinschten Stil der Programmschnittstelle: Hell oder Dunkel.

e Skalierung. Dieser Parameter legt fest wie das Bild im Bildfenster nach dem Offnen skaliert wird. Es gibt zwei
Mdoglichkeiten:

- Ans Fenster anpassen. Das Bild wird so skaliert, dass es vollstandig ins Bildfenster passt;
- Bei der Option 100% wird das Bild nicht skaliert. Beim MaBstab = 100% wird nur ein Teil des Bildes sichtbar.

e Zuletzt verwendete Dateien (nur in der Standalone-Version). Legen Sie die Zahl der zuletzt gedffneten Dateien fest,
die mit einem Rechtsklick auf a angezeigt werden. Maximum: 30 Dateien.

e Auswabhl. Mit diesen Einstellungen bestimmen Sie die Ansicht der Auswahl. Bitte wahlen Sie eine der Varianten aus:
- "Marschierende Ameisen". StandardmaBig wird die Auswahl mit einer gestrichelten Linie angezeigt.
- Farbgefiillt. Die Auswahl wird mit einer Farbe gefillt.

StandardmaBig ist die Farbe Rot. Doppelklicken Sie auf die Farbpalette, um eine neue Farbe auszuwahlen.
Der Parameter Deckkraft legt die Deckkraft der Farbe fest, die fur die Markierung der ausgewédhlten
Bereiche verwendet wird.
¢ Hinweise anzeigen. Wenn Sie Uber die Parameter oder Schaltflachen mit der Maus gehen, wird im Feld Hinweise eine
kurze Beschreibung des jeweiligen Elements angezeigt. Sie kénnen bestimmen, wo die Hinweise erscheinen:

Position:

- Unter den Einstellungen.
- Unter dem Bildfenster.
- Ausblenden.

e Kastchen Optionsleiste fixieren. Wenn das Kastchen ausgewahlt ist, wird die Optionsleiste immer angezeigt. Wahlen
Sie diese Funktion ab, um das Bedienfeld zu entsperren. Um es zu verstecken bzw. anzuzeigen, klicken Sie auf die kleine
Dreieckschaltflache. Um das minimierte Panel anzuzeigen, ziehen Sie mit dem Cursor daruber.

Um diese Optionen zu speichern, klicken Sie auf OK.

Um die Standardeinstellungen wiederherzustellen, klicken Sie auf Standard.
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DRUCKEN VON BILDERN IN AKVIS DECORATOR

Die eigenstandige Version von AKVIS Decorator erlaubt das Drucken des Bildes.
Klicken Sie auf die Schaltfléache E , um die Druckeinstellungen anzupassen.

Print
P26 (WP LaserJet HEP 1

Prioit Proporties.

AKVIS Decorator

Druckeinstellungen in AKVIS Decorator
Passen Sie die Parameter in der Einstellungsleiste an:

Wahlen Sie aus der Liste der verfliigbaren Drucker den gewilinschten Drucker aus. Legen Sie die Anzahl der zu
druckenden Kopien sowie die gewlnschte Aufldsung fest.

In der Parametergruppe Orientierung legen Sie die Orientierung des Bildes beim Drucken fest: Portrat (vertikal) oder
Album (horizontal).

Klicken Sie auf die Schaltflache Seiteneinstellungen, um das Dialogfeld zu 6ffnen, in dem Sie die SeitengréBe, die
Orientierung der Seite beim Drucken und die Breite der Kanten festlegen kénnen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Rander zuriicksetzen, um die Standardeinstellungen wiederherzustellen.

Die Parameter MafB3stab, Breite und Héhe und das Kastchen Auf MediengroBe skalieren legen die DruckgrdBe des
Bildes fest. Sie beeinflussen nicht das Bild selbst, sondern seine gedruckte Kopie. Es ist mdglich, die GrdBe der
gedruckten Kopie zu dndern, indem man den MaBstab in Prozent festlegt (ein Wert unter 100% verringert das Bild, ein
Wert tber 100% vergroBert es) oder indem man neue Werte fur Breite und Hohe eintragt.

Um das Bild auf die ausgewahlte PapiergroBe zu skalieren, aktivieren Sie das Kédstchen Auf MediengroBe skalieren.
Verschieben Sie das Bild mit der Maus oder mit den Pfeiltasten.

Sie kdnnen das zu druckende Bild mit einem Rahmen versehen. Die Breite und Farbe des Rahmens sind einstellbar.
Wahlen Sie eine Hintergrundfarbe durch einen Klick auf das Farbmuster.

In dem Seite-Register kénnen Sie mehrere Seiten auf ein Blatt Papier drucken lassen.
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Seite drucken
o Kopien pro Blatt. Legen Sie fest, wie viele Kopien des Bildes auf ein Blatt Papier gedruckt werden.
o Horizontal und Vertikal. Diese Parameter bestimmen, in wie vielen Spalten und Zeilen die Kopien des Bildes

dargestellt werden.
o Abstand. Der Parameter stellt den Abstand zwischen den Kopien des Bildes ein.

In dem Poster-Register kdnnen Sie ein Bild auf mehrere Blatter verteilt ausdrucken und die Ausdriicke zu einem groB3en
Poster zusammenfiligen.

Poster drucken

o Blatter. Wenn das Kontrollkastchen aktiviert ist, kdnnen Sie die maximale Anzahl der Blatter festlegen, auf die das
Bild gedruckt wird. Das Bild wird so skaliert, dass es auf die gewlinschte Anzahl Druckseiten passt. Wenn das
Kontrollkdstchen deaktiviert ist, wird das Programm eine optimale Blattanzahl entsprechend der tatsachlichen
BildgréBe (MaBstab = 100%) automatisch auswahlen.

o Kleberander. Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um die Breite der Kleberdander einzustellen. Die Rander
werden rechts und unten gesetzt.

o Schnittlinien. Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um die Schnittmarkierungen zu drucken. Sie helfen Ihnen
beim Zusammensetzen des Bildes.

o Seitenzdhlung. Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um jedes Bildteil zu nummerieren. Nummer der Zeile und
Spalte wird am Rand gedruckt.
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Um den Druckprozess zu starten, klicken Sie auf die Schaltflache Drucken.
Um das Dialogfeld ohne Drucken des Bildes zu schlieBen, klicken Sie auf Abbrechen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Eigenschaften..., um ein Systemdialogfeld zu 6ffnen, wo Sie erweiterte Einstellungen
anpassen und das Dokument drucken kdnnen.

36



AKVIS Decorator

TEEKANNE NACH JEDEM GESCHMACK

Eine Teekanne kann ganz unterschiedlich aussehen, wenn Sie ihren Stoff (Farbe und Textur) mit AKVIS Decorator andern.

Originalbild Ergebnisse

Schritt 1. Zuerst fotografieren wir eine Teekanne. Es ist besser, eine Teekanne ohne Muster zu nehmen.

Schritt 2. Offnen Sie das Bild mit einer Bildbearbeitungssoftware, die mit dem Decorator Plugin kompatibel ist.
Schritt 3. Wéhlen Sie die Teekanne (ohne Henkel) mit beliebigem Auswahlwerkzeug aus. Am wichtigsten ist es, dass Sie
mit diesem Werkzeug eine prazise Auswahl erstellen konnten.

Schritt 4. Rufen Sie das Plugin AKVIS Decorator auf: Effects -> AKVIS -> Decorator.

Dann wahlen Sie eine Textur aus der Texturbibliothek aus. Wir haben eine Textur mit Kédse probiert.
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Schritt 5. Driicken Sie auf o , um die Textur auf den Bereich anzuwenden.

Innerhalb von einigen Sekunden sehen Sie die Teekanne mit dem Kase-Muster im Bildverarbeitung-Register.

w0 - brapot-phota pad (RGIY

Processing

Rl tix Dol aull Settings

Ravigator

Schritt 6. Wir kdnnen auch eine andere Textur probieren, zum Beispiel, gepresstes graues Papier. Driicken Sie auf o .
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g

Pt 1> Dol mult Settings

Select Texture

Schritt 7. Die urspriingliche Farbe der Kanne ist hell, deswegen wenn wir eine dunkle Textur anwenden, erhalten wir ihre
hellere Version. Um die resultierende Farbe dunkler zu machen, reduzieren wir den Wert des Parameters Helligkeit.

Jedes Mal wenn Sie die Parameter der Anwendung anpassen, sollen Sie auf o driicken, um die Anderungen

anzuwenden und das Ergebnis zu sehen.
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Schritt 8. Damit die neue Textur natiirlicher aussieht, erhéhen wir den Wert des Parameters Tiefe. Die Ubergénge der
Farbtdéne werden ausgepragter - die dunklen Bereiche werden dunkler, die hellen Bereiche werden heller.

Das Foto wurde mit dem eingebauten Blitzgerat aufgenommen; das Licht fallt direkt auf das Objekt. Wir brauchen nicht
das Kreuz auf der Kugel zu schieben.
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Schritt 9. Driicken Sie auf 0 um das Ergebnis anzuwenden. Die Schlichtheit des Musters und die Einfachheit der

Farbe erinnern an die bedachtige orientalische Teezeremonie.

Achtung! Wenn die Auswahl nicht prazise war oder die Kanten des Objektes nicht scharf genug waren, um eine prazise
Auswahl zu erstellen, kénnen Sie, nach der Anwendung von AKVIS Decorator die Kanten mit einem Weichzeichnen-
Werkzeug bearbeiten. Zum Beispiel, kdnnen Sie das Weichzeichnen-Werkzeug mit Radius = 1.5 anwenden.
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TIERE BEMALEN

Der Autor dieses Beispiels ist Alvaro Salazar Chacon. Es wurde anhand des Plugins AKVIS Decorator und AliveColors
erstellt.

Wo die Natur Bescheidenheit und Zuriickhaltung gewahlt hat, méchte der Mensch gewagte Experimente anstellen. Mit dem
AKVIS Decorator Plugin kann man die Struktur der Haut eines Tieres andern, um es wie ein anderes wirken zu lassen, oder
um dem Tier eine andere freundlichere Farbe zu geben.

mm i T SO A S
Originalbild
Schritt 2. Markieren Sie die Teile des Korpers, die verandert werden sollen. Das Neue Form (Eigene Form) Werkzeug
ist hier sehr hilfreich, da es prézises Auswahlen erlaubt.

Di'eu‘Réind'ei'_des Kt‘)rperé markieren
Schritt 3. Nachdem das Objekt komplett markiert ist, klicken Sie mit der rechten Maustaste und markieren Sie Ebene
rastern und Alpha-Kanal zur Auswahlen hinzufiigen in dem erscheinenden Men.

[ PR S W LT
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Color | Swatches File Info i  Blending Options...
History | Actions Layer Properties...
| = camouflage.akvis Duplicate...
3 400x300, RGB/S Delete
It sRGB IEC61966-2.1
26.03.2018 12:50 Reveal all
. :
Hide all
¥ EditPoint dene
% Move Segment Reveal Selection
— % Move Point Hide Selection
¥ Move Segment Add Alpha Channel to Selection
B W Move Point e
'"WZELWU ngroup Layers
i - > 3 Hide
i " Convert to Artistic Layer
| Layers | Channels | Selections N Merge Visible
| [Normal B3 opacity: [38 |  Merge Al
Bring 0 Front
B £ Bring Forward
== Send Backward
: r "" Send to Back
'D ¥ Layer 1 -

Eine Auswahl durchfiihren
Schritt 4. Rufen Sie das AKVIS Decorator Plugin auf. In AliveColors tun Sie dies durch den Befehl Effekte -> AKVIS -
> Decorator.

Die Bibliothek hat viele Texturen zur Auswabhl, die fir Camouflage eingesetzt werden kénnen, zum Beispiel, um die Haut
des Elefanten mit Fischmuster zu versehen.

Schritt 5. Klicken Sie auf o um den Umwandlungsprozess zu starten.

Struktur Umwandlung
Schritt 6. Wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind, klicken Sie auf @ . Das bringt Sie zu Photoshop zurlick. Weiter

unten sind einige Beispiele fir verschiedene Farben gezeigt.
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INNENDEKORATION

AKVIS Decorator hilft Ihnen ein passendes Innendesign fiir Ihre Wohnung zu finden. Experimentieren Sie mit der Farbe der
Polsterung, der Teppiche und Wande sowie mit dem Material der Mébel. Sie kdnnen alle Ihre Ideen schnell und unkompliziert

umsetzen.

Zum VergroBern anklicken

Schritt 1. Offnen Sie ein Foto in Ihrem Bildbearbeitungsprogramm. Das Tutorial wurde mithilfe von AliveColors erstellt.
Wir werden die Farbe und Textur der Kiichenarbeitsflache anpassen.

Schritt 2. Wahlen Sie die Arbeitsflache aus.
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Schritt 3. Rufen Sie das Plugin AKVIS Decorator auf: Effekte -> AKVIS -> Decorator.
Schritt 4. Wahlen Sie eine Textur aus der Textur-Bibliothek aus.
Schritt 5. Klicken Sie auf o , um das Ergebnis zu Ubernehmen.

Felect Teaxture

Schritt 6. Klicken Sie auf 0 , um die Veranderungen zu bestatigen und das Plugin-Fenster zu schlieBen.

Schritt 7. Starten Sie das Plugin AKVIS Decorator noch einmal auf dem gleichen Foto. Wéahlen Sie eine andere Textur
und klicken Sie auf o . Dieses Mal haben wir eine dunkle Textur.
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Schritt 8. Die urspriingliche Farbe der Kiichenarbeitsflache ist hell. Wenn wir eine dunklere Farbe haben wollen, missen
wir den Wert des Parameters Helligkeit verringern.

Schritt 9. Wenn die Textur etwas flach aussieht, erhéhen Sie den Wert des Parameters Tiefe.
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Maagator

Schritt 10. Klicken Sie auf 0 , um die Veranderungen anzunehmen und das Plugin-Fenster zu schlieBen.

Auf diese Weise kénnen Sie verschiedene Kiichen-Designs kreieren.
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FARBE UND TEXTUR DER KLEIDER ANDERN

Die Farbe einer Jacke zu &ndern, ein einfarbiges Kleid bunt oder kariert zu gestalten, den Stoff des Kostiims zu ersetzen - alles
ist mit AKVIS Decorator méglich.

~ Originalbild

Ergebnis
Schritt 1. Offnen Sie das Bild mit einer Bildbearbeitungssoftware.

>

5
e

* ,d"ﬁ*nr-
§.

AL Sl B

Schritt 2. Rufen Sie das Plugin AKVIS Decorator auf.
Decorator.

In AliveColors wahlen Sie den Befehl Effekte - AKVIS -
Schritt 3. Wahlen Sie das Kostim mit beliebigem Auswahlwerkzeug aus.
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Schritt 4. Zuerst wahlen Sie eine Textur aus der Texturbibliothek aus. Dazu 6ffnen Sie die Texturbibliothek mit
Doppelklicken auf das Quadrat mit einer Textur. Wir 6ffnen die Gruppe Fabric und wahlen eine Textur.

anzuwenden. Das Ergebnis wird im Bildverarbeitung-Register gezeigt.

Um Farbtdne deutlicher zu machen, passen Sie die Parameter an (Deformierung = 25) und klicken noch einmal auf o
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Schritt 6. Dricken Sie auf 0 , um das Ergebnis auf das Bild anzuwenden. Das Plugin schlieBt sich und wir sehen die

Madchen in einem neuen Kostlim.
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AKVIS SOFTWARE

AKVIS AirBrush — Airbrush-Technik in Fotos

AKVIS AirBrush lasst Ihre Fotos wie mit einer Spritzpistole gezeichnet aussehen. Weiter...

AKVIS Artifact Remover AI — JPEG-Kompressionsartefakte beseitigen

AKVIS Artifact Remover Al verwendet fortgeschrittene Algorithmen der kinstlichen Intelligenz, um JPEG-
Kompressionsartefakte zu entfernen und die urspriingliche Qualitat komprimierter Bilder wiederherzustellen. Das Programm
bietet 4 Bildverbesserungsmodi, bei denen jeweils ein einzigartiges neuronales Netzwerk zum Einsatz kommt. Die Software ist
flr Privatanwender kostenlos erhaltlich. Fir die kommerzielle Nutzung wird eine Business-Lizenz angeboten. Entfalten Sie die
ganze Schonheit Ihrer Fotos! Weiter...

AKVIS ArtSuite — Bilderrahmen und Effekte fiir Ihre Fotos

AKVIS ArtSuite versieht Digitalfotos mit schénen Bilderrahmen. Ein richtig ausgewahlter Bilderrahmen erganzt Ihr Bild und
bringt es zur besonderen Geltung.

Das Programm stellt eine groBe Auswahl unterschiedlichster Rahmen bereit. AuBerdem erlaubt es, eigene Bilder fir die
Erstellung des originellen Rahmens zu benutzen. Weiter...
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AKVIS ArtWork — Vielseitige Sammlung von Maltechniken

AKVIS ArtWork imitiert verschiedene Mal- und Zeichentechniken. Das Programm bietet diese Stilmdglichkeiten an: Olgemalde,
Aquarell, Gouache, Comic, Tintenzeichnung, Linolschnitt, Pastell und Pointillismus. Ob ein Olportrat oder eine
Landschaftsmalerei, das Programm wird lhre Ideen erfolgreich umsetzen. Weiter...

AKVIS Chameleon — Erstellung von Fotocollagen

AKVIS Chameleon ist ein wunderbares Programm flr Erstellung von Fotocollagen mit automatischer Adaptierung der
eingesetzten Objekte in Bezug auf die Farbe des Hintergrundes sowie deren Kantengldttung. Das Programm erfordert nicht die
exakte Auswahl der Objekte. Kopieren Sie das Objekt, setzen Sie es in das Bild ein, und er adaptiert die Farbskala des Bildes
und seine Rander glatten sich. Weiter...
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AKVIS Charcoal — Kohle- und Kreidezeichnungen

AKVIS Charcoal ist ein kiinstlerisches Werkzeug zur Umwandlung von Fotos in Kohle-, Kreide- und Roételzeichnungen. Weiter...

AKVIS Coloriage AI — Bildeinfarbung und Farbenanderun
AKVIS Coloriage @ndert die Farben eines Fotos: von der Einfarbung Schwarz-WeiB-Fotos bis hin zur Farbenanderung auf Ihren
Farbfotos.

Kein Hantieren mit Ebenen - malen Sie einfach ein paar Striche mit den gewiinschten Farben und das Programm erledigt den
Rest. Weiter...

AKVIS Decorator — Oberflaichengestaltung und Farbverdnderung

AKVIS Decorator erlaubt es, die Oberflache eines Objekts zu verandern. Wahlen Sie einen Teil des Bildes aus, z.B. das Kleid
eines Madchens, und wenden neue Texturen darauf an. Das Madchen bekommt ein geflecktes oder kariertes Kleid, das
aussieht als ware es aus Samt oder Seide, oder sogar aus Holz oder SiiBigkeiten. Weiter...
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AKVIS Draw — Skizzeneffekt in Fotos

AKVIS Draw lasst Fotos wie mit einem Bleistift gezeichnet aussehen. Die Software funktioniert wie ein Kunstfilter, der Fotos in
stilvolle Skizzen durch Anpassung der Einstellungen umwandelt. Weiter...

AKVIS Enhancer — Bildkorrektur und Detailoptimierun

AKVIS Enhancer ist ein Werkzeug, um Bilder zu retten, die wegen falscher Belichtung nicht optimal aussehen. Das Programm

gibt Ihnen die Mdglichkeit, Details in unterbelichteten und lberbelichteten Bereichen eines Fotos aufzudecken. Das Programm
hat drei Modi: Detailoptimierung, Druckvorbereitung und Tonkorrektur. Weiter...

AKVIS Explosion — Spektakuldre Explosionseffekte

AKVIS Explosion bietet kreative Zerstdrungs- und Explosionseffekte fiir digitale Fotos. Das Programm imitiert den Sandsturm-

Effekt und fugt Ihren Bildern fliegende Partikel hinzu. Mit der Software kdnnen Sie Ihre Entwilrfe ganz einfach explodieren
lassen! Weiter...
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AKVIS Frames — Farbenfrohe digitale Fotorahmen

AKVIS Frames ist eine kostenlose Foto-Editing-Software, die speziell fiir die Arbeit mit Rahmenpaketen von AKVIS entwickelt
wurde. Mit dem Programm koénnen Sie Ihre Fotos mit exklusiven Bilderrahmen schnell und einfach versehen! Weiter...

AKVIS HDRFactory — HDR-Bilder: Uber die Wirklichkeit hinaus

AKVIS HDRFactory ist ein vielseitiges Programm zum Erstellen von HDR-Bildern sowie fir kreative Gestaltung der Fotos.
HDRFactory erstellt HDR aus mehreren Aufnahmen des gleichen Objekts mit unterschiedlichen Belichtungszeiten. HDRFactory
erlaubt es Ihnen, sogar den HDR-Effekt auf einem Bild nachzuahmen. Das Programm kann auch fiir Fotokorrektur verwendet
werden. Weiter...

AKVIS Inspire AI — Kunstwerke leicht gemacht!

AKVIS Inspire Al stilisiert Bilder anhand verschiedener Gemaldemuster. Das KI-basierte Programm ahmt das Farbschema und
den Stil eines ausgewahlten Kunstwerks nach und schafft so ein neues Kunstwerk. Die Software umfasst eine Galerie von
Kunststilen und ermdglicht das Laden eines benutzerdefinierten Musters. Imitieren Sie den Stil weltberiihmter Kiinstler!
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Weiter...

AKVIS LightShop — Licht- und Sterneneffekte

AKVIS LightShop erlaubt es lhnen, eine endlose Zahl von erstaunlichen Lichteffekten zu erstellen! Das Programm bietet
fortgeschrittene Techniken zur Erstellung von Sternen- und Lichteffekten auf lhren Fotos. Ein Lichteffekt kann jedes Foto
beleben und auffrischen. Fligen Sie Ihren Fotos einen Hauch von Magie hinzu! Weiter...

AKVIS Magnifier AI — Bilder vergroBBern und Bildqualitdt verbessern

Mit AKVIS Magnifier Al kdnnen Sie Fotos verlustfrei vergréBern und gleichzeitig die Bildqualitat verbessern. Mit innovativen
KI-Algorithmen skaliert Magnifier Al Bilder auf eine superhohe Auflésung von bis zu 800% und erstellt wandgroBe Drucke.
Verbessern Sie die Bildauflosung, erstellen Sie detaillierte Bilder ohne Verpixelung oder Unscharfe! Weiter...

AKVIS MakeUp — Portratverbesserung

AKVIS MakeUp ist eine Software zur Portratverbesserung, die Ihren Fotos einen professionellen Look verleiht.
Die Software verfeinert die Hautstruktur auf Portrataufnahmen und lasst den Teint strahlen. Es ist schon erstaunlich, wie viel
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ein gutes Hautbild zum Verjlingen und Auffrischung des Gesichts beibringen kann. Weiter...

AKVIS NatureArt — Natur-Effekte auf digitalen Fotos

AKVIS NatureArt ist ein ausgezeichnetes Werkzeug zur Nachahmung der Schénheit der Naturphanomene auf Ihren digitalen
Fotos. Das Programm enthadlt eine ganze Reihe von Effekten: Regen

AKVIS Neon — Leuchtbilder aus Fotos

AKVIS Neon ist eine Software zur Umwandlung von Fotos in leuchtende Zeichnungen. Das Programm transformiert Fotos in
Neonbilder, die wie mit fluoreszierenden Farben gezeichnet aussehen. Weiter...
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AKVIS Noise Buster AI — Verringerung des Bildrauschens

AKVIS Noise Buster Al verringert Rauschen auf digitalen Bildern. Das digitale Rauschen kann als zahlreiche helle, dunkle oder
farbige Bildpunkte auf einfarbigen Flachen auftreten. Nach der Anwendung sehen Ihre Fotos sauber und fehlerfrei aus. Weiter...

AKVIS OilPaint — Olgemilde-Effekt

AKVIS OilPaint |&sst digitale Fotos wie echte Olgeméalde aussehen. Die geheimnisvolle Herstellung eines Gemaldes geschieht
direkt vor lhren Augen. Der einzigartige Algorithmus erlaubt es, die Technik eines echten Pinsels authentisch zu reproduzieren.
Mit dieser innovativen Software kdnnen Sie ein richtiger Kiinstler werden! Weiter...

AKVIS Pastel — Pastellgemadlde aus Fotos

AKVIS Pastel verwandelt Ihre Fotos in Pastellgemalde. Das Programm konvertiert Ihre Bilder in lebensechte digitale
Kunstwerke, indem es eine der beliebtesten kilinstlerischen Maltechniken imitiert. AKVIS Pastel ist ein leistungsféahiges
Werkzeug, um lhr kreatives Potenzial zu entdecken und auszuleben! Weiter...
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AKVIS Decorator

AKVIS Points — Pointillismus-Effekt in Fotos

AKVIS Points verwandelt Ihre digitalen Fotos in Gemalde in pointillistischer Malweise. Diese Technik zdhlt zu einer der
ausdrucksstarksten Stilrichtungen in der Malerei. Entdecken Sie Geheimnisse des Pointillismus mit AKVIS Points! Weiter...

AKVIS Refocus AI — Scharfstellung und Weichzeichnung

AKVIS Refocus Al stellt verschwommene Bilder scharf. Das Programm kann das ganze Foto oder nur einen ausgewadhlten Teil
davon in den Fokus stellen, damit das Aufnahmemotiv besser zur Geltung kommt. AuBerdem ist es méglich, Bokeh- und
Weichzeichnungseffekte auf Ihre Fotos zu erstellen.

Die Software stellt finf Modi zur Verfliigung: Scharfstellung Al, Iris-Weichzeichnung, Tilt-Shift, Bewegungsunschérfe und
Radiales Weichzeichnen. Weiter...

AKVIS Retoucher — Software zur Fotorestaurierun

AKVIS Retoucher ist eine effektive Fotorestaurierungssoftware fiir Kratzer-und Staubbeseitigung.
Die Software hilft nicht nur Kratzer, Risse, Schmutz und sonstige Beschadigungen zu beseitigen, sondern auch die fehlenden
Teile des Fotos zu rekonstruieren, indem die angrenzenden Bereiche zur Wiederherstellung herangezogen werden. Weiter...
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AKVIS Decorator

AKVIS Sketch — Fotos in Zeichnungen umwandeln

AKVIS Sketch verwandelt Fotos in hochrealistische Bleistiftzeichnungen. Die Software erstellt wunderschéne S/W und farbige
Zeichnungen, die die Technik der Graphit-, Bleistift-, Kohle-, Pastell- und Aquarellzeichnung nachahmen. Das Programm bietet
folgende Zeichenstile: Klassischen, Kiinstlerischen, Maestro und Multistil - jeweils mit einer Reihe von Voreinstellungen. Mit
AKVIS Sketch brauchen Sie keinen Bleistift, um sich als Klinstler zu fihlen! Weiter...

AKVIS SmartMask — Objekte aus Foto ausschneiden

AKVIS SmartMask ist ein Maskierungswerkzeug, das die Auswahl schwieriger Objekte innerhalb weniger Sekunden erlaubt,
ohne sie genau zu markieren.

Nie war die Auswahl so einfach! Weiter...
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AKVIS Decorator

AKVIS Watercolor — Aquarell-Effekt auf Fotos

AKVIS Watercolor verwandelt Fotos in erstaunlich realistische Aquarellbilder. Das Programm bietet zwei Konvertierungsstile:
Klassisches Aquarell und Kontur-Aquarell. Jeder Stil kommt mit einer groBen Auswahl an gebrauchsfertigen Presets. Das
Programm erlaubt es, groBartige Meisterwerke mit nur einem Klick erstellen! Weiter...
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