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AKVIS COLORIAGE Al 15.5 | SCHWARZWEISSFOTOS EINFARBEN

AKVIS Coloriage Al bringt Farbe in SchwarzweiBfotos und ersetzt Farben in Farbbildern. Die hochmoderne Technologie wird
Ihre Vorstellungen von der Bildkolorierung fiir immer verdandern!

Das Programm umfasst einen KI-gestitzten Bildkolorierungsmodus, der auf maschinellem Lernen basiert, sowie die klassische
Methode der manuellen Kolorierung mithilfe der Zonenauswabhl.

Lassen Sie lhre alten Erinnerungen nicht verblassen und hauchen Sie Ihren alten Familienfotos neues Leben ein!

AKVIS Coloriage Al manipuliert die Farben in Ihren Bildern: von der Kolorierung alter Schwarz-Wei3-Scans bis zum Ersetzen
von Farben in Farbbildern.

eyl L

Die Software erstellt natlrlich aussehende Kolorierungen auf schnelle und unterhaltsame Weise. Es eignet sich gleichermaBen
gut zum Ausmalen von Portrats, Landschaften, Mode und Stillleben.

Bringen Sie Ihrer GroBmutter Freude, indem Sie Ihrem Klassenfoto Farbe hinzufiigen. Verandern Sie die Farbe Ihres Autos, um
zu erfahren, wie es in Gelb aussehen wiirde. Entscheiden Sie, ob das rote Haar Ihnen steht.
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Das Programm bietet die umfassendsten Mdglichkeiten zum Einfarben von Bildern. Neben der bahnbrechenden Technologie des
maschinellen Lernens und neuronaler Netze beinhaltet die Software auch die altbewahrte halbautomatische Methode, bei der
man Zonen in einem Bild mit Strichen identifiziert und diesen Bereichen Farben zuweist.

Kl-basierter Bildkolorierungsalgorithmus

Das neuronale Netzwerk koloriert ein SchwarzweiBfoto, erkennt Kanten, ohne (iber die Konturen hinauszugehen, und wendet
Farben an, die der Realitdt so nahe wie méglich kommen.
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Im Gegensatz zu vielen anderen Kl-Kolorierungstools und -diensten, die auf maschinellem Lernen basieren, erfordert das
Programm keine Internetverbindung; Es funktioniert im Vollfunktionsmodus sowohl im Testzeitraum als auch unter der
lebenslangen Lizenz.

AKVIS Coloriage Al lasst alle Farben naturlich und satt erscheinen. Der Farbeprozess ist vollig automatisch und nimmt wenig
Zeit in Anspruch. Klicken Sie einfach auf die Schaltflache Ausfiihren. Es besteht die Mdglichkeit, das Ergebnis durch Anpassen
der Parameter Empfindlichkeit und Séttigung und mithilfe der Nachbearbeitungswerkzeuge zu bearbeiten.

GenieBen Sie Ihre Fotos in voller Farbe mit Coloriage Al!
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Klassische Farbzonierungsmethode

Dies ist eine Kombination aus manueller (Bereiche markieren) und automatischer Technologie (Féarbung selbst). Es ist sehr
einfach zu benutzen, so wie ein Ausmalbuch. Markieren Sie die Objekte zum Umfarben mit jeweiligen Farben und starten dann
die Bildbearbeitung. Das Programm erledigt den Rest: erkennt die Rander des Objekts und passt die Farbe der
Graustufenpalette des urspringlichen Bildes an. Die Farbmuster ,Haut", ,Himmel“, ,Gras" usw. helfen Benutzern bei der
Auswahl realistischer Farben fir ihr Bild. Sie kénnen auch ein beliebiges Foto als Muster hochladen und die Farben direkt

daraus kopieren.
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Die Software bietet auBerdem eine Reihe der Nachbearbeitungswerkzeuge, mit denen sich die Kolorierungsergebnisse
bearbeiten lassen. Diese nitzlichen Tools sind sowohl im Al- als auch im Klassischen Modus verfligbar.

Verwenden Sie den Farbungspinsel, den Korrekturpinsel sowie die Abdunkeln-, Aufhellen- und Sdttigung-Werkzeuge in
der letzten Phase des Workflows. Mit dem Protokollpinsel kénnen Sie das Bild in den Originalzustand zurlickversetzen und
den Effekt verblassen lassen.

Lassen Sie Ihrer Kreativitat freien Lauf und entdecken Sie eine Vielzahl weiterer Einsatzmdglichkeiten fir die Software! Sie
kdnnen aus gewdhnlichen langweiligen Bildern farbenfrohe Hintergriinde erstellen, den Rote-Augen-Effekt beseitigen, selektive
Entsattigung bzw. Einfarbung durchfithren usw.
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Im Al-Modus bietet die Software die Stapelverarbeitungsfunktion, mit der Sie mehrere Bilder gleichzeitig automatisch
kolorieren kénnen. Wahlen Sie einfach einen Ordner mit SchwarzweiBfotos oder mit Frames eines SchwarzweiBfilms. Alle Bilder
werden automatisch koloriert!

AKVIS Coloriage Al ist in zwei Versionen erhaltlich - als eigenstdndiges Programm und als Plugin fir einen
Bildbearbeitungsprogramm.

Die Plugin-Version lasst sich in Bildbearbeitungssoftware wie AliveColors, Adobe Photoshop, Photoshop Elements und Corel
PaintShop Pro integrieren usw. Uberprifen Sie die Kompatibilitdt mit Threm Grafikeditor.


https://alivecolors.com/de/about-alivecolors.php
https://akvis.com/de/compatibility-software.php?utm_source=help

AKVIS Coloriage Al




AKVIS Coloriage Al

INSTALLATION UNTER WINDOWS

Nachfolgend finden Sie Anweisungen zur Installation der Programme von AKVIS unter Windows.

Sie mussen Uber Administratorrechte verfiigen, um das Programm auf Ihrem Computer zu installieren.

Bevor Sie die AKVIS-Plugins installieren, vergewissern Sie sich bitte, dass der Bildeditor, in dem Sie die Plugins installieren
mochten, geschlossen ist. Oder fiihren Sie den Bildeditor nach der Installation des Plugins erneut aus.

1. Starten Sie die ausfihrbare Setupdatei (mit .exe-Dateiendung).
2. Wahlen Sie die Sprache aus und klicken Sie auf Installieren, um den Installationsvorgang zu starten.
3. Um den Installationsvorgang fortzusetzen, missen Sie die Lizenzbedingungen durchlesen und akzeptieren.
Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen "Ich stimme den Bedingungen der Lizenzvereinbarung zu" und klicken Sie auf
Weiter.
15 AKVIS Coloriage Al Setup = *
End-User License Agreement E
Flease read the following license agreement carefully E
AKVIS™ END USER LICENSE AGREEMENT "

NOTICE TO USER:

THIS IS A CONTRACT. THIS END USER LICENSE AGREEMENT IS A
LEGALLY BINDING CONTRACT THAT SHOULD BE READ IN ITS
ENTIRETY. THIS IS AN AGREEMENT GOVERNING YOUR USE OF THE
PRODUCT (AS SUCH TERM DEFINED BELOW). AKVIS, THE AKVIS OF
THE PRODUCT, 15 WILLING TO PROVIDE YOU WITH ACCESS TO THE
PRODUCT ONLY ON THE CONDITION THAT YOU ACCEPT ALL OF THE

TR AR R IR SRR, S AT R IR IR TS R SR ACRIT Ml R

[+11 accept the terms in the License Agreement

Print Back Cancel

4. Um das Plugin zu installieren, wahlen Sie Ihre Bildbearbeitungssoftware aus der Liste aus.

Um die Standalone-Version zu installieren, stellen Sie sicher, dass das Kontrollkdstchen Standalone aktiviert ist.
Um eine Verknlpfung des Programms auf dem Desktop zu erstellen, aktivieren Sie den Punkt Verkniipfung auf
Desktop.

Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter.

157 AKVIS Coloriage Al Setup = b
Ty
Custom Setup =
Select the way you want features to be installed. ﬁ

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

Coloriage Al
= =3 ~ | Standalone
H 1 1.| Desktop Shaortout

EI = v| Plugi

[

- =3 = | AliveColors
-- (=1 ~ | Adobe Photoshop CC 2015.5 and newer (54-bit)

-+ = = | Adobe Photoshop Elements 2022
---------- (= ~ | Adobe Photoshop CC 2015.5 and newer (32-bit)

X 'l Enable logging

Location: C:\Program Files\AKVIS\Coloriagey Browse. ..
Reset Back Cancel

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Installieren.

10
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15 AKVIS Coloriage Al Setup — b4

Ready to install AKVIS Coloriage Al

AKVIS
o

Click Install to begin the installation, Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

= =

6. Die Installation ist gerade im Gange.

15 AKVIS Coloriage Al Setup — *

Installing AKVIS Coloriage AL

AKVIS
o

Please wait while the Setup Wizard installs AKVIS Coloriage AL

Status: Copying new files

7. Die Installation ist beendet.

Sie kénnen AKVIS Newsletter abonnieren, um Informationen lber neue Produkte und spezielle Angebote aus erster
Hand zu erhalten. Geben Sie Ihre Email-Adresse ein.

11
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1 AKVIS Coloriage Al Setup — *
—,
5_- 7 N Completed the AKVIS Coloriage AI Setup
= ‘ Wizard
[ — =

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

If you want to be kept posted on updates, discounts,
contests, subscribe to our Newsletter (2-3 issues a month).
To subscribe, enter your e-mail address below,

[T
Subscribe to AKVIS Mewsletter

1 accept the Privacy Policy

Launch the program

Back Cancel

8. Klicken Sie auf Fertig stellen, um das Setup zu beenden.

Nach der Installation der Standalone-Version von AKVIS Coloriage Al sehen Sie einen neuen Eintrag im Menu Start: AKVIS -
Coloriage Al. Auf dem Desktop erscheint das Symbol der Verknipfung, wenn Sie wahrend der Installation das Kastchen
Verkniipfung auf Desktop aktiviert haben.

Nach der Installation der Plugins-Version von Coloriage Al sehen Sie einen neuen Eintrag im Filter/Effekte-Ment Ihrer

Bildbearbeitungssoftware. Z.B. in Photoshop: Filter -> AKVIS -> Coloriage AI, in AliveColors: Effekte -> AKVIS ->
Coloriage Al.

12
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INSTALLATION UNTER MAC
Befolgen Sie die Anweisungen zur Installation der AKVIS-Software unter Mac.

Sie missen Uber Administratorrechte verfiigen, um das Programm auf Ihrem Computer zu installieren.

1. Offnen Sie die virtuelle dmg-Disk:

- akvis-coloriage-app.dmg, um die eigenstandige Standalone-Version zu installieren.

- akvis-coloriage-plugin.dmg, um die Plugin-Version in einem Bildbearbeitungsprogramm zu installieren.
2. Lesen Sie die Lizenzvereinbarung und klicken Sie auf Akzeptieren, wenn Sie die Bedingungen annehmen.

BRoRTANT - read whis

Ukerde Agreement casetully
MM#\dklhg an the ARVES - PRODUCT LICENSE INFORMATION [

“hgresbunion, By clicking
on the “Agree” burton, you ROTICE TOUSERS: CAREFULLY READ THE FOLLOWING LEGAL

agree to bk bound by the AGREEMENT. USE OF THE SOFTWARE PROVIDED WITH THIS
terms of the License AGREEMENT (THE "SOFTWARE™) COMSTITUTES YOUR
Agreement. ACCEPTANCE OF THESE TERMS. IF YOU DO NOT AGREE T0 THE

TEAMS OF THIS AGREEMENT, DO NOT INSTALL ANDVOR USE THIS
SOFTWARE. USER'S USE OF THIS SOFTWARE IS CONDITIONED
UPON COMPLIANCE BY USER WITH THE TERMS OF THIS
AGREEMENT,

Ganaral Grant of Libanss

| AKWVIS grants you & lisenss 1o e 0ne cogy of ihe version of his
" | SOFTWARE on any ona hasdware peoduct lor 85 many Ioenses As you
|purnchase. “You® means the comparry, antity of individual whoas lunds
Bf uBed 10 pay he license lee. "Use® means sioning, loading, instaling,
m displaying the SOFTWARE. You may nol modity the
or disabide any koansing or conirol leatures of the
excepl as an nlended part of the SOFTWARE's
EOgramming saatanes. YWhon you fst oblain a copy of he SOFTWARE,

 pim ) Save.. ) ( Disagree ) [ Agree )

*

3. Finder 6ffnet sich und Sie sehen einen Ordner mit Dateien: AKVIS Coloriage Al Application oder AKVIS Coloriage Al
Plugin.

eee [} AkvIS Coloriage Al ( XN [} AKVIS Coloriage Al Plugin

O O

AKVIS Coloriage Al readme.txt AKVIS Coloriage Al Plugin readme.txt

4. Um die Standalone-Version zu installieren, ziehen Sie AKVIS Coloriage Al Application in den Ordner Programme
oder ein Verzeichnis Ihrer Wahl.

Um die Plugin-Version zu installieren, ziehen Sie den ganzen Ordner AKVIS Coloriage Al Plugin in den Plug-Ins Ordner
lhres Bildbearbeitungsprogramms:

AliveColors: Sie kdnnen den Ordner fir Plugins in den Optionen des Programms auswahlen.

Photoshop CC 2023, CC 2022, CC 2021, CC 2020, CC 2019, CC 2018, CC 2017, CC 2015.5:
Library/Application Support/Adobe/Plug-Ins/CC.

Photoshop CC 2015: Applications/Adobe Photoshop CC 2015/Plug-ins.

Photoshop CS6: Applications/Adobe Photoshop CS6/Plug-ins.

13
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LR ¢ > oo = m = B-td & &~ a
D 5 saonesow =2 = asore 5 anchets m T O soons asgnan Pugn
D Reserts & AESOK £ Appbcatan Supgesn B App stone B Adobs Deaktop Comimes B Eneverita 70 ) KKWIS Atilect Remasr Al Pugan
55 Dlagnoasichaports B Apphcations 3 Auvdm 3 Apple 5 Adobe PCD D 0005 AriSuite Pugin
B A [ -] £ Ehstooth E5 ApplePusiiervics B Adobe Photeshep 30T oumnmm
- B Developor BB Cachea B Blsckmagic Doaign BB Adobe Phetoshep 2033 D KKV Chamelson Plugin
juve 1 ey £ ColorPickers £ BT Senme B Adsbe Phososhop 2024 B K0S Chaccost Phugin
33 Adobe Photoshop 2022 b= B3 Cotertms B3 comsppie b daniiti v T Adebehppisstantiinage D ANV Cotorisge A Plugin
= Plugirs B Smtem B Componanty BB com.sppieidisarated B2 afr Ditects B soivics Decorator Plugin
e B Vs B Componitions B com.sppleTCC B Comensflaw 1 AovEs v Plugin
B work B2 Contentusl Meru Rems B com.apple TvidieScreen B caps (T AKXV Enhancer Plugin
B MecisCor B Comdnalytics B Corel = cer D) A Explosion
A Ayt B Corsl B CrashReponies = Codor D AxvEs Explosion Phugin
O Destse B Coreblesaiy B GarageBand B Cokr Frofies ) KNS HDRFaciory Phugin
® O Cetzged B AretesaBrowier T3 s Ommpwnw
" 0 DirwcronySenvices B g B Creative Cloud Librars B AN Lightshes Plugin
@ Oowmicads T Deewmentaion B s 3 Elemerns Orgarirer D A0S Magrifies Plugin
El Movles B DriverEabeniion B ozily 2 Ewmernalt 0 AN Maditna Pgin
& Pictures BN Exteniiond B oedt BN Elemertadd D) ANV MatureAnt Plugin
= B3 Feesrizems =1 = Heiecy D KNS Mpsn Phgin
= Farls = = nitalen ) AN Mot Bnded Al Piusgin
5 Abeeodors IS Framewarin B et Glant = @ aves Ol Plugin
B A B Google B reghd Y8812 comoadcbe B el @ ARV Pastel Plugin
B GFuBundies 5 Beprine B Medka Encoder @ KV Poles Plegin
b B Graphics B Scrigt Edior B poF (T KPS Rislorus Al Pligin
3 byl B2 bmags Capture 5 Phioinahon Ebsments D ANV Retoucher Plugn
£ iacintoih HD B3 gt Mteahets 3 Prg-aa @ w0 Sueteh Pusgn
™ o z B aralerSandnonss B0 Premisre Elemarns B K0T Stk Plugis
o B wntoreat Piugina T Prevene Pra D AXNE Wanereolor Plugin
@ Hetwork B s [ Seripting Bictinadies CF [ Fis Feernats
B RarrmiColecton = ks
B ” B eary o [ Appicaton Seppert » [ Adete » [ P o [

AKVIS Plugins unter Mac
(klicken um zu vergréBern)

Nach der Installation des Plugins AKVIS Coloriage Al sehen Sie einen neuen Eintrag in dem Filter/Effekte-Menu Ihres
Bildbearbeitungsprogramms. Wahlen Sie in Photoshop: Filter -> AKVIS -> Coloriage Al, in AliveColors: Effekte -> AKVIS
-> Coloriage Al aus.

Fuhren Sie die Standalone-Version aus, indem Sie im Finder auf das entsprechende Symbol doppelklicken.

Sie kdnnen das AKVIS-Programm auch Uber die Photos-App ausfiihren, indem Sie den Befehl Bild -> Bearbeiten mit
auswahlen (in High Sierra und spateren Versionen von macOS).
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INSTALLATION UNTER LINUX

Hinweis: Die AKVIS-Programme sind mit Linux kernel 5.0+ 64-Bit kompatibel. Sie konnen die Kernel-Version mit dem
Befehl uname -srm herausfinden.

Befolgen Sie die Anweisungen, um die AKVIS-Software auf einem Linux-Computer zu installieren.

Installation auf Debian-basierten Systemen:
Hinweis: Sie bendtigen apt-install- oder apt-get-Berechtigungen, um Software zu installieren.

1. Fuhren Sie das Terminal aus.
2. Erstellen Sie ein Verzeichnis zum Speichern von Schliisseln:

sudo mkdir -p /usr/share/keyrings
3. Laden Sie den Schlissel herunter, mit dem das Repository signiert wurde:
curl -fsSL https://akvis.com/akvis.gpg | sudo tee /usr/share/keyrings/akvis.gpg >/dev/null
oder
wget -O - https://akvis.com/akvis.gpg | sudo tee /usr/share/keyrings/akvis.gpg >/dev/null
4. Flgen Sie das Repository der Liste hinzu, in der das System nach zu installierenden Paketen sucht:

echo 'deb [arch-=i386 signed-by=/usr/share/keyrings/akvis.gpg] https://akvis-deb.sfo2.cdn.digitaloceanspaces.com
akvis non-free' | sudo tee /etc/apt/sources.list.d/akvis.list

5. Aktualisieren Sie die Liste der bekannten Pakete:
sudo apt-get update
6. Installieren Sie AKVIS Coloriage Al:
sudo apt-get install akvis-coloriage
7. Die Installation ist abgeschlossen.
Starten Sie das Programm Uber das Terminal oder (ber die Programmverknipfung.
8. Fir automatische Updates verwenden Sie den Befehl:

sudo apt-get upgrade
So entfernen Sie das Programm:

sudo apt-get remove akvis-coloriage --autoremove

Installation auf RPM-basierten Systemen (CentOS, RHEL, Fedora):

1. Fuhren Sie das Terminal aus.
2. Registrieren Sie den Schlissel, mit dem das Repository signiert wurde:

sudo rpm --import https://akvis.com/akvis.asc
3. Fugen Sie das Repository dem System hinzu:
sudo wget -0 /etc/yum.repos.d/akvis.repo https://akvis.com/akvis.repo

4. Aktualisieren Sie die Paketliste:

beim Verwenden des dnf-Paketmanagers:

sudo dnf update

beim Verwenden des yum-Paketmanagers:
sudo yum update
5. Installieren Sie AKVIS Coloriage Al:

15
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beim Verwenden des dnf-Paketmanagers:
sudo dnf install akvis-coloriage

beim Verwenden des yum-Paketmanagers:
sudo yum install akvis-coloriage

6. Die Installation ist abgeschlossen.
Starten Sie das Programm Uber das Terminal oder Uber die Programmverknipfung.
7. Fur automatische Updates verwenden Sie den Befehl:

beim Verwenden des dnf-Paketmanagers:
sudo dnf upgrade
beim Verwenden des yum-Paketmanagers:
sudo yum upgrade
8. So entfernen Sie das Programm:
beim Verwenden des dnf-Paketmanagers:

sudo dnf remove akvis-coloriage

beim Verwenden des yum-Paketmanagers:

sudo yum remove akvis-coloriage

Installation auf openSUSE.
1. FUhren Sie das Terminal aus.
2. Melden Sie sich als Root-Benutzer an.
3. Flgen Sie den Schlissel hinzu, mit dem das Repository signiert wurde:
rpm --import http://akvis.com/akvis.asc
4. Fugen Sie das Repository dem System hinzu:
zypper ar -r https://akvis.com/akvis.repo akvis
5. Aktualisieren Sie die Paketliste:
zypper ref
6. Installieren Sie AKVIS Coloriage Al:
zypper install akvis-coloriage
7. Die Installation ist abgeschlossen.
Starten Sie das Programm Uber das Terminal oder Gber die Programmverknipfung.

8. Fur automatische Updates:

zypper update
So entfernen Sie das Programm:

zypper remove akvis-coloriage

Installation mit Flatpak:

1. Fuhren Sie das Terminal aus.
2. Flgen Sie das Flathub-Repository hinzu

sudo flatpak remote-add --if-not-exists flathub https://flathub.org/repo/flathub.flatpakrepo
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3. Flgen Sie das AKVIS-Repository hinzu

sudo flatpak remote-add --if-not-exists akvis --from https://akvis-
flatpak.sfo3.cdn.digitaloceanspaces.com/com.akvis.flatpakrepo

4. Installieren Sie AKVIS Coloriage Al:

sudo flatpak install -y akvis com.akvis.akvis-coloriage

5. Die Installation ist abgeschlossen.

Starten Sie das Programm Uber die Programmverknupfung oder tber das Terminal:
flatpak run com.akvis.akvis-coloriage
6. Um alle installierten Flatpaks zu aktualisieren, verwenden Sie den folgenden Befehl:
sudo flatpak update -y
So entfernen Sie das Programm:

sudo flatpak remove -y com.akvis.akvis-coloriage

Um die Programmoberflache korrekt anzuzeigen, empfiehlt es sich, den Compton oder Picom Composite-Manager zu
installieren.
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SO AKTIVIERT MAN AKVIS SOFTWARE
Achtung! Wahrend des Aktivierungsvorgangs muss Ihr Computer mit dem Internet verbunden sein.

Wenn Ihr Computer keinen Internetzugang hat, bieten wir Ihnen eine alternative Aktivierungsmaoglichkeit an (siehe unten
Aktivierung ohne Internetzugang).

Laden Sie AKVIS Coloriage Al herunter und installieren Sie das Programm. Bevor Sie mit der Installation beginnen, lesen Sie
die Installationsanleitung.

Jedes Mal, wenn Sie eine unregistrierte Version starten, wird das Anfangsfenster angezeigt. Hier finden Sie allgemeine
Informationen Uber die Version des Programms und die Anzahl der restlichen Tage bis zum Ablauf der Testzeit.

AuBerdem kdnnen Sie das Fenster Uber das Programm 6ffnen, indem Sie auf die Schaltflache o in der Optionsleiste des

Programms klicken.

AKVIS COIOTiage AI Version 15001583 257 5%-0 app {6dbit) @

—
- |

License: Business (Lifetime)
Licensed to: John Smith
Free updates to new versions til 2030-01-01

ACTIVATE

© 2005-2024 AKVIS. All rights reserved.

Klicken Sie auf TESTEN, um die Probezeit zu starten. Ein neues Fenster mit Lizenz-Varianten zum Testen wird angezeigt.

Sie kénnen das Programm ohne Anmeldung und Registrierung wahrend der Testperiode ausprobieren (10 Tage nach dem ersten
Start).

Wahrend der Testperiode kdnnen Sie alle Optionen testen und entscheiden, welcher Lizenztyp Ihren Bedlrfnissen am besten
entspricht. Wahlen Sie eine der angebotenen Lizenztypen: Home (Plugin oder Standalone), Home Deluxe, oder Business.
Die Funktionalitdt des Programms h&ngt von einem Lizenztyp ab. Fiir eine detailliertere Ubersicht konsultieren Sie bitte die
Vergleichstabelle.

Klicken Sie auf KAUFEN, um eine Lizenz zu bestellen.

Sobald die Zahlung erfolgt ist, erhalten Sie Ihre persdnliche Seriennummer an Ihre E-mail-Adresse innerhalb weniger Minuten.

Klicken Sie auf AKTIVIEREN, um den Aktivierungsvorgang zu starten.
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AKVIS COIOTiagE AI Version 1501 583 257 5590 app (6dbity @
ACTIVATION

Customer Name: |]0hn Smith |

Serial Number (Key):  |1234-5678-9012 |

(=) Direct connection to the activation server

(O send a request by e-mail

Lost your serial number? Restore it here.

Activation problems? Contact us. W @

ACTIVATE

Copy HWTD.

& 2005-2024 AKVIS. All rights reserved.

Geben Sie Ihren Namen ein (das Programm wird auf diesen Namen registriert).
Geben Sie Ihre Seriennummer (Ihren Lizenzschlissel) ein.
Wahlen Sie eine Aktivierungsmethode — entweder direkte Verbindung zum Aktivierungsserver oder per E-Mail.
Direkte Verbindung zum Aktivierungsserver:
Es ist die einfachste Méglichkeit der Aktivierung.
Bei dieser Aktivierungsmethode muss IThr Computer mit dem Internet verbunden sein.
Driicken Sie auf AKTIVIEREN.
Die Aktivierung ist nun abgeschlossen!
Aktivierungsanfrage per E-Mail senden:

Falls Sie die Aktivierung per E-Mail ausgewahlt haben, erstellt das Programm eine Nachricht mit allen notwendigen
Informationen.

HINWEIS: Sie kénnen diese Methode auch bei der Aktivierung ohne Internetzugang nutzen.

Wenn Ihr Computer nicht mit dem Internet verbunden sind, Gbertragen Sie die Aktivierungsanfrage auf einen anderen
Computer mit Internetzugang, z.B. per USB-Stick. Senden Sie uns diese Anfrage an: activate@akvis.com.

Bitte senden Sie keine Screenshots! Man muss den Text einfach kopieren und speichern.
Wir brauchen Ihre Seriennummer fir die Software, Ihren Namen und Hardware ID (HWID) Ihres Computers.
Eine Lizenzdatei (Coloriage.lic) wird erstellt und Ihnen per E-Mail Ubersendet.

Speichern Sie die erhaltene .lic-Datei auf einen USB Stick und verlegen sie auf den Computer, auf welchem Sie das
Programm aktivieren mdchten. Offnen Sie die Datei nicht! Legen Sie die Lizenzdatei im AKVIS-Ordner ab:

s Windows:
C:\Users\Public\Documents\AKVIS

(Dieser PC > Lokale Festplatte (C:) > Benutzer > Offentlich > Dokumente > AKVIS)

¢ Mac:
/Users/Shared/AKVIS
Offnen Sie den Finder, wéhlen Sie das Meni Gehe zu, wahlen Sie dann Gehe zum Ordner...
(3£ +shi ft +G), geben Sie "/Users/Shared/AKVIS" ein und klicken Sie auf Offnen.

o Linux:

/var/lib/AKVIS

Die Aktivierung ist nun abgeschlossen!
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AKVIS Coloriage Al  veuwisorsszsmsomsssn ®)]

-
|

License: Business (Lifetime)
Licensed to: John Smith
Free updates to new versions tilk 2030-01-01

ACTIVATE

2 2005-2024 AKVIS_ All rights reserved.

Nach der Aktivierung wird die Schaltflaiche KAUFEN durch die Schaltflaiche UPGRADE ersetzt. Mithilfe dieses Buttons kénnen
Sie Ihre Lizenz verbessern (beispielsweise Home-Lizenz auf Home Deluxe oder Business upgraden).
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ARBEITSBEREICH

AKVIS Coloriage Al steht in zwei Versionen zur Verfligung - als ein eigenstdndiges Standalone-Programm und als Plugin fir
einen Fotoeditor.

e Standalone ist ein eigenstandiges Programm.
e Plugin ist ein Zusatzmodul zur Integration in ein kompatibles Bildbearbeitungsprogramm. Rufen Sie es im Filter-MenU lhres

Bildbearbeitungsprogramms auf.

Der Arbeitsbereich von AKVIS Coloriage Al ist entsprechend dem ausgewahlten Bildkolorierungsmodus angeordnet: Al oder
Klassisch.

Klicken Sie auf Al, um zum automatischen Kolorierungsmodus zu wechseln, der neuronale Netze und maschinelle
Lernalgorithmen verwendet.

6 AKVIS Colariage Al 15.5 - sk hincl-smeiandbl - FOTPASEZ (- omigelind o)
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Arbeitsbereich von AKVIS Coloriage Al (Al-Modus)

Der Modus Klassisch ist flir die Kolorierung mit farbigen Strichen und Zonenauswahl gedacht.
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Arbeitsbereich von AKVIS Coloriage Al (Klassischer Modus)

Den gréBten Teil des AKVIS Coloriage Al-Fensters nimmt das Bildfenster mit zwei Registerkarten ein: Original und Ergebnis.
Auf der Original-Registerkarte kénnen Sie das Originalfoto sehen. Auf der Ergebnis-Registerkarte wird das resultierende Bild
angezeigt.

Im oberen Teil des Programmfensters sehen Sie die Optionsleiste mit folgenden Schaltflachen:

Die Schaltflache 6ffnet die Webseite von AKVIS Coloriage Al.
Mit der Schaltflache B offnet man ein Bild zur Bearbeitung (nur in der Standalone-Version). Der Hotkey ist Strg+O

unter Windows, ¢ +0O unter Mac.
Mit der Schaltflache speichert man das bearbeitete Bild auf der Disk (nur in der Standalone-Version). Der Hotkey

ist St rg +S unter Windows, 3 +S unter Mac.
Mit der Schaltflache 6 kann man das bearbeitete Bild drucken (nur in der Standalone-Version). Der Hotkey ist

St r g +P| unter Windows, ¢ +P unter Mac.
Die Schaltflache @ (nur im Al-Modus) 6ffnet den Stapelverarbeitungsdialog zum automatischen Kolorieren einer

Bildreihe.
Diese Schaltflachen sind fir die Arbeit mit farbigen Strichen konzipiert und im Klassischen Modus verfiigbar:

Mit der Schaltflache werden Dateien mit der Endung .strokes getffnet. In diesen Dateien kdnnen Sie Ihre

Markierungslinien fur ein Bild speichern.
Die Schaltflache erlaubt das Speichern der Markierungslinien eines Bildes in einer Datei mit der Endung .strokes.

Das Speichern der Farbmarkierungen ist empfehlenswert, wenn Sie das Bild spater redigieren wollen.
Die Schaltflache 4a macht die letzten Anderungen riickgangig. Es ist méglich, mehrere Anderungen nacheinander zu

annullieren. Die einzige Anderung wird mit der Tastenkombination St r gl+Z unter Windows, | +Z unter Mac riickgangig
gemacht.
Mit der Schaltflache = kann der aufgehobene 4a -Befehl wiederhergestellt werden. Sie kdnnen auch den Kurzbefehl

St r g +Y unter Windows, ¢ +Y| unter Mac benutzen.
Die Schaltflache / / wechselt zwischen zwei Ansichtsmodi der Markierungslinien.

- Dieser Zustand zeigt an, dass der Normalmodus aktiv ist. Alle Striche werden in der gewahlten Farbe angezeigt,

d. h. verschiedene Farbténe derselben Farbe sehen gleich aus.
- Dieser Status zeigt an, dass der Helligkeitsvorschaumodus aktiv ist. In diesem Modus werden die Striche unter

Bericksichtigung der Pixelhelligkeit des Originalbildes und des ausgewahlten Helligkeitsbereichs angezeigt.
- Dieser Zustand zeigt an, dass die Striche ausgeblendet sind.

Diese Schaltfléchen sind in allen Modi verfligbar:

Mit der Schaltflache o wird der Kolorierungsprozess gestartet. Die schnelle Tastenkombination ist Strg+R unter
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Windows, 3£ +R unter Mac. Das resultierende Bild erscheint dann in der Registerkarte Ergebnis.
Mit einem Klick auf die Schaltflache 0 (nur in der Plugin-Version) werden die Anderungen angenommen und das

Fenster wird geschlossen.
Die Schaltflache 0 ruft Informationen Uber das Programm auf.

Die Schaltflache 0 ruft die Hilfe auf.
Die Schaltflache ¢ ruft das Dialogfenster Optionen auf.

Die Schaltflache ﬂ offnet ein Fenster mit den neuesten Nachrichten Uber Coloriage Al.

Links im Hauptfenster befindet sich eine Werkzeugpalette, die Werkzeuge zum Hinzufligen und Bearbeiten farbiger Striche (im
Klassischen Modus) sowie Werkzeuge zur Feinabstimmung des kolorierten Bildes (sowohl im Al- als auch im Klassischen
Modus) enthalt. Abhangig von der aktiven Registerkarte Original oder Ergebnis werden unterschiedliche Tools angezeigt.

Die Einstellungen des aktiven Werkzeugs werden im schwebenden Fenster angezeigt. Man kann dieses Fenster mit dem
rechten Mausklick auf jeden beliebigen Punkt des Bildfensters aufrufen. Wenn Sie auBerhalb des schwebenden Fensters
klicken, wird das Men( ausgeblendet.

Im Navigator-Fenster kann man das Bild skalieren. Der Rahmen zeigt den Bereich des Bildes, der im Bildfenster angezeigt
wird. Wenn Sie den roten Rahmen (ber das Bild verschieben, @ndert sich der sichtbare Bereich des Bildes. Um den roten
Rahmen zu verschieben, bringen Sie den Cursor in den Rahmen hinein und ziehen Sie den Rahmen bei gedriickter Maustaste.

Navigator

Navigator-Fenster

Verwenden Sie den Schieberegler, um das Bild im Bildfenster zu skalieren. Wenn Sie den Schieberegler nach rechts bewegen,
erhoht sich der BildmaBstab. Wenn Sie den Schieberegler nach links bewegen, verringert sich der BildmaBstab.

Um das Bild im Bildfenster zu scrollen, kdnnen Sie die Leertaste auf der Tastatur driicken und das Bild mit der linken Maustaste
ziehen. Mit dem Scrollrad der Maus verschieben Sie das Bild nach oben/unten, indem Sie die Strg-Taste gedrickt halten
(Mac: ) - nach links/rechts, indem Sie die Alt-Taste gedriickt halten (Mac: |Opti on) — skalieren Sie das Bild. Mit einem
Rechtsklick auf die Bildlaufleiste erscheint das Schnellnavigation-Mendu.

Sie kdnnen den BildmaBstab auch andern, indem Sie einen neuen Koeffizienten in das MaBstabsfeld eingeben und die
Ei ngabet ast e (Ret urn unter Mac) driicken. Das Dropdown-Men( zeigt einige haufig verwendete Koeffizienten.

Sie kénnen Hotkeys verwenden, um den BildmaBstab zu andern: + und |Strg++ (3 ++ unter Mac), um den BildmaBstab zu
erhdhen und - und Strgi+- (3 +- unter Mac), um den MaBstab zu verringern.

Unter dem Navigator gibt es die Einstellungsleiste, die je nach ausgewahltem Modus konfiguriert wird.
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ARBEITSWEISE

AKVIS Coloriage Al manipuliert die Farben eines Bildes auf schnelle und unterhaltsame Weise: vom Einfarben alter
SchwarzweiBfotos aus Ihrem Familienarchiv bis zum Ersetzen von Farben in Ihren Farbfotos. Coloriage Al kann unabhéngig als
eigenstandiges Standalone-Programm und als Plugin fiir einen Bildbearbeitungsprogramm arbeiten.

Befolgen Sie die Anweisungen, um ein Foto mit AKVIS Coloriage Al einzufarben:
Schritt 1. Offnen Sie ein Bild zur Bearbeitung.
- In der Standalone-Version:

Um ein Bild zu laden, kénnen Sie im leeren Fenster doppelklicken, das Bild in den Programmarbeitsbereich ziehen oder
B verwenden. Die Software unterstitzt folgende Dateiformate: RAW, JPEG, PNG, BMP, TIFF und WEBP.

- In der Plugin-Version:
Offnen Sie ein Bild in Ihrem Bildbearbeitungsprogramm.
Wenn das Bild im Grayscale/Graustufen-Modus ist, konvertieren Sie es in den RGB-, CMYK- oder Lab-Modus.
Rufen Sie das Plugin AKVIS Coloriage Al Uber das Filter/Effekte-Men( auf:

in AliveColors: Effekte -> AKVIS -> Coloriage;

in Adobe Photoshop: Filter -> AKVIS -> Coloriage;

in Corel PaintShop Pro: Effects -> Plugins -> AKVIS -> Coloriage;
in Corel Photo-Paint: Effects -> AKVIS -> Coloriage.

Hinweis: Die bereits in Ihrem Bildbearbeitungsprogramm erstellte Auswahl wird in das Plugin ibernommen und als
die mit dem Farberhaltungsstift erstellte Umrisslinie angezeigt.

Schritt 2. Bei Bedarf kénnen Sie die Helligkeit und den Kontrast des Bildes in der Registerkarte Vorverarbeitung
anpassen.
Schritt 3. Wahlen Sie den Modus aus: Al oder Klassisch.

Im Al-Modus nutzt das Programm trainierte neuronale Netze, die die am besten geeigneten Farben auswahlen und
automatisch auf Ihr Foto anwenden.

Im klassischen Modus ist es mdglich, das Bild mithilfe farbiger Striche einzufarben. Markieren Sie Bereiche mit farbigen
Strichen. Das Programm erkennt die Rander des Objekts und koloriert das Bild mit den ausgewahlten Farben.

Schritt 4. Klicken Sie die Schaltflache o um die Verarbeitung zu starten. Das kolorierte Bild wird auf der

Registerkarte Ergebnis angezeigt.

Wenn Sie das Verarbeitungsergebnis bearbeiten méchten (einige Striche entfernen, neue Striche hinzufiigen, die Farbe
der Objekte andern), wechseln Sie auf die Registerkarte Original und nehmen Sie die erforderlichen Korrekturen vor.
Klicken Sie die Schaltflache o erneut.
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Schritt 5. Es ist méglich, das Ergebnis der Einfarbung zu der Liste der Farbungsvarianten hinzuzufiigen, indem Sie auf
in der Werkzeugleiste klicken. Sie kdnnen zwischen den Ergebnissen wechseln, um verschiedene Versionen der

Einféarbung zu vergleichen.
Um ein Bild aus der Liste zu entfernen, klicken Sie auf .

Achtung: Diese Funktion ist nur flir Home Deluxe- und Business-Lizenzen verfligbar.

Farbungsvarianten

Hinweis: Durch das Laden eines neuen Bildes in das Programm werden alle Bilder in den Farbungsvarianten
entfernt. Speichern Sie lhre Lieblingsergebnisse unter neuen Namen.

Sie konnen Farbungsvarianten in den Optionen des Programms ¢ ausblenden.

Schritt 6. In der letzten Arbeitsstufe kénnen Sie das Bild manuell mit den Nachbearbeitungswerkzeugen (auf der

Ergebnis-Registerkarte) bearbeiten: Farbungspinsel , Korrekturpinsel , Protokollpinsel , Abdunkeln
, Aufhellen , Sittigung .

Achtung! Verwenden Sie diese Werkzeuge im letzten Schritt! Wenn Sie die Verarbeitung erneut ausfihren o

oder zwischen den Bildern in Farbungsvarianten wechseln, gehen die mit den Werkzeugen vorgenommenen
Anderungen verloren.

Schritt 7. In der Standalone-Version kdnnen Sie Ihr Ergebnis auch ﬁ drucken.
Schritt 8. Speichern Sie das Bild.
- In der Standalone-Version:

Klicken Sie auf die Schaltflache , um das Dialogfeld Speichern unter zu 6ffnen. Geben Sie einen Dateinamen
ein, wahlen Sie eines der Formate (JPEG, TIFF, BMP, PNG oder WEBP) aus und legen Sie den Zielordner fest.

- In der Plugin-Version:

Klicken Sie auf 0 , um das Ergebnis anzuwenden und das Plugin-Fenster zu schlieBen. Das AKVIS Coloriage-

Plugin wird geschlossen und das bearbeitete Bild wird im Arbeitsbereich Ihrer Bildbearbeitungssoftware angezeigt.

Rufen Sie das Dialogfeld Speichern unter mit dem Befehl Datei -> Speichern unter auf. Geben Sie einen
Dateinamen ein, wahlen Sie das Format aus und legen Sie den Zielordner fest.
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Das eingefarbte Foto

26



AKVIS Coloriage Al

Al-MODUS

Im KI-Modus koloriert das Programm ein Bild automatisch mithilfe neuronaler Netze. In diesem Modus kdnnen Sie keine Farben
auswahlen. Das Programm nutzt kinstliche Intelligenz, um die am besten geeigneten Farben auszuwé&hlen und sie sorgfaltig
auf ein Foto anzuwenden.

Hier ist zum Beispiel ein originales Schwarzwei3foto:

Klicken Sie auf die Schaltfldche Starten o , um den Kolorierungsprozess auszufiihren. Das Ergebnis wird auf der Ergebnis-
Registerkarte angezeigt.

Sie kénnen das Ergebnis bearbeiten, indem Sie die Parameter Empfindlichkeit und Sattigung anpassen.

Verwenden Sie den Parameter Empfindlichkeit, um die Farbtone zu @ndern, wenn die Farben eintdénig und matt erscheinen. Er
ist auch hilfreich, wenn das Bild alt, verrauscht, komprimiert oder beschadigt ist.

Andern Sie die Helligkeit der Farben mit dem Parameter Séttigung.

T:;
o |

P ® s oQEN B *

Kolorierungsergebnis

Auf der Ergebnis-Registerkarte kdnnen Sie das kolorierte Bild mit den Nachbearbeitungswerkzeugen bearbeiten: |§| @
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KLASSISCHER MODUS

Im Klassischen-Modus kdnnen Sie das Bild mit farbigen Strichen einféarben. Markieren Sie Bereiche schematisch mit farbigen
Strichen. Das Programm erkennt die Rander des Objekts und wendet die ausgewahlten Farben auf das Originalbild an.

Wahlen Sie auf der Kolorierung-Registerkarte die Farben fiir das Objekt aus, das Sie einfarben modchten. Es gibt mehrere
Mdglichkeiten, Farben auszuwéhlen: in der Farbbibliothek, in den Farbe-, Farbfelder- und Multifarbenpaletten, im
Standarddialogfeld Farbe auswahlen oder im Musterbild.

Markieren Sie auf der Original-Registerkarte Bereiche im Originalbild mit dem  Stift und anderen

Farbzuweisungswerkzeugen. Wenn Sie fir ein Objekt keine Farbe angeben, wird ihm die Farbe des nachstgelegenen Objekts
zugewiesen.

Mit dem Farberhaltungsstift kédnnen Sie Objekte und Bereiche markieren, damit diese unverandert bleiben. Diese
Schutzstriche werden als Linien mit Schachbrettfillung dargestellt.

Eine im Grafikeditor erstellte Auswahl wird an das Plugin Gbertragen und als mit erstellte Kontur angezeigt.
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Das Radiergummi-Werkzeug hilft beim Entfernen oder Bearbeiten der gezeichneten Striche.

Verwenden Sie die Tube und die Zaubertube , um die Farben der gezeichneten Striche schnell zu andern.

Es wird empfohlen, die Farbstriche durch Klicken auf E£#3 in einer *.strokes-Datei zu speichern. Spater kdnnen Sie die
gespeicherte Strichkarte mit einem Klick auf g3 laden. Im Falle eines unerwarteten Ereignisses (z. B. Stromausfall usw.)

speichert das Programm die Striche jedes Mal automatisch in der Datei coloriage-autosave.strokes, wenn Sie die
Verarbeitung ausfiihren o .

Driicken Sie die Schaltflache Starten °’ um den Verarbeitungsvorgang zu starten. Das eingefarbte Bild wird auf der
Ergebnis-Registerkarte angezeigt.

Wenn Sie das Farbergebnis bearbeiten mdchten (einige Striche entfernen, neue Striche hinzufiigen, die Farbe der Objekte
andern), wechseln Sie zur Registerkarte Original und nehmen Sie die erforderlichen Korrekturen vor. Klicken Sie auf o um

die Bildverarbeitung erneut zu starten.
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Kolorierungsergebnis

Auf der Ergebnis-Registerkarte kdnnen Sie das kolorierte Bild mit den Nachbearbeitungswerkzeugen bearbeiten: , EF
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FARBAUSWAHL FUR DIE BILDKOLORIERUNG

AKVIS Coloriage Al bietet im Klassischen Modus mehrere Méglichkeiten zur Farbauswahl. Im Al-Modus wahlt das neuronale
Netzwerk Farben aus. AuBerdem sind Farbauswahloptionen fiir einige Nachbearbeitungswerkzeuge nitzlich, die sowohl im Al-
als auch im Klassischen Modus auf der Ergebnis-Registerkarte angewendet werden kdnnen.

Im Al-Modus kénnen Sie die Paletten Farbe und Farbfelder sowie das Bedienungsfeld Zuletzt verwendete Farben
benutzen, um Farben fiir die Werkzeuge auszuwahlen.

Im Klassischen Modus enthdlt die Kolorierung-Registerkarte die Farbbibliothek, die Musterbild-Sektion, das
Bedienungsfeld Zuletzt verwendete Farben sowie die Paletten Farbe, Farbfelder und Multifarben.

Bitte berilicksichtigen Sie bei der Auswahl der Farben, dass das kolorierte Foto natlirlicher wirkt, wenn Sie weniger gesattigte
Farben verwenden.

Die Palette Zuletzt verwendete Farben merkt sich die zuletzt verwendeten Farben. Sobald mit einer Farbe gezeichnet wird,
wird diese in der neuen Palette angezeigt, sodass Sie schneller darauf zugreifen kénnen.

Farbe-Palette

Um eine Farbe anhand dieser Palette zuweisen, kann man eine Farbe aus einem Farbspektrum auswahlen. Wenn Sie mit der
Maus Uber die Farbe-Palette gehen, verandert sich der Mauszeiger zu einer Pipette. Um eine neue Farbe zu wahlen, klicken Sie
einfach mit der Pipette auf die gewiinschte Farbe des Spektrums. Die aktuelle Farbe wird im rechteckigen Farbfeld angezeigt.
Wenn Sie darauf doppelklicken, wird das Farbauswahldialog aufgerufen.

Color Swatches Multicolor

Sie kdnnen den Farbton einer Farbe andern oder eine ganz neue Farbe erhalten, indem Sie die Schieberegler anpassen oder
neue Werte flr Farbkomponenten in die Eingabefelder eingeben.

Mit einem Rechtsklick wird das MenU der verfligbaren Farbmodi gedffnet: Graustufen, RGB, CMYK und Lab.

Color Swatches Multicolor

Die Farbverlaufslinie Gber die Farbe-Palette zeigt die ausgewdhlte Farbe und ihre Schattierungen je nach Helligkeit.

Anhand der unteren Farbverlaufslinie kann man die Farbtiefe anpassen. StandardmaBig ist der Helligkeitsbereich voll, d.h., die
schwarzen Pixel auf dem Bild entsprechen den dunkelsten Farbtdénen der gewahlten Farbe, wahrend die weiBen Pixel den

hellsten Farbténen entsprechen.

31


#color
#swatches
#color-history
#library
#sample-image
#color-history
#color
#swatches

AKVIS Coloriage Al

Um den Helligkeitsbereich zu @ndern, muss man den schwarzen bzw. weiBen Punkt auf der Abstufungslinie verschieben. So
wird der dunkelste bzw. hellste Farbton fiir das Objekt eingestellt. Wenn man einen dunkleren Farbton fir den weiBen Punkt
zuweist, kann man einen hellen Bereich in eine dunkle Farbe einfarben; wenn man eine hellere Farbe flir den schwarzen Punkt
einstellt, kann man einen dunklen Bereich in eine helle Farbe umfarben.

Sie kdnnen Ihre Lieblingsfarben oder haufig verwendete Farben in einer speziellen Minipalette speichern.

Um eine Farbe in die Minipalette hinzuzufliigen, ziehen Sie die ausgewéhlte Farbe mit der linken Maustaste aus dem Farbmuster
in eine der Zellen. Um eine Farbe aus der Zelle auszuwahlen, klicken Sie darauf mit der linken Maustaste. Um eine Farbe aus
der Zelle zu I6schen, klicken Sie darauf mit der rechten Maustaste.

Farbfelder-Palette

In der Farbfelder-Palette sind haufig verwendete Farben dargestellt. Um eine Farbe aus der Palette auszuwadhlen, klicken Sie
darauf mit der linken Maustaste. Die ausgewahlte Farbe im rechteckigen Farbfeld angezeigt.

Color  Swatches Multicolor

Die Schaltflachen am unteren Rand der Palette haben folgende Verwendungszwecke:

Mit der Schaltflache Farbfeld hinzufiigen wird die aktuelle Farbe zur Farbfeldsammlung hinzugefligt.
Um eine Farbe zu léschen, ziehen Sie diese in den Milleimer oder wahlen Sie den Befehl Farbfeld l6schen im Mend.
Die Schaltflache In Datei speichern offnet ein Dialogfenster, in dem Farbfelder gespeichert werden kénnen (Dateien

mit der Endung .swatches).
Die Schaltflache Aus Datei laden ladt eine gespeicherte Sammlung von Farbfeldern, sodass sie erneut verwendet

werden kdnnen.
Die Schaltflache Zuriicksetzen |E| stellt die urspriinglichen Einstellungen wiederher.

Farbbibliothek

Die Farbbibliothek enthalt die Farben, die ziemlich schwierig auszuwahlen sind: die Farben der Haut, des Haars, der Lippen,
des Holzes usw. Die Farben in der Farbbibliothek werden in Gruppen eingeteilt. Um eine Farbe aus der Farbbibliothek
auszuwahlen:

Wahlen Sie eine Farbgruppe, indem Sie diese anklicken. Die Farben in der Gruppe werden in Form der Farbverlaufslinie
dargestellt.

Wadhlen Sie eine Farbverlaufslinie aus, indem Sie darauf klicken. Die ausgewahlte Farbverlaufslinie wird in der oberen
Farbverlaufslinie unter der Farbbibliothek widerspiegelt. Der Marker zeigt die Farbe, die Sie angeklickt haben.
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Color Library Sample Image

Favorites

People

Grass

Leaves

Wood

Stones
Mountain
Granite

Wahlen Sie eine Farbe aus der Farbverlaufslinie, indem Sie jeden beliebigen Punkt der oberen Farbverlaufslinie anklicken.
Die ausgewahlte Farbe wird mit dem Marker bezeichnet. Die untere Farbverlaufslinie zeigt die Helligkeitsabstufungen
dieser Farbe.

Um eine Farbverlaufslinie in einer separaten Gruppe zu speichern, wahlen Sie sie aus und klicken Sie auf die Schaltflache
Zu Favoriten hinzufiigen. Um eine Farbverlaufslinie aus der Favoriten-Gruppe zu I8schen, wahlen Sie sie aus und
klicken Sie auf die Schaltflache Aus Favoriten entfernen.

Color Library Sample Image

Favorites

People
Grass
Leaves
Wood
Stones
Bricks
Sky
Clouds
Water
Metals

Remove from Favorites

Musterbild
In dieser Registerkarte kdnnen Sie mit der Pipette Farben aus jedem anderen Bild auswahlen. Das aktive Werkzeug (z. B.
Bleistift ) zeichnet mit der ausgewéhlten Farbe.

Laden Sie ein Bild mit a oder doppelklicken Sie auf den leeren Bereich in dieser Registerkarte oder ziehen Sie das Bild in
diese Registerkarte. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Schaltflache a , um eine Liste der zuletzt verwendeten

Dateien anzuzeigen.

Um das Musterbild zu vergréBern oder zu verkleinern, verwenden Sie die Dropdown-Liste.
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Color Library Sample Image
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Farbpipette
Zudem konnen Sie eine Farbe direkt aus dem Originalbild auswdhlen. Dafiir aktivieren Sie die Farbpipette und klicken Sie

damit auf einen beliebigen Punkt des Bildes oder auf eine bereits gezeichnete Markierungslinie.

Wenn das Tool Uber die Abbildung gefiihrt wird, erscheint neben dem Mauszeiger ein Farbkreis mit 5 Sektoren, der folgende
Informationen Uber die Farben in diesem Bereich enthalt:

1. Farbverlauf. In der Mitte ist die ausgewahlte Farbe. Linker Rand - +30% Schwarz, rechter Rand - +30% WeiB.
2. Vorhergehende Farbe.

3. Farbe des Pixels, Giber dem der Mauszeiger schwebt.

4. Farben der Nachbarpixels.

5. Mittelfarben der Bereiche: 3x3, 5x5, 11x11, 31x31, 51x51, 101x101 px.

Hinweis: Indem Sie die Taste Strg gedrickt halten, kédnnen Sie eine beliebige Farbe aus dem Farbkreise mit einem
Mausklick zur Liste hinzuzufligen.

Und noch einmal: Die Farben im Foto sehen natiirlicher aus, wenn Sie weniger gesattigte Farben auswahlen.
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VOR- UND NACHBEARBEITUNGSWERKZEUGE

Die Werkzeugpalette andert sich beim Wechsel zwischen den Registerkarten Original und Ergenbis, je nach ausgewahltem
Modus Al/Klassisch, und sieht wie folgt aus:

3
Q

PENENQLO™ND

Werkzeugpalette Werkzeugpalette Werkzeugpalette
Original- Original- Ergebnis-
Registerkarte Registerkarte Registerkarte
Al-Modus Klassischer Modus Al/Klassisch

Die Parameter des ausgewahlten Werkzeugs werden in einem schwebenden Fenster angezeigt, das gedffnet wird, wenn Sie
mit der rechten Maustaste irgendwo im Bildfenster klicken. Das Popup-Fenster verschwindet, wenn Sie auBerhalb des Fensters
klicken.

Hinweis: Sie kdnnen die Schaltflaichen 4a und = (oder die Tastenkombinationen Strg+Z und Strg+Y)

verwenden, um mit den Vor- und Nachbearbeitungswerkzeugen durchgefiihrte Vorgédnge riickgdngig zu machen bzw.
wiederherzustellen.

Vorbearbeitungswerkzeuge (in der Original-Registerkarte, Klassischer Modus):
Verwenden Sie diese Werkzeuge, um neue Bildfarben festzulegen und Bereiche zu schiitzen, die sich nicht andern sollen.

Stift E Mit diesem Werkzeug zeichnen Sie Farbstriche und legen so die Farben fest, in denen die Objekte im Bild

eingefarbt werden sollen.

Legen Sie die StiftgréBe fest und ziehen Sie eine Umrisslinie an der Binnengrenze des Objekts hin. Wenn das
Objekt verschiedenfarbig ist, muss man jeden Bereich mit der jeweiligen Farbe markieren.
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Wenn das Objekt sehr groB ist oder scharfe Grenzen aufweist (beispielsweise Helldunkel-Bereiche), dann malen Sie
einige Striche innerhalb des Objekts.

Wenn sich innerhalb des Objekts Details befinden, die in einer anderen Farbe eingefarbt werden sollen
(beispielsweise Lippen, Augen, Knopfe einer Jacke), dann umranden Sie diesen Bereich mit der Hauptfarbe (z.B.
um Lippen oder Augen herum).

Hinweis: Wenn Sie einen flieBenden Farbverlauf brauchen (z.B. wenn Sie die Farbe des Himmels oder der Wiese
zuweisen), ziehen Sie die Striche ziemlich weit voneinander (je weiter die Striche sich voneinander befinden,
desto flieBender ist der Ubergang). Wenn Sie einen schroffen Ubergang brauchen (z.B. wenn Sie Augen oder
Lippen kolorieren), ziehen Sie die Markierungen nah aneinander.

Man muss beim Einfarben von Augen und Lippen solche Farben fiir die Konturen wahlen, die der Gesichtshaut-
Farbe entsprechen. Sonst werden die angrenzenden Bereiche mit der Augen- oder Lippenfarbe gefarbt.
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Es ist moglich, mehrere Farben auf einmal mit dem Stift-Werkzeug im Multifarben-Modus (nur fir Home Deluxe
und Business Lizenzen) zu zuweisen. Es ist hilfreich, wenn Sie komplexe Muster oder Objekte mit klaren Grenzen
bearbeiten. Dieser Modus spart lhnen Zeit.

Aktivieren Sie den Multifarben-Modus in den Optionen des Stift-Werkzeugs. Dabei wechselt die Einstellungsleiste
automatisch zur Multifarben-Palette.

Color Swatches Multicolor

]
. -

-
=

Um die Farben festzulegen, fligen Sie sie zu Farbtafeln hinzu. Die linke Platte zeigt die zu ersetzende Farbe, die
rechte Platte zeigt die neue Farbe. Die Farben in den Farbtafeln kdnnen wie folgt ausgewahlt werden:

- direkt aus dem Bild mit dem Farbpipette-Werkzeug (klicken Sie auf das Farbmuster und dann auf den
gewiinschten Punkt im Bild);

- im Farbauswahldialog, der mit einem Doppelklick auf das Farbmuster gedffnet wird;

- aus der Farbbibliothek, die nach Kategorien unterteilte Farben enthéalt: Haut, Haaren, Lippen, Gras,
Baumen, Steinen usw.

Sie kdnnen den Parameter Empfindlichkeit fiir jedes Farbe-Paar anpassen. Je héher der Wert ist, desto mehr
Ausgangsfarbténe werden beim Ziehen der Striche berlicksichtigt.
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Die Empfindlichkeit der Farbpaare: Die Empfindlichkeit der Farbpaare:
Dunkelgrau — Rot = 75 Dunkelgrau — Rot = 30
Hellgrau — Wei3 = 75 Hellgrau — Weil3 = 90

Farberhaltungsstift . Verwenden Sie dieses Werkzeug, um Objekte und Bereiche zu markieren, die unverandert

bleiben sollen.

Wenn Sie ein einzelnes Objekt im Foto umfarben mdchten, verwenden Sie das Stift-Werkzeug, um die Farbe des
Objekts festzulegen und ziehen Sie dann eine enge geschlossene Linie mit dem Farberhaltungsstift um das

Objekt herum.

Farberhaltungsstift nicht benutzt

Tube . Verwenden Sie dieses Werkzeug, um die Farbe und den Helligkeitsbereich des gezeichneten Strichs zu

andern.

Zaubertube . Mit dem Werkzeug kénnen Sie auf einmal die Farbe aller Striche édndern, die den gleichen Farb- und

Helligkeitsbereich haben.
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Um die Farbe eines gezeichneten Strichs zu andern, wahlen Sie eine neue Farbe aus, wahlen Sie dann das Tube-
Werkzeug in der Werkzeugpalette aus und klicken Sie auf den Strich. Wenn es im Bild mehrere Striche

derselben Farbe gibt und Sie die Farbe aller dieser Striche andern moéchten, wdhlen Sie das Zaubertube-
Werkzeug aus und klicken Sie auf einen der Striche.

Farbwechsel von Rot zu Blau

Sie kdnnen die resultierende Farbe dunkler oder heller machen. Dazu mussen Sie den Helligkeitsbereich der
ausgewahlten Farbe @ndern. Dabei ist es zu beachten, dass die Kompression des Helligkeitsbereichs (besonders
wenn sie stark ist) unvermeidlich zur Verschlechterung der Detailgenauigkeit fihrt.

Um den Helligkeitsbereich eines gezeichneten Strichs zu andern, sollten Sie den gewlinschten Helligkeitsbereich
auswahlen, das Tube-Werkzeug aktivieren und mit der linken Maustaste auf diesen Strich klicken. Wenn Sie

Striche mit ein und derselben Farbe und Helligkeit neu einfarben mdchten, wahlen Sie das Zaubertube-Werkzeug
aus und klicken Sie mit der linken Maustaste auf einen der Striche. Um alle Striche mit derselben Farbe

unabhangig vom Helligkeitsbereich neu einzufarben, verwenden Sie dieses Werkzeug mit gedriickter Strg-Taste
(¥ auf Mac).

Im normalen Vorschaumodus werden alle Striche unabhangig von der Helligkeit in der gewahlten Farbe dargestellt,
d.h. verschiedene Tdne derselben Farbe sehen gleich aus. Wenn der Helligkeitsvorschau aktiviert ist,

kdénnen Sie sehen, wie die Striche im resultierenden Bild aussehen.
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Normale Vorschau

Helligkeitsvorschau

Radiergummi . Verwenden Sie das Werkzeug, um gezeichnete Striche zu I6schen.

Nachbearbeitungswerkzeuge (in der Ergebnis-Registerkarte):

Farbungspinsel . Das Werkzeug ermdéglicht es, die Farben im kolorierten Bild zu éandern.

Die Parameter des Werkzeugs:
GroBe (1-500). Der Parameter passt die GroBe des Werkzeugs (in Pixeln) an.

Harte (0-100). Der Parameter legt die Harte der Pinselkante fest. Je hoher der Wert des Parameters, desto harter
ist die Kante. Bei einem Wert von 100% ist der Pinsel beinahe so hart wie ein Bleistift; bei niedrigen Werten des
Parameters sind die Pinselstriche weich.

Starke (0-100). Intensitat der Pinselstriche. Je hoher der Wert des Parameters, desto intensiver sind die Farben
der Striche.

Helligkeit. Wenn das Kontrollkdastchen aktiviert ist, wird die Helligkeit der Striche an die allgemeine Helligkeit des

Bildes angepasst (die Striche in den hellen Bereichen werden heller, in den dunklen - dunkler). Wenn das
Kontrollkastchen deaktiviert ist, hangt die Helligkeit der Striche nicht von der Helligkeit des Bildes ab.

N N

Vor der Verwendung des Tools

Farbungspinsel angewendet

Korrekturpinsel (nur fir Home Deluxe und Business Lizenzen). Mit dem Werkzeug kdnnen Sie Objekte auf natlrliche

Weise neu einfarben, Schattierungen und Halbtone hinzufligen, Falten glatten und unnétige Details entfernen.

Die Parameter des Werkzeugs:
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GroBe (1-200). Die GroBe des Werkzeugs.

Harte (0-100). Der Grad der Unscharfe der duBeren Kante des Pinsels. Je héher der Wert des Parameters, desto
harter ist die Kante.

Stadrke (0-100). Der Einfluss auf ein Bild.

Glattungsradius (0,1-10,0). Bei niedrigen Werten glattet der Parameter groBe Details. Bei groBen Werten glattet
er kleinere Details und behalt groBe bei.

Muster (0-100). Beim Wert = 0 verwendet der Pinsel die Farbe vom Startpunkt des Strichs. Je hdher der Wert des
Parameters, desto schwécher ist die Originalfarbe und desto heller erscheint die Farbe aus der Palette. Beim Wert
= 100 wird die Originalfarbe nicht verwendet.

Farbmischung (0-100). Der Grad der Mischung mit der ausgewahlten Farbe.

Vor der Verwendung des Tools Korrekturpinsel angewedet

Protokollpinsel . Das Tool stellt das Bild in seinem urspringlichen Zustand wieder her.

Die Parameter des Werkzeugs:
GroBe (1-500). Die maximale Breite einer vom Pinsel erzeugten Linie.

Harte (0-100). Die Verschwommenheit der Kanten des Werkzeugs. Wenn der Wert bei 100% liegt, ist die Grenze
zwischen den Pinselkanten und dem Hintergrund sehr deutlich. Bei niedrigen Werten ist der Ubergang zwischen
den Bereichen glatter.

Starke (1-100). Der Grad der Wiederherstellung des urspriinglichen Zustandes. Bei niedrigeren Werten wird der
Bereich nicht vollstandig wiederhergestellt, sondern der Effekt vermischt sich mit dem Originalbereich. Bei 100%
wird der urspriingliche Zustand vollstandig wiederhergestelit.

Original wiederherstellen. Wenn das Kontrollkdstchen aktiviert ist, wird das Originalbild wiederhergestellt. Wenn
es deaktiviert ist, stellt das Tool das Ergebnis der automatischen Verarbeitung wieder her.

41



AKVIS Coloriage Al

Vor der Verwendung des Tools Protokollpinsel angewendet

Abdunkeln . Das Werkzeug macht die bearbeiteten Bereiche dunkler.

Werkzeugparameter:
GroBe (1-500). Die maximale Breite einer vom Pinsel erstellten Linie (in Pixel).

Harte (0-100). Der Grad der Unscharfe der Werkzeugkante. Je hdoher der Wert, desto scharfer sind die Kanten des
Werkzeugs.

Starke (1-100). Die Intensitat des Einflusses auf das Bild. Je hoher der Parameterwert, desto starker dndern sich die
Farben.

Umfang. Das Dropdown-Meni bietet drei Methoden zum Abdunkeln eines Bildes:
Schatten. Dunkle Bereiche werden intensiver bearbeitet als helle Bereiche.
Mitteltone. Dunkle und helle Bereiche werden gleichermaBen bearbeitet.

Lichter. Helle Bereiche werden intensiver bearbeitet als dunkle Bereiche.

Aufhellen . Das Werkzeug macht die bearbeiteten Bereiche heller.

Werkzeugparameter:
GroBe (1-500). Die maximale Breite einer vom Pinsel erstellten Linie (in Pixel).

Harte (0-100). Der Grad der Unscharfe der Werkzeugkante. Je hoher der Wert, desto scharfer sind die Kanten des
Werkzeugs.

Starke (1-100). Die Intensitat des Einflusses auf das Bild. Je hoher der Parameterwert, desto starker andern sich die
Farben.

Umfang. Das Dropdown-MenU bietet drei Methoden zum Abdunkeln eines Bildes:
Schatten. Dunkle Bereiche werden intensiver bearbeitet als helle Bereiche.
Mitteltone. Dunkle und helle Bereiche werden gleichermaBen bearbeitet.

Lichter. Helle Bereiche werden intensiver bearbeitet als dunkle Bereiche.

Sattigung . Mit dem Tool kénnen Sie die Intensitat der Farben @andern und sie blasser oder kraftiger machen.
Werkzeugparameter:
GroBe (1-500). Die maximale Breite einer vom Pinsel erstellten Linie (in Pixel).
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Harte (0-100). Der Grad der Unscharfe der Werkzeugkante. Je hoher der Wert, desto scharfer sind die Kanten des
Werkzeugs.

Starke (1-100). Die Intensitat des Einflusses auf das Bild. Je hoher der Parameterwert, desto starker andern sich die
Farben.

Modus. Im Sdttigen-Modus werden die Farben intensiver, im Entsdttigen-Modus werden die Farben blasser.

Abdunkeln Aufhellen Sattigung

Hilfswerkzeuge:

Farbpipette . Das Werkzeug erméglicht die Auswahl von Farben direkt aus dem Bild.

Hand . Das Werkzeug wird verwendet, um den angezeigten Bereich des Bildes im Fenster zu verschieben, wenn das

ganze Bild in das Fenster bei diesem MaBstab nicht passt. Um das Bild zu scrollen, klicken Sie auf diese Schaltflache,
bringen Sie den Cursor auf das Bild und verschieben Sie das Bild bei gedriickter Maustaste. Um das Werkzeug schnell zu
aktivieren, dricken Sie die Taste H auf der Tastatur.

Mit einem Doppelklick auf das Symbol des Werkzeugs wird die Abbildung der Programmfenstergro3e angepasst.

Zoom g Das Werkzeug &ndert den MaBstab des Bildes. Um den MaBstab zu erhohen, klicken Sie auf das Bild. Um den

MaBstab zu verringern, klicken Sie auf das Bild bei der gedriickten Al t -Taste. Um das Werkzeug schnell zu aktivieren,

driicken Sie die Z-Taste auf der Tastatur.
Mit einem Doppelklick auf das Symbol des Werkzeugs wird die Abbildung in ihrer OriginalgréBe (100%) dargestellt.
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VORVERARBEITUNG

Die Registerkarte Vorverarbeitung enthdlt Parameter fiir die Vorverarbeitung, die dabei helfen, ein Originalbild vor der

Kolorierung zu verbessern. Sie kdnnen ein Farbfoto in Graustufen umwandeln sowie die Bildhelligkeit und den Kontrast
anpassen.

B

Bild (Kontrollk'astchen ist aktiviert

Helligkeit. Die Starke der Bildhelligkeit. Durch Erhéhen des Parameters werden die Pixel heller, durch Verringern werden
sie dunkler.

Helligkeit = -50

- Konst = -50
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MARKIERUNGSSTRICHE SPEICHERN UND LADEN (KLASSISCHER MODUS)

Wahrend Farbung eines Bildes im Klassischen Modus ist es empfehlenswert, die gezogenen Striche von Zeit zu Zeit in einer
Datei mit der Endung .strokes zu speichern, wenn Sie die Bearbeitung aus irgendeinem Grund unterbrechen mussen. Dann
wird es moglich, das Umfarben wieder am gleichen Punkt fortzusetzen, an dem die Arbeit unterbrochen wurde.

Um die Farbstriche zu speichern, klicken Sie auf und geben Sie einen Ordner und einen Dateinamen an. Spater kénnen Sie

mit f,v die Striche aus dieser Datei laden und mit dem Bild weiterarbeiten.

Im Falle eines unerwarteten Ereignisses (z. B. Stromausfall usw.) speichert das Programm die Striche jedes Mal automatisch in
der Datei coloriage-autosave.strokes, wenn Sie die Verarbeitung ausfiihren.

Die automatisch gespeicherte Datei finden Sie hier:

Windows: C:\Users\Public\Documents\AKVIS
macOS: /Users/Shared/AKVIS
Linux: /var/lib/AKVIS.

In unseren Anleitungsbeispielen bieten wir Ihnen haufig eine Datei zum Laden an, wo das Originalbild und die Markierungen
gespeichert sind. Anhand dieser Materialien kdnnen Sie das Bearbeitungsverfahren selbstédndig wiederholen, um die
Arbeitstechnik besser zu verstehen.

Schritt 1. Laden Sie ein Archiv mit dem Originalbild und der .strokes-Datei herunter und entpacken Sie es.
Schritt 2. Offnen Sie das Originalbild.

Schritt 3. Klicken Sie auf die Schaltflache . W'ahln Sie die Datei mit der Endung .strokes, dann klicken Sie auf die
Schaltflache Offnen.
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Schritt 5. Sie kdnnen die Farben des Bildes nach Ihrem Wunsch andern. Dazu gehen Sie zurliick zum Register Original
und verwenden das Tube-Werkzeug oder das Zaubertube-Werkzeug . Mit dem Tube-Werkzeug kann die

Farbe von bereits erstellten Markierungslinien gedndert werden. Mit dem Zaubertube-Werkzeug kann die Farbe aller
einfarbigen Markierungslinien geandert werden.
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Klicken Sie wieder auf die Schaltflache o .

Achtung! Die Markierungslinien in der komprimierten Datei entsprechen der GroBe des Originalbildes (Breite x Héhe). Wenn Sie
die GroBe des Originalbildes andern, passen die Markierungen nicht mehr.

Laden Sie diese Archive herunter und kolorieren Sie die Fotos:

baby-photo.zip, boy-picture.zip, car-color.zip, family-photo.zip, girl-portrait.zip,
house-color.zip, interior.zip, pool-swimmers.zip, postcard.zip, settlers.zip.
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TIPPS UND TRICKS

Bitte folgen Sie diesen Colorieren-Tipps, um das Kolorieren der schwarz-weiBen Fotos und das Umfarben der Farbbilder mit
dem Programm AKVIS Coloriage Al zu meistern.

¢ Wenn Sie Farben fiir die Objekte zuweisen, beachten Sie bitte, dass die Ergebnisfarbe von der Graustufen des
Originalbildes abhdngt (standardmaBig kann ein heller Bereich keine dunkle Farbe annehmen und umgekehrt kann sich ein
dunkler Bereich keiner helleren Farbe aneignen). Wenn Sie mit den endglltigen Farben nicht zufrieden sind (wenn z.B. die
endgliltige Farbe zu dunkel oder zu hell ist), kdnnen Sie den Helligkeitsbereich der Farben auf der Farbverlaufslinie
unter der Farbbibliothek andern. Hier ist ein Beispiel dazu.

e Die Farben eines Fotos wirken realistischer, wenn Sie weniger gesattigte Farben verwenden.

¢ Wenn Sie einen flieBenden Farbverlauf brauchen (z.B. wenn Sie Farben des Himmels oder der Wiese auswahlen),
ziehen Sie die Markierungen weit voneinander; wenn Sie einen schroffen Ubergang brauchen, (z.B. wenn Sie Farben fiir
Augen oder Lippen auswdhlen), ziehen Sie die Markierungen nah aneinander. Man muss beim Einféarben von Augen und
Lippen solche Farben fir die Konturen wahlen, die der Gesichtshaut-Farbe entsprechen. Sonst werden die angrenzenden
Bereiche mit der Augen- oder Lippenfarbe gefarbt.

¢ Um eine Markierungslinie zu entfernen, benutzen Sie den Radiergummi . Der Hotkey flr den Radiergummi ist die
E -Taste.

Wenn Sie die ganze Markierungslinie entfernen wollen, driicken Sie die |Al t -Taste unter Windows, Opti on/ unter Mac
und klicken auf die Linie.

Wenn Sie alle Markierungen entfernen wollen, driicken Sie die Tasten Al t +Strg unter Windows, Opti on +3f unter Mac
und klicken das Bild an.

e Um die Farbe einer Markierungslinie zu dndern, aktivieren Sie das Tube-Werkzeug , wahlen eine neue Farbe

und klicken auf die Markierungslinie mit der linken Maustaste. Wenn Sie mehrere einfarbige Linien umfarben wollen,
aktivieren Sie das Zaubertube-Werkzeug und klicken eine dieser Linien an. Alle Linien dieser Farbe werden dann

umgefarbt.

e Um eine gerade Linie zu ziehen, aktivieren Sie das Stift-Werkzeug , dricken die Shi ft -Taste und klicken auf den

ersten und den letzten Punkt der Linie. Auf diese Weise kdnnen Sie rechteckige Objekte ganz einfach umreiBen.

e Um komplexe Muster und Objekte mit klaren Grenzen zu kolorieren, setzen Sie das Stift-Werkzeug in
Multifarben-Modus. Dies spart lhre Zeit, weil statt mehrere Markierungen zu zeichnen, reicht es eine Linie zu ziehen,
die ihre Farbe entsprechend dem jeweiligen Bereich andert.

o Damit es moglich wére, die Arbeit ans Bild spater fortzusetzen, kénnen Sie erstellte Markierungslinien in einer Datei
zu speichern. Es ist nltzlich, wenn Sie die Arbeit unterbrechen miissen, bevor Sie allen Objekten eine Farbe zugewiesen
haben oder wenn Sie verschiedene Varianten des Einfarben versuchen wollen. Klicken Sie daflr auf . Indem Sie auf

klicken, kdnnen Sie die gespeicherten Markierungen laden und die Bearbeitung wiederaufnehmen. Hier finden Sie ein

Beispiel dazu.

e Benutzen Sie die Hotkeys, um zwischen verschiedenen Werkzeugen umzuschalten: Stift - die |B-Taste,
Radiergummi - die E-Taste, Farbpipette - die || -Taste, Tube-Werkzeug - die |G-Taste.

¢ Um den MaBstab des Bildes anzupassen, benutzen Sie die Hotkeys: + und Strg++ (3df++ unter Mac) zum
VergréBern des Bildes, - und Strg+- (3 +- unter Mac) zum Verkleinern des Bildes.

¢ Um die letzten Anderungen riickgingig zu machen, benutzen Sie die Tastenkombination |Strg+Z unter Windows,
d6+Z| unter Mac oder klicken Sie auf 4a . Wenn Sie diese Schaltfliche mehrere Male anklicken, werden entsprechend
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viele letzte Handlungen aufgehoben.
Mit dem Befehl @ oder mit der Tastenkombination Strg+Y| unter Windows, 3 +Y unter Mac kann die aufgehobene

Handlung wiederholt werden.

e Wahlen Sie in der Registerkarte Musterbild Farben aus dem anderen Foto aus.

¢ Verwenden Sie die Vorverarbeitungsparameter fiir die Vorverarbeitung des Originalfotos. Sie kénnen die Helligkeit und
den Kontrast des Bildes anpassen und es in Graustufen umwandeln.
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OPTIONEN DES PROGRAMMS

Die Schaltflache ¢ ruft das Dialogfenster Optionen auf. Es sieht so aus:

CE Preferences

Language
Interface Scale
Interface Theme

Recent Files 30

Inttial Image Scale Fit to View 100%
Save Result in RGB

Lock the Control Panel

Variations

[] Use CPU in AI Mode

Default

e Sprache. Wahlen Sie die gewlinschte Sprache aus dem Dropdownmeni aus.

e Skalierung des Interfaces. Wahlen Sie die GréBe von Schnittstellenelementen. Wenn die Auto-Option ausgewahlt
wird, erfolgt eine automatische Skalierung des Interfaces auf Basis der Bildschirmaufldsung.

e Interface. Wahlen Sie den gewlinschten Stil der Programmschnittstelle: Hell oder Dunkel.

o Zuletzt verwendete Dateien (nur in der Standalone-Version). Legen Sie die Zahl der zuletzt gedffneten Dateien fest,
die durch einen Klick mit der rechten Maustaste auf ﬁ angezeigt werden. Maximum: 30 Dateien.

e Skalierung. Dieser Parameter legt die GrdBe des Bildes fest. Es gibt zwei Mdglichkeiten:

- Ans Fenster anpassen. Das Bild wird so skaliert, dass es vollstandig ins Bildfenster passt;
- Bei dem Parameterwert von 100%6 wird das Bild nicht skaliert. In den meisten Fallen ist beim Maximalwert nur
ein Teil des Bildes sichtbar.

e Das Ergebnis in RGB speichern (nur in der Standalone-Version). Das Bearbeitungsergebnis wird standardmaBig immer
in RGB gespeichert. War das Ausgangsbild im CMYK- oder Lab-Format und wollen Sie das Ergebnis in diesen Modi
abspeichern, deaktivieren Sie diese Option (Beachten Sie: wird das Ergebnis im CMYK-Modus gespeichert, kann es
anders aussehen, als im Bildfenster des Programmes). Die Ergebnisbilder in Grayscale-Modus werden immer in RGB
gespeichert.

o Optionsleiste fixieren. Wenn das Kastchen ausgewahlt ist, wird die Optionsleiste immer angezeigt. Wahlen Sie diese
Funktion ab, um das Bedienfeld zu entsperren, dann kdnnen Sie es verstecken/anzeigen, indem Sie auf die kleine
Dreiecksschaltflache klicken. Um das minimierte Panel anzuzeigen, ziehen Sie mit dem Cursor dariber.

o Farbungsvarianten. Das Kéastchen blendet die Liste mit Farbungsvarianten ein bzw. aus.

e CPU im Al-Modus nutzen (nur unter Windows). Wenn das Kontrollkdstchen aktiviert ist, verwendet das Programm den
Hauptprozessor anstelle von CUDA. Wir empfehlen die Verwendung dieser Option, wenn Sie Probleme mit GPU-
Berechnungen haben. Auf Mac- und Linux-Computern ist diese Option nicht verfligbar, diese Versionen kdnnen nur die
CPU nutzen.

Um diese Optionen zu speichern, klicken Sie auf OK. Um die Standardeinstellungen wieder herzustellen, klicken Sie auf
Standardwerte.
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STAPELVERARBEITUNG

AKVIS Coloriage Al unterstitzt die Stapelverarbeitungsfunktion, mit der Sie im Al-Modus mehrere Bilder gleichzeitig
kolorieren kdnnen.

Wahlen Sie einfach einen Ordner mit SchwarzweiBfotos oder -frames aus. Alle Bilder werden automatisch koloriert.

AKVIS Coloriage Al v.15.5

/"-’- d \]I Processing 12 of 147 Tirme remain: 11 min 53 sec
‘ D:f {coloriage/source-files/coverr-people_00011.jpeg

Auch wenn Sie noch nie zuvor diese Funktion verwendet haben, kénnen Sie sich doch schnell zurechtfinden!
Wenn Sie die Standalone-Version von AKVIS Coloriage Al benutzen, lesen Sie diese Anleitung.

Wenn Sie das Plugin in einem Bildbearbeitungsprogramm verwenden, erstellen Sie eine Aktion mit Coloriage Al und rufen Sie die
Stapelverarbeitung Gber das Menl Automatisieren auf. Mehr erfahren.
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DRUCKEN VON BILDERN IN AKVIS COLORIAGE Al

Die eigenstandige Version von AKVIS Coloriage Al erlaubt das Drucken des Bildes.
Klicken Sie auf die Schaltflache 6 , um die Druckeinstellungen anzupassen.

b AKVIS Codoriage Al w155 « shuttersiock_ 35
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Druckeinstellungen in AKVIS Coloriage Al
Passen Sie die Parameter in der Einstellungsleiste an:

Wadhlen Sie aus der Liste der verfliigbaren Drucker den gewlinschten Drucker aus. Legen Sie die Anzahl der zu
druckenden Kopien sowie die gewlinschte Auflésung fest.

In der Parametergruppe Orientierung legen Sie die Orientierung des Bildes beim Drucken fest: Portrat (vertikal) oder
Album (horizontal).

Klicken Sie auf die Schaltflache Seiteneinstellungen, um das Dialogfeld zu 6ffnen, in dem Sie die SeitengréBe, die
Orientierung der Seite beim Drucken und die Breite der Kanten festlegen kénnen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Rander zuriicksetzen, um die Standardeinstellungen wiederherzustellen.

Die Parameter MafBstab, Breite und Héhe und das Kastchen Auf MediengroBe skalieren legen die DruckgroBe des
Bildes fest. Sie beeinflussen nicht das Bild selbst, sondern seine gedruckte Kopie. Es ist mdglich, die GroBe der
gedruckten Kopie zu dndern, indem man den MaBstab in Prozent festlegt (ein Wert unter 100% verringert das Bild, ein
Wert Uber 100% vergréBert es) oder indem man neue Werte fir Breite und Hoéhe eintrégt.

Um das Bild auf die ausgewahlte PapiergroBe zu skalieren, aktivieren Sie das Kastchen Auf MediengroBe skalieren.
Verschieben Sie das Bild mit der Maus oder mit den Pfeiltasten.

Sie kdnnen das zu druckende Bild mit einem Rahmen versehen. Die Breite und Farbe des Rahmens sind einstellbar.
Wahlen Sie eine Hintergrundfarbe durch einen Klick auf das Farbmuster.

In dem Seite-Register konnen Sie mehrere Seiten auf ein Blatt Papier drucken lassen.
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Seite drucken
s Kopien pro Blatt. Legen Sie fest, wie viele Kopien des Bildes auf ein Blatt Papier gedruckt werden.
o Horizontal und Vertikal. Diese Parameter bestimmen, in wie vielen Spalten und Zeilen die Kopien des Bildes
dargestellt werden.
o Abstand. Der Parameter stellt den Abstand zwischen den Kopien des Bildes ein.

In dem Poster-Register kdnnen Sie ein Bild auf mehrere Blatter verteilt ausdrucken und die Ausdriicke zu einem groBen
Poster zusammenfiligen.

o Blatter. Wenn das Kontrollkastchen aktiviert ist, kdnnen Sie die maximale Anzahl der Blatter festlegen, auf die das
Bild gedruckt wird. Das Bild wird so skaliert, dass es auf die gewlinschte Anzahl Druckseiten passt. Wenn das
Kontrollkastchen deaktiviert ist, wird das Programm eine optimale Blattanzahl entsprechend der tatsachlichen
BildgréBe (MaBstab = 100%) automatisch auswahlen.

o Kleberander. Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um die Breite der Kleberdander einzustellen. Die Rander
werden rechts und unten gesetzt.

o Schnittlinien. Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um die Schnittmarkierungen zu drucken. Sie helfen Ihnen
beim Zusammensetzen des Bildes.

o Seitenzdhlung. Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um jedes Bildteil zu nummerieren. Nummer der Zeile und
Spalte wird am Rand gedruckt.

Um den Druckprozess zu starten, klicken Sie auf die Schaltflache Drucken.
Um das Dialogfeld ohne Drucken des Bildes zu schlieBen, klicken Sie auf Abbrechen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Eigenschaften..., um ein Systemdialogfeld zu 6ffnen, wo Sie erweiterte Einstellungen
anpassen und das Dokument drucken kdnnen.
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SELEKTIVE EINFARBUNG

Wir haben schon zahlreiche Beispiele angefiihrt, in dennen AKVIS Coloriage Al beim Einfarben schwarz-wei3er Fotos benutzt
wurde. Wenn Sie ein Objekt auf dem Bild hervorheben wollen, kénnen Sie eine Farbe nur diesem Objekt hinzufiigen. Selektives
Einfédrben erzeugt einen Effekt, bei dem das eingeférbte Objekt die Aufmerksamkeit des Betrachters auf sich zieht.

e

B

i

Folgen Sie der Anweisung, um ein Element des Bildes zu kolorieren:

Schritt 1. Offnen Sie das schwarz-weiBe Foto mit jungen Sportlern in Ihrem Bildbearbeitungsprogramm.

Al :ﬂ £ ™ #
Schritt 2. Rufen Sie das Plugin AKVIS Coloriage Al auf.
Schritt 3. Benutzen Sie den Stift im Klassischen Modus, um Farben fiir die Hauptfigur festzulegen. In diesem Fall

wird die Figur des Gewinners des Stafettenlaufs betont. Wir wahlen Farben flr seine Kleidung, Haare, Augen, Zahne,
Lippen, Haut und fir das Zielband.
Schritt 4. Ziehen Sie eine Kontur um die Hauptfigur herum mit dem Farberhaltungsstift . Wenn das Objekt Uber die

Grenze des Bildes hinausgeht, lassen Sie die Kontur bis zum Fotorahmen gehen, sodass zwischen ihr und dem
Hintergrund kein Abstand entsteht.

Schritt 5. Klicken Sie auf die Schaltflache o ie Bildbeaeitung zu starten.
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Schritt 6. Klicken Sie auf die Schaltflache 0 , um das Einférbunésergebnis anzuwenden.
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SELEKTIVE ENTSATTIGUNG

Selektive Entfarbung kann einem Bild einen besonderen Ausdruck verleihen. Wir werden einen Bereich des Bildes entfarben,
ohne die Farben anderer Bereiche zu beeinflussen.

Al Y . R

e Tl i Pty T

Schritt 2. Rufen Sie AKVIS Coloriage Al auf. Daflr in AliveColors wéhlen Sie den Befehl Effekte -> AKVIS ->
Coloriage Al; in Adobe Photoshop wahlen Sie den Befehl Filter -> AKVIS -> Coloriage AI; in Corel Photo-Paint -
wahlen Sie den Befehl Effekte -> AKVIS -> Coloriage Al

Sie kdnnen auch die eigenstandige Version von AKVIS Coloriage AI verwenden.

Schritt 3. Im Klassischen Modus aktivieren Sie den Farberhaltungsstift und ziehen eine Umrisslinie innerhalb des

Schmetterlings, um seine Farbe zu behalten. Sie brauchen die Fihler des Schmetterlings nicht auszuwahlen, weil diese
schwarz sind und nach dem Entférben auch schwarz bleiben.
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Das Farbbild ist schwarz-weiB geworden; nur Schmetterling hat seine Farben behalten.

Schritt 6. Um das Ergebnis ans Bild anzuwenden, klicken Sie auf 0 .

Sie kénnen auf dieselbe Weise mit anderen Fotos experimentieren, zum Beispiel mit einem Portrat. Selektives Entfarben erlaubt
es, bestimmte Bereiche des Bildes zu betonen und das Foto anders wirken zu lassen.
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UMFARBEN EINES AUTOS

Sie kbnnen das Foto aus diesem Beispiel mithilfe vom dargestellten Markierungsmuster selbst einfarben. Laden Sie die Datei
mit dem Originalbild und gespeicherten Markierungen (*.strokes) herunter. Lesen Sie die ausfiihrlichen Informationen dazu
hier.

Dieses Beispiel zeigt, wie man die Farbe eines einzelnen Objektes auf dem Foto @ndern kann, wahrend die anderen Farben
kostant bleiben.

Fir Musterbeispiel wurde das Foto eines Autos gewahlt.
Bitte folgen Sie dieser Anweisung:

Schritt 1. Offnen Sie das Originalfoto mit dem Auto.

Schritt 2. Rufen Sie das Plugin AKVIS Coloriage Al auf. Wahlen Sie dafiir in AliveColors den Befehl Effekte -> AKVIS -
> Coloriage Al; in Adobe Photoshop den Befehl Filter -> AKVIS -> Coloriage Al; in Corel Photo-Paint: Effekte ->
AKVIS -> Coloriage Al.

Sie kdnnen auch die eigenstdndige Version (Standalone) von AKVIS Coloriage Al verwenden.

Schritt 3. Im Klassischen Modus wahlen Sie eine Farbe fir das Auto. Man muss bei der Farbenwahl die Originalfarbe
des Autos (Hellgelb) berilicksichtigen. Die Ergebnisfarbe wird standardmaBig auch hell. Es ist also unmdéglich,
beispielsweise die dunkelblaue oder weinrote Farbe mit Standardeinstellungen im Ergebnis zu erreichen. Wir wahlen
deswegen eine helle Farbe aus der Farbe-Palette (Lila). (Hinweis: wenn Sie doch eine dunkle Farbe wahlen mdchten,
aktivieren Sie das Kastchen Vorschau der Helligkeit und andern Sie den Helligkeitsbereich der gewahlten Farbe anhand
der Farbverlaufslinie).

Schritt 4. Wahlen Sie das Stift-Werkzeug aus der Werkzeugpalette und ziehen eine Kontur innerhalb des

Fahrzeugkérpers. Da einige Details nicht zum Fahrzeugkérper gehdren (Luftschlitz, Tlrgriff usw.), werden diese mit einer
Linie umrandet und somit aus der Auswahl herausgenommen.
Schritt 5. Wéahlen Sie den Farberhaltungsstift aus der Werkzeugpalette und zeichnen Sie eine enge Umrisslinie um

das Auto herum. Die Linie sollte sehr eng ans Auto liegen und alle Objekte enthalten, die nicht zum Wagenkdrper
gehoren (Scheinwerfer, Hintergrund, Wagendach, Rader usw.). Die Kontur soll unbedingt geschlossen sein. Mit dem
gleichen Werkzeug werden auch die Teile innerhalb des Wagenkdérpers markiert, die ihre Farbe behalten sollen, z.B. der
Luftschlitz, die Blinker und die Turgriffe.
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Schritt 7. Mit einem Klick auf 0 wenden Sie das Ergebnis auf das Bild an.

Unten sind weitere Varianten des Umfarbens dargestellt:
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ALTE POSTKARTE

Sie kdnnen das Foto aus diesem Beispiel mithilfe vom dargestellten Markierungsmuster selbst einfarben. Laden Sie die Datei
mit dem Originalbild und gespeicherten Markierungen (*.strokes) herunter. Lesen Sie die ausfuhrlichen Informationen dazu
hier.

Es steht auBer Frage, dass Schwarz-WeiB-Fotos Ihren eigenen Charme haben. Aber manchmal kann das Einférben ein Foto
von der neuen Seite darstellen und interessante Datails an den Tag legen. Die alte Postkarte aus dem Beispiel wurde unserer
Meinung nach ganz gelungen bearbeitet.

Folgen Sie diesen Anweisungen, um der Postkarte neues Leben einzuhauchen:

Schritt 1. Offnen Sie das Bild in Ihrer Bildbearbeitungssoftware.

Schritt 2. Rufen Sie das Plugin AKVIS Coloriage Al auf. Wahlen Sie dafiir in AliveColors den Befehl Effekte -> AKVIS -
> Coloriage Al; in Adobe Photoshop oder in Adobe Photoshop Elements - wéhlen Sie den Befehl Filter -> AKVIS ->
Coloriage Al; in Corel Photo-Paint - wahlen Sie den Befehl Effekte -> AKVIS -> Coloriage Al.

Schritt 3. Im Klassischen Modus wahlen Sie eine Farbe fiir jedes Objekt des Bildes aus.

Nehmen Sie sich etwas Zeit, um groBe Objekte umzureiBen: die Scharpe, das Kleid, die Felle auf dem Sofa, die Kissen
usw.

Um kleinere Details einzufarben, markieren Sie diese mit feinen einzigen Linien. Z.B. um die Perlen zu kolorieren, reicht
es, eine Linie in der Mtte jeder Kette zu ziehen. Um die Augen einzufdrben, reicht es, den Iris und den weiBen Bereich
mit Punkten zu markieren.

Schritt 4. Klicken Sie auf die Schaltflache o , um die Bearbeitung zu starten. Das eiri_g_eférbte Bild wird im Register

Ergebnis angezeigt.
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Schritt 5. Nehmen Sie die Anderungen mit einem Klick auf 0 an.
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AKVIS SOFTWARE

AKVIS AirBrush — Spriihmalerei-Effekt fiir Ihre Fotos

AKVIS AirBrush lasst Ihre Fotos wie mit einer Spritzpistole gezeichnet aussehen. Die Software funktioniert wie ein Kunstfilter,
der stilvolle farbige Airbrush-Bilder durch Anpassung der Einstellungen erstellt. Wahlen Sie einfach ein Preset aus der Liste aus

oder passen Sie die Effekteinstellungen nach eigenem Ermessen an. Das Programm erledigt die ganze Arbeit wie ein echter
Kinstler! Weiter...

AKVIS Artifact Remover AI — JPEG-Kompressionsartefakte beseitigen

AKVIS Artifact Remover Al verwendet fortgeschrittene Algorithmen der kinstlichen Intelligenz, um JPEG-
Kompressionsartefakte zu entfernen und die urspriingliche Qualitdt komprimierter Bilder wiederherzustellen. Das Programm
bietet 4 Bildverbesserungsmodi, bei denen jeweils ein einzigartiges neuronales Netzwerk zum Einsatz kommt. Die Software ist
flr Privatanwender kostenlos erhaltlich. Fir die kommerzielle Nutzung wird eine Business-Lizenz angeboten. Entfalten Sie die
ganze Schonheit Ihrer Fotos! Weiter...

AKVIS ArtSuite — Bilderrahmen und Effekte fiir Ihre Fotos

AKVIS ArtSuite versieht Digitalfotos mit schénen Bilderrahmen. Ein richtig ausgewahlter Bilderrahmen ergdnzt Ihr Bild und
bringt es zur besonderen Geltung.

Das Programm stellt eine groBe Auswahl unterschiedlichster Rahmen bereit. AuBerdem erlaubt es, eigene Bilder fir die
Erstellung des originellen Rahmens zu benutzen. Weiter...
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AKVIS ArtWork — Vielseitige Sammlung von Maltechniken

AKVIS ArtWork imitiert verschiedene Mal- und Zeichentechniken. Das Programm bietet diese Stilmdglichkeiten an: Olgemalde,
Aquarell, Gouache, Comic, Tintenzeichnung, Linolschnitt, Pastell und Pointillismus. Ob ein Olportrat oder eine
Landschaftsmalerei, das Programm wird lIhre Ideen erfolgreich umsetzen. Weiter...

AKVIS Chameleon — Erstellung von Fotocollagen

AKVIS Chameleon ist ein wunderbares Programm flr Erstellung von Fotocollagen mit automatischer Adaptierung der
eingesetzten Objekte in Bezug auf die Farbe des Hintergrundes sowie deren Kantenglédttung. Das Programm erfordert nicht die
exakte Auswahl der Objekte. Kopieren Sie das Objekt, setzen Sie es in das Bild ein, und er adaptiert die Farbskala des Bildes
und seine Rander glatten sich. Weiter...
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AKVIS Charcoal — Kohle- und Kreidezeichnungen

AKVIS Charcoal ist ein kiinstlerisches Werkzeug zur Umwandlung von Fotos in Kohle-, Kreide- und Rotelzeichnungen. Weiter...

AKVIS Coloriage AI — Schwarzwei3fotos einfdarben

AKVIS Coloriage Al ermdglicht das Einfarben von SchwarzweiBfotos. Das Programm umfasst einen KI-gestlitzten
Bildkolorierungsmodus, der auf maschinellem Lernen basiert, sowie die klassische Methode der manuellen Kolorierung mittels
Zonenauswahl. Hauchen Sie lhren alten Familienfotos neues Leben ein! Weiter...

AKVIS Decorator — Oberflaichengestaltung und Farbverdnderung

AKVIS Decorator erlaubt es, die Oberflache eines Objekts zu verandern. Wahlen Sie einen Teil des Bildes aus, z.B. das Kleid
eines Madchens, und wenden neue Texturen darauf an. Das Madchen bekommt ein geflecktes oder kariertes Kleid, das
aussieht als ware es aus Samt oder Seide, oder sogar aus Holz oder StBigkeiten. Weiter...
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AKVIS Draw — Skizzeneffekt in Fotos

AKVIS Draw lasst Fotos wie mit einem Bleistift gezeichnet aussehen. Die Software funktioniert wie ein Kunstfilter, der Fotos in
stilvolle Skizzen durch Anpassung der Einstellungen umwandelt. Weiter...

AKVIS Enhancer — Bildkorrektur und Detailoptimierun

AKVIS Enhancer ist ein Werkzeug, um Bilder zu retten, die wegen falscher Belichtung nicht optimal aussehen. Das Programm
gibt Thnen die Moglichkeit, Details in unterbelichteten und iiberbelichteten Bereichen eines Fotos aufzudecken

. Das Programm
hat drei Modi: Detailoptimierung, Druckvorbereitung und Tonkorrektur. Weiter...

AKVIS Explosion — Spektakulare Explosionseffekte

AKVIS Explosion bietet kreative Zerstérungs- und Explosionseffekte fiir digitale Fotos. Das Programm imitiert den Sandsturm-

Effekt und figt Ihren Bildern fliegende Partikel hinzu. Mit der Software kdnnen Sie Ihre Entwiirfe ganz einfach explodieren
lassen! Weiter...
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AKVIS Frames — Farbenfrohe digitale Fotorahmen

AKVIS Frames ist eine kostenlose Foto-Editing-Software, die speziell fir die Arbeit mit Rahmenpaketen von AKVIS entwickelt
wurde. Mit dem Programm koénnen Sie Ihre Fotos mit exklusiven Bilderrahmen schnell und einfach versehen! Weiter...

AKVIS HDRFactory — HDR-Bilder: Uber die Wirklichkeit hinaus

AKVIS HDRFactory ist ein vielseitiges Programm zum Erstellen von HDR-Bildern sowie flr kreative Gestaltung der Fotos.
HDRFactory erstellt HDR aus mehreren Aufnahmen des gleichen Objekts mit unterschiedlichen Belichtungszeiten. HDRFactory
erlaubt es Ihnen, sogar den HDR-Effekt auf einem Bild nhachzuahmen. Das Programm kann auch fir Fotokorrektur verwendet
werden. Weiter...

AKVIS Inspire AI — Kunstwerke leicht gemacht!

AKVIS Inspire Al stilisiert Bilder anhand verschiedener Gemaldemuster. Das KI-basierte Programm ahmt das Farbschema und
den Stil eines ausgewahlten Kunstwerks nach und schafft so ein neues Kunstwerk. Die Software umfasst eine Galerie von
Kunststilen und ermdéglicht das Laden eines benutzerdefinierten Musters. Imitieren Sie den Stil weltberihmter Kiinstler!
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Weiter...

AKVIS LightShop — Licht- und Sterneneffekte

AKVIS LightShop erlaubt es Ihnen, eine endlose Zahl von erstaunlichen Lichteffekten zu erstellen! Das Programm bietet

fortgeschrittene Techniken zur Erstellung von Sternen- und Lichteffekten auf Ihren Fotos. Ein Lichteffekt kann jedes Foto
beleben und auffrischen. Fligen Sie Ihren Fotos einen Hauch von Magie hinzu! Weiter...

AKVIS Magnifier AI — Bilder vergroBBern und Bildqualitdt verbessern

Mit AKVIS Magnifier Al kdnnen Sie Fotos verlustfrei vergréBern und gleichzeitig die Bildqualitat verbessern. Mit innovativen
KI-Algorithmen skaliert Magnifier Al Bilder auf eine superhohe Auflésung von bis zu 800% und erstellt wandgroBe Drucke.
Verbessern Sie die Bildauflésung, erstellen Sie detaillierte Bilder ohne Verpixelung oder Unscharfe! Weiter...

AKVIS MakeUp — Portritverbesserung
AKVIS MakeUp ist eine Software zur Portratverbesserung, die Ihren Fotos einen professionellen Look verleiht.

Die Software verfeinert die Hautstruktur auf Portrataufnahmen und lasst den Teint strahlen. Es ist schon erstaunlich, wie viel
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ein gutes Hautbild zum Verjlingen und Auffrischung des Gesichts beibringen kann. Weiter...

AKVIS NatureArt — Natur-Effekte auf digitalen Fotos

AKVIS NatureArt ist ein ausgezeichnetes Werkzeug zur Nachahmung der Schénheit der Naturphanomene auf Ihren digitalen
Fotos. Das Programm enthalt eine ganze Reihe von Effekten: Regen

AKVIS Neon — Leuchtbilder aus Fotos

AKVIS Neon ist eine Software zur Umwandlung von Fotos in leuchtende Zeichnungen. Das Programm transformiert Fotos in
Neonbilder, die wie mit fluoreszierenden Farben gezeichnet aussehen. Weiter...
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AKVIS Noise Buster AI — Verringerung des Bildrauschens

AKVIS Noise Buster Al verringert Rauschen auf digitalen Bildern. Das digitale Rauschen kann als zahlreiche helle, dunkle oder
farbige Bildpunkte auf einfarbigen Flachen auftreten. Nach der Anwendung sehen Ihre Fotos sauber und fehlerfrei aus. Weiter...

AKVIS OilPaint — Olgemilde-Effekt

AKVIS OilPaint |&sst digitale Fotos wie echte Olgeméalde aussehen. Die geheimnisvolle Herstellung eines Geméldes geschieht
direkt vor lhren Augen. Der einzigartige Algorithmus erlaubt es, die Technik eines echten Pinsels authentisch zu reproduzieren.
Mit dieser innovativen Software kdnnen Sie ein richtiger Kiinstler werden! Weiter...

AKVIS Pastel — Pastellgemadlde aus Fotos

AKVIS Pastel verwandelt Ihre Fotos in Pastellgemalde. Das Programm konvertiert Ihre Bilder in lebensechte digitale
Kunstwerke, indem es eine der beliebtesten kilinstlerischen Maltechniken imitiert. AKVIS Pastel ist ein leistungsfdahiges
Werkzeug, um lhr kreatives Potenzial zu entdecken und auszuleben! Weiter...
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AKVIS Coloriage Al

AKVIS Points — Pointillismus-Effekt in Fotos

AKVIS Points verwandelt Ihre digitalen Fotos in Gemalde in pointillistischer Malweise. Diese Technik zdhlt zu einer der
ausdrucksstarksten Stilrichtungen in der Malerei. Entdecken Sie Geheimnisse des Pointillismus mit AKVIS Points! Weiter...

AKVIS Refocus AI — Scharfstellung und Weichzeichnung

AKVIS Refocus Al stellt verschwommene Bilder scharf. Das Programm kann das ganze Foto oder nur einen ausgewahlten Teil
davon in den Fokus stellen, damit das Aufnahmemotiv besser zur Geltung kommt. AuBerdem ist es méglich, Bokeh- und
Weichzeichnungseffekte auf Ihre Fotos zu erstellen.

Die Software stellt finf Modi zur Verfligung: Scharfstellung Al, Iris-Weichzeichnung, Tilt-Shift, Bewegungsunschérfe und
Radiales Weichzeichnen. Weiter...

AKVIS Retoucher — Software zur Fotorestaurierun

AKVIS Retoucher ist eine effektive Fotorestaurierungssoftware fiir Kratzer-und Staubbeseitigung.
Die Software hilft nicht nur Kratzer, Risse, Schmutz und sonstige Beschadigungen zu beseitigen, sondern auch die fehlenden
Teile des Fotos zu rekonstruieren, indem die angrenzenden Bereiche zur Wiederherstellung herangezogen werden. Weiter...
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AKVIS Coloriage Al

AKVIS Sketch — Fotos in Zeichnungen umwandeln

AKVIS Sketch verwandelt Fotos in hochrealistische Bleistiftzeichnungen. Die Software erstellt wunderschéne S/W und farbige
Zeichnungen, die die Technik der Graphit-, Bleistift-, Kohle-, Pastell- und Aquarellzeichnung nachahmen. Das Programm bietet
folgende Zeichenstile: Klassischen, Kiinstlerischen, Maestro und Multistil - jeweils mit einer Reihe von Voreinstellungen. Mit
AKVIS Sketch brauchen Sie keinen Bleistift, um sich als Klinstler zu fihlen! Weiter...

AKVIS SmartMask — Objekte aus Foto ausschneiden

AKVIS SmartMask ist ein Maskierungswerkzeug, das die Auswahl schwieriger Objekte innerhalb weniger Sekunden erlaubt,
ohne sie genau zu markieren.

Nie war die Auswahl so einfach! Weiter...
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AKVIS Coloriage Al

AKVIS Watercolor — Aquarell-Effekt auf Fotos

AKVIS Watercolor verwandelt Fotos in erstaunlich realistische Aquarellbilder. Das Programm bietet zwei Konvertierungsstile:

Klassisches Aquarell und Kontur-Aquarell. Jeder Stil kommt mit einer groBen Auswahl an gebrauchsfertigen Presets. Das
Programm erlaubt es, groBartige Meisterwerke mit nur einem Klick erstellen! Weiter...
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