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AKVIS ARTWORK 14.0 | COLECAO DE TECNICAS DE PINTURA E DESENHO

AKVIS ArtWork é desenhado para imitar diferentes tecnicas de pintura. O programa ajuda a criar uma pecga de arte de
qualquer foto digital.

AKVIS ArtWork é uma solucdo ideal para sua espressao criativa. Combinando as tecnologias avancadas com um conceito
artistico, o programa de AKVIS é um perfeito artista virtual.

O programa propde estos estilos de pintura e desenho: Oleo, Aguarela, Guache, Cémico, Caneta e tinta, Linogravura,
Esténcil, Pastel e Pontilhismo. Podem ser usados separadamente ou em combinacao.

O software oferece a maneira mais simples e versatil para adicionar efeitos artisticos a fotografias.

Crie um retrato a d6leo de seu amigo, uma paisagem pintada ou uma natureza morta. Expresse vocé mesmo em um novo
género!

Vocé pode imprimir a pintura final em uma impressora a cores, emoldura-la ou coloca-la em um porta retrato ja pronto, ou
mesmo adicionar alguns tracados reais a dleo para fazer uma pintura real. Crie cartdo de felicitagdo ou um pdster, e vocé tém
um presente maravilhoso para amigos e familia.

N3o é requerido nem pinceis ou pintar. Apenas obtenha ArtWork e libere a sua criatividade.

Artistas jovens e professores de arte podem usar ArtWork para melhorar as habilidades de desenhar. Aqueles que geralmente
se concentrar demais em detalhes podem primeiramente simplificar suas imagens usando trabalhos de arte, depois usar o
resultado como uma referéncia para pintar sua propria pintura.

Efeitos e recursos:

O estilo Oleo converte fotdgrafos em pinturas a éleo. A transformacdo de uma fotografia em uma pintura acontece em
frente a seus proprios olhos - é possivel seguir o nascimento de um trabalho de arte em tempo real! Seu pessoal artista
virtual projeta tracos de pincel naturalmente usando como referéncia a foto original. Mesmo com a opcdo por defeito pode se
alcancar chegando muito préximo de um resultado de trabalho pintado a médo. Ajuste as opgdes, e vocé pode pesquisar uma
variedade de estilos de pintura a dleo.


https://akvis.com/pt/artwork-tutorial/examples/improve-painting-skills.php?utm_source=help
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O estilo Aguarela permite transformar uma foto em pintura a aguarela. E uma técnica de pintura na qual os pigmentos se
encontram suspensos ou dissolvidos em agua. O software permite criar aguarelas bonitas, ligeiras e claras que se parecem
com pinturas realistas.
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O efeito Guache permite criar uma pintura a guache de uma foto. E uma técnica de pintura versatil que usa cores densas
intensas. As pinceladas do guache sdo totalmente visiveis e as tintas sdo quase opacas: é possivel sobrepor as cores claras
sobre as cores escuras e vice-versa. O brilho e opacidade constituem suas caracteristicas. Essa técnica € amplamente usada
na pintura decorativa e na criacdo de desenhos e esbocos coloridos.

O estilo Comico pode criar fotos cOmicas, bandas desenhadas. Uma imagem muito contrastada tem um ndmero limitado de
tons (cores). Devido a auséncia de meios tons ele parece similar a um poster. Esta técnica é largamente usada em fotografia
de arte para ativar tal efeito.
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Caneta e tinta é uma técnica na qual tinta coloridas sdo aplicadas no papel usando uma caneta — de canetas modernas para
a pena mergulhada em um tinteiro. Desde que a tinta é aplicada com uma extremidade dura, o resultado parecera diferente
do que quando uso um lapis de grafite.

/_,w' ,.
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A Linogravura é um desenho que se obtém escavando o linéleo, o qual é facil de trabalhar devido a sua superficie macia.
Uma imagem classica é criada por tracados negros em um fundo branco. A caracteristica deste desenho é a expressividade, e
forte contraste entre o branco e preto, e seus ricos e exuberantes tragados.

O efeito Esténcil converte uma imagem num desenho de esténcil com um contorno de alto contraste. Esténcil é uma técnica
de reproducdo de desenhos passando tinta ou tinta sobre orificios cortados em papeldo, plastico ou metal na superficie a ser
decorada. O programa permite fazer uma impressdo monocromatica expressiva. E possivel adicionar areas de meio-tom e
aplicar um padrdo de hachura ou Pop art. Dé a sua foto um olhar dramatico!
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Os efeitos listados acima (()Ieo, Aguarela, Guache, Comico, Caneta e tinta, Linogravura, Esténcil) estdo disponiveis em
todas as versdes do ArtWork: Home, Home Deluxe e Business. Os dois outros efeitos (Pastel e Pontilhismo) estado
disponiveis apenas para licengas Home Deluxe e Business.

O efeito Pastel simula uma técnica artistica especial que combina as caracteristicas de pintura e desenho. Esta técnica
pictérica utiliza barras pastéis moles e pastosas, que formam tragos suaves e aveludados, cheios de matizes, com bordas
subtis.
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O efeito Pontilhismo, disponivel para as licengas Deluxe e Business, € um estilo de pintura em que os pequenos pontos de
cor sdo aplicados para criar a ilusdo de forma. O pontilhismo fazia parte do movimento impressionista que queria tornar os
pensamentos e sentimentos visiveis e abriram os portdes da arte moderna. A técnica do pontilhismo é demorada e requer a
habilidade consideravel, mas com o uso do AKVIS ArtWork vocé pode criar as obras-primas em apenas um clique do botéo!
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E possivel combinar efeitos de ArtWork para criar imagens excepcionais.

Cada efeito oferece os ajustes predefinidos do AKVIS prontos para usar, que ajudam vocé a iniciar o trabalho. Eles podem
ser aplicados "como estdo" ou podem ser modificados. O programa permite salvar as suas configuragdes favoritas como uma
predefinicdo e usa-las no futuro. E possivel importar e exportar os seus ajustes predefinidos .
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O pintor virtual tomara cuidado de converter uma fotografia digital em uma pintura, mas o que mais faz a pintura parecer um
trabalho de arte? Telas e assinatura do artista! ArtWork oferece a escolha entre um fundo liso e uma superficie aspera
(telas, papel, etc.) que faz a impressdo até mais maravilhosa. Vocé pode adicionar uma assinatura ou uma inscrigdo na
pintura com sua propria fonte e cor.

O suporte do Processamento em lote permite converter um video em um desenho animado. Apenas aplicar os mesmos
ajustes a uma pasta das imagens.

Alguns estilos de ArtWork também tém as ferramentas de pés-processamento para manualmente retocar uma imagem
processada.

AKVIS ArtWork esta disponivel em duas versées: como plugin (modulo externo) e como aplicagdo auténoma (standalone).

O plugin é compativel com os softwares de retoque de fotos AliveColors, Adobe Photoshop, Adobe Photoshop Elements, Corel
PaintShop Pro, etc.

Veja a pagina verificar a compatibilidade para mais informagdes.

11
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INSTALAGAO EM WINDOWS

Por favor, siga as instrugGes para instalar os programas de AKVIS no Windows. Usamos como exemplo a instalacdo de AKVIS
ArtWork. Outros programas de AKVIS sdo instalados da mesma maneira.

Atencao! E necessario ter os direitos do administrador para instalacdo os programas.

Antes de instalagdo o plugin é necessario fechar o editor de imagens, em que vocé deseja instalar o plugin. Ou execute
novamente o editor de imagens apds a instalagdo do plugin.

1. Execute o arquivo exe.
2. Selecione o idioma e clique no botdo Instalar para iniciar o processo de instalagao.
3. Leia o Acordo da licenga. Ative a caixa de selecdo "Aceito os termos do Contrato de Licenga" e clique no botdo
Seguinte.
Cal - '
o s sevorsenn I s
End-User License Agreement E
Flease read the following license agreement carefully .25
AKVIS™ END USER LICENSE AGREEMENT =

NOTICE TO USER:

THIS 15 A CONTRACT. THIS END USER LICENSE AGREEMENT IS A
LEGALLY BINDING CONTRACT THAT SHOULD BE READ IN ITS
ENTIRETY. THIS IS AN AGREEMENT GOVERNING YOUR USE OF THE
PRODUCT (AS SUCH TERM DEFINED BELOW), AKVIS, THE AKVIS OF
THE PRODUCT, IS WILLING TO PROVIDE YOU WITH ACCESS TO THE
PRODUCT ONLY ON THE CONDITION THAT YOU ACCEPT ALL OF THE

TrmEAC A RN SARINITIARIS SR TT A IR IR TS A PR ACRIT P LA

-

[#]1 accept the terms in the License Agreement

| cancsl

4. Para instalar a versao do plugin selecione o editor (ou editores) de imagens na lista.

Para instalar a versdao independente do ArtWork active a caixa de dialogo Standalone.
Para criar um atalho para o programa no desktop ative o componente Criar atalho em Area de trabalho.

Pressione o botdo Seguinte.

ra B == B
e e

T,
Custom Setup =
Select the way you want features to be installed. i—_ﬁ:

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

- 3 = | Standalone
. = = | Desktop Shorteut
EI = .I Flugin
i (=0 = | AliveColors
- (=3 = | Adobe Photoshop CS6 (G4-hit)
- (= | Adobe Photoshop CC 2015.5 and newer (64-bit)
Adobe Photoshop C56 (32-bit)
Adobe Photoshop CC 2015.5 and newer (32-bit) -

C:\Program Files\AKVIS\ArtWork}

Back H Mext ” Cancel l

5. Pressione o botdo Instalar.

12
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FEEm=m =

Ready to install AKVIS ArtWork E

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

6. A instalagdo comecga

s 7 ] o
B s s I =

L)

T
Installing AKVIS ArtWork Em

-

Please wait while the Setup Wizard installs AKVIS ArtWork.

Status: Copying new files
—

7. O processo de instalagdo é terminado.

Vocé pode subscrever-se a Boletim de noticias de AKVIS para ser informado sobre atualizagGes, eventos e ofertas
especiais. Digite seu endereco de e-mail e confirme que vocé aceita a Politica de Privacidade.
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Cal '
e

g Completed the AKVIS ArtWork Setup
= Wizard

VI§
U

A

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

If you want to be kept posted on updates, discounts,
contests, subscribe to our Newsletter (2-3 issues a month).
To subscribe, enter your e-mail address below.

|E-mail address

Subscribe to AKVIS Newsletter
1 accept the Privacy Palicy

Launch the program

Back | cancel

8. Cliquar o botdo Concluir para saida do programa da instalagao.

ApOs a instalagdo da versdo standalone, vocé vera o nome do programa no menu Iniciar e um atalho na area de trabalho,
se durante a instalacdo a opgdo correspondente foi habilitada.

Depois de instalagdao do plugin, vai ver em menu dos Filtros/Efeitos de editor. Por exemplo em Photoshop: Filtros -> AKVIS
-> ArtWork, em AliveColors: Effects -> AKVIS -> ArtWork.

14



AKVIS ArtWork

INSTALACAO EM MAC

Por favor, siga as instrugdes para instalar os programas no Mac. Usamos como exemplo a instalagdo de AKVIS ArtWork.
Outros programas de AKVIS sdo instalados da mesma maneira.

E necessario ter os direitos do administrador para instalacdo os programas.

1. Abra o disco virtual dmg:
- akvis-artwork-app.dmg para instalar a versao Standalone (independiente)
- akvis-artwork-plugin.dmg para instalar o Plugin em editores de imagens.

2. Vera um texto de acordo, chamado Acordo da licenga. Em caso de consentimento com Acordo da licenga clique no
botdo Aceitar.

L ] akvis-artwork-app.dmg

 you @gree with the terms of  AKVIS - PRODUCT LICENSE INFORMATION

thiz Bconse, click "Agraa™ to

Boceds the softwicn, Ny NOTICE TO USERS: CAREFULLY READ THE FOLLOWING LEGAL

3 not sgres, press AGREEMENT. USE OF THE SOFTWARE PROVIDED WITH THES

“Ditagres.” AGREEMENT (THE "SOFTWARE") CONSTITUTES YOUR ACCEPTANCE
OF THESE TERMS. IF YOU DO MOT AGREE TO THE TERMS OF THIS
AGREEMENT, DO NOT INSTALL ANDVOR USE THIS SOFTWARE
USERS USE OF THIS SOFTWARE 15 CONDITIONED UPON
COMPLIANCE BY USER WITH THE TERMS OF THIS AGREEMENT.
Genorad Grant of Lioenso
AKWVIS grants you & Boonss 10 Use ond copy of tha vinsion of this
SOFTWARE on any one haedwarne product for a5 mary Boenses as you
punchass. "Yiou® mEans i COMPany, entity o indhvidual whosa funds ar
uBed 1o pay B Boonso foo. "LUise” moans stonng. losding, insialing,
Gnbtuting o displying Mo SOFTWARE. You miy not modily the
SOFTWARE o ciasble amy Boonding or contol laatures of the SOFTWARE
axcipd &3 & intonded part of the SOFTWARE's prograsreming foabieos.
Whon you first obtain a copy of the SOFTWARE, you are granted an
valustion podad of ot Mot than 10 days, afor which B you mus! pay
for o SOFTWARE scoosting 10 ths S and prices discussed in the
SOFTWARES documantaion, o yiu mast romov the SOFTWARE from

= Sy . La i R kessacam

_________ x . = mnd dmamails b m e n B

Print Save... Disagren Agroa

3. Entdo, uma janela com a aplicacdo de AKVIS ArtWork ou com a pasta de AKVIS ArtWork Plugin abrir-se-a.
[ BN ] [7) AKVIS ArtWork [ ] [ ] [7) AKvIS Artwork Plugin

TS >

AKVIS ArtWork readme.txt AKVIS ArtWork Plugin readme.txt

B aKVIS ArtWork [E) AKVIS ArtWork Plugin

4. Para instalar a versao standalone arraste a aplicagdo AKVIS ArtWork na pasta Aplicagoes.
Para instalar a versdo plugin arraste a pasta de AKVIS ArtWork Plugin na pasta de Plug-ins de seu editor grafico.
AliveColors: Vocé pode escolher em Preferences a pasta dos plugins.

Photoshop CC 2023, CC 2022, CC 2021, CC 2020, CC 2019, CC 2018, CC 2017, CC 2015.5:
Library/Application Support/Adobe/Plug-Ins/CC;

Photoshop CC 2015: Aplicagbes/Adobe Photoshop CC 2015/Plug-ins;
Photoshop CS6: Aplicag6es/Adobe Photoshop CS6/Plug-ins.
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'R € ot - |9 o L
[ p— v Shaee A Ty et
Fopo— B aope = B ARty L AKVES darinusn Prgin
£ Logs BB Aison [ Appication Support B a2 B ADCReh B viemartn 16 5 AxvE Artsisct Bamowe Plugn
(=R T B Apsbeatons B Autis B Aon Sieee 1 deslbe A Eteces £2 2018 B Bemarts 17 D AKVE AnSune Plagin
e B Devsiors =L = B Asobe Deuiiog Common 5 Bemaris 18 L ARV Bafiork Plogin
00 Litrary B Cachan BB sppmtunfavics B Ascke PCD B temerty 19 Unn-ncm-mnm—
B mediaCon B s B CaisiPeian B Backmagic Basign [ T ——] ) ARVES Erancesd Pegin
3 Pasgina B Srvtem B Cobwrsime I BTG 1B Adobe Protashap 2001 @ KEVES Coloriags Pegin
o Ludmila B Ly BB componant. BB comuspple TCC B Asobe Prossahep CC 200 UWn:u:umnnum
= B woric B Compssinons 0 Crasideporier {0 Adoibe Phetsshep CC 2510 b ARV D Plagen
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2 Shared B Coreansiyscs B o feiecaatrowne: B AcckeGlCiant Hwnup«:mw
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A, Appheatiens 1 Desking Pctures = Prodpms B Ather Eacin B AKvEs Ligheshan Pusgin
2 Ounlepe [ rogid 10408 _ o ackcbe B g 3 AKVES Magrafiar Puge
E——— 0 ety farmces T deeiise B Camerabion L AEVE Makelis Fugin
@ Domnioads B Documentation Script Edior = cos U ARV Maturnhrt Plugin
& Pictures 3 Gl themniom B SEmAlugic | E-1d ) AKVES Mesn Pagin
B Exipmuams B vosix B Coler L} AEVE Bioise Busier Plugin
macae (= B Color Profikes L} ARVE DaPaini Plagin
[pa— B ronti B Comman b AKVES Puritel Pruges
5 Macintosh HO T Fasaing B Crmansm Cloi Linrwset O} ARV Pnm Pl
B B GRUBundies B Elmenis Grganizer 1T ARVES Ewlocus Fregin
B Ghagbica [ =R U AKVE Bwtsuctad Plogn
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2 B italecSandtos B Elrentath 1D ARVES Witsicolkor Phugis
B womret Pl e B Esnengisn Wanages OC B Foe Famats
8 im B HeipCly B Faen
B msmeiColiections B nwtaders
I meveow Laysus 1 weytien
B ricrainy B Lega
B Launchagares [ Mdactia Enconter
B uhncrOmemans = coss
Beg = rce
B Modes Seripta B Protoatog Eermenta
B oFx 1= Pug-im
= Operrunnany B Premae lemanty
BB OSansintics I} Precusce Pre
= Pt B PremesnePro
= Fratprncaparay B scrpting Dichoraras
B toae W Litrary » [ Spplication Suppart » [ A WP e« W

AKVIS Plugins no Mac
(clique para ampliar)

Depois de instalacdo do plugin, vai ver em menu dos Filtros/Efeitos de editor uma nova félha. Selecione em Photoshop:
Filtros -> AKVIS -> ArtWork, em AliveColors: Effects -> AKVIS -> ArtWork.

A versdo standalone do programa é executada por clique duplo no seu icone.

Vocé também pode executar o programa de AKVIS no aplicativo Fotos escolhendo o comando Imagem -> Editar com (em
High Sierra e versdes posteriores do macOS).
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INSTALACAO NO LINUX

Por favor, siga as instrugdes para instalar os programas no Linux. Usamos como exemplo a instalagcdo de AKVIS ArtWork.
Outros programas de AKVIS sdo instalados da mesma maneira.

Vocé pode usar apenas as versdes standalone de programas de AKVIS em computadores com sistema operacional Linux.
Estamos trabalhando na compatibilidade das versdes plugin.

Nota: Os programas AKVIS sdo compativeis com Linux kernel 5.0+ 64-bit. Vocé pode descobrir a versdao do kernel
usando o comando uname -srm.

Os instaladores de AKVIS estdo disponiveis para varias distribuicdes de Linux:
» DEB package: Debian/Ubuntu
» RPM package: Red Hat/CentOS/Fedora

» openSUSE

Instalagdo em sistemas baseados em Debian:
Nota: Vocé precisa das permissGes apt-install ou apt-get necessarias para instalar o software.

1. Execute o terminal.
2. Crie um diretdrio para armazenar as chaves:
sudo mkdir -p Zusr/share/keyrings
3. Baixe a chave que assinou o repositorio:
curl -fsSL https://akvis.com/akvis.gpg | sudo tee /Zusr/share/keyrings/akvis.gpg >/dev/null
or wget -O - https://akvis.com/akvis.gpg | sudo tee Zusr/share/keyrings/akvis.gpg >/dev/null
4. Adicione o repositorio a lista onde o sistema procura por pacotes para instalar:
echo 'deb [arch-=i386 signed-by=/usr/share/keyrings/akvis.gpg] https://akvis-
deb.sfo2.cdn.digitaloceanspaces.com akvis non-free' | sudo tee /etc/apt/sources.list.d/akvis.list
5. Atualize a lista de pacotes conhecidos:
sudo apt-get update
6. Instale AKVIS ArtWork
sudo apt-get install akvis-artwork
7. A instalagdo estad completa.

Inicie o programa através do terminal ou usando o atalho do programa.

8. Para atualizagGes automaticas, use o comando:
sudo apt-get upgrade

Para remover o programa:
sudo apt-get remove akvis-artwork --autoremove

Instalagdo em sistemas baseados em RPM (CentOS, RHEL, Fedora):

1. Execute o terminal.
2. Registre a chave que assinou o repositério:
sudo rpm --import https://akvis.com/akvis.asc
3. Adicione o repositorio ao sistema:
sudo wget -O /Zetc/yum.repos.d/akvis.repo https://akvis.com/akvis.repo
4. Atualize a lista de pacotes:

ao usar o gerenciador de pacotes dnf:
sudo dnf update

ao usar o gerenciador de pacotes yum:
sudo yum update

5. Instale AKVIS ArtWork:

ao usar o gerenciador de pacotes dnf:
sudo dnf install akvis-artwork

ao usar o gerenciador de pacotes yum:
sudo yum install akvis-artwork

6. A instalagdo esta completa.
Inicie o programa através do terminal ou usando o atalho do programa.
7. Para atualizagGes automaticas:

ao usar o gerenciador de pacotes dnf:
sudo dnf upgrade
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ao usar o gerenciador de pacotes yum:
sudo yum upgrade

Para remover o programa:

ao usar o gerenciador de pacotes dnf:
sudo dnf remove akvis-artwork

ao usar o gerenciador de pacotes yum:
sudo yum remove akvis-artwork

Instalagdo em openSUSE.

1.
2.
3. Adicione a chave que assinou o repositério:

Para

Execute o terminal.
Faca login como um usuario root.

rpm --import http://akvis.com/akvis.asc

. Adicione o repositério ao sistema:

zypper ar -r https://akvis.com/akvis.repo akvis
Atualize a lista de pacotes:

zypper ref

Instale AKVIS ArtWork:

zypper install akvis-artwork

A instalagdo esta completa.

Inicie o programa através do terminal ou usando o atalho do programa.

Para atualizagGes automaticas:
zypper update

Para remover o programa:
zypper remove akvis-artwork

exibir a interface do programa corretamente, é recomendavel instalar o gerenciador composto Compton ou Picom.
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COMO ATIVAR UM PROGRAMA AKVIS
Atencdo! Durante o processo de ativagdo o seu computador deve estar conectado a Internet.

Se isto ndo for possivel, oferecemos uma forma alternativa (veja como fazer a ativagdo desconectado).

Faga o download e instale o programa AKVIS ArtWork. Leia as instrugdes de instalagdo aqui.

Quando vocé executa a versao ndo registrada, uma janela inicial aparecerd com informacgodes gerais sobre a versdo e o
numero de dias que restam em seu periodo de teste.

Vocé também pode abrir a janela Sobre o programa pressionando o botdo 0 no Painel de controle do programa.

AKV[S Artwork Version 13.0.2074 22053+ app (G4bit) ) @

Evaluation period expires in 9 days.
Unregistered Version

\ '

ACTIVATE

S 20082022 AKVIS. All rights reserved.

Clique no botdo TESTAR para avaliar o software. Uma nova janela se abre com variages de licengas disponiveis.

Vocé ndo precisa registrar a versdo de avaliagdo para testar todos os recursos do software. Basta usar o programa durante o
periodo de avaliagdo de 10 dias.

Durante o periodo de teste vocé pode tentar todas as opgdes e escolher o tipo de licenga que vocé quiser. Selecione um dos
tipos de funcionalidades oferecidas: Home, Deluxe ou Business. Sua escolha de licenga afetara quais recursos estarao
disponiveis no programa. Consulte a tabela de comparacdo para mais detalhes sobre os tipos de licenca e as versodes do
software.

Se o periodo de avaliagdo expirou, o botdo TESTAR estara desabilitado.

Clique no botdo COMPRAR para escolher e comprar a licenga do produto.

Quando o pagamento é efetuado, vocé recebera um nimero de série para o programa no seu enderego de e-mail em poucos
minutos.

Clique no botdo ATIVAR para iniciar o processo de ativagdo.
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AKVI S ArtWOrk Version 13.0.2074 22053+ app (G4bit) @
ACTIVATION

Customer Name: | John Smith |

Serial Number (Key):  |1234-5678-9012 |

(=) Direct connection to the activation server

O send a request by e-mail

Lost your serial number? Restore it here.

Activation problems? Contact us. W @

Copy HWID. ACTIVATE CANCH

© 2008-2022 AKVIS. All rights reserved.

Digite seu nome e o numero de série do programa.
Selecione um modo da ativagao do programa: pela conexdo direta ou e-mail.
Conexao direta:
Recomendamos fazer a ativagao pela conexdo direta.
Nesta etapa o computador deve estar conectado a Internet.
Clique no botdo ATIVAR.
O registo é finalizado!
Ativagao por e-mail:
No caso de escolher a ativagdo via e-mail, uma mensagem ¢é criada com todas as informagdes necessarias.
NOTA: Vocé pode usar esse método também para Ativacdo offline:

Se o seu computador ndo estiver conectado a Internet, vocé pode transferir a mensagem de ativagdo para outro
computador com ligagdo a Internet, através de USB, e enviar e-mail para: activate@akvis.com.

Por favor, ndo envie screenshot (imagem capturada da tela)! Basta copiar o texto e salva-lo.
Precisamos do numero de série do software, o seu nome e nimero de ID de Hardware (HWID) do seu computador.
Criaremos o arquivo de licenga (ArtWork.lic) utilizando estas informagdes e enviaremos para o seu e-mail.

Salve o arquivo .lic (ndo abri-lo!) no computador onde vocé deseja registrar o software, na pasta AKVIS em
documentos compartilhados (publicos):

e No Windows:
C:\Users\Public\Documents\AKVIS
= No Mac:
/Users/Shared/AKVIS
o Linux:
/var/lib/AKVIS

O registo sera finalizado!
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AKVES Artwork Version 13.0.2074 22053 1 app (S4bit) @

License: Business (Lifetime)
Licensed to: John Smith
Free updatss to new versions tilk 2030-01-01

ACTIVATE

S 2008-2022 AKVIS. All rights reserved.

Quando o programa estiver registrado, o botdo COMPRAR transforma-se no botdo UPGRADE que permite melhorar a sua
licenga (por exemplo, alterar uma licenga Home para Home Deluxe ou Business).
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AREA DE TRABALHO

AKVIS ArtWork pode trabalhar independentemente como um programa auténomo bem como um plugin para programas de
grafico.

Standalone € um programa auténomo. Vocé pode executa-lo da maneira usual.
Plugin € um modulo adicional para um editor de foto, por exemplo, para Photoshop.
Para chamar o plugin, seleciona-lo a partir de filtros do seu programa de edigdo de imagem.

Abaixo no Windows a janela do programa AKVIS ArtWork parece assim:

b AIVIS Artieal v

Area de trabalho do AKVIS ArtWork

A parte esquerda da janela do AKVIS ArtWork é pega pela Janela de imagem com duas abas: Antes e Depois. Sob a aba
Antes se pode ver a foto original. A aba Depois mostra a imagem resultante. Pode trocar entre o Windows clique com o
botdo esquerdo do mouse sobre a aba. Para comparar a original com a imagem resultante clique sobre a imagem e segure
botdo pressionado - o programa trocara imediatamente entre as abas.

Para alternar entre as abas e comparar a imagem original com o resultado vocé pode simplemente colocar o cursor sobre a
imagem e dar um clique com o botdo esquerdo.

Na parte superior da janela do programa vocé pode ver o Painel de controle.

O botdo @ abre a pagina Web do AKVIS ArtWork.
O botéo ﬁ (somente a versdo auténoma) permite abrir uma imagem para processar. A tecla de atalho para o

comando é Ctrl +0 em Windows, ¢ +0 em Mac.
O botdo a (somente na versdo auténoma) permite salvar imagens para o disco. A tecla de atalho para o comando é

Ctrl +S em Windows, 3 +S em Mac.
O botdo ﬁ (somente na versdo autébnoma) permite imprimir a imagem. A tecla de atalho para o comando é Ctrl +P

em Windows, 3£ +P em Mac.
O botdo m importar ajustes predefinidos de um arquivo (*.artwork).

O botédo B exportar uns arquivos ajustes predefinidos com a extensdo .artwork.
O botdo / liga e desliga as linhas guias.
O botédo carrega as linhas guias salvas (arquivo *.direction).

O botdo permite salvar as linhas guias em um arquivo com a extensao .direction.
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O botdo 4a apaga o Ultimo tragado. A tecla de atalho para o comando & Ctrl +Z em Windows, d£+Z no Mac.

O botdo wp restaura o tracado. A tecla de atalho para o comando é Ctrl +Y em Windows, 3 +Y no Mac.

O botao a (somente na versdo autbnoma) abre a caixa de didlogo Processamento em lote.

O botao o iniciar o processamento da imagem com a tendéncia fixada. A imagem resultante é mostrada na aba

Depois.
O botao 0 (somente na versdo plugin) permite aplicar o resultado da conversdo. Quando o botdo é clicado, as

mudancas sdo aplicadas & imagem e a janela AKVIS ArtWork fecha.
O botdo o mostra informag8es sobre o programa.

O botéo 0 abre os arquivos de ajuda do programa.
O botdo ¢ chama a Opgdes da caixa de dialogo.

O botédo u abre a janela que mostra as Ultimas noticias sobre ArtWork.

A parte esquerda da Janela de imagem la é uma Barra de ferramentas que contém os seguintes botdes.

Ferramentas de pré-processamento (na aba Antes):

O botao

O botdo ativa a ferramenta Diregédo de tracos desenho das linhas guias (solamente nas versdes Home Deluxe e

6%) liga e desliga a janela Visdo antecipada.

Business).
O botdo ativa a ferramenta Borracha usada para apagar as linhas guias tanto parcial como totalmente.

Ferramentas de pés-processamento (solamente na aba Depois, apenas para as licengas Home Deluxe e Business).

O botédo ativa a ferramenta Borrar usada para editar manualmente a imagem processada, por exemplo, para refinar

a imagem removendo irregularidades na pintura (nos estilos Oil, Watercolor, Gouache e Pastel).
O botao ativa a ferramenta Desfocar usada para reduzir a nitidez da imagem reduzindo o contraste na cor (nos

estilos Aguarela e Guache).
O botado ativa a ferramenta Pincel de cor (nos estilos Linogravura e Caneta e tinta). Essa ferramenta é usado

para colorir a imagem com a cor primaria (da pintura).
O botdo ativa a ferramentas Pincel histérico que permite reduzir o efeito e restaurar a imagem ao seu estado
o

original.
Ferramentas adicionais:

O botao ativa a ferramenta Mao que é desenhada para rolar a area exibida da imagem se, na escala escolhida, a

imagem toda ndo cabe na janela. Para mover a imagem vocé deve pressionar este botdo, colocar o cursor sobre a
imagem, pressionar o botdo esquerdo e, mantendo-o pressionado, mover a imagem na janela.
Dé um clique duplo no icone , na barra de ferramentas, para ajustar a imagem a janela de imagem.

O botédo ativa a ferramenta Zoom que é desenhada para alterar a escala da imagem. Para aumentar a escala,

pressione o botdo e clique com o botdo esquerdo na imagem. Para diminuir a escala, clique com o botdo esquerdo com
tecla Al't pressionada.
Dé um clique duplo no icone , na barra de ferramentas, para fazer a escala de imagem a 100% (o tamanho real).

Navegue e escale a imagem usando a janela de navegacdo - Navegador. Na janela de navegacdo pode se ver uma cépia da
imagem reduzida. A moldura vermelha mostra a parte da imagem que agora esta visivel na Janela de imagem; A area do
lado de fora da moldura estard sombreada. Arraste a moldura para tornar visiveis outras partes da imagem. Para mover a
moldura traga o cursor para dentro da moldura, pressione o botdo esquerdo do mouse e mantenha-o pressionado, mexa a
moldura na janela de navegacgdo.

Nawvigator

Navegador

Use o controle deslizante para dimensionar a imagem na Janela de imagem. Quando vocé move o controle deslizante para a
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direita, a escala da imagem aumenta. Quando vocé move o controle deslizante para a esquerda, a escala da imagem diminui.

Para rolar a imagem na Janela de imagem pressione a barra de espacgo no teclado e arraste a imagem com o botdo esquerdo
do mouse. Use a roda de rolagem do mouse para mover a imagem para cima e para baixo, mantendo a tecla de controle Ctr |
pressionada - para a esquerda e direita, mantendo a tecla Al t pressionada - mega a imagem. Clique direito na barra de
rolagem para ativar o rapido menu de navegacgao.

A escala da imagem também pode ser mudada entrando com um novo coeficiente dentro do campo da escala. O cair do menu
mostra alguns coeficientes frequentemente usados.

A tecla de atalho pode ser usada para modificar a escala da imagem + e |Ctr| ++ em Windows, 3 ++ no Mac para aumentar
a escala da imagem - e Ctrl +- em Windows, ¢ +- no Mac para reduzir a escala.

Sob o Navegador ha um Painel de ajustes com as abas:

e Na aba Pintura pode ajustar os cenarios para conversdo foto/pintura.
¢ Na aba Decoragao Vocé pode adicionar texto a sua imagem, ajustar a tela, e aplicar uma moldura.

No campo Ajustes predefinidos pode se salvar o cenario atual como um ajuste predefinido (preset) para usa-lo no futuro. O
cenario atual pode ser salvo, editado, apagado. Quando o programa é iniciado, usa os cenarios do ultimo ajuste predefinido
utilizado.

Sob o Painel de ajustes vocé pode ver dicas para o parametro e o botdo sobre o qual passa o cursor.
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COMO TRABALHAR COM O PROGRAMA

O AKVIS ArtWork pode funcionar de forma independente, na versdo do programa standalone ou como um plugin de um
editor de imagens.

Siga as instrugdes abaixo para converter uma foto em uma pintura:
Passo 1. Abra uma imagem.
- Se vocé estiver trabalhando com a versdo standalone:

A caixa de dialogo Selecione arquivo para abrir aparecerd se vocé der um clique duplo na area de trabalho
vazia do programa ou se vocé clicar no bot&o B no Painel de controle. Vocé também pode arrastar a imagem

desejada para a area de trabalho do programa. A versdo standalone do AKVIS ArtWork suporta os formatos de
arquivos BMP, JPEG, RAW, PNG, PSD e TIFF.

- Se estiver trabalhando com o plugin:

Abra uma figura em seu editor de imagens usando o comando Arquivo -> Abrir ou use a combinacao de teclas
Ctrl [+0 em Windows, £ +0 em Mac.

Execute o plugin AKVIS ArtWork:

no AliveColors: Efeitos -> AKVIS -> ArtWork;

no Adobe Photoshop: Filtro -> AKVIS -> ArtWork;

no Corel PaintShop Pro: Efeitos -> Plugins -> AKVIS -> ArtWork;
no Corel Photo-Paint: Efeitos -> AKVIS -> ArtWork.

B AKVIS ArtWeak w130 - shstterstock 373803175 jpg (4724312

DSOS E0E +« O ©

Baof ore Afrir MNavigator

AKVIS Default

Painting Decoration

A janela do AKVIS ArtWork
Passo 2. Selecione o estilo de pintura no menu Estilo.

H& estos estilos de pintura: Oleo, Aguarela, Guache, Comico, Caneta e tinta, Linogravura, Esténcil, Pastel e
Pontilhismo.

Passo 3. Ajuste os parametros para a conversdo na caixa de ferramentas Pintura.
Uma amostra dos efeitos de pintura sera exibida na Janela Visdo antecipada.

Nota: A janela de Visdao antecipada estad desactivada no modo Linograbado, porque o algoritmo deve tratar
toda a imagem ao mesmo tempo.
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Janela Visdo antecipada
Passo 4. Aperte o botdo o para converter a imagem original em uma pintura com os novos ajustes. Se vocé ndo

tiver ajustado os valores, o programa ira processar a imagem com os ajustes padrdo (o ajuste AKVIS Default ou o
ultimo ajuste usado).

A tecla Cancelar interrompe 0 processo.

Passo 5. Para estilos Oleo e Pastel, nas versdes Home Deluxe e Business, hd uma funcdo que permite definir a
direcdo dos tracejados do pincel aplicados.

Para editar a "orientagdo do tracejado" use os botGes 4 € = (remover/restaurar o ultimo tracejado do pincel) e as

seguintes ferramentas:

Direcao de tragos . Com esta ferramenta desenhe sobre a imagem para definir a “orientagdo do tracejado”,

com o qual o efeito do pincel sera feito. As modificagcbes serdo mostradas em janela Visdo antecipada. Para
processar toda a imagem clique no botdo o .

Borracha @ Use esta ferramenta para apagar as linhas. O tamanho da ferramenta pode ser ajustado por clicar

com o botdo direito na imagem.

Dica: Pode salvar as linhas guias em um arquivo com a extensao .direction (o botdo ), para usa-los para posterior
processamento em caso de interrupgao do trabalho. As linhas guias carregado (o botdo ) se adaptam

automaticamente ao tamanho da imagem.

Pinceladas automaticas Linhas guias Mudando de diregdo
Passo 6. Se necessario, ajuste os parametros na abas Tela, Moldura e Texto.

Dica: Vocé pode arrastar as abas Tela/Molduras/Texto para alterar a ordem da aplicacdo dos efeitos de
decoracao.
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' AKVIS AriWe 310 - shasttersbock ITIB031TS fpg (47
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g Strokes (1)

Paintng  Decortion

Frama

i Pintura a 6leo sobre tela com assinatura
Passo 7. E possivel salvar as configuragdes que vocé gostar como ajuste predefinido e usa-los no futuro. Quando um
novo ajuste predefinido é criado aparecera também em todas as abas, com os respectivos pardmetros.

Mais informacdes sobre as predefinicdes de ArtWork.

Passo 8. Também vocé pode fazer retoques finais e corrigir o resultado usando as ferramentas de pds-processamento
(nas versdes Home Deluxe e Business):

Borrar (6Ieo/AguareIa/Guache/Pastel)

- Desfocar (Aguarela/Guache)

Pincel de cor (nos estilos Linogravura, Esténcil e Caneta e tinta);

Pincel histérico .

Atencao! Se muda a pestafia Antes e executa o processamento de novo o , as mudancgas realizadas com

estas ferramentas perderao-se!

Passo 9. Na versdo autbnoma vocé também pode imprimir sua pintura a néon com ﬁ
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Resultado

Passo 10. Salve a imagem processada.
- Se vocé estiver trabalhando com o a edigdo standalone:

Cliqgue no botdo a para abrir a caixa de dialogo Salvar como, insira um nome para o arquivo, escolha o

formato (TIFF, BMP, JPEG, PSD ou PNG) e indique a pasta de destino.

- Se vocé trabalha com o plugin:
Cliqgue no botao 0 para aplicar o resultado e fechar a janela do plugin. O plugin do AKVIS ArtWork sera

fechado e a imagem aparecera na area de trabalho do editor de imagem.

Abra a caixa de dialogo Salvar como usando o comando Arquivo -> Salvar como. Insira um nome para o
arquivo, escolha o formato indicado e indique a pasta de destino.
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DESENHO SOBRE TELA

AKVIS ArtWork a possibilidade ndo so de criar um pintura a partir de uma foto mas também de fazer desenhos sobre
superficies diferentes como uma tela, um muro de tijolos ou uma cobertura metalica etc.

No grupo Decoracgdo alterne a aba Tela e active a caixa de selegdo Aplicar textura.

Dica: Vocé pode arrastar as abas Tela/Molduras/Texto para alterar a ordem da aplicagdo dos efeitos de decoragdo.

I.’-}';
sl

Text  Frame

O uso da Tela

Vocé pode escolher uma textura de Biblioteca -> Superficie ou carregar a sua prépria amostra: Biblioteca ->
Personalizado ....

Ajuste as configuragdes de Tela.
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ADICIONAR UMA MOLDURA
Em AKVIS ArtWork vocé pode adicionar uma moldura a uma imagem para completar o seu trabalho artistico.
No grupo Decoracdao muda a aba Moldura e e active a caixa de selecdao Aplicar moldura.

Dica: Vocé pode arrastar as abas Tela/Molduras/Texto para alterar a ordem da aplicagdo dos efeitos de decoragdo.
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Scak: Image to Framse

Adicione Moldura

Vocé pode escolher uma moldura da lista suspensa:
Moldura classica
Padrao
Tracados
Vinheta

Passe-partout
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ADICIONAR TEXTO

No grupo Decoragao escolha a aba Texto e active um dos modos: Texto ou Imagem. Use a caixa Texto para adicionar
uma inscrigdo ou uma assinatura a sua pintura.

Dica: vocé pode arrastar abas Tela/Moldura/Texto para alterar a ordem da aplicacdo dos efeitos de decoragao.

B AXVIS Artie 10 - shasttervtock 1154847

DEHSHDD

Pr

AKVIS Intense Od (2)
-

Painting Dascoration

Text Canvas  Frame

it

2

ctia Hallelujah

| Image

Adicionar texto
Ajuste as configuracdes de Texto / Marca d'agua.
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AJUSTES PREDEFINIDOS

AKVIS ArtWork inclui uma série de ajustes predefinidos prontos para usar (presets) para criar o efeito de néon que permitem
vocé se familiarizar com os recursos do programa. Quando vocé move o cursor na lista de presets, a amostra aparece na
pequena lista suspensa.

AKVIS Default
AKVIS Soft Pastel

* AKVIS Light Sparkles
AKVIS Smooth Strokes
AKVIS 0il Pastel
AKVIS Fine Details
AKVIS Rough Strokes
AKVIS Long Strokes
AKVIS Pastel Pencils

Stroke Intensity

Den

Lightening

Smoothing

Um ajuste predefinido contém as configuragGes de todas as abas.

Vocé pode aplicar uma das predefinicdes de AKVIS ou modificar os parametros para conseguir o resultado desejado.
Selecione-o0 um certo preset na lista e pressione o .

Para criar seu préprio preset, entre um nome do arquivo e pressione o botdo Salvar.
Para repor as configuragdes padrdo do preset selecionado, pressione o botdo Reiniciar.
Para apagar o preset, selecione-o na lista suspensa e pressione o botdo Apagar.

Os presets de AKVIS ndo podem ser removidos.

Vocé pode salvar os ajustes predefinidos como o arquivo .artwork com a Para carregar presets do arquivo use m

Leia mais como importar e exportar ajustes predefinidos.
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OPCOES

O botdo ¢ chama as Opgodes da caixa de didlogo. A caixa de didlogo Opgdes parece assim:

AW Preferences

Language

Interfac

100%

600
Processing Size Limit {megapix
Recent Files 10

Hints Panel Under Settings Panel

Animated Processing
Lock the Control Panel

0K |  Cancel

e ldioma. Selecione um idioma na lista drop-down.

e Interface de escala. Escolha o tamanho dos elementos da interface. Quando definido em Auto, a escala do espaco de
trabalho do programa ird adaptar-se automaticamente para a resolugdo de tela.

e Tema da interface: Claro ou Escuro. Selecione o estilo da interface do programa.

e Escala inicial da imagem. Este parametro define a forma como a imagem é dimensionada na Janela de imagem
depois da aberta. O parametro pode assumir um dos dois valores:

- ampliagdo da imagem Ajustar a visdao. O tamanho ajusta-se para que a imagem seja completamente visivel na
Janela de imagem;

- se a opcdo 1009 é selecionada, a imagem ndo escala. Geralmente, quando a escala = 100%, somente parte
da imagem sera visivel.

¢ Tamanho da janela visdao antecipada. Escolha o valor desejado do parametro. O Tamanho da janela visdo antecipada
podendo ter valores de 400x400 a 2400x2400 pixels.

e Tamanho limite de processamento. O processamento da imagem é uma operacdo que consome muito tempo. O
parémetro permite a aceleracdo do processamento da imagem reduzindo temporariamente o tamanho da imagem a ser
processada. Quando o tamanho da imagem (em megapixels) ndo excede o valor definido, a imagem é processada da
maneira habitual. Se o arquivo carregado for maior, o programa ird reduzir a imagem, processa-la e aumenta-la
novamente ao seu tamanho inicial.

¢ Documentos recentes (somente na versao standalone). Para abrir a lista das imagens recentamente abertas, clique
com o botdo direito do mouse no B . Maximo: 30 ficheiros.

¢ Descricao de parametros. Vocé pode ver dicas para o parametro e o botdo sobre o qual passa o cursor.
- Embaixo do Painel de ajustes.
- Embaixo da janela de imagem.
- Ocultar.

e Processamento animado. Esta opcdo permite observar a conversdo de foto-em-pintura em tempo real. Vocé pode
ver como 0s espacos em branco vdo reduzindo mais e mais até que a imagem final é exibida. Isso torna o processo mais
divertido, mas leva mais tempo para completar. Nao selecione a opgao para melhorar a velocidade de processamento de
imagem.

e Bloquear o Painel de controle. Se a caixa é selecionada, o painel superior é sempre visivel. Quando a caixa é
desativada, € possivel ocultar/mostrar o Painel de controle clicando no pequeno botdo tridngular (no meio do painel).
O painel minimizado serd mostrado ao mover o cursor sobre ele.

Para salvar as mudancas efetuadas na janela Opgoes pressione OK.

Clique no botdo Padrdo para restaurar os valores padrao.
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PROCESSAMENTO EM LOTE

AKVIS ArtWork suporta o processamento em lote que permite o tratamento automatico de grupos de imagens.

O processamento em lote é (til quando é necessario editar uma série de fotos obtidas sob as mesmas condicGes e os mesmos
valores de exposicdo na camara, ou quando se cria um video (para tratar todos os fotogramnas de forma automatica). Poupa

tempo e energia.

AKVIS ArtWork v.13.0 - Oil [AKVIS Dry Brush]

Time remain:
0091.jpg
Cancel

Se vocé usa o programa auténomo, leia o tutorial.

Também pode usar o processamento em lote com o plug-in do ArtWork.
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PLUGIN PARA PHOTOSHOP
A opgdo processamento em lote permite a aplicacdo automatica do programa em um grupo de arquivos.

Passo 1. Em seu disco rigido, crie duas pastas: "source-files" e "result-files".
Passo 2. Escolha uma das imagens da pasta "source-files" e abra em Adobe Photoshop.

—

i T e 21
Passo 3. Abra a paleta Agdo e clique no botdo Novo Conjunto. Aparecera um
para seu novo conjunto de agles, por exemplo AKVIS.

a janela onde vocé vai colocar o nome

Actions

v [E » Bl Default Actlons
s » Il AKVIS

Passo 4. Na parte inferior da paleta pressione o icone Criar Nova Agdo. Aparecerda uma janela e no campo nome
coloque o0 nome da agao, por exemplo Qil.
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Actions

Default Actions

« B

[Fii]
vy >y Il

AKVIS

MNew Action

Name: Oil :"’-Rec ord-‘-"

Set:  AKVIS
Cancel

Function Key: None -

Color: [X]Neone

Pressione o icone Gravar na parte inferior da paleta, e iniciard a gravagao da agdo.

x
History Actions

v [E » EE Default Actions
v v [ AKVIS

y AB

¥ AS_16

¥ ME_G

¥ N_4.0

~ Qll

Passo 5. Selecione agora o plugin e ajuste os parametros.
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Passo 7. No menu cliqgue em Arquivo, selecione Salvar Como e salve a imagem dentro da pasta "result-files".
Passo 8. Pare a gravacdo da acdo por pressionar o icone Pare na parte inferior da paleta Agoes.

Actions

~ [ AKVIS
» AB
» AS_16
» MK_6
N_4.0
ol
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Passo 9. Feche a imagem e delete o arquivo que tinhamos acabado de salvar dentro da pasta "result-files".

Passo 10. A agdo estd criada, podemos prosseguir com o processamento em lote das imagens do video. No menu do
editor cliqgue em Arquivo e selecione o comando Automatizar -> Lote.

Passo 11. Quando aparecer a janela Lote determine as configuragdes.

No campo Conjunto escolha “"AKVIS” e no campo Agao.

O campo Origem € usado para selecionar a imagem da origem, selecione Pasta. Em seguida pressione o botdo

Escolher para especificar onde se encontra a Pasta em seu disco rigido e em seguida selecione a pasta ‘source-

files’.

Como ndo gravamos o comando ‘abrir arquivo’ dentro da agao, a opgao Cancelar Agao do Comando “Abrir” deve
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ser desabilitada.

No campo Destino selecione Pasta novamente (aqui escolheremos a pasta de onde salvaremos os arquivos a
serem alterados) e pressione o botdo Escolher e selecione a pasta ‘result-files’.

Habilite a opcdo Cancelar Agao do Comando “Salvar Como”.

Na segcdo Nomeando Arquivo, a estrutura da nomenclatura das imagens que serd renomeada ja esta
configurado. Em caso de ndo alterar os nomes selecione o primeiro campo Nome do Documento e extensdo no
segundo.

Batch

Destination: Folder

fusers/Ludmila/De frasult-files/

Se = Override Action “Save As” Commands
Source: Folder ] :
; File Naming

Choo Example: MyFile.gif
[Users/Ludmila/Desktopfsource-file Document Name Document Name
Override Action “Open” Commands extension extension

Include All Subfolders None

Supprass File Open Options Dialogs None

Suppress Color Profile Warnings None

Errors: Stop for Errors - sl
Starting Serial #: 1

atibility. Windows

Passo 12. Pressione o botdo OK na janela Lote e o Photoshop iniciard o processamento em lote nas imagens, uma
apos outra, fora da pasta ‘source-files’ e salvara elas dentro da pasta ‘result-files’.
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IMPRIMIR A IMAGEM

Na versdo auténoma (standalone) do AKVIS ArtWork vocé pode imprimir a imagem.
Pressione o botdo ﬁ para abrir as opgdes de impressao.

10,00 cm.

Cancel

Opgbes de impressdo no AKVIS ArtWork
Ajuste os parametros que aparecem no Painel de ajustes:

Escolha uma impressora a partir da lista de dispositivos disponiveis, defina a resolugdo desejada eo nimero de coépias
para imprimir.

No grupo Orientagdo selecione a posigao do papel: Retrato (vertical) ou Paisagem (horizontal).

Clique no botdo Configurar pagina para abrir uma caixa de didlogo na qual vocé pode escolher o tamanho do papel e
sua orientagdo, bem como as margens da impressao.

Pressione o botdo Reiniciar margens para retornar as margens da pagina no tamanho padrao.

Vocé pode mudar o tamanho da imagem impressa ajustando os parametros Escala, Largura, Altura ea opgdo Ajustar
a pagina. Esses parametros ndo tém efeito sobre a imagem em si, sé na versdo impressa. E possivel mudar o tamanho
da copia impressa, especificando um valor em % ou inserindo novos valores de Largura e Altura.

Para ajustar o tamanho da imagem para o tamanho do papel, selecione Ajustar a pagina.
E possivel mover a imagem na pagina com o mouse ou alinhd-lo com os botdes de flechas.
Vocé pode ativar Moldura para a imagem e ajuste sua largura e cor.

Selecione a Cor de fundo clicando na placa de cores.

Na aba Pagina vocé pode ajustar a impressao das multiplas cépias da imagem em uma Unica folha.

39



AKVIS ArtWork

Impressdo da pagina
= Copias por pagina. O parametro permite especificar o nimero de cépias da imagem em uma pagina.
= Horizontalmente e Verticalmente. Esses parametros indicam o niumero de linhas e colunas para as copias da
imagem na pagina.
= Espagamento. O parametro define as margens entre as copias da imagem.

Na aba Poster é possivel ajustar a impressdo da imagem em varias paginas para a jungdo subsequente em uma imagem
grande.

Impressdo do poster

= PAaginas. Se a caixa de selecdo estiver ativada, vocé pode especificar o nimero maximo das paginas em que a
imagem sera dividida. A escala da imagem se ajusta a este niumero das folhas. Se a caixa de selegdo é
desativada, o programa automaticamente seleciona o niumero ideal das paginas de acordo com o tamanho real da
imagem (escala = 100%).

= Margens de adesivo. Se a caixa de selecdo estiver ativada, vocé pode ajustar a largura do preenchimento para
ligagdo de folhas. As margens serdo adicionados para a parte direita e inferior de cada secdo.

o Linhas de corte. Ative a caixa de selecdo para exibir as marcas de cortes nas margens.

= Mostrar nimeros. Se a caixa de selecgdo estiver ativada, nas margens sera impresso um numero de ordem de
cada segdo, por uma coluna e uma linha.

Para imprimir uma imagem com os parametros escolhidos pressione o botdo Imprimir.
Para cancelar e fechar as opgdes de impressdo pressione o botdo Anular.

Clique no botdo Propriedades... para abrir a caixa de didlogo do sistema que permite acessar &s configuragées avancadas e
enviar o documento para a impressora.
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PINTURA A OLEO

0 estilo Oleo permite transformar uma foto em pintura a 6leo. O programa cria uma pintura real fora de uma fotografia.
Mesmo com a opgdo por defeito pode se alcangar chegando muito préximo de um resultado de trabalho pintado a mao. Ajuste
as opcoes, e vocé pode pesquisar uma variedade de estilos de pintura a 6leo.

Conversdo de uma imagem em uma pintura a 6leo

Na aba Pintura em Painel de ajustes vocé pode ajustar os parametros que definem a conversdao de uma imagem em uma
pintura a 6leo.

Parametros de Pinceladas:

Simplicidade (0-10). O parametro define qual extensdo da pintura serd simplificada. Quanto mais alto o valor do
parametro, mais grosseira sera a pincelada e menos detalhes serdo mantidos. Um valor menor do parametro resultara

em maior semelhanga com uma pintura.

Simplicidade = 8

Simplicidade = 1

Curvatura do tracejado (0-100). O parametro define o formato do trago do pincel — de linhas quase retas (valor 0) as
curvadas (valores acima de 0). A complexidade e curvatura do tracejado dependem dos valores deste parametro.
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Curvatura do tracejado = 10 Curvatura do tracejado = 70

Comprimento maximo do tracejado (1-100). O parametro define o maximo de comprimento que o tracejado do
pincel pode ter.

Comprimento maximo do tracejado = 10 Comprimento maximo do tracejado = 90

Espessura do tracejado (1-20). A largura do tracejado do pincel.

Espessura do tracejado = 5 Espessura do tracejado = 18

Intensidade do tracejado (0-10). Quanto mais alto os valores do pardametro, mais distintos e discerniveis sdo os
tragcados do pincel.

Intensidade do tracejado = 2 Intensidade do tracejado = 8

Densidade do tracejado (1-100). Este parametro aumenta o numero de tracejadas longas e muda suas posicdes na
imagem.
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Densidade do tracej-aido =20 Densidade do tracejado = 85

Micro detalhes (0-100). Este parametro fortalece/enfraquece a claridade do tracejado fino do pincel, corrigindo deste
modo, o nivel dos detalhes na imagem.

10 Mico detalhes = 85

Micro detalhes

Efeitos adicionais:

Saturagao (0-100). Tonifica a imagem com cores mais brilhantes.

Saturagdo = 10 Saturagao = 65

Relevo (0-50). Este parametro da volume ao tracejado do pincel, o que resulta em uma superficie mais saliente.

Sem Relevo . Relevo = 50

Ferramentas adicionais:
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Na aba Antes:

A ferramenta Direcdo de tracos € um pincel especial para definir a linha guia, e o pintor virtual convertera a

imagem em uma pintura direcionando os tracados para seguir as linhas guias desenhadas. Esta técnica permite alcancar
verdadeiramente uma pintura realistica com cabelo humano, padrdes e texturas indo na direcao certa.

Na aba Depois:

A ferramenta Borrar m € usada para editar manualmente a imagem processada, por exemplo, para refinar a imagem

removendo irregularidades na pintura. Sera possivel solamente na aba Depois.

A ferramenta Pincel histérico permite reduzir o efeito e restaurar a imagem ao seu estado original.

Atencdo! Se muda a pestafia Antes e executa o processamento de novo o, as mudancgas realizadas com a

ferramenta Borrar perderdo-se!

Nota: Essas ferramentas sé estdo disponiveis para as licengas Home Deluxe e Business.
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AGUARELA

O estilo Aguarela permite transformar uma foto em pintura a aguarela. A aguarela é uma técnica de pintura na qual os
pigmentos se encontram suspensos ou dissolvidos em agua. O programa permite criar aguarelas bonitas, ligeiras e claras que
se parecem com pinturas realistas.

Conversdo de uma irﬁagem em pintura a aguarela
Na aba Pintura vocé pode ajustar os parametros da conversdo de uma imagem em uma pintura a aguarela.
Parametros de Pintura:

Simplificagdo (0-10). Este parametro afecta a simplificacién da imagem. A valores mais altos, os trazos sdo aplicados mais
toscamente a imagem e os detalhes reduzem-se. Para que a foto se parega mais ao original este parametro deveria estar
configurado a um valor baixo, o qual preservara mais os contornos originais. Um valor alto deste parametro proporciona um
maior parecido a uma pintura.

Simplificagdo = 1 Simplificagdo = 7

Saturacgdo (0-100). Este parametro afecta a intensidade das cores. A um valor mais alto deste parametro, as cores na
pintura serdo mais limpos e brilhantes.
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--

Saturagao = 30 Saturagdo = 90

Variagdo (1-100). Este parametro afecta a variedad dos trazos nas dreas de degradado. E muito Gtil quando ha &reas
grandes de cor uniforme numa imagem e quer lhe agregar variedad de tons.

"

Variagdo = 20 Variagdo = 90

Intensidade de pinceladas (0-100). O parametro afecta a visibilidade dos trazos. A valores altos, os trazos aparecem mais
definidos. A valores baixos, a imagem resultante serd mais parecida a imagem original.

E

Intensidade de pinceladas = 10 Intensidade de pinceladas = 85

Desfoque (0-100). Este parametro difumina bordes do traco e estende a pintura.

»

Desfoque = 0 Desfoque = 90

Veladura (0-100). Este parametro agrega trazos mais vividos sobre um area de cor uniforme. A um valor mais alto deste
parametro, serd mais marcado a mudanga nos tons de cor basicos. Na pintura em aguarela esta técnica é conhecida como
veladura, e pode criar cores profundas.
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Veladura = 0 Veladura = 60

Manchado. Por defeito, esta casilla estd desactivada. Quando se activa as cores se entremezclan e se estendem, mudando
os bordes. Se isto implica a uma distorsion muito forte da imagem, simplesmente desactive esta opgdo.

B D

A caixa de controle "Manchado" esta ligada A caixa de controle "Manchado" esta desligada

Ferramentas adicionais:

E possivel usar as ferramentas de pés-processamento , e (solamente na aba Depois, nas versdes
s

Home Deluxe e Business).

A ferramenta Borrar € usada para editar manualmente a imagem processada, por exemplo, para refinar a

imagem removendo irregularidades na pintura.
A ferramenta Desfocar reduz a nitidez da imagem reduzindo o contraste na cor.

A ferramenta Pincel histérico permite reduzir o efeito e restaurar a imagem ao seu estado original.
o

Atencdo! Se muda a pestafia Antes e executa o processamento de novo o , as mudancgas realizadas com estas

ferramentas perderdo-se!
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GOUACHE
O efeito Guache permite criar uma pintura a guache de uma foto.

O guache é uma técnica de pintura versatil que usa cores densas intensas. As pinceladas do guache sdo totalmente visiveis e
as tintas sdo quase opacas: é possivel sobrepor as cores claras sobre as cores escuras e vice-versa. O brilho e opacidade
constituem suas caracteristicas. O recurso da opacidade e o poder de cobertura permitem que vocé crie efeitos excelentes
que ndo podem ser alcancados com as tintas de pintura com aquarela. Essa técnica é amplamente usada na pintura
decorativa e na criacdo de desenhos e esbogos coloridos.

Pintura a guache de uma foto

Na aba Pintura em Painel de ajustes vocé pode ajustar os pardmetros da conversdo de uma imagem em uma pintura a
guache.

Pinceladas principais:

Densidade (0-200). Este parametro define o niUmero aproximado dos tracos (pinceladas) na imagem.

Densidade = 20 - Densidade = 10'0

Comprimento min/max do tracejado (1-1000). O parametro ajusta a escala dentro do qual pode variar o
comprimento da linha. Existem duas barras que definem a escala das bordas: a barra esquerda ajusta o comprimento
minimo, a barra direita ajusta o comprimento maximo. A pintura resultante serd composto de linhas que aumentam e
diminuem dentro desta escala.
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Comprimento min/max = 1/50 Comprimento min/max = 50/500

Espessura do tracejado (1-100). O parametro determina a largura do tracejado do pincel.

Espessura =5 Espessura = 85

Pinceladas adicionais:

Densidade (0-100). Este parametro define o nimero aproximado dos tragos (pinceladas) na imagem. Quanto maior o
valor, menos areas brancas permanecem.

Densidade = 20 ] Densdade =70

Comprimento min/max do tracejado (1-200). O parametro ajusta a escala dentro do qual pode variar o
comprimento do tracejado.

Comprimento min/max = 1/30 Comimento min/max = 50/180
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Espessura do tracejado (1-20). O parametro determina a largura do tracejado do pincel.

Espessur-a =15

Também, Parametros de efeito:

Desfoque (0-100). Esse parametro torna as margens das pinceladas mais embacadas, nivela a irregularidade e cria a
ilusdo de espessura da tinta.

Dés-f'ca_l.le =35 - Desfoque = 90

Desvio (0-100). Esse parametro determina o desvio das pinceladas a partir da diregdo padrdo. Se o valor esta definido
em 0, as pinceladas sdo desenhadas proximo das margens e contornos da imagem original. Quando o valor aumenta, a
direcdo das pinceladas torna-se mais aleatéria.

Desvio = 0 ' Desvio = 80
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Ferramentas adicionais:

E possivel usar as ferramentas de pés-processamento , @ e (solamente na aba Depois, nas versdes
Home Deluxe e Business).
A ferramenta Borrar € usada para editar manualmente a imagem processada, por exemplo, para refinar a

imagem removendo irregularidades na pintura.
A ferramenta Desfocar @ reduz a nitidez da imagem reduzindo o contraste na cor.

A ferramenta Pincel histérico permite reduzir o efeito e restaurar a imagem ao seu estado original.

Atencdo! Se muda a pestafia Antes e executa o processamento de novo o. , as mudangas realizadas com estas

ferramentas perderdo-se!
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COMICO: EFEITO SIMILAR A UM POSTER

O estilo COmico pode criar fotos cdmicas, bandas desenhadas. Efeito similar pode ser ativado por rotoscoping, a técnica
usada em animacgdo que consiste em processar quadro a quadro processando o video original (esta técnica foi usada na
produgdo do famoso filme "A Scanner Darkly").

Uma imagem muito contrastada tem um ndmero limitado de tons (cores). Devido a auséncia de meios tons ele parece similar a
um poster (cartaz). Esta técnica é largamente usada em fotografia de arte para ativar tal efeito.

Imagem original Resultado

Na aba Pintura ha dois grupos dos parametros: Imagem e Contornos.

Imagem:
Os parametros do campo da Imagem permitem simplificar a imagem e ajustar a cor:
Radio de simplicidade (0-20). Este muda o radios de relativa simplificacdo para cada ponto da imagem. O parametro

influencia o tamanho das areas simplificadas. Quanto mais alto o valor do parametro, mais forte é o efeito da
simplificagao.

Radio de simplicidade = 2 Radio de simplicidade = 18

Desfoque (0-100). Este efeito suaviza a transigdo enter as cores similares. Como resultado as areas coloridas parecem
mais homogéneas.

a_~

Desfoque = 20 Desfoque = 80
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Posterizacao (0-100). Este parametro funde pixels similares. O efeito posterizacdo é ativado pela redugdo de cores
discerniveis. Quanto mais alto o valor, menos tons sdo usados para render a cor. Posterizacdo pode produzir zonas clara
de cores em areas uniformes.

Posterizagdo = 10 Posterizagdo = 70

Suavidade (0-10). Este parametro determina a suavidade de linhas dividindo cores muito contrastantes: mais alto o
valor, a suavisa as linhas entre estas areas. Em valores baixos as extremidades entre cores se tornam mais "irregulares".

il _—

Suavidade = 1 Suavidade = 9
Contornos:

A caixa de controle Contornos adiciona contornos pretos as areas coloridas e ativa as borda dos parametros de
ajustes:

A caixa "Contornos" seleccionada A caixa "Contornos" ndo seleccionada

Nivel de detalhes (1-100). Nivel de detalhe e tragados que formam a extremidade.
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Nivel de Detalhes = 30 Nivel de Detalhes = 45
Sensibilidade (0-100). A intensidade dos contornos. Mais alto o valor, mais densa e claras sdo as bordas.

=

Sensibilidade = 50 Sensibilidade = 90

Densidade (1-100). A densidade do contorno preto. O valor minimo € um pixel; com o aumento do valor as linhas ficam

densas.
R |
- £

Densidade = 20

'3

- .'.“lf:l.

Densidalde =90

Definigao (0-8). Este parametro afeta o tamanho, a aparéncia, e a posicdo das linhas, também como as linhas definem
as areas de uma imagem. Em altos valores destes parametros mais linhas sdo usadas e os detalhes de uma imagem sao
mais definidos.

Definigdo = 1 Definigéo = 7

Nitidez (0-100). Este parametro afeta a nitidez de linhas. Em altos valores as linhas tém mais claridade e mais
brilhantemente e acurados tragos de limites. Em baixos valores os limites se tornam grossos e borrados.
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Nitidez = 10 Nitidez = 90

Ferramentas de pés-processamento:
Nas versGes Home Deluxe e Business € possivel usar as Ferramentas de pos-processamento:

A ferramenta Pincel histérico permite reduzir o efeito e restaurar a imagem ao seu estado original. Sera

possivel solamente na aba Depois.

Atencdo! Se muda a pestafia Antes e executa o processamento de novo o , @as mudancas realizadas com a

ferramenta perderdo-se!
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CANETA E TINTA

que quando uso um lapis de grafite.

Caneta e tinta é uma técnica na qual tinta coloridas sdo aplicadas no papel usando uma caneta - de canetas modernas para
a pena mergulhada em um tinteiro. Desde que a tinta é aplicada com uma extremidade dura, o resultado parecera diferente do

Imagem original

Desenho de Caneta: Tinta Purplrea
Na aba Pintura em Painel de ajustes vocé pode ajustar os parametros.

Parametros:

Nivel de detalhes (1-100) - nivel de detalhe e tracados que formam a extremidade.

] : = - "‘
o & {:> i3 . A
f: \K\ il 2 \ 4 =3
Nivel de Detalhes = 25

Nivel de Detalhes = 60
Sensibilidade (0-100). A intensidade dos contornos. Mais alto o valor, mais densa e claras s&o as bordas.
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‘7}‘\1\“\

Sensibilidade = 35 . Sen5|b|I|dade = 65

Densidade (1-100). A densidade do contorno preto. O valor minimo é um pixel; com o aumento do valor as linhas ficam
densas.

Den5|dade =20 DenS|dade = 90

Definigao (0-8). Este parametro afeta o tamanho, a aparéncia, e a posigdo das linhas, também como as linhas definem
as areas de uma imagem. Em altos valores destes parametros mais linhas sdo usadas e os detalhes de uma imagem sdo
mais definidos.

>N
9 M..\ iy

B RN\

Deflnlgao =1 Definigéo = 7

Nitidez (0-100). Este parametro afeta a nitidez de linhas. Em altos valores as linhas tém mais claridade e mais
brilhantemente e acurados tragos de limites. Em baixos valores os limites se tornam grossos e borrados.
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Nitidez = 10 Nitidez = 90

Cores:

A cor usada para os contornos desenhados é mostrada no prato Cores de desenho. Para escolher outra cor cligue no
prato e selecione a nova cor do didlogo Selecionar cor.

A cor usada para o fundo do desenho é mostrada no prato de Cores de fundo. Para escolher outra cor clique no prato
e selecione uma nova cor do didlogo Selecionar cor.

Ferramentas de p6s-processamento
Pincel de cor . Use esta ferramenta para colorir a imagem com a cor selecionada.

Pincel histérico .

Todas as ferramentas sdo criadas para editar manualmente a imagem na aba Depois e sé estdo disponiveis para as licengas
Home Deluxe e Business.

A ferramenta permite reverter partes da imagem para a imagem original.

Atencao! Se muda a pestafia Antes e executa o processamento de novo o , as mudangas realizadas com a ferramenta
Borrar perderdo-se!
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LINOGRAVURA

A Linogravura é um desenho que se obtém escavando o linéleo, o qual é facil de trabalhar devido a sua superficie macia.
Uma imagem classica é criada por tragados negros em um fundo branco. A caracteristica deste desenho é a expressividade, e
forte contraste entre o branco e preto, e seus ricos e exuberantes tragados.

Christian &rthobox Church =

Imagem original Resultado

Na aba Pintura no Painel de ajustes vocé pode ajustar os parametros que definem a conversdo de uma imagem em uma
linogravura.

Atencao!
No efeito Linogravura a janela de Visdo antecipada esta desactivada. Vocé deve pressionar o botdo o para ver as

alteracdes aplicadas.

Parametros:

Posterizagdo (10-100) - simplifica uma imagem através da reducdo de pixels coloridos semelhantes.

Posterizagdo = 15 Posterizagdo = 90

Nivel de detalhes (1-100) - a quantia de detalhes e linhas em uma imagem. Aumentando o valor desses parametros resulta
em mais detalhes e uma imagem mais escura.

Nivel de detalhes = 20 Nivel de detalhes = 70
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Nitidez (1-100) - a clareza de detalhes da imagem. Aumentando este parametro reduz a imprecisao dos tragados, sem
reduzir por completo o nivel de detalhe. Imagens embacadas aparecerdo mais escuras.

Nitidez = 5 Nitidez = 75

Mais branco (0-50) - aumenta o nUmero de areas na imagem preenchidas de branco.

Mais branco = 5 Mais branco = 40

Mais preto (0-100) - aumenta o nimero de areas na imagem preenchidas de preto.

Mais negro = 10 Mais negro = 90

Cores de desenho - a cor do desehno escavado. Para mudar a cor clique no prato e escolha a cor no Selecionar cor.

Cores de fundo - a cor da superficie na qual a linogravura é aplicada. Para mudar a cor clique no prato e escolha a cor do
Selecionar cor.

Ferramentas de p6s-processamento
Pincel de cor . Use esta ferramenta para colorir a imagem com a cor selecionada.
Pincel histérico .

Todas as ferramentas sdo criadas para editar manualmente a imagem na aba Depois e s6 estdo disponiveis para as licengas
Home Deluxe e Business.

A ferramenta permite reverter partes da imagem para a imagem original.
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Atencao! Se muda a pestafia Antes e executa o processamento de novo o , a@s mudangas realizadas com as ferramentas

de pdés-processamento perderdo-se!
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EFEITO ESTENCIL
O efeito Esténcil no AKVIS ArtWork converte uma imagem num desenho de esténcil com um contorno de alto contraste.

Esténcil é uma técnica de reproducdo de desenhos passando tinta ou tinta sobre orificios cortados em papeldo, plastico ou
metal na superficie para ser decorada. O programa permite fazer uma impressdo monocromatica expressiva. Também é
possivel adicionar areas de meio-tom e aplicar um padrdo de sombreamento ou pop art.

Na aba Pintura vocé pode definir os parametros para converter uma foto num desenho de esténcil.

Parametros de efeito:

Desfoque. Suavizagdo preliminar da imagem original. Ajuda a simplificar a imagem e remover detalhes estranhos.

Desfoque = 1 Desfoque = 25

Suavidade. Suavidade das bordas das areas da imagem.
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)

Suavidade = 0

Suavidade = 50

Sombras/realces. Controle de areas de preenchimento. O controle deslizante esquerdo é responsavel pelo nimero de
areas preenchidas com a cor escura (na faixa de cinza para preto), o direito - pelo nimero de areas preenchidas com a

cor clara (na faixa de branco a cinza).

Mais escuro

Mais claro

Tinta/fundo. Gerenciamento de cor. A cor da tinta é usada para desenhar contornos e areas escuras. A cor de fundo é
responsavel pelas areas claras. Para alterar a cor, clique no quadrado e selecione uma cor na caixa de didlogo padrao.

Use o controle deslizante Tons médios para ajustar a tonalidade da zona intermediaria (por padrdo, é cinza).

Branco sobre cinza

Azul sobre preto

Aplique efeitos adicionais ativando as caixas de selegdo: Contornos, Sombreamento, Pop art. Ajuste suas configuragdes

nas abas abaixo.

Nota: Vocé pode usar Sombreamento ou Pop art, mas ndo os dois ao mesmo tempo.
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Contornos desativado Contornos ativado Sombreamento ativado Pop art ativado

Contornos. Ative a caixa de selegdo para adicionar contornos a imagem.

Sensibilidade. Nimero de linhas de contorno.

Sensibilidade = 5

Espessura. Intensidade e largura dos contornos.

Espessura = 1 Espessura = 70

Sombreamento. Ative a caixa de selecdo para adicionar sombreamento as areas de meio-tom.

Tamanho do passo. Distancia entre as linhas de sombreamento e seu nimero.
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Tamanho do passo = 25 Tamanho do passo = 100

Espessura. Largura das linhas.

Espessura = 15 Espessura = 85

Posterizagdo. NUmero de areas com o sombreamento diferente. Com um valor de 100, o sombreamento € uniforme.

Posterizagdo = 5 Posterizagdo = 100

Inclinagao aleatéria. Um gerador que cria uma diregdo de sombreamento aleatdria.
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O —
Inclinagdo aleatéria = 5178

P
Inclinagdo aleatéria = 863

Sombreamento cruzado. A caixa de selegao ativa o modo de sombreamento cruzado. Os tracos sdo desenhados em
diferentes diregdes.

Sombreamento cruzado desativado Sombreamento cruzado ativado

Pop art. Ative a caixa de selegdo para preencher as areas de meio-tom com elementos padrdao (um efeito de meio-tom
retro).

Padrdo. Selecione um tipo de elemento: Circulo, Quadrado, Rombo, Triangulo, Cruz, Ddlar.

Deslocamento. Os elementos localizados um abaixo do outro sdo deslocados pela metade do intervalo.
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Deslocamento desativado

Intervalo. Distancia entre os elementos.

Deslocamento ativado

Tamanho =5

Ferramentas de pds-processamento

XX

Tamanho = 15

Pincel de cor . Use esta ferramenta para colorir a imagem com a cor selecionada.
Pincel historico . A ferramenta permite reverter partes da imagem para a imagem original.
o

Todas as ferramentas sdo projetadas para editar manualmente a imagem na guia Depois e estdo disponiveis apenas para as

licengas Home Deluxe e Business.

Atencao! Se vocé executar novamente o processamento da imagem, as alteragles feitas com as ferramentas de pds-

processamento serdao perdidas!
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PINTURA A PASTEL

O efeito Pastel simula uma técnica artistica especial que combina as caracteristicas de pintura e desenho. Esta técnica
pictdrica utiliza barras pastéis moles e pastosas, que formam tracos suaves e aveludados, cheios de matizes, com bordas
subtis.

Atencdo! O estilo Pastel sé estéd disponivel nas versdes Home Deluxe y Business. E possivel testar todos os recursos
no periodo de avaliagdo.

Transformando uma foto em um desenho a pastel

Na aba Pintura vocé pode ajustar os parametros que definem a conversdo de uma imagem em uma pintura a pastel.

Parametros:

Espessura do tracejado (0-100). O parametro determina o tamanho do traco (a largura do tracejado).

Espeséhra do tracejado = 1 Espessura do tracejado = 70

Comprimento min/max do tracejado (1-100). O parametro ajusta a escala dentro do qual pode variar o
comprimento da linha. Existem duas barras que definem a escala das bordas: a barra esquerda ajusta o comprimento
minimo, a barra direita ajusta o comprimento maximo. O desenho resultante sera composto de linhas que aumentam e
diminuem dentro desta escala.
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Comprimento min/max do tracejado = 45/100

Com,;r'imento min/max do tracejado = 1/11

Intensidade do tracejado (0-100). Esse parametro especifica a intensidade ed a expressdo das pinceladas: de tragos
suaves palidos a tragos grandes, expressivos e perceptiveis.

d ¥

Intensidade do fracejado =5 ) Intensidade do tracejado = 80

Densidade (0-100). O parametro define o nimero dos tracos na imagem. Quanto maior o valor, menos areas brancas
permanecem. O parametro agrega trazos mais vividos e permite criar o efeito de veladura.

Atencao: Utilizacdo dos valores elevados deste parametro pode aumentar significativamente o tempo de
processamento.

Densidade = 80

Densidade = 5

Luminosidade (0-100). O parametro adiciona tracos brancos sobre as areas escuras. Quanto maior o valor, mais a
imagem serd dominada por tons claros.

Luminosidade = 10 Luminosidade = 80
Suavidade (1-10). Esto parametro afeta a estrutura do desenho, engrossa e espessa os tragos.
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Suavidade = 2 Suavidade = 1

Ferramentas adicionais:
Na aba Antes:

A ferramenta Direcdo de tragos é um pincel especial para definir a linha guia, e o pintor virtual convertera a

imagem em uma pintura direcionando os tracados para seguir as linhas guias desenhadas. Esta técnica permite alcancar
verdadeiramente uma pintura realistica com cabelo humano, padrdes e texturas indo na direcdo certa.

Na aba Depois:

A ferramenta Borrar é usada para editar manualmente a imagem processada, por exemplo, para refinar a imagem

removendo irregularidades na pintura. Sera possivel solamente na aba Depois.

A ferramenta Pincel histérico permite reduzir o efeito e restaurar a imagem ao seu estado original.

a

Atencao! Se muda a pestafia Antes e executa o processamento de novo °’ as mudancgas realizadas com a

ferramenta Borrar perderdo-se!

Nota: Essas ferramentas sé estdo disponiveis para as licengas Home Deluxe e Business.
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EFEITO PONTILHISMO

O Pontilhismo é uma técnica de pintura caracterizada pela aplicagdo de pinceladas separadas na forma de pontos ou
manchas. O pontilhismo fazia parte do movimento impressionista que queria tornar os pensamentos e sentimentos visiveis e
abriram os portdes da arte moderna.

Atencdo! O estilo Pontilhismo sé estéd disponivel nas versdes Home Deluxe e Business. E possivel testar todos os
recursos no periodo de avaliagdo.

Vocé pode ajustar os parametros do efeito na aba Pintura:

Tamanho de pontos (10-100). Este parametro especifica o0 tamanho maximo dos pontos.

Tamanho de pontos = 25 Tamanho de pontos = 75

Densidade (10-100). O parametro define o nimero dos pontos na imagem. Quanto maior o valor, menos areas permanecem
sem pintura.
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Densidade = 20 Densidade = 70

Saturacgdo (0-100). Este parametro define a intensidade da cor das pinceladas. No valor = 0 os tragos tém a saturacdo da
imagem original. Ao aumentar o parametro, as cores tornam-se mais brilhantes e mais saturadas.

Saturagdo = 10 Saturagdo = 50

Variedade de cores (0-100). Se aumenta o parametro, alguns dos pontos mudardo a sua cor. Quanto maior o valor, mais
cores aparecem na imagem e mais saturadas se tornam.

Variedade de cores = 5 Variedade de cores = 25

Relevo (0-100). Este parametro da volume aos tracos. Nos valores baixos, os pontos sdo planos. Quanto maior é o valor,
mais pronunciados sdo os tragos.
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Relevo = 20 Relevo = 90

Forma (0-100). O parametro determina a forma das pinceladas com base na relacdo de aspecto do pincel. No valor = 0 os
tracos tem uma forma circular, quando se aumenta o parametro se transformem em elipses.

Forma = 10 Forma = 90

Namero aleatodrio. (0-9999). Este é o niumero inicial para o gerador de nimeros aleatérios que define a distribuicdo das
pinceladas. Cada numero produz uma distribuicdo exclusiva dos pontos de cor.

Ferramentas de pds-processamento

A ferramenta Pincel histérico permite reduzir o efeito e restaurar a imagem ao seu estado original. Sera possivel

solamente na aba Depois.

Atencao! Se muda a pestafia Antes e executa o processamento de novo o, as mudancas realizadas com a

ferramenta perderdo-se!
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CRIANDO UM EFEITO DE IMAGEM SEMIPROCESSADA

Para tornar a execucgdo de uma foto para pintura mais divertida e mostrar a conversdao em tempo real, o programa AKVIS
ArtWork oferece a opgdo Processamento animado. Vocé pode ver como 0s espagos em branco vao reduzindo mais e mais
até que a imagem final é exibida. O efeito pode ser surpreendente, entdo os usuarios geralmente nos perguntam — é possivel
parar a execugado da foto para pintura com apenas poucas sugestbes de exibicdo em branco e salvar as pinturas
semiprocessadas como resultado?

Sim, ha um pequeno truque para fazer isso.

e
Passo 1. Abra a foto no AKVIS ArtWork.

Imagem original
Passo 2. Processe a foto clicando no botdo o .

Atencao: Nesse estagio, é necessario deixar que o programa termine o processo de conversdo — caso contrario, ele
comecara novamente o processo quando vocé tentar parar a execugao no meio.

Por exemplo, aqui esta o resultado com o ajuste predefinido AKVIS Default. A pintura parece boa, mas um tanto
magante.

B Imagem processada ("AKVIS Default")
Passo 3. Ajuste os parametros. E necessario alterar pelo menos um parametro, mesmo que seja um pouco (por
exemplo, de 0 a 1).

Aqui usamos o ajuste predefinido AKVIS Long Strokes:
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il

AKVIS Long Strokes

Painting Decoration

Simplicity

Stroke Intensity

Stroke Density

Microdetails

Saturation

Relief

"AKVIS Long Strokes"
Passo 4. Reinicie a execugdo o . Depois disso, clique no botdo Cancelar proximo da barra de progresso.

B AKVIS ArtWork v.13.0 - Fotolia_85 3489_Subscription_L.jpg (2764x1939)

Passo 5. Vocé vera a caixa de didlogo perguntando se vocé deseja interromper ou ndo o processo. Observe o
processamento animado, e ao ver um quadro compativel, clique no botdo Sim.

B AKVIS ArtWork v.13.0 - Fotolia_85 3489_Subscription_L.jpg (2764x1939)

Cancel

Attention

Interrupt image processing?

Passo 6. Va na aba Depois - e voila! Aqui estd uma imagem semiprocessada.
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Imagem semiprocessada
Passo 7. Se vocé ndo gostar do resultado, altere os parametros novamente (pelo menos um deles) e repita o
processo: Executar -> Cancelar -> Sim -> Depois.

Vocé pode obter varios resultados, alterando os parametros ou as predifinigGes.
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POR DO SOL NO LAGO DE GARDA EM PASTEL

Garda é um dos maiores e mais bonitos lagos na Italia. A costa do Lago de Garda é um lugar idilico: o vale é repleto de
bosques de oliveiras e ar fresco do Mediterraneo, enquanto a distancia, os picos dos Alpes cobertos de pinheiros sdo
obscurecidos pela paisagem. Uma pintura no estilo pastel é a forma perfeita para transmitir o charme desse recanto magico

do mundo.

Passo 1. Abra a foto no AKVIS ArtWork e selecione o estilo Pastel.

Lago de Garda
Passo 2. Ajuste os parametros. As mudancas serdo aplicadas automaticamente ao exemplo na janela Visdo

antecipada.

Imaem original Resutao
Passo 3. Pressione o para comegar a processar a imagem.
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Painting Decoration

Desenho a pastel
Passo 4. ApOs o processamento, as pinceladas geralmente seguem os contornos dos objetos. Mas vocé pode usar a
ferramenta Direcao de tragos para redirecionar as pinceladas em uma parte da imagem.

Para definir as pinceladas acima do céu e montanhas em uma diregdo horizontal, va na aba Antes e desenhe algumas
linhas de diregdo com essa ferramenta.

Linhas de diregdo
Passo 5. Reinicie o processamento da imagem pressionando o .
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Pastel
(clique na imagem para ver em versdo maior)
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CAVALO MITICO: PINTURA DE AQUARELA

Cavalos magicos aparecem em contos de fadas de muitas culturas - Tulpar, Pegasus, Sivka-Burka, Bayard, Akbuzat, Sleipnir,
Gaitan, Rakhsh, Tetroni, Chalkuyruk, Dzindz, Aranzal, Tarkshya, Babieca, etc. Os cavalos dos deuses, cavaleiros e herois sdo
bonitos e dotados de poderes especiais. Suas imagens sdo representadas em esculturas, pinturas, afrescos e baixo-relevo.
Podemos usar o programa AKVIS ArtWork para criar nosso proprio conto de fadas e transformar qualquer cavalo em criatura
lendaria.

Passo 1. Abra uma imagem no AKVIS ArtWork e selecione o estilo Aguarela.

e
Imagem original
Passo 2. A janela visdao antecipada mostra como a imagem seria processada, usando as configuragdes atuais. O
resultado final provavelmente sera um pouco diferente do resultado da janela de visualizagdo, porém ela ainda é util

para acompanhar qualquer mudanga dos parametros.
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Configuragdes padréo
Passo 3. Pressione o para comegar a processar a imagem.

Nota: Quando o processamento estiver concluido, o sombreado irregular pode ser corrigido manualmente, usando
as Ferramentas de p6s-processamento (estdo disponiveis solamente na aba Depois, nas versdes Home

Deluxe e Business): Borrar e Desfocar .

Este é o resultado:

Pintura a aguarela
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GALERIA DE ARTWORK

Andrey Terebov (Kiev) enviou-nos uma carta partilhando as suas experiéncias com o AKVIS ArtWork. Abaixo encontra
alguns excertos da carta e comentarios sobre as pinturas.

Andrery escreve que por muito tempo se tem interessado por fotografia artistica e em métodos que permitam melhora a
experessividade do seu trabalho - sobretudo em estilizagdo. Enquanto experimentava a versao de teste do AKVIS ArtWork
notou ndo so a conveniéncia do programa e acilidade de uso, mas também a capacidade para ver uma pequena previsdo do
resultado. E mais importante, acrescenta o autor, é o efeito real de pintura, incorporando o design do criador e a textura dos
tragos:

Imprimi um par de trabalhos numa impressora nos formatos de 30x45 e 50x60 numa camada (layer) de canvas.
Pinturas a dleo realistas! Imprimir em papel mate também oferece excelentes resultados, mas é necessario adicionar
uma camada com textura. AKVIS ArtWork pode ser definido como POTENTE!

A fotografia classica por norma, segue convencées. Mas em muitos géneros essas convencées restringem a
expressdo artistica (retrato, paisagem, naturezas mortas, etc). Melhoramentos introduzidos em editores graficos nem
sempre produzem o efeito desejado, mas usando AKVIS ArtWork tem-se a oportunidade de materializar as ideias
criativas. Ndo é somente um programa de pintura - é uma verdadeira ferramenta criativa.

Andrey pretendia debater o que ele sente serem as mais interessantes aplicagdes do AKVIS Artwork, sobretudo para
fotdgrafos principiantes.

Por norma existem muitas fotos, negativos, diapositivos num arquivo que sdo valiosos: vistas raras ou ja inexistentes,
paisagens, arquitectura, retratos e muito mais. Retocar e restaurar pode ndo valer a pena, mas com AKVIS Artwork o
resultado dependera muito das capacidades do utilizador. Se a distorcdo de cor ndo for facilmente corrigida, a pintura
sera uma expressédo efectiva dois métodos do artista ou mesmo um estilo (Impressionismo, por exemplo). Criar
interessantes exemplos de foto artistica (ao estilo do surrealismo, ou no estilo de um “Chagall”) é atraente, mas dificil
e requerendo muito tempo. Aplicar AKVIS Artwork na fase final da concepgdo ajuda a esconder erros e a produzir uma
pintura unica.

Nota: Carregue na imagem para ver uma versao maior numa nova janela.

Exemplo 1. Foto de teste. Apds usar AKVIS Artwork a foto apela artisticamente.

Wy

Digitalizagdo de um negativo de cor Resultado

Exemplo 2. Reenquandramento (cerca de ') de um negativo de cor com fraca definigdo e distorcdo de cor. Versbes 1 e 2
sdo bons exemplos de criatividade: ArtWork pode criar arte mesmo a partir de uma foto com problemas.
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Foto desfocada Versdo 1 Versdo 2

Exemplo 3. As complexidades da cor. AKVIS Artwork produz resultados agradaveis.

T . .\u ; -
Digitalizagdo de um negativo de cor Resultado

Exemplo 4. Selecgdo criteriosa de tipo de tracos da a esta foto turistica um aspecto mais artistico.

Foto digital Resultado

Exemplo 5. Devido a vibragdo no momento de registo tornou-se impossivel fazer uma ampliagdo de grande-dimensao desta
digitalizacdo de um fotograma de 35mm. Apds a magia de AKVIS ArtWork as imagens foram impressas no formato de 50x60
em canvas - um resultado espantoso!

Paisagem Resultado

Exemplo 6. Nao é dificil transformar uma foto de amador num retrato artistico.
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Foto digital Resultado

Exemplo 7. “Impressionismo” com o AKVIS ArtwWork.

N i 5

Digitalizagdo de um negativo de cor Resultado

Exemplo 8. Apds processamento em AKVIS ArtWork (area de textura em canvas aprontada com cerca de 2cm para
montagem na estrutura) foi impressa em canvas numa impressora. Uma imagem de teste acabou por tornar-se num excelente
presente.
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Digitalizagdo de um negativo de cor Resultado

Exemplo 9. Maravilhosa miniatura de arte - um presente da Ucrania.

Digitalizagdo de um negativo de cor Resultado

86


http://akvis.com/img/examples/artwork/examples/artwork/artwork-gallery/example8-photo.jpg
http://akvis.com/img/examples/artwork/examples/artwork/artwork-gallery/example8-result.jpg
http://akvis.com/img/examples/artwork/examples/artwork/artwork-gallery/example9a-photo.jpg
http://akvis.com/img/examples/artwork/examples/artwork/artwork-gallery/example9a-result.jpg
http://akvis.com/img/examples/artwork/examples/artwork/artwork-gallery/example9b-photo.jpg
http://akvis.com/img/examples/artwork/examples/artwork/artwork-gallery/example9b-result.jpg

AKVIS ArtWork

Resultado

87


http://akvis.com/img/examples/artwork/examples/artwork/artwork-gallery/example9c-result.jpg

AKVIS ArtWork

VACA DE EMERGENCIA
A autora deste tutorial é Valentina Aynagos (Alemanha).

Ja lhe aconteceu de encontrar em um pasto... uma vaca vermelha? Ndo, isto ndo € nem um aviso ou um alvo de tiro.

Em 2005, na capital da Suica a discussdo foi segurada com respeito a um assunto crucial - escolhendo um emblema adicional
para a Cruz Vermelha Internacional e Crescente sociedades Vermelha. Paises diferentes ofereceram seus proprios simbolos: a
estrela de David, a suastica o diamante. Um simbolo em particular que foi proposto foi o da vaca vermelha, simbolizando um
animal pacifico que dava leite e vida. Esta proposigdo ndo foi apoiada, mas o autor conseguiu tirar uma foto do molde da
vaca. Na inscrigdo sobre o rotulo se 1é “O original esta na Suica”.

e =1 _ Emergency Cow

Transformar a foto em um pdster colorido era muito facil:

Passo 1. Abra a foto no AKVIS ArtWork pressionando B 0 botdo.

— s

Fotografia original
Passo 2. Escolha o estilo COmico do menu suspenso no Painel de ajustes.

O resultado se baseia no ajuste predefinido AKVIS Default serd mostrado na Visdo antecipada. Para prevenir as linhas
pretas de serem desenhadas no céu, reduza o parametro de Nivel de detalhes de 40 para 20:

Nivel de detalhes = 20

Nivel de detalhes = 40
Passo 3. Pressione o o botdo para processar a imagem.
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ArtWork’s mostra na area de trabalho o resultado depois de processado

Passo 4. Para adicionar alguns textos ilustrativos, pressione a aba Decoragao. Escolha a cor vermelha para o texto e
preta para o contorno do texto.

Resultado: um poster colorido

Passo 5. Salve a imagem pressionando ﬁ .
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DESENHO ANIMADO DE UM GATO
O autor do tutorial é Robert Bates.
Este tutorial foi inspirado no video criado com o uso de AKVIS Sketch.

Agora que AKVIS ArtWork pode lembrar os ultimos ajustes de quando foi aberto pela ultima vez, ele pode ser usado para a
mesma finalidade. Esse recurso é perfeito para a edicao de um video, que é composto de muitos quadros. Sem processamento
em lote que seria um processo extremamente tedioso para editar cada frame individualmente. Neste tutorial vamos aprender
como automatizar essa tarefa, e usar AKVIS ArtWork para transformar um video em um desenho animado.

Video original Desenho animado

Passo 1. Antes de podermos editar o video no VirtualDub (programa gratis), precisamos converté-lo para um formato
que o VirtualDub pode usar. Podemos usar um programa livre, Any Video Converter, para converter o filme para um
arquivo AVI.
Passo 2. Abra o arquivo AVI no VirtualDub selecionando Arquivo -> Abrir arquivo video. Agora vocé deve ver o
video no espaco de trabalho do VirtualDub, separados em quadros.

@ VirtualDub 1.8.3 - [tigeer_xvid. avi] 1= .E_ &l

[ ERs

[
Esh1ﬁu1éagn2éninsénqﬁn¢éamssnammm
_jl,-,_,l ’ol Hltul-,}|,1|@_l.,|ﬁg| §|§| A.I-LI Frame 198 (000079200 [ |
Passo 3. A fim de trabalhar com o nosso video na ArtWork, precisamos salva-lo como quadros individuais. Para fazer
isso, va para Arquivo -> Exportar - Seqiiéncia de imagens. Uma janela serd aberta. Digite o nome do arquivo,
formato de imagem (JPEG padrdo), seqliéncia de nimeros e que sera usado para nomear seus arquivos. Em seguida,
escolha um diretdrio para armazenar seus caixilhos, alizares e pressione OK. Apds alguns momentos, o video sera
copiado para a pasta escolhida como arquivos de imagem individual. Feche VirtualDub. Agora vocé esta pronto para
comegar a editar seus quadros no Adobe Photoshop.
Passo 4. Escolha as pastas fonte ("Tigger Vid") e destino ("Tigger saida Vid") para os quadros. Copie os quadros que
vocé salvou com o VirtualDub para a pasta de origem ("Tigger Vid").
Passo 5. O processamento em lote permite o tratamento automatico de grupos de imagens.

Nota:
Na versdao standalone clique no botdo ﬁ e ajuste os parametros do processamento em lote no programa

ArtWork.

Na versdo plugin vocé precisa primeiro criar uma acdo, e entdo aplicar essa acdo na pasta onde contém os
arquivos. Uma acao de Photoshop pode conter nao somente um (AKVIS ArtWork), mas diversos comandos
naturalmente, de modo que vocé possa processar um grande numero de imagens.
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Usamos a versao plugin no Adobe Photoshop:
Abra a paleta Agdes no Photoshop: Janela -> Agdes ou Al t +F9.

Cliqgue em Criar nova acgao (icone 5) na parte inferior da paleta Agbes, digite um nome para a agao, por exemplo
"Desenho animado".

Abra o primeiro quadro do video, pressione o icone Gravar (icone 2) na parte inferior da paleta para iniciar a gravagao
da acdo.

. Actions

|7 |— = Cartoon

[ ([ [r AKVWIS Enhancer
([ [P BKVIS Arturark
([ I Save

([ Close E
([ [ resize bl

HE @ O & T

Paleta Agdes
Passo 6. (opcional) Como vocé pode ver, a imagem é bastante enlameada. Isso pode ser corrigido com AKVIS
Enhancer. Chame o plugin AKVIS Enhancer selecionando Filter —> AKVIS -> Enhancer. Vocé pode usar as
configuracGes mostradas na imagem abaixo, ou escolher a sua prépria.

AKVIS Enhancer vai lembrar os Gltimos ajustes utilizados quando é ativado novamente, mas ainda seria uma boa idéia
para salvar suas configuragdes como uma predefinigdo. Pressione w e sua imagem sera devolvido ao Photoshop.

CF il ECHTTTTIS

Parametors |

-~ PrevERA S

@1 O O om|
Shadows C : |
Hahights o - |
s —
Sauration 3 : |
Gradient Contrast T : |

- 8

b Feset o default gt of thi Oarant prases

Area de trabalho do AKVIS Enhancer
Passo 7. Em seguida, selecione o plugin AKVIS ArtWork com Filter —> AKVIS -> Artwork. Vocé vai ver o quadro

exibido no espaco de trabalho do plugin.

Pressione o botdo [E para iniciar o processamento e depois w para aceitar o resultado. Agora, sera devolvido ao

espaco de trabalho do Photoshop.
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& AKVIS ArtWork v.9.0 - original-cat.jpg (320x240)
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Passo 8. Selecione Salvar como no menu Arquivo do Photoshop e salve o arquivo para a pasta de saida ("Output
Tigger Vid"). Pressione Parar na paleta Agdes. Apague o arquivo que vocé acabou de salvar na pasta de saida.
Passo 9. Abra a janela de didlogo de processamento em lote, selecionando Automatizar -> Lote.

Escolha as configuragdes como mostrado abaixo, e pressione OK para comegar o processamento em lote. O processo
levara algum tempo, dependendo do nimero de quadros e da velocidade do seu computador. Quando o processo estiver
completo, verifique a pasta de saida ("Output Tigger Vid") e vocé vera que ela estad cheia de cépias modificadas dos
quadros, tudo pronto para ser reagrupados em um video.

Batch @
— Play [ o ]
Set! | Default Actions H
Action; | Cartoon M
 souce,

C:h\Documents and Settings',...\My Pictures) Tigger vidy,

[l override Action *Open® Commmmands
Cinclude &1 subfalders

[ 5uppress File Open Options Dialogs
[Clsuppress Color Profile: Warrings

C:h..A\My Pictures) Tigger Vid Outputy,

[¥]Override Action “Save As® Commands

— File Marming
Exarnple: tigoool.GIF
| tig M +‘ » |+
| 4 Digit Serial Murnber t] +‘ |+

| [se| +| ExTENSION ]

Starting serial#: |—1_|

Compatibility: ~indows [IMac 05 []Unix

[~ Errors; | Stop For Errors

Save As..,

Processamento em lote

Passo 10. Feche o Photoshop e reabra o VirtualDub. Selecione Arquivo -> Abrir arquivo video, navegue até a
pasta de saida ("Output Tigger Vid"), selecione o primeiro arquivo e, a partir do menu drop-down ao lado de Arquivos do
tipo selecionar: Sequéncia de Imagens. Pressione Abrir e VirtualDub ira montar um video a partir dos quadros naquela
pasta. Depois de concluido vocé pode visualizar o filme. Neste caso, o video mudou muito lentamente. Go to Video ->
Frame rate e frame rate seleccione Alterar para (fps). A taxa de quadros original era de 25, para inserir esse valor na
caixa e dé OK. i i

Passo 11. Se vocé quer reatar o audio do video original, seleccione de Audio -> Audio de outro arquivo, em seguida,
navegue até o arquivo de video original e seleciona-lo. No entanto, o dudio deste video ndo era muito limpo, optamos
por uma fonte diferente, alguma musica. Vocé também pode adicionar uma caixa de didlogo ou outros efeitos sadios se
vocé desejar.
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VISTA DO CANAL DA CITADE: PAISAGEM A OLEO

Em um dia de verdo agradavel eu estava caminhando ao longo do canal da cidade quando eu fui dominado por uma vontade
irresistivel de pintar. Eu ndo tinha pincel e nenhum cavalete, e, para ser bastante honesto, meu estudo de paisagem nunca
haviam entusiasmado meu professor de desenho na escola. Mas eu tinha uma maquina fotografica comigo, assim eu tirei uma
foto da paisagem. Entdo, usando o programa AKVIS ArtWork, eu converti minha fotografia em um quadro a éleo. O resultado
foi exatamente a pintura que estava na minha mente.

Eu usei a versao Deluxe do AKVIS ArtWork ao criar este tutorial. A versdo Deluxe (em contraste com licenga Home) tem uma
ferramenta Direcao de tracos . Esta ferramenta pode fazer maravilhas. Vocé pode carregar as imagens no tamanho

completo para comparar o resultado com e sem esta caracteristica: uma pasta a zip-archive com trés arquivos 1st-result.jpg,
2nd-result.jpg e 2nd-result-with-canvas.jpg.

Por favor siga esses passos:

Passo 1. Abra a imagem em seu editor de fotografia (n6s usamos a versdo plugin do programa).

Imagem original
Passo 2. Chame o plugin AKVIS ArtWork. No AliveColors vocé pode usar os itens do menu Effects -> AKVIS ->

ArtWork.

A imagem sera carregado na area de trabalho e, se for grande, escalada para ajustar a Janela de imagem. Para evitar
um efeito de distorgdo visual, é recomendado fixar a escala para 100%.
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CEeemmena

Fragmento da imagem (escala para 100%)
Passo 3. Ajuste os parametros. As mudangas serdo aplicadas automaticamente ao exemplo na janela Visao
antecipada. Vocé pode mover esta janela com um duplo clique esquerdo no ponto exigido da imagem.

Eu gostaria de pintar minha paisagem em uma maneira de expressionista, em movimentos grandes. Realmente a maioria
dos pintores na tentam fazer uma repro ducao fotografica da realidade, eles ndao fazem toda a reproducgdo necessaria
de todo detalhe secundario. Assim eu aumentei o valor do parametro Simplicidade. Estes parametros simplificam a
imagem reduzindo o nivel de detalhe. Os movimentos sdo mais dsperos e a imagem se parece mais com uma pintura.
Vocé pode notar que a Simplicidade = 6 o nivel de detalhe é bastante razoavel.

e e e S s s s s e e S

Parametros originalis Simplicidade = 6

Para fazer a imagem mais luminosa, nés aumentamos o valor de Saturagdo para 15.

Passo 4. Clique em o para processar a imagem inteira com as novas configuragdes. Aqui esta o resultado (1st

result.jpg):
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Folhas Barco

Passo 5. Ndés estamos contentes com o resultado. Mas nos podemos fazer contudo mais realistico (isso € mais que uma
pintura) se nds usarmos a ferramenta Diregdo de tragos . Esta ferramenta nos da controle completo sobre os

movimentos que permite fixar a diregdo do movimento. Se vocé examinar a imagem 1st-result.jpg vocé pode notar que
o barco, as arvores e o edificio sairam bem, mas a agua e o céu ndo estam perfeitos. A razdo é que os movimentos sdo
postos fortuitamente, enquanto o artista usaria movimentos horizontalmente para o céu e seguiria a diregéo do fluxo do
rio ao por os movimentos na agua:

Modifique a diregdo de tragos
Passo 6. Cligue novamente em o O resultado esta aqui: 2nd-result.jpg. Vocé pode adicionar uma tela entdo e uma

inscrigao para a pintura: 2nd-result-with-canvas.jpg.
Passo 7. Clique em O para aplicar as mudancas e fechar o AKVIS ArtWork plugin. Levei-me somente 4 minuto para

criar meu pedago modesto de arte. Eu o imprimi em bom papel e pendurei na parede da sala de jantar.
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Pintura a dleo Sobre tela
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HARMONIA: PINTURA A OLEO

O programa AKVIS ArtWork foi projetado para imitar as diferentes técnicas de pintura. A primeira versdo do programa
oferece pintura a 6leo. Nas proximas versdes o leque de escolha das técnicas sera expandida. Neste tutorial vamos converter
a foto de uma garota em pintura a dleo.

Por favor, siga os seguintes passos:

Passo 1. Abra uma imagem no seu editor de fotos chamando o comando Arquivo -> Abrir.

Foto original
Passo 2. Chame a versdo plugin do AKVIS ArtWork. No AliveColors vocé devera selecionar o item do menu Effects -
> AKVIS -> ArtWork; no Adobe Photoshop selecionar o item do menu Filtro —> AKVIS -> ArtWork; no PaintShop
Pro - o item do menu Effects —> Plugins -> AKVIS -> ArtWork; no Corel Photo-Paint selecione Effects —> AKVIS
-> ArtWork.

Uma amostra da imagem processada com com o ajuste atual sera exibido na janela Visdao antecipada. O programa usa
os ajustes padrées do AKVIS ou o ultimo ajuste utilizado. Os valores padrées normalmente oferecem um resultado bom,
mas vocé pode ajusta-los para refinar o resultado.

Passo 3. Ajuste os pardmetros de tracejado no estilo Oleo.
Simplicidade = 3 (um valor maior que 3 vai desmanchar as listas na blusa).
Para fazer tragos mais expressivos, aumente seu comprimento, largura e curvatura:

Curvatura do tracejado = 71;
Comprimento maximo do tracejado = 37;
Espessura do tracejado = 6.
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Ajustes padroes Tracos largos

Para os tracgos ficarem aparente, aumente o valor do parametro Densidade do tracejado, isso aumentara o nimero de
tragos. Se um trago ao acaso estiver fora do lugar (por exemplo, ao longo do nariz), e a Diregao de tragos nao

estiver disponivel, vocé pode mudar o valor de Densidade do tracejado até vocé conseguir a melhor versao.

Densidade do tracejado = 86;
Intensidade do tracejado = 5;
Micro detalhes = 15.

A imagem vai parecer melhor se nds deixarmos as cores mais brilhantes:
Saturacao = 25.

Passo 4. Clique em o para processar a imagem com os novos ajustes. O resultado serda mostrado na aba Depois.

Pintura a dleo
Passo 5. Adicione uma incricdo na aba Texto. Cologue a imagem numa moldura e a pintura esta pronta.
Passo 6. Clique em 0 para aplicar o resultado de conversao e fechar a janela do plugin.
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A imagem numa moldura
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OS PROGRAMAS DE AKVIS

AKVIS AirBrush — Técnica de aerografia em suas fotos

AKVIS AirBrush permite imitar a técnica artistica de aerografia. O software transforma automaticamente uma fotografia em
sua propria obra-prima de arte de alta qualidade, que parece ter sido criada com uma ferramenta de aerdgrafo especial.
Mais...

AKVIS Artifact Remover AI — Restauracao de imagens comprimidas em JPEG

AKVIS Artifact Remover Al usa algoritmos de inteligéncia artificial para remover artefatos de compactacao JPEG e restaurar
a qualidade original das imagens compactadas. O programa esta disponivel gratuitamente. Sera muito Gtil para usuarios
domésticos e profissionais. Mais...

AKVIS ArtSuite — Efeitos e molduras para fotos

AKVIS ArtSuite é uma colegdo de efeitos de molduras para decoragdo das fotos. Uma moldura bem escolhida completa a foto
e pde-a em valor. O software oferece uma grande variedade de molduras para fotos. O software propde uma biblioteca de
amostras para criar molduras, nos quais se encontram flores, tecidos, penas, etc. Mais...
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AKVIS ArtWork — Colecdo de técnicas de pintura e desenho

AKVIS ArtWork é destinado a imitar diferentes técnicas de pinturas. O programa ajuda a criar uma peca de arte de qualquer
foto. O programa propde estos efeitos: Oleo, Aguarela, Guache, Cémico, Caneta e tinta, Linogravura, Esténcil, Pastel e
Pontilhismo. Crie um retrato a dleo de seu amigo, uma paisagem pintada ou uma natureza morta! Mais...

AKVIS Chameleon — Colagens e montagens de fotos

AKVIS Chameleon é uma solugdo ideal para criacdo de colagens e montagens de fotos.

O software é extremamente facil de usar. Com o programa vocé ndo precisa fazer um trabalho penoso, voce pode concentrar-
se na parte criadora! Mais...
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AKVIS Charcoal — Desenhos a carvao e giz

AKVIS Charcoal é uma ferramenta artistica para conversdo de fotos com desenhos a carvédo e giz. Usando o programa vocé
pode criar desenhos em preto e branco expressivos com aparéncia profissional. Ao jogar com as cores e opgdes pode
conseguir efeitos artisticos independentes como sanguinea e outros. Mais...

AKVIS Coloriage — Coloracao de fotos em preto e branco

AKVIS Coloriage é um programa para manipulagdo com cores da imagem: coloragéo das fotos em preto e branco, mudagéo
os cores de fotografias coloridas. Basta fazer somente alguns tragos de lapis. O programa identifica as limites do objecto,
cobre o objecto com as cores indicadas levando em conta a iluminagdo, sombras do objecto original. Mais...

AKVIS Decorator — Alterando texturas e cores

AKVIS Decorator permite aplicar novas texturas ou cores em um objeto de maneira realista. As alteragdes podem ser feitas
em partes de uma imagem, possibilitando adicionar aos objetos e roupas das fotos uma enorme variedade de texturas, como
veludo, cetim, madeira ou até doces. Mais...
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AKVIS Draw — Efeito de desenho a lapis

AKVIS Draw permite criar esbogos a lapis desenhados a mdo de suas fotos digitais. O software produz criativamente tragos a
lapis imitando uma exibicdo de artista. Dé um visual de desenho manual as suas imagens! Mais...

AKVIS Enhancer — Reforco dos detalhes

AKVIS Enhancer é (til nos casos quando a foto |lhe falta detalhe ou a foto tem uma exposigdo irregular (partes
sobreexpuestas e subexpuestas), o programa melhora o nivel de detalhe, contraste e nitidez da imagem. Enhancer pode
melhorar as texturas, revelar os detalhes das dreas de sombras e veladas. O programa trabalha em trés modos: Realgar
detalhes, Pré-impressdo e Correcdo de tons. Mais...

AKVIS Explosion — Efeitos fabulosos de explosdo e destruicdo

AKVIS Explosion oferece efeitos de explosdao de particulas para as fotos. O programa destréi um objeto e aplica particulas
de poeira e areia a uma imagem. Com este software vocé pode criar imagens atraentes em apenas alguns minutos! Mais...
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AKVIS Frames — Decore suas fotos com molduras

AKVIS Frames é software gratuito de edicdo de fotos, projetado para usar os pacotes de molduras de AKVIS

AKVIS HDRFactory — Imagens HDR: Mais brilhante do que a realidade!

AKVIS HDRFactory é um programa versatil para criar Imagem de Alta Faixa Dindmica e fazer corregGes de fotos. O programa

pode também imitar o efeito HDR em uma Unica imagem, criando um pseudo-HDR. O software tras vida e cor para suas fotos!
Mais...

AKVIS LightShop — Efeitos de luz e estrelas

AKVIS LightShop ajuda vocé a criar surpreendentes efeitos de luz: chamas flamejantes no Sol; as luzes de planetas

distantes... - onde sua imaginagdo puder levar vocé. Efeitos de luz podem realgar qualquer imagem. Adicione um pouco de
magica para suas fotos! Mais...
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AKVIS Magnifier AI — Ampliar imagens e melhorar a qualidade

AKVIS Magnifier Al permite aumentar o tamanho das fotos e melhorar a qualidade e aparéncia das imagens. Usando
algoritmos baseados em redes neurais Magnifier Al aprimora as imagens para uma resolugdo superalta, de até 800%, e produz

impressdes do tamanho de uma parede. Melhore a resolucdo das imagens, crie imagens nitidas e detalhadas com qualidade
perfeita! Mais...

AKVIS MakeUp — Retocar as suas fotos!

AKVIS MakeUp melhora retratos e adiciona glamour as fotos, dando-lhes um aspecto profissional. O programa suaviza
automaticamente pequenos defeitos da pele, tornando-a brilhante, bela, pura e suave. Mais...

AKVIS NatureArt — Efeitos naturais em fotos digitais
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AKVIS NatureArt é uma excelente ferramenta para imitar a beleza dos fen6menos naturais em suas fotos digitais. O
programa inclui varios efeitos: Chuva

AKVIS Neon — Pinturas brilhantes a partir de fotos

AKVIS Neon permite criar efeitos impressionantes com linhas brilhantes de luz. O software transforma uma foto em um
desenho de néon que parece feito com tinta luminescente. Mais...

AKVIS Noise Buster AI — Reducao de ruido digital

AKVIS Noise Buster Al é um programa para supressdo de ruidos em imagens digitais e scaneadas. O software reduz os tipos

diferentes de ruido (de iluminacdo e de cor) sem estragar os outros aspectos da fotografia. O software inclui tecnologias de
inteligéncia artificial e ajustes para refino manual. Mais...
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AKVIS ArtWork

AKVIS OilPaint — Efeito de pintura a dleo

AKVIS OilPaint transforma suas fotos em pinturas a dleo. A misteriosa produgdo de uma pintura acontece bem diante dos

seus olhos. O algoritmo original reproduz autenticamente verdadeira técnica do pincel. Com este programa de ultima geragéo,
vocé pode se tornar um pintor! Mais...

AKVIS Pastel — Pintura a pastel de uma foto

AKVIS Pastel transforma fotos em pinturas a pastel. O programa converte sua foto em uma arte digital, imitando uma das
técnicas artisticas mais populares. AKVIS Pastel é uma ferramenta poderosa para libertar a sua criatividade! Mais...

AKVIS Points — Efeito de pontilhismo para suas fotos

AKVIS Points permite transformar suas fotos em pinturas usando uma das técnicas artisticas mais emocionantes -

pontilhismo. Com o software vocé pode facilmente criar obras de arte de uma maneira pontilhista. Entre no mundo de cores
brilhantes! Mais...
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AKVIS ArtWork

AKVIS Refocus AI — Efeitos de nitidez e desfoque

AKVIS Refocus Al melhora a nitidez de fotos desfocadas. O programa pode processar a foto inteira ou pode trazer para o
foco somente a parte selecionada de forma a destacar o assunto no fundo de cena. Também é possivel adicionar efeitos de
desfoque nas suas fotos. O software funciona em trés modos: Foco Al, Miniatura e Desfoque da iris. Mais...

AKVIS Retoucher — Restauracao de imagens

AKVIS Retoucher é uma programa para restauracdo das fotos antigas e danificadas. Permite tirar pd, arranhdes, objectos

irrelevantes, textos indesejaveis, datas de uma imagem. Funciona com imagens em preto e branco e com imagens em cores.
Mais...

AKVIS Sketch — Converta fotos em desenhos a lapis
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AKVIS ArtWork

AKVIS Sketch é um programa para converter fotos em desenhos surpreendentes. O software cria obras de arte em cores
realistas e esbocos em preto e branco, imitando a técnica de grafite ou lapis de cor. O programa oferece los estilos de
conversao seguintes: Classico, Artistico, Maestro e Multiestilo. Cada estilo tem uma série de predefinigdes. AKVIS Sketch
permite que vocé se sinta um verdadeiro artista! Mais...

AKVIS SmartMask — Ganhe tempo em selecées complexas

AKVIS SmartMask é uma ferramenta de selegdo que poupa seu tempo e é divertida para usar. Nunca antes houve uma
selecdo tdo simples! O software permite selecionar objetos de imagens e remover fundos. Mais...

AKVIS Watercolor — Pintura aquarela de foto

AKVIS Watercolor faz facilmente a foto parecer com a pintura da aquarela brilhante e emocionante. O programa inclui dois
estilos de conversdo de foto para pintura: Aquarela classica e Aquarela de contorno. Cada um tem uma ampla gama de
predefinigdes prontas para uso. O software transforma imagens comuns nas obras de arte de aquarela. Mais...
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