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AKVIS ARTWORK 14.0 | VIELSEITIGE SAMMLUNG VON MALTECHNIKEN
AKVIS ArtWork imitiert verschiedene Maltechniken. Damit machen Sie aus jedem digitalen Foto ein persdnliches Kunstwerk!

Die Software ist der perfekte Ausgangspunkt fir Ihren kreativen Ausdruck! Das Programm kombiniert Spitzentechnologie mit
einem kinstlerischen Ansatz und prasentiert sich als ultimativer virtueller Klnstler. Die Verwandlung eines Bildes in ein Gemalde
geschieht vor Ihren Augen - Sie kdnnen die Entstehung eines Kunstwerks in Echtzeit verfolgen!

Das Programm bietet diese Mal- und Zeichenstile an: Olgemilde, Aquarell, Gouache, Comic, Tintenzeichnung,
Linolschnitt, Schablonenkunst, Pastell und Pointillismus. Sie kdnnen einzeln oder in Kombination verwendet werden.

Mit der Software lassen sich lhre Bilder auf einfache und vielseitige Weise mit kiinstlerischen Effekten versehen.

Erstellen Sie ein Olportrat Ihres Freundes, ein Landschaftsgemélde oder ein Stillleben. Entdecken Sie neue Genres und
Kunstrichtungen!

Sie kénnen dann das Olgemaélde drucken und einrahmen lassen, sodass es echt aussieht. Und wenn Sie es dazu noch mit Lack
Uberziehen, wird das Bild wie ein Olgemalde vorkommen. Erstellen Sie eine GruBkarte oder ein Poster, und Sie haben ein
wundervolles Geschenk fiir IThre Freunde oder Ihre Familie.

Keine Pinsel oder Farben sind erforderlich. Starten Sie einfach ArtWork und lassen Sie Ihrer Kreativitdt freien Lauf!

Junge Kunstler und Kunstlehrer kénnen ArtWork verwenden, um ihre Malfahigkeiten zu perfektionieren. Wenn man sich zu sehr
auf Details konzentriert, kann man das Bild mit ArtWork vereinfachen und das Bearbeitungsergebnis als Vorbild fiir sein eigenes
Gemalde benutzen.

Effekte und Funktionen:

Der Olgemailde-Effekt verwandelt Ihre Fotos in realistische Olgemaélde. Ob ein Olportréit oder eine Landschaftsmalerei, wird
das Programm lhre Ideen erfolgreich umsetzen. Selbst mit den Standardeinstellungen lassen sich gute Ergebnisse erzielen, die
sehr nah an Handmalerei heranreichen. Passen Sie die Parameter an, um verschiedene Malstile auszuprobieren. Fir
diejenigen, die mehr Flexibilitat brauchen, gibt es ein Werkzeug Richtung der Pinselstriche, das die Leitlinien flr die Striche
festlegt. Dieses halbautomatische und intelligente Tool gibt Ihnen die volle Kontrolle Gber die Striche!


https://akvis.com/de/artwork-tutorial/examples/ballet.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/artwork-tutorial/examples/still-life.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/artwork-tutorial/examples/little-secret.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/artwork-tutorial/examples/improve-painting-skills.php?utm_source=help
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Der Aquarell-Effekt verwandelt Ihre Fotos in Aquarellbilder. Ein Aquarell ist ein Malen mit wasserléslichen Farben und gehoért
zu den éltesten Maltechniken. Die Farben werden auf feuchtes Papier mit einem weichen Pinsel aufgetragen. Im Vergleich zum
Olgemalde entsteht dadurch kein Relief, dafiir aber ein weicher Ubergang zwischen den Farben.
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Mit dem Gouache-Effekt kénnen Sie aus einem Foto ein Gouache-Bild erstellen. Gouache ist eine sehr vielseitige Maltechnik,
die dichte intensive Farben verwendet. Die Farben zeichnen sich durch Brillanz und Deckkraft aus. Durch die hohe Deckkraft
kénnen Sie auBergewodhnliche Effekte erzielen, die mit Aquarellfarben nicht erreichbar sind. Diese Technik ist in der
Dekorationsmalerei und bei der Erstellung von Farbskizzen und Zeichnungen weit verbreitet.

E

Der Comic-Effekt erstellt Bilder im Comic-Stil. Das Programm reduziert die Téne des Fotos und betont seine Konturen, damit
es wie ein Comic bzw. ein Cartoon aussieht. Sie kdnnen einen Comicstrips oder ein originelles Poster mit lhren Party-Fotos
erstellen.
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Bei dem Tintenzeichnung-Effekt wird die Technik imitiert, bei der farbige Tinten mit einer Feder oder einem Kugelschreiber auf
Papier aufgetragen werden. Es ist méglich, die Farbe der Zeichnung und die Hintergrundfarbe zu bestimmen. Das Ergebnis ist
eine zeichnerische Darstellung der Konturlinien.

{,f” ,.



https://akvis.com/de/artwork-tutorial/examples/human-flower.php?utm_source=help
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Der Linolschnitt-Effekt imitiert eine graphische Technik, bei der in eine Linoleumplatte ein Negativmuster geschnitten wird.
Dank dem Kontrast zwischen Schwarz und WeiB sind die Linolschnitte durch die groBe Ausdruckskraft gekennzeichnet. Dieser
Effekt ist ideal fir Architekturbilder und Naturszenen geeignet.

Der Schablonenkunst-Effekt verwandelt ein Bild in eine Schablonenzeichnung mit kontrastreichen Konturen. Schablonieren ist
eine Technik zum Reproduzieren von Designs, indem Tinte oder Farbe Uber in Karton, Kunststoff oder Metall geschnittene
Locher auf die zu dekorierende Oberflache aufgetragen wird. Mit dem Programm kdnnen Sie einen ausdrucksstarken
monochromen Druck erstellen. Es ist mdglich, Mitteltonbereiche hinzuzufiigen und ein Schraffur- oder Pop-Art-Muster
anzuwenden. Verleihen Sie Ihrem Foto einen dramatischen Look!


https://akvis.com/de/artwork-tutorial/examples/baroque-cathedral.php?utm_source=help
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Der Pastell-Effekt (in Deluxe und Business-Lizenzen erhdltlich) imitiert eine Maltechnik, die die Licke zwischen Malerei und
Zeichnung auffillt. Die pulvrigen Pastellstifte erzeugen weiche Striche, durch welche das Papier durchscheint.
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Der Pointillismus-Effekt, der flir Deluxe- und Business-Lizenzen verfligbar ist, heiBt Punkt-um-Punkt-Malerei, bei der
Farbpunkt neben Farbpunkt gesetzt wird. Diese Stilrichtung gilt als Weiterfihrung des Impressionismus, die Kunst des
sinnlichen Eindrucks darstellte und der modernen Kunst den Weg bereitete. Die Pointillismus-Technik ist kompliziert und
aufwendig, aber mit AKVIS ArtWork kdnnen Sie digitale Meisterwerke mit nur einem Klick erstellen!

Es ist moglich, mehrere Effekte zu kombinieren, um einzigartige Bilder zu erstellen.

Die Software stellt einsatzbereite Presets zur Verfligung, die Ihnen dabei helfen sollen, sich schnell mit dem Programm
vertraut zu machen. Sie kénnen unverandert oder modifiziert angewendet werden. Sie kdnnen Ihre Lieblingseinstellungen als
Preset speichern. Es ist moéglich, Ihre Presets zu importieren bzw. zu exportieren.
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Damit das Gemalde noch realistischer wirkt, kdnnen Sie die Malerei mit einer Leinwand versehen. Man kann die Texturen aus
der Texturbibliotek benutzen (rauhe Oberfldche wie Leinen, Wellenpapier usw.) oder eine eigene Textur ins Programm laden.
AuBerdem kdnnen Sie Ihr Kunstwerk personalisieren, indem Sie es mit einer Signatur versehen. Um Ihrem Gemalde den letzten
Schliff zu geben, fassen Sie es in einen Bilderrahmen.

Durch die Unterstiitzung der Stapelverarbeitung kann man mit dem Programm Video in ein Cartoon umwandeln. Es kann viel
SpaB bereiten, einen Trickfilm aus einem Hausvideo zu erstellen.

Einige Stile bieten Werkzeuge flir Nachbearbeitung an. kénnen Sie die Pinselstriche manuell korrigieren.

AKVIS ArtWork steht in zwei Versionen zur Verfligung als eigenstdandige Anwendung (Standalone-Programm) und als
Zusatzprogramm (Plugin).

Die Plugin-Version ist mit AliveColors, Adobe Photoshop, Photoshop Elements, Corel PaintShop Pro u.a. kompatibel
(Kompatibilitat prifen).

Die Funktionalitat des Programms hangt vom Lizenztyp ab. Wahrend der Testperiode kénnen Sie alle Optionen testen und
entscheiden, welcher Lizenztyp Ihren Bedirfnissen am besten entspricht.
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https://alivecolors.com/de/about-alivecolors.php
https://akvis.com/en/compatibility-software.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/artwork/comparison.php?utm_source=help
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INSTALLATION UNTER WINDOWS

Nachfolgend finden Sie Anweisungen zur Installation der Programme von AKVIS unter Windows. Wir haben AKVIS ArtWork als
Beispiel genommen. Andere AKVIS-Programme lassen sich auf die gleiche Weise installieren.

Sie missen Uber Administratorrechte verfiigen, um das Programm auf Ihrem Computer zu installieren.

Bevor Sie die AKVIS-Plugins installieren, vergewissern Sie sich bitte, dass der Bildeditor, in dem Sie die Plugins installieren
mochten, geschlossen ist. Oder fiihren Sie den Bildeditor nach der Installation des Plugins erneut aus.

Starten Sie die ausflihrbare Setupdatei (mit .exe-Dateiendung).
Wahlen Sie die Sprache aus und klicken Sie auf Installieren, um den Installationsvorgang zu starten.
Um den Installationsvorgang fortzusetzen, missen Sie die Lizenzbedingungen durchlesen und akzeptieren.

wnN e

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen "Ich stimme den Bedingungen der Lizenzvereinbarung zu" und klicken Sie auf
Weiter.

15 AKVIS ArtWork Setup e

End-User License Agreement

Flease read the following license agreement carefully

AKVIS™ END USER LICENSE AGREEMENT =

AKVIS

NOTICE TO USER:

THIS IS A CONTRACT. THIS END USER LICENSE AGREEMENT IS A
LEGALLY BINDING CONTRACT THAT SHOULD BE READ IN ITS
ENTIRETY. THIS IS AN AGREEMENT GOVERNING YOUR USE OF THE
PRODUCT (AS SUCH TERM DEFINED BELOW). AKVIS, THE AKVIS OF
THE PRODUCT, IS WILLING TO PROVIDE ¥YOU WITH ACCESS TO THE
PRODUCT ONLY ON THE CONDITION THAT YOU ACCEPT ALL OF THE

TR AR R R SRR, S AT R IR IR TS R SR ACRIT Pl e

-

[#]1 accept the terms in the License Agreement

Print ] I Back ][ Mext ] [ Cancel

4. Um das Plugin zu installieren, wahlen Sie Ihre Bildbearbeitungssoftware aus der Liste aus.
Um die Standalone-Version zu installieren, stellen Sie sicher, dass das Kontrollkastchen Standalone aktiviert ist.
Um eine Verknlpfung des Programms auf dem Desktop zu erstellen, aktivieren Sie den Punkt Verkniipfung auf
Desktop.

Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter.

11
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Custom Setup =
Select the way you want features to be installed. =

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

- &3 | Standalone
p— v| Desktop Shortcut

ag - | Plugin

AliveColors

Adobe Photoshop C56 (64-bit)

Adobe Photoshop CC 2015.5 and newer (64-bit)

Adobe Photoshop €56 (32-bit)

Adobe Photoshop CC 2015, 5 and newer (32-bit) -

C:\Program Files\AKVIS\ArtWork},

e[

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Installieren.

(o wersn I =

)
Ready to install AKVIS ArtWork Em
=T

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

6. Die Installation ist gerade im Gange.

12
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Installing AKVIS ArtWork =

Flease wait while the Setup Wizard installs AKVIS ArtWork.,

Copying new files
—

7. Die Installation ist beendet.

Sie kénnen AKVIS Newsletter abonnieren, um Informationen lber neue Produkte und spezielle Angebote aus erster
Hand zu erhalten. Geben Sie lhre Email-Adresse ein.

ol B

Completed the AKVIS ArtWork Setup
Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

If you want to be kept posted on updates, discounts,
contests, subscribe to our Newsletter (2-3 issues a month).
To subscribe, enter your e-mail address below,

|E-mail address

Subscribe to AKVIS Newsletter
1 accept the Privacy Policy

Launch the program

Back

Cancel

8. Klicken Sie auf Fertig stellen, um das Setup zu beenden.

Nach der Installation der Standalone-Version von AKVIS ArtWork sehen Sie einen neuen Eintrag im Meniu Start: AKVIS -
ArtWork. Auf dem Desktop erscheint das Symbol der Verknipfung, wenn Sie wahrend der Installation das Késtchen
Verkniipfung auf Desktop aktiviert haben.

Nach der Installation der Plugins-Version von ArtWork sehen Sie einen neuen Eintrag im Filter/Effekte-Menl Ihrer
Bildbearbeitungssoftware. Z.B. in Photoshop: Filter -> AKVIS -> ArtWork, in AliveColors: Effekte -> AKVIS -> ArtWork.

13
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INSTALLATION UNTER MAC

Befolgen Sie die Anweisungen zur Installation der AKVIS-Software unter Mac. Wir haben AKVIS ArtWork als Beispiel
genommen. Andere AKVIS-Programme lassen sich auf die gleiche Weise installieren.

Sie mlssen Uber Administratorrechte verfligen, um das Programm auf Ihrem Computer zu installieren.

1. Offnen Sie die virtuelle dmg-Disk:
- akvis-artwork-app.dmg, um die eigenstandige Standalone-Version zu installieren.
- akvis-artwork-plugin.dmg, um die Plugin-Version in einem Bildbearbeitungsprogramm zu installieren.
2. Lesen Sie die Lizenzvereinbarung und klicken Sie auf Akzeptieren, wenn Sie die Bedingungen annehmen.

[ ] akvis-artwork-app.dmg

H you agree with the terms of | AKVIS - PRODUGCT LICENSE INFORMATION

this Bconge, click “Agnee” to

sctess the sedtwies, Hyou NOTICE TO USERS: CAREFULLY READ THE FOLLOWING LEGAL

0 Nt agred, press AGREEMENT, USE OF THE SOFTWARE PROVIDED WITH THIS

“Disagroe” AGREEMENT (THE “SOFTWARE") CONSTITUTES YOUR ACCEPTANCE
OF THESE TERMS. IF YOU DO NOT AGREE TO THE TERMS OF THIS
AGREEMENT, DO NOT INSTALL ANDVOR USE THIS SOFTWARE
USERS USE OF THES SOFTWARE 15 CONDITIONED UPON
COMPLIANCE BY USER WITH THE TERMS OF THIS AGREEMENT.

Genorad Grant of Lioenso

AKNIS grants you 8 Boons 10 5 one copy of I vorson of this
SOFTWARE on any one haerdwiare product for a5 marry BCenses as you
purchase. “You®™ MEANs this COMpAnTy, entity o indhvidual whos funds are
USOd 10 Py o BCONSD 100. "US0" MBANS. SIONng. loading, irstaling,
enecting of cisplaying the SOFTWARE. You may not modity the
SOFTWARE or dizable any Bcensing or condrol faatares of the SOFTWARE
ORCIPA &S BN INonged pant of tho SOFTWARE'S programming foatos
Wihon you first cbtain a copy of the SOFTWARE, you aro granted an
evaluation perod of not more thans 10 dayz, afer which Tme you mus! pay
for B SOFTWARE Beocedng 10 e RIes a5 QUic0s discussed i th
SOFTWARE'S documentasion, o you must remov the SOFTWARE from

s Tladon B i . b i, it s, i, e i, B e e

Pint Save... Disagreo Agroe

3. Finder 6ffnet sich und Sie sehen einen Ordner mit Dateien: AKVIS ArtWork Application oder AKVIS ArtWork Plugin.

[ NN ] [C) AKVIS ArtWork [ ] [ ] [7) AKVIS ArtWork Plugin
AKVIS ArtWork readme.txt AKVIS ArtWork Plugin readme.txt

) AkvIS Artwork [ AKVIS ArtWork Plugin

4. Um die Standalone-Version zu installieren, ziehen Sie AKVIS ArtWork Application in den Ordner Programme oder ein
Verzeichnis lhrer Wahl.

Um die Plugin-Version zu installieren, ziehen Sie den ganzen Ordner AKVIS ArtWork Plugin in den Plug-Ins Ordner
lhres Bildbearbeitungsprogramms:

AliveColors: Sie kénnen den Ordner fiir Plugins in den Optionen des Programms auswahlen.

Photoshop CC 2023, CC 2022, CC 2021, CC 2020, CC 2019, CC 2018, CC 2017, CC 2015.5:
Library/Application Support/Adobe/Plug-Ins/CC.

Photoshop CC 2015: Applications/Adobe Photoshop CC 2015/Plug-ins.

Photoshop CS6: Applications/Adobe Photoshop CS6/Plug-ins.

14
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sow £ cc m «
sbF o v et Fm -

PP 1 irs B AaotesDe = = atobe B anuinaterinearnony U AKVIES arBruss Pugin
£ Lega BB Aison [ Appication Support B a2 B ADCReh B viemartn 16 B AxvE Artsisct Bamowe Pgn
(=R T B Apsbewtony [= T I Ao0 S BN Aduie Aher Etiects OO BE1E B Bemeris 17 D AKVE AnSune Plagin
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AKVIS Plugins unter Mac
(klicken um zu vergréBern)

Nach der Installation des Plugins AKVIS ArtWork sehen Sie einen neuen Eintrag in dem Filter/Effekte-Ment Ihres
Bildbearbeitungsprogramms. Wahlen Sie in Photoshop: Filter -> AKVIS -> ArtWork, in AliveColors: Effekte -> AKVIS ->
ArtWork aus.

Flhren Sie die Standalone-Version aus, indem Sie im Finder auf das entsprechende Symbol doppelklicken.

Sie kénnen das AKVIS-Programm auch Uber die Photos-App ausfiihren, indem Sie den Befehl Bild -> Bearbeiten mit
auswahlen (in High Sierra und spateren Versionen von macOS).
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INSTALLATION UNTER LINUX

Folgen Sie den Anweisungen, um die AKVIS-Software unter Linux zu installieren. Wir haben AKVIS ArtWork als Beispiel
genommen. Andere AKVIS-Programme lassen sich auf die gleiche Weise installieren.

Sie kdnnen nur die eigenstandigen Anwendungen von AKVIS auf Computern mit Linux-Betriebssystem verwenden. Wir arbeiten
an der Plugin-Kompatibilitat.

Hinweis: Die AKVIS-Programme sind mit Linux kernel 5.0+ 64-Bit kompatibel. Sie kénnen die Kernel-Version mit dem
Befehl uname -srm herausfinden.

AKVIS-Installer sind fiir mehrere Linux-Distributionen verfligbar:
» DEB-Paket: Debian/Ubuntu
» RPM-Paket: Red Hat/CentOS/Fedora

» openSUSE

Installation auf Debian-basierten Systemen:
Hinweis: Sie bendtigen apt-install- oder apt-get-Berechtigungen, um Software zu installieren.

1. Flhren Sie das Terminal aus.
2. Erstellen Sie ein Verzeichnis zum Speichern von Schlisseln:
sudo mkdir -p Zusr/share/keyrings
3. Laden Sie den Schlissel herunter, mit dem das Repository signiert wurde:
curl -fsSL https://akvis.com/akvis.gpg | sudo tee Zusr/share/keyrings/akvis.gpg >/dev/null
oder wget -O - https://akvis.com/akvis.gpg | sudo tee Zusr/share/keyrings/akvis.gpg >/dev/null
4. Flgen Sie das Repository der Liste hinzu, in der das System nach zu installierenden Paketen sucht:
echo 'deb [arch-=i386 signed-by=/usr/share/keyrings/akvis.gpg] https://akvis-
deb.sfo2.cdn.digitaloceanspaces.com akvis non-free' | sudo tee /etc/apt/sources.list.d/akvis.list
5. Aktualisieren Sie die Liste der bekannten Pakete:
sudo apt-get update
6. Installieren Sie AKVIS ArtWork:
sudo apt-get install akvis-artwork
7. Die Installation ist abgeschlossen.

Starten Sie das Programm Uber das Terminal oder Uber die Programmverknipfung.

8. Fir automatische Updates verwenden Sie den Befehl:
sudo apt-get upgrade

So entfernen Sie das Programm:
sudo apt-get remove akvis-artwork --autoremove

Installation auf RPM-basierten Systemen (CentOS, RHEL, Fedora):

1. Fuhren Sie das Terminal aus.
2. Registrieren Sie den Schllssel, mit dem das Repository signiert wurde:
sudo rpm --import https://akvis.com/akvis.asc
3. Flgen Sie das Repository dem System hinzu:
sudo wget -O /Zetc/yum.repos.d/akvis.repo https://akvis.com/akvis.repo
4. Aktualisieren Sie die Paketliste:

beim Verwenden des dnf-Paketmanagers:
sudo dnf update

beim Verwenden des yum-Paketmanagers:
sudo yum update

5. Installieren Sie AKVIS ArtWork:

beim Verwenden des dnf-Paketmanagers:
sudo dnf install akvis-artwork

beim Verwenden des yum-Paketmanagers:
sudo yum install akvis-artwork

6. Die Installation ist abgeschlossen.
Starten Sie das Programm Uber das Terminal oder Uber die Programmverknipfung.
7. Fur automatische Updates verwenden Sie den Befehl:

beim Verwenden des dnf-Paketmanagers:
sudo dnf upgrade
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beim Verwenden des yum-Paketmanagers:
sudo yum upgrade

8. So entfernen Sie das Programm:

beim Verwenden des dnf-Paketmanagers:
sudo dnf remove akvis-artwork

beim Verwenden des yum-Paketmanagers:
sudo yum remove akvis-artwork

Installation auf openSUSE.

1. Flhren Sie das Terminal aus.

2. Melden Sie sich als Root-Benutzer an.

3. Flgen Sie den Schlissel hinzu, mit dem das Repository signiert wurde:
rpm --import http://akvis.com/akvis.asc

4. Flgen Sie das Repository dem System hinzu:
zypper ar -r https://akvis.com/akvis.repo akvis

5. Aktualisieren Sie die Paketliste:
zypper ref

6. Installieren Sie AKVIS ArtWork:
zypper install akvis-artwork

7. Die Installation ist abgeschlossen.

Starten Sie das Programm Uber das Terminal oder Gber die Programmverkntpfung.

8. Fir automatische Updates:
zypper update

So entfernen Sie das Programm:
zypper remove akvis-artwork

Um die Programmoberflache korrekt anzuzeigen, empfiehlt es sich, den Compton oder Picom Composite-Manager zu
installieren.
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SO AKTIVIERT MAN AKVIS SOFTWARE
Achtung! Wahrend des Aktivierungsvorgangs muss Ihr Computer mit dem Internet verbunden sein.

Wenn Ihr Computer keinen Internetzugang hat, bieten wir Ihnen eine alternative Aktivierungsmaoglichkeit an (siehe unten
Aktivierung ohne Internetzugang).

Laden Sie AKVIS ArtWork herunter und installieren Sie das Programm. Bevor Sie mit der Installation beginnen, lesen Sie die
Installationsanleitung.

Jedes Mal, wenn Sie eine unregistrierte Version starten, wird das Anfangsfenster angezeigt. Hier finden Sie allgemeine
Informationen Uber die Version des Programms und die Anzahl der restlichen Tage bis zum Ablauf der Testzeit.

AuBerdem kénnen Sie das Fenster Uber das Programm &ffnen, indem Sie auf die Schaltfliche 0 in der Optionsleiste des

Programms klicken.

AKVIS ArtWUrk Version 13.0 2074 22053+ app (6dbit) @

Evaluation period expires in 9 days.
Unregistered Version

\

ACTIVATE

© 20082022 AKVIS. All rights reserved.

Klicken Sie auf TESTEN, um die Software zu evaluieren. Ein neues Fenster mit Lizenz-Varianten zum Testen wird angezeigt.

Sie kénnen das Programm ohne Anmeldung und Registrierung wahrend der Testperiode ausprobieren (10 Tage nach dem ersten
Start).

Wahrend der Testperiode kénnen Sie alle Optionen testen und entscheiden, welcher Lizenztyp Ihren Bedlirfnissen am besten
entspricht. Wahlen Sie eine der angebotenen Lizenztypen: Home (Plugin oder Standalone), Home Deluxe, oder Business.
Die Funktionalitdt des Programms hangt von einem Lizenztyp ab. Fiir eine detailliertere Ubersicht konsultieren Sie bitte die
Vergleichstabelle.

Klicken Sie auf KAUFEN, um eine Lizenz zu bestellen.

Sobald die Zahlung erfolgt ist, erhalten Sie Ihre persdnliche Seriennummer an Ihre E-mail-Adresse innerhalb weniger Minuten.

Klicken Sie auf AKTIVIEREN, um den Aktivierungsvorgang zu starten.
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AKVI S ArtWOrk Version 13.0.2074 22053+ app (G4bit) @
ACTIVATION

Customer Name: | John Smith |

Serial Number (Key):  |1234-5678-9012 |

(=) Direct connection to the activation server

O send a request by e-mail

Lost your serial number? Restore it here.

Activation problems? Contact us. W @

ACTIVATE CANCH

Copy HWTD.

(E 2008-2022 AKVIS. Al rights reserved.

Geben Sie lhren Namen ein (das Programm wird auf diesen Namen registriert).
Geben Sie Ihre Seriennummer (Ihren Lizenzschllssel) ein.
Wahlen Sie eine Aktivierungsmethode — entweder direkte Verbindung zum Aktivierungsserver oder per E-Mail.
Direkte Verbindung zum Aktivierungsserver:
Es ist die einfachste Mdglichkeit der Aktivierung.
Bei dieser Aktivierungsmethode muss IThr Computer mit dem Internet verbunden sein.
Driicken Sie auf AKTIVIEREN.
Die Aktivierung ist nun abgeschlossen!
Aktivierungsanfrage per E-Mail senden:

Falls Sie die Aktivierung per E-Mail ausgewahlt haben, erstellt das Programm eine Nachricht mit allen notwendigen
Informationen.

HINWEIS: Sie kénnen diese Methode auch bei der Aktivierung ohne Internetzugang nutzen.

Wenn Ihr Computer nicht mit dem Internet verbunden sind, Ubertragen Sie die Aktivierungsanfrage auf einen anderen
Computer mit Internetzugang, z.B. per USB-Stick. Senden Sie uns diese Anfrage an: activate@akvis.com.

Bitte senden Sie keine Screenshots! Man muss den Text einfach kopieren und speichern.
Wir brauchen Ihre Seriennummer fir die Software, Ihren Namen und Hardware ID (HWID) Ihres Computers.
Eine Lizenzdatei (ArtWork.lic) wird erstellt und Ihnen per E-Mail Ubersendet.

Speichern Sie die erhaltene .lic-Datei auf einen USB Stick und verlegen sie auf den Computer, auf welchem Sie das
Programm aktivieren mdchten. Offnen Sie die Datei nicht! Legen Sie die Lizenzdatei im AKVIS-Ordner ab:

s Windows:
C:\Users\Public\Documents\AKVIS

(Dieser PC > Lokale Festplatte (C:) > Benutzer > Offentlich > Dokumente > AKVIS)

¢ Mac:
/Users/Shared/AKVIS
Offnen Sie den Finder, wéhlen Sie das Meni Gehe zu, wahlen Sie dann Gehe zum Ordner...
(3£ +shi ft +G), geben Sie "/Users/Shared/AKVIS" ein und klicken Sie auf Offnen.

o Linux:

/var/lib/AKVIS

Die Aktivierung ist nun abgeschlossen!
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AKVES Artwork Version 13.0.2074 22053 1 app (S4bit) @

License: Business (Lifetime)
Licensed to: John Smith
Free updatss to new versions tilk 2030-01-01

ACTIVATE

S 2008-2022 AKVIS. All rights reserved.

Nach der Aktivierung wird die Schaltflaiche KAUFEN durch die Schaltflaiche UPGRADE ersetzt. Mithilfe dieses Buttons kénnen
Sie lhre Lizenz verbessern (beispielsweise Home-Lizenz auf Home Deluxe oder Business upgraden).
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ARBEITSBEREICH
AKVIS ArtWork steht in zwei Versionen zur Verfligung: als eigenstiandiges Programm und als Zusatzprogramm.

Standalone ist ein eigenstandiges Programm. Sie kénnen es wie gewohnt ausfiihren, indem Sie auf das Symbol des
Programms doppelklicken.

Plugin ist ein Zusatzmodul zur Integration in ein Bildbearbeitungsprogramm, z.B. in Photoshop.
Um das Plugin aufzurufen, wahlen Sie es im Filter-Meni Ihres Bildbearbeitungsprogrammes.

Der Arbeitsbereich von AKVIS ArtWork sieht wie folgt aus:

W

© becn

MNavigator A

Pastel Pencs (1)

Fainting  Dexoration

Arbeitsbereich von AKVIS ArtWork

Das Bildfenster mit den Registern Original und Ergebnis nimmt den grdéBeren Teil des Programmfensters ein. Das Originalbild
wird im Original-Fenster gezeigt, das bearbeitete Bild wird im Ergebnis-Fenster gezeigt. Um das Originalbild und das Ergebnis
zu vergleichen, kénnen Sie einfach auf das Foto im Ergebnis-Fenster klicken.

Die Optionsleiste kann mit einem Klick auf die kleine Dreieck-Taste ein- bzw. ausgeblendet werden. Um das minimierte Panel
anzuzeigen, ziehen Sie mit dem Cursor dariiber. Wenn Sie bevorzugen, dass die Optionsleiste immer angezeigt bleibt, aktivieren
Sie das Kastchen Optionsleiste fixieren in den Optionen des Programms.

Die Schaltflache E‘B offnet die Webseite von AKVIS ArtWork.

Mit der Schaltflache B (nur in der Standalone-Version) 6ffnet man ein Bild zur Bearbeitung.

Mit der Schaltflache a (nur in der Standalone-Version) speichert man das bearbeitete Bild.

Mit der Schaltflache ﬁ (nur in der Standalone-Version) kann man das bearbeitete Bild drucken.

Mit der Schaltflache @ kann man die Liste der Presets laden (aus der .artwork-Datei).

Mit der Schaltflache a kann man Presets exportieren (User-Voreinstellungen flr die Bildbearbeitung). Die

Voreinstellungen werden in eine separate Datei mit der Endung .artwork gespeichert.
Die Schaltflache ladt die gespeicherten Leitlinien aus der Datei.

Die Schaltflache speichert die Leitlinien in eine Datei mit der Endung .direction.

Mit der Schaltflache / kann man die Leitlinien anzeigen/ausblenden.

Die Schaltfliche 4a l6scht die zuletzt gezogene Linie. Der Hotkey ist Strg+Z auf Windows, 36 +Z| auf Mac.

Die Schaltfliche o stellt die zuletzt gezogene Linie wiederher. Der Hotkey ist St rg+Y auf Windows, 3 +Y| auf Mac.
Die Schaltflache a (nur in der Standalone-Version) 6ffnet das Dialogfenster Stapelverarbeitung. Mit dieser Funktion

kdnnen Sie einen ganzen Ordner mit Fotos automatisch mit den gewahlten Einstellungen bzw. einem Preset bearbeiten

21


https://akvis.com/de/compatibility-software.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/tutorial/batch-processing/index.php?utm_source=help

AKVIS ArtWork

lassen.
Mit der Schaltflache o wird die Bildbearbeitung mit den aktuellen Einstellungen gestartet.

Mit der Schaltflache 0 (nur in der Plugin-Version) wird das Ergebnis ans Bild angewendet und das Plugin wird

geschlossen.
Die Schaltflache 0 ruft Informationen Uber das Programm auf.

Die Schaltflache 9 ruft die Hilfe-Dateien auf.
Die Schaltflache ¢ ruft das Dialogfenster Optionen auf.
Die Schaltflache B offnet ein Fenster mit den neuesten Nachrichten Gber ArtWork.

Auf der linken Seite des Bildfensters gibt es eine Werkzeugpalette mit den folgenden Werkzeugen.

Mit der Schaltflache kann man das Vorschaufenster einblenden/ausblenden (mehr dazu).
Die Schaltflache aktiviert das Werkzeug Richtung der Pinselstriche, mit dem man Leitlinien im Olgemélde-Effekt

und Pastell zeichnen kann.
Die Schaltflache aktiviert den Radiergummi, um Leitlinien ganz oder nur teilweise zu l6schen.

Nachbearbeitungswerkzeuge (aktiv in dem Ergebnis-Register, nur fir Home Deluxe/Business):

Die Schaltflache aktiviert das Wischfinger-Werkzeug, mit dem Sie kleine Unvollkommenheiten manuell beseitigen

kénnen (aktiv in den Stilen Olgemilde, Aquarell, Gouache und Pastell).
Die Schaltflache aktiviert das Weichzeichnen-Werkzeug, der den Kontrast zwischen den Pixeln verringert (nur in

den Stilen Aquarell und Gouache).
Die Schaltflache aktiviert den Farbpinsel (in den Stilen Linolschnitt, Schablonenkunst und Tintenzeichnung).

Das Werkzeug wird verwendet, um Striche mit der ausgewéahlten Farbe zu ziehen.
Die Schaltflache aktiviert den Protokollpinsel, der die Bildbereiche in ihren urspriinglichen Zustand teilweise oder

vollstandig wiederherstellt.
Zusétzliche Werkzeuge:

Die Schaltflache aktiviert das Verschieben-Werkzeug. Es wird verwendet, um den angezeigten Bereich des Bildes

im Fenster zu verschieben, wenn das ganze Bild nicht in das Fenster passt. Um das Bild zu scrollen, klicken Sie auf diese
Schaltfléache, bringen Sie den Cursor auf das Bild und verschieben Sie es bei gedriickter Maustaste.
Mit einem Doppelklick auf die Schaltflache wird die Abbildung der ProgrammfenstergroBBe angepasst.

Die Schaltflache aktiviert das Zoom- Werkzeug Es andert den MafBstab des Bildes. Um den MaBstab zu erhdhen,

driicken Sie auf die Schaltflache und klicken Sie das Bild im Arbeitsbereich an. Um den MaBstab zu verringern, klicken
Sie auf das Bild bei gedriickter Al t -Taste.
Mit einem Doppelklick auf die Schaltflache wird die Abbildung in ihrer OriginalgroBe (100%) dargestellt.

Das vorlaufige Ergebnis wird automatisch im Vorschaufenster im Original-Register angezeigt. Im Navigator-Fenster kann
man das Bild skalieren. Der rote Rahmen zeigt den Bereich des Bildes, der im Bildfenster angezeigt wird. Wenn Sie den roten
Rahmen Uber das Bild verschieben, andert sich der sichtbare Bereich im Bildfenster. Um den roten Rahmen zu verschieben,
bringen Sie den Cursor in den Rahmen hinein und ziehen Sie den Rahmen bei gedriickter Maustaste.

Nawvigator

Navigator-Fenster

AuBerdem ist es mdglich, das Bild im Bildfenster zu scrollen, indem Sie die Leertaste auf der Tastatur driicken und das Bild
mit der linken Maustaste ziehen. Benutzen Sie das Mausrad, um das Bild nach oben und nach unten zu verschieben; wenn die
St r g -Taste gedrickt wird, wird das Bild nach links oder nach rechts verschoben; wenn die |Al t -Taste gedrickt wird, kann
man das Bild skalieren. Mit einem Rechtsklick auf die Bildlaufleiste kann man das Menil Schnellnavigation 6ffnen.

Verwenden Sie den Schieberegler, um das Bild im Bildfenster zu skalieren. Wenn Sie den Schieberegler nach rechts bewegen,
wird der BildmaBstab vergréBert. Wenn Sie ihn nach links verschieben, verringert sich der BildmaBstab.
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AuBerdem kdnnen Sie einen Wert ins Feld eingeben.

Auch mit den Tasten + und Strg++ (3£ ++ unter Mac) kénnen Sie die Skalierung erhéhen und mit - und Strg/+- (38 +-
unter Mac) die Skalierung verringern.

Unter dem Navigator-Fenster befinden sich die Einstellungen und zwei Registerkarten: Bild und Gestaltung.
e Auf der Registerkarte Bild kann man die Parameter der Effekte anpassen (Olgemalde, Comic, Tintenzeichnung usw.).
e Auf der Registerkarte Gestaltung kann man das Bild mit einem Text, einer Leinwand-Textur oder einem Rahmen
versehen.

Im Presets-Bereich kann man die aktuellen Einstellungen speichern, um sie spater zu verwenden. Nach dem Start des
Programms werden die Einstellungen des zuletzt benutzten Presets verwendet.

Unter den Einstellungen werden die Hinweise flr die Parameter und die Schaltflachen angezeigt, (ber welche Sie mit dem
Cursor gehen.
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SO VERWENDEN SIE DAS PROGRAMM

AKVIS ArtWork steht als eigenstandige Anwendung (Standalone-Programm) und als Zusatzprogramm (Plugin) zur
Verflgung.

Bitte folgen Sie der Anweisung, um ein Foto in Olgeméalde/Comic umzuwandeln:
Schritt 1. Offnen Sie ein Bild zur Bearbeitung.
- Wenn Sie mit der eigensténdigen Version arbeiten:

Offnen Sie das Dialogfenster Bild 6ffnen mit einem Doppelklick auf den leeren Arbeitsbereich des Programms oder
mit einem Klick auf die Schaltflache B in der Optionsleiste. Sie kénnen auch das gewlnschte Bild einfach in

den Arbeitsbereich des Programms mit der Maus ziehen. Die eigenstdndige Version von AKVIS ArtWork
unterstitzt die folgenden Formate: BMP, JPEG, RAW, PNG, PSD und TIFF.

- Wenn Sie mit der Plugin-Version arbeiten:

Offnen Sie ein Bild in Threm Bildbearbeitungsprogramm mit dem Befehl Datei -> Offnen oder mit der
Tastenkombination St r g +O auf Window, 3 +0O auf Mac.

Rufen Sie das Plugin AKVIS ArtWork auf:

in AliveColors: Effekte -> AKVIS -> ArtWork;

in Adobe Photoshop: Filter -> AKVIS -> ArtWork;

in Corel PaintShop Pro: Effekte -> Plugins -> AKVIS -> ArtWork;
in Corel Photo-Paint: Effekte -> AKVIS -> ArtWork.

B ARVIS Arti - shastterstock_¥73803175 40 § 2 %

DSOS « © e n

Baef e Aftir Havsgator

AKVIS Defaalt

Daxcoration

Arbeitsbereich von AKVIS ArtWork
Schritt 2. Wéhlen Sie eine Maltechnik aus dem Drop-down-Men( Stil in den Einstellungen aus.

Das Programm bietet die ganze Reihe Stile an: Olgemailde, Aquarell, Gouache, Comic, Tintenzeichnung,
Linolschnitt, Schablonenkunst, Pastell und Pointillismus.

Schritt 3. Passen Sie die Parameter in der Registerkarte Bild an.

Das Ergebnis wird im Vorschaufenster im Register Originalbild angezeigt. Das Vorschaufenster Gbernimmt nur die
Einstellungen der Register Bild und Leinwand. Im Linolschnitt-Modus ist das Vorschaufenster deaktiviert, weil der
Algorithmus das ganze Bild bearbeiten muss, um das Ergebnis zu bekommen.

Das Vorschaufenster ist ein gepunkteter Rahmen (diese punktierte Linie wird oft "marschierende Ameisen" genannt).
Ziehen Sie den Rahmen in die gewlinschte Position auf dem Bild. Dafur bringen Sie den Cursor in den Rahmen und
verschieben das Vorschaufenster bei gedriickter Maustaste. Die andere Methode ist einfach auf dem gewlinschten
Bereich mit der linken Maustaste zu klicken. Das Vorschaufenster verschwindet nach dem Start der Bildbearbeitung
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und erscheint wieder, wenn Sie aufs Original-Register wechseln (wenn die Schaltflache gedrickt ist).

Mit einem Linksklick auf das Bild kann man zeitweilig auf das Originalbild umschalten und das konvertierte Muster mit
dem Originalfoto vergleichen.

Die GroBe des Vorschaufensters wird in Optionen festgelegt (die Schaltflache # ).

it

Vorschaufenster
Schritt 4. Klicken Sie auf o , um das Bild in ein Gemé&lde mit den neuen Einstellungen zu konvertieren. Wenn Sie die

Werte nicht angepasst haben, wird das Bild mit den Standardeinstellungen (AKVIS Default oder das zuletzt verwendete
Preset) bearbeitet.

Die Abbrechen-Taste unterbricht den Prozess.

Schritt 5. In Home Deluxe und Business-Version von ArtWork gibt es ein Werkzeug, das die Richtung der
Pinselstriche festlegt. Dieses Werkzeug wird nur im Olgemalde-Stil und Pastell verwendet.

Um die "Leitlinien" zu editieren, verwenden Sie die Schaltflachen 4 / = und die folgenden Werkzeuge:

Richtung der Pinselstriche . Das Werkzeug sieht wie ein Kreuz aus. Zeichnen Sie mit dem Kreuz lUber das

Bild, um die Leitlinien festzulegen, entlang welchen die Pinselstriche gezogen werden. Die Anderungen sind sofort
im Vorschaufenster sichtbar. Um das ganze Bild zu bearbeiten, klicken Sie auf die Schaltflache o .

Die Leitlinien kdnnen in einer Datei mit der Endung .direction gespeichert werden (der Button ), um nach
einer Unterbrechung das Bild weiter bearbeiten zu kédnnen. Wenn die Leitlinien geladen werden (der Button ),

werden sie automatisch an die BildgréBe angepasst.

Radiergummi . Verwenden Sie dieses Werkzeug, um die Linien zu I6schen. Die GroBe des Werkzeugs kann

durch Rechtsklick auf das Bild angepasst werden.

Automatische Pinselstriche Leitlinien Richtung der Pinselstriche geandert

Schritt 6. Benutzen Sie die Gestaltung-Optionen, um lhr Bild mit einer Leinwand-Textur, einem Rahmen oder einem Text
zu versehen.

Hinweis: Die Reihenfolge der Anwendung von Leinwand/Rahmen/Text hangt von der Position der Registerkarten ab.
Ziehen Sie die Registerkarten, um die Reihenfolge zu andern.
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Schritt 7. Es ist mdglich, die laufenden Einstellungen als Preset zu speichern, um sie spater benutzen zu kénnen. Daflr
tragen Sie einen Namen flir das neue Preset ins Feld Presets und klicken Sie auf Speichern. Wenn Sie das Programm
starten, werden die Einstellungen dieses Presets benutzt. Falls Sie die Werte gedandert haben und nun die
Standardwerte des Presets wiederherstellen wollen, klicken Sie auf den Knopf Zuriicksetzen.

Um ein Preset zu 16schen, wéhlen Sie es aus der Preset-Liste und klicken Sie auf Loschen.

Um das Bild mit der Einstellungen eines Presets zu bearbeiten, klicken Sie auf o .

Schritt 8. Um dem Bild den letzten Schliff zu geben, kdnnen Sie die Nachbearbeitungswerkzeuge (nur fliir Home
Deluxe/Business Lizenzen) benutzen:

- Wischfinger (in Stilen 6lgemalde/Aquarell/Gouache/Pastell verfiigbar);

- Weichzeichnen (in Stilen Aquarell und Gouache verfligbar);

Farbpinsel (in Stilen Linolschnitt, Schablonenkunst und Tintenzeichnung verfligbar);

Protokollpinsel (in allen Stilen verfiigbar).

Achtung! Diese Werkzeuge kdénnen nur im Ergebnis-Register verwendet werden.

Wenn Sie in die Registerkarte Original wechseln und die Bearbeitung mit einem Klick auf o neu starten, gehen

die Anderungen verloren!

Schritt 9. Die eigenstandige Version von AKVIS ArtWork erlaubt das Drucken des Bildes.
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z .‘&l{ a vl -
Das Ergebnis
Schritt 10. Speichern Sie das Bild.

- Wenn Sie mit der eigensténdigen Version arbeiten:

Klicken Sie auf die Schaltflache a , um das Dialogfeld Speichern unter zu 6ffnen. Geben Sie einen Namen ein,
wahlen Sie ein Format (JPEG, TIFF, BMP, PSD oder PNG) und bestimmen Sie einen Zielordner.

- Wenn Sie mit der Plugin-Version arbeiten:

Klicken Sie auf 0, um das Ergebnis anzuwenden und das Plugin-Fenster zu schlieBen. Das Plugin wird

geschlossen und das bearbeitete Bild wird im Arbeitsbereich der Bildbearbeitungssoftware angezeigt.

Rufen Sie das Dialogfeld Speichern unter mit dem Befehl Datei -> Speichern unter auf. Geben Sie einen Namen
fur die Datei ein, wahlen Sie ein Format und einen Zielordner aus.
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AUF LEINWAND

AKVIS ArtWork kann nicht nur ein Foto in ein Olgemaélde/Aquarell konvertieren, sondern auch Malerei auf einer rauhen
Oberflache (wie Leinen, Wellenpapier, Ziegelsteinwand, metallische oder keramische Deckung) nachahmen.

In der Registerkarte Gestaltung wechseln Sie auf den Reiter Leinwand und aktivieren Sie das Késtchen Textur anwenden.

Hinweis: Sie kénnen die Reiter Leinwand/Rahmen/Text ziehen, um die Reihenfolge der Anwendung von
Gestaltungseffekten zu andern.

B AXVIS AW hastteritack 5156

DEESDD 2

Wabencolor

Text Framae

Registerkarte ‘Leinwand’

Sie kdnnen eine Textur aus der Bibliothek -> Oberflache auswédhlen oder Ihr Muster laden: Bibliothek ->
Benutzerdefiniert....

Passen Sie die Parameter der Leinwand an.
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RAHMEN
Auf der Registerkarte Rahmen kénnen Sie Ihr Kunstwerk mit einem Rahmen versehen, um es zu vollenden.

StandardmaBig sind die Parameter dieser Registerkarte deaktiviert. Um den Bildrand zu gestalten, aktivieren Sie das Kastchen
Rahmen hinzufiigen.

Hinweis: Sie kdnnen die Reiter Leinwand/Rahmen/Text ziehen, um die Reihenfolge der Anwendung von
Gestaltungseffekten zu andern.
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Registerkarte ‘Rahmen’

In der Drop-down-Liste wahlen Sie einen Rahmentyp aus:
Klassischer Rahmen
Muster
Striche
Vignette

Passepartout
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TEXT
Sie kénnen Ihr Bild personalisieren, indem Sie eine Signatur, ein Logo oder ein Wasserzeichen einfligen.

Auf der Registerkarte Gestaltung wechseln Sie auf den Reiter Text und aktivieren Sie einen der Modi - entweder Text oder
Bild.

Hinweis: Sie kdnnen die Reiter Leinwand/Rahmen/Text ziehen, um die Reihenfolge der Anwendung von
Gestaltungseffekten zu andern.

B ANVIS ArtWoedk w100 - shastterstock 1158847 145pg
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Passen Sie die Parameter des Textes an.
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PRESETS BENUTZEN

AKVIS ArtWork enthalt eine Reihe von einsatzbereiten Presets (Einstellungskombinationen), die Ihnen helfen sollen, mit der
Arbeit zu beginnen. AuBerdem kdnnen Sie Ihre Lieblingseinstellungen als Preset speichern, um sie auch spater benutzen zu
kdénnen. Wenn Sie den Cursor Uber ein Preset in der Dropdown-Liste bewegen, wird das entsprechende Muster im kleinen
Fenster auf der linken Seite der Liste angezeigt.

AKVIS Default
AKVIS Soft Pastel

* AKVIS Light Sparkles
AKVIS Smooth Strokes
AKVIS 0il Pastel
AKVIS Fine Details
AKVIS Rough Strokes
AKVIS Long Strokes
AKVIS Pastel Pencils

Stroke Intensity

Density

Lightening

Smoothing

Sie kdnnen die Parameter eines Presets dndern, um das gewiinschte Ergebnis zu erzielen.

Um das Bild mit einem Preset zu bearbeiten, wahlen Sie es aus der Liste aus und driicken Sie auf o

Jeder Effekt hat seine eigene Liste der Voreinstellungen. Jedes Preset beinhaltet die Einstellungen aller Registerkarten.

Um ein neues Preset zu erstellen, geben Sie einen Namen ein und driicken Sie auf Speichern.

Um die Standardeinstellungen wiederherzustellen, klicken Sie auf Zuriicksetzen.

Um ein Preset zu I6schen, wéhlen Sie es aus der Drop-down-Liste aus und klicken Sie auf Loschen.

Die eingebauten AKVIS Presets kdnnen nicht geldscht werden.

Um ein Preset in eine Datei mit der Endung .artwork zu exportieren, klicken Sie auf a Um die Presets ins Programm zu

laden, klicken Sie auf @

Lesen Sie mehr Gber Import und Export von Presets.
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OPTIONEN

Die Schaltflache ¢ ruft das Dialogfenster Optionen auf. Es sieht so aus:

AW Preferences

Language English
Interface Scale ' Auto
Interface Theme Dark

Initial Image Scale Fit to View O 100%

Preview Window Size (pixels) 600
Processing Size Limit (megapixels)
Recent Files 10

Hints Panel Under Settings Panel

Animated Processing
Lock the Control Panel

0K |  Cancel

e Sprache. Wahlen Sie die gewlinschte Sprache aus dem Meni aus.

e Skalierung des Interfaces. Wahlen Sie die GréBe von Schnittstellenelementen. Wenn die Auto-Option ausgewahlt
wird, erfolgt eine automatische Skalierung des Interfaces auf Basis der Bildschirmauflésung.

e Farbe des Interfaces. Wahlen Sie den gewiinschten Stil der Programmschnittstelle: Hell oder Dunkel.

¢ Skalierung des Bildes. Dieser Parameter definiert, wie das Bild im Bildfenster nach dem Offnen skaliert wird. Es gibt
zwei Moglichkeiten:

- Ans Fenster anpassen. Das Bild wird so skaliert, dass es vollstandig ins Bildfenster passt;
- Bei der Option 100%6 wird das Bild nicht skaliert. Beim MaBstab = 100% wird nur ein Teil des Bildes sichtbar.

o GroBe des Vorschaufensters. Wahlen Sie den gewlinschten Wert des Parameters. Die GroBe des Vorschaufensters
kann Werte zwischen 400x400 Px und 2400x2400 Px annehmen.

* Maximale BearbeitungsgroBe. Die Bildbearbeitung kann viel Zeit in Anspruch nehmen. Der Parameter ermdglicht die
Beschleunigung der Bildverarbeitung durch zeitweilige Verringerung der BildgroBe. Wenn die DateigréBe (in Megapixeln)
nicht den definierten Wert Uberschreitet, wird das Bild auf die Gbliche Weise bearbeitet. Wenn die geladene Datei groBer
ist, wird das Programm die BildgroBe verringern, bearbeiten und dann wieder auf die urspriingliche GréBe zurlicksetzen.

e Zuletzt verwendete Dateien (nur in der Standalone-Version). Legen Sie die Zahl der zuletzt gedéffneten Dateien fest,
die mit einem Rechtsklick auf B angezeigt werden. Maximum: 30 Dateien.

¢ Hinweise anzeigen. Wenn Sie Uber die Parameter oder Schaltflachen mit der Maus gehen, wird im Feld Hinweise eine
kurze Beschreibung des jeweiligen Elements angezeigt. Sie kdnnen bestimmen, wo die Hinweise erscheinen:

- Unter den Einstellungen. Die Hinweise werden im rechten Teil des Hauptfensters unter den Parametern
angezeigt.

- Unter dem Bildfenster. Die Hinweise werden im Hauptfenster unter dem Bild angezeigt. Es ist zu empfehlen,
wenn es nicht genug Platz unter den Einstellungen gibt.

- Ausblenden. Wenn Sie mit dem Programm schon vertraut sind, kdnnen Sie die Hinweise ausblenden.

e Animierte Bearbeitung. Wenn diese Option aktiv ist, kdnnen Sie die Umwandlung des Fotos in Echtzeit beobachten.
Es macht den Prozess unterhaltsam, nimmt doch mehr Zeit in Anspruch. Sie kénnen diese Option deaktivieren, um die
Bearbeitungsgeschwindigkeit zu steigern. In diesem Fall wird das Ergebnis erst nach der abgeschlossenen Bearbeitung
gezeigt.

o Kastchen Optionsleiste fixieren. Wenn das Kastchen ausgewahlt ist, wird die Optionsleiste immer angezeigt. Wahlen
Sie diese Funktion ab, um das Bedienfeld zu entsperren. Um es zu verstecken bzw. anzuzeigen, klicken Sie auf die kleine
Dreieckschaltflache. Um das minimierte Panel anzuzeigen, ziehen Sie mit dem Cursor daruber.

Um diese Optionen zu speichern, klicken Sie auf OK.

Klicken Sie auf Standard wiederherstellen, um auf die Standardeinstellungen zuriickzusetzen.
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STAPELVERARBEITUNG

AKVIS ArtWork unterstiitzt Stapelverarbeitung. Diese Technik gibt Ihnen die Mdglichkeit, die gleichen Einstellungen auf
einen Ordner voller Fotos anzuwenden und sich damit viel Zeit zu sparen.

Man braucht nur einmal die Einstellungen anzupassen und danach wird das Programm den ganzen Stapel der Fotos
automatisch bearbeiten.

AKVIS ArtWork v.13.0 - Oil [AKVIS Dry Brush]

/r"—' k. Processing 4 of 19 Time remain: 52 sec
‘ \' E:/Pictures, C
AW Cancel

Auch wenn Sie noch nie zuvor diese Funktion verwendet haben, kénnen Sie sich doch schnell zurechtfinden!
Wenn Sie die Standalone-Version von AKVIS ArtWork benutzen, lesen Sie diese Anleitung.
Wenn Sie ArtWork Plugin in Photoshop benutzen, folgen Sie den Schritten.

Mit der Stapelverarbeitung-Funktion in Photoshop kénnen Sie zusatzlich zur Fotokorrektur, zum Beispiel, alle Fotos in die
gleiche GroBe bringen.
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STAPELVERARBEITUNG MIT PHOTOSHOP PLUGINS
Die Plugins von AKVIS unterstilitzen die Automatisieren-Funktion in Adobe Photoshop.

Stapelverarbeitung ist sehr nitzlich und zeitsparend, wenn Sie eine Reihe von Fotos bearbeiten mdéchten. Diese Funktion
wendet die gleichen Einstellungen von AKVIS OilPaint auf einen Ordner mit Bildern an.

Selbst wenn Sie Stapelverarbeitung bisher noch nie benutzt haben, wird es Ihnen keine Miihe kosten, sich damit
zurechtzufinden. Man muss eine Aktion anlegen und anschlieBend die Aktion auf das Verzeichnis anwenden, in dem sich die
Bilder befinden.

Folgen Sie der Anleitung:

Schritt 1. Erstellen Sie auf lIhrer Festplatte 2 Verzeichnisse: "Ausgangsdateien" und "Ergebnisdateien". Kopieren Sie lhre
Fotos zur Bearbeitung in den Ordner "Ausgangsdateien". Bearbeitete Fotos werden in dem Ordner "Ergebnisdateien"
gespeichert.

Schritt 2. Offnen Sie eines der Originalfotos in Adobe Photoshop. Wir werden dieses Foto benutzen, um die
Einstellungen von AKVIS OilPaint anzupassen und eine Aktion zu erstellen.

e e,
Schritt 3. In der Aktionen-Palette klicken Sie auf die Schaltflache Neuen Satz erstellen. In dem erscheinenden
Fenster geben Sie einen Namen fir das neue Set von Aktionen ein, z.B. "AKVIS".

Wenn Sie bereits ein Set flir AKVIS Aktionen haben, kénnen Sie es einfach auswahlen.
Actions

v [ » I Default Actions
v » Il AKVIS

Neues Set in der Palette Aktionen anlegen
Schritt 4. Klicken Sie auf das Symbol Neue Aktion erstellen und geben Sie einen Namen fir die Aktion ein, z.B. "QOil".
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o

History Actions

« B
v b

Bl Default Actions
Wl AKVIS

MNew Action

Name: Oil

Set:  AKVIS
Cancel

Function Key: None -

Color: [X]Neone

Neue Aktion

Klicken Sie auf den Button Aufzeichnung beginnen, sodass die Aufnahme der Aktion startet.

Actions

v [E » Il Default Actions
v v [ AKVIS

? AB

» AS 16

» ME_G

» N_4.0
~ ol

Schritt 5. Rufen Sie das Plugin auf und passen Sie die Einstellungen an.
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ane &3 AKVIS OilPaing v.10.0 - sbutierstock 1810803030, jpg (2000 x 1335)

Advanced

[ —
Abstract At Decorstion

Strokes  Edge

ARKYIS OilFmnt

Schritt 6. Klicken Sie auf 0 . Das Plugin-Fenster wird geschlossen und der Effekt wird au iI ageedet. In der

Aktionen-Palette wird eine neue Zeile mit dem Namen des Plugins angezeigt.

Actions

Bl Default Actions
= akvis
» AB
) AS16
ME_G
N_4.0

oll

v
v
v
v
v
v
v
v

AKVIS OliPaint

m [

Schritt 7. Die Aktion wird immer noch aufgezeichnet. Wahlen Sie im Meni Datei den Eintrag Speichern als und
speichern Sie das Bild im Verzeichnis "Ergebnisdateien" ab.

Schritt 8. Stoppen Sie die Aufnahme der Aktion, indem Sie den Button Ausfiihren/Aufzeichnen beenden driicken,
den Sie am Boden der Aktionen Palette finden.

Actions

~ [ AKVIS
¥ AB
¥ AS_16
MK_G
N_4.0
ol

}  AKVIS OllPaint

L
v
L
v
L4
v
L4
v

}  Save

e » B [ mW

Schritt 9. Léschen Sie die Datei, die Sie gleich im Verzeichnis "Ergebnisdateien" abgespeichert haben.

Schritt 10. Die Aktion ist angelegt und Sie kénnen somit mit der Stapelverarbeitung der Videobilder fortfahren. Wahlen
Sie unter Datei den Befehl Automatisieren -> Stapelverarbeitung.

Schritt 11. In dem Stapelverarbeitung-Fenster passen Sie die Einstellungen an:

Wahlen Sie im Feld Satz "AKVIS" und die neue Aktion.

Im Feld Quelle legen Sie den Ordner fest. Driicken Sie auf Wahlen... und wahlen Sie den Ordner
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"Ausgangsdateien" aus.

Solange Sie noch nicht den Befehl ,Datei 6ffnen’ in der Aktion ausgefiihrt haben, sollte das Kastchen "Dateien
nur speichern, wenn Aktionsset Befehl "Speichern" oder "Speichern unter" enthalt" deaktiviert werden.

Wahlen Sie fir das Feld Ziel den Eintrag Ordner, dricken Sie anschlieBend Wahlen... und wahlen Sie den Ordner

"Ergebnisdateien" aus.

Aktivieren Sie das Kastchen ""Dateien nur speichern, wenn Aktionsset Befehl "Speichern™ oder "Speichern

unter" enthalt".

Im Segment zur Dateibenennung geben Sie die Namenstruktur fir die zu bearbeitenden Bilder an. Damit die
Bilder nicht umbenannt werden, wahlen Sie Dokumentenname im ersten Feld und Erweiterung im zweiten Feld.

AKVIS

0il
Source: Folder
Choose...

JUsers/Ludmila/Desktop/source-files/

Owverride Action “Open”® Commands

M Include All Subfolders

Suppress File Open Options Dialogs

Suppr ~olor Profile Warnings

Errors: Stop for Errors

Batch
Destination: Folder
Choose...
[Users/LudmilafD sult-files/
B Override Action “Save As" Commands
File Naming
Example: MyFile.gif
Document Namg Document Name
extension extension
MNone
MNone
None
MNone
Starting Serial #: 1

npatibility Windows

oK

Cancel

Schritt 12. Driicken Sie auf OK-Button, um die Stapelverarbeitung zu starten. Photoshop wendet das Plugin auf alle
Fotos in dem "Ausgangsdateien"-Ordner an und speichert die bearbeiteten Bilder in dem "Ergebnisdateien"-Ordner.
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DRUCKEN VON BILDERN IN AKVIS ARTWORK

Die eigenstandige Version von AKVIS ArtWork erlaubt das Drucken des Bildes.
Klicken Sie auf die Schaltflache ﬁ , um die Druckeinstellungen anzupassen.

Jeg T M 312T)

Print
EPSONFTSFES (LS50 Series)

Page  Poster

10,00 cm.

Cancel

Druckeinstellungen in AKVIS ArtWork

Passen Sie die Parameter in der Einstellungsleiste an:

Wahlen Sie aus der Liste der verfliigbaren Drucker den gewilinschten Drucker aus. Legen Sie die Anzahl der zu
druckenden Kopien sowie die gewlnschte Aufldsung fest.

In der Parametergruppe Orientierung legen Sie die Orientierung des Bildes beim Drucken fest: Portrat (vertikal) oder
Album (horizontal).

Klicken Sie auf die Schaltflache Seiteneinstellungen, um das Dialogfeld zu 6ffnen, in dem Sie die SeitengréBe, die
Orientierung der Seite beim Drucken und die Breite der Kanten festlegen kénnen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Rander zuriicksetzen, um die Standardeinstellungen wiederherzustellen.

Die Parameter MaBstab, Breite und Hohe und das Kastchen Auf MediengroBe skalieren legen die DruckgréBe des
Bildes fest. Sie beeinflussen nicht das Bild selbst, sondern seine gedruckte Kopie. Es ist méglich, die GréBe der
gedruckten Kopie zu dndern, indem man den MaBstab in Prozent festlegt (ein Wert unter 100% verringert das Bild, ein
Wert Gber 100% vergréBert es) oder indem man neue Werte fir Breite und Hohe eintrégt.

Um das Bild auf die ausgewéhlte PapiergréBe zu skalieren, aktivieren Sie das Kastchen Auf MediengroBe skalieren.
Verschieben Sie das Bild mit der Maus oder mit den Pfeiltasten.

Sie kdnnen das zu druckende Bild mit einem Rahmen versehen. Die Breite und Farbe des Rahmens sind einstellbar.
Wahlen Sie eine Hintergrundfarbe durch einen Klick auf das Farbmuster.

In dem Seite-Register kénnen Sie mehrere Seiten auf ein Blatt Papier drucken lassen.
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Seite drucken
o Kopien pro Blatt. Legen Sie fest, wie viele Kopien des Bildes auf ein Blatt Papier gedruckt werden.
= Horizontal und Vertikal. Diese Parameter bestimmen, in wie vielen Spalten und Zeilen die Kopien des Bildes

dargestellt werden.
o Abstand. Der Parameter stellt den Abstand zwischen den Kopien des Bildes ein.

In dem Poster-Register kénnen Sie ein Bild auf mehrere Blatter verteilt ausdrucken und die Ausdriicke zu einem groBen
Poster zusammenfiligen.

Poster drucken

= Blatter. Wenn das Kontrollkdstchen aktiviert ist, kdnnen Sie die maximale Anzahl der Blatter festlegen, auf die das
Bild gedruckt wird. Das Bild wird so skaliert, dass es auf die gewlinschte Anzahl Druckseiten passt. Wenn das
Kontrollkdstchen deaktiviert ist, wird das Programm eine optimale Blattanzahl entsprechend der tatsachlichen
BildgréBe (MaBstab = 100%) automatisch auswahlen.

o Kleberander. Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, um die Breite der Kleberander einzustellen. Die Rander
werden rechts und unten gesetzt.

o Schnittlinien. Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, um die Schnittmarkierungen zu drucken. Sie helfen Ihnen
beim Zusammensetzen des Bildes.

o« Seitenzdhlung. Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, um jedes Bildteil zu nummerieren. Nummer der Zeile und
Spalte wird am Rand gedruckt.
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Um den Druckprozess zu starten, klicken Sie auf die Schaltflache Drucken.
Um das Dialogfeld ohne Drucken des Bildes zu schlieBen, klicken Sie auf Abbrechen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Eigenschaften..., um ein Systemdialogfeld zu 6ffnen, wo Sie erweiterte Einstellungen
anpassen und das Dokument drucken kénnen.
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OLGEMALDE

Der Olgemailde-Effekt wandelt Ihre Fotos in realistische Olgemé&lde um. Ob ein Olportrit oder eine Landschaftsmalerei, wird
das Programm lhre Ideen erfolgreich umsetzen.

Olgemalde

Auf der Registerkarte Bild kann man die Einstellungen anpassen, die die Umwandlung des Fotos in ein Olgemalde festlegen.
Effekt-Parameter:

Vereinfachung (0-10). Der Parameter legt fest, inwieweit das Olbild vereinfacht wird. Je héher der Wert des
Parameters, desto grober werden die Striche und desto weniger Details werden sichtbar. Bei hohen Werten des
Parameters hat das Bild mehr Ahnlichkeit mit einem Gemalde.

Vereinfachung = 1 Vereinfachung = 8
Kriimmung der Striche (0-100). Der Parameter legt die Form der Striche fest - von geraden Linien (Wert = 0) zu

gebogenen Linien (Wert gréBer als 0). Die Komplexitat und die Krimmung der Striche hangen von dem Wert des
Parameters ab.
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Krimmung der Striche = 10 Krimmung der Striche = 70

Max. Lange der Striche (1-100). Der Parameter legt die maximale Lénge der Striche fest.

Max. Lange der Striche = 10 Max. Lange der Striche = 90

Breite der Striche = 5 Breite der Striche = 18

Breite der Striche (1-20). Die Breite der Striche.

Intensitdt der Striche (0-10). Je hdher der Wert des Parameters, desto erkennbarer und deutlicher sind die Striche.

Intensitat der Sfriche =8

Intensitat der Striche = 2

Dichte der Striche (1-100). Dieser Parameter erhdht die Anzahl der langen Striche und andert ihre Position auf dem
Bild.
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Dichte der Striche = 20 Dichte der Striche = 85

Mikrodetail (0-100). Dieser Parameter verstarkt/reduziert die Deutlichkeit der feinen Striche.

Mikrodetail = 10 Mikrodetail = 85

Zusatzliche Effekte:

Sattigung (0-100). Der Parameter fligt dem Bild hellere Farben hinzu.

Sattigung = 10 Sattigung = 65

Relief (0-50). Dieser Parameter gibt den Strichen mehr Volumen. Das Ergebnis ist eine erhabene Oberflache.

Ohne Relief ' Relief = 50

Zusatzliche Tools:

Auf der Original-Registerkarte:
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Richtung der Pinselstriche . Das Werkzeug verstarkt den Effekt eines handgemalten Olbildes. Zeichnen Sie mit dem

Bleistift Gber das Bild, um die Leitlinien festzulegen, entlang welchen die Pinselstriche gezogen werden sollen. Auf diese
Weise stellen Sie sicher, dass die Pinselstriche der natlirlichen Richtung folgen (z.B. die Stromlinien eines Flusses, runde
Frichte, Verwehungen, Haare usw.).

Auf der Ergebnis-Registerkarte:

Wischfinger . Mit diesem Werkzeug kann man auf einem bereits bearbeiteten Bild kleine Unvollkommenheiten manuell

beseitigen.

Protokollpinsel . Das Werkzeug erlaubt es, die Bildbereiche in ihren urspringlichen Zustand teilweise oder
vollstédndig wiederherzustellen.

Achtung! Wenn Sie in die Registerkarte Original wechseln und die Verarbeitung mit einem Klick auf o erneut

ausfiihren, gehen die mit den Nachbearbeitungswerkzeugen vorgenommenen Anderungen verloren!

Hinweis: Die Werkzeuge sind nur fir die Lizenzen Home Deluxe und Business vorhanden.
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AQUARELL

Ein Aquarell ist ein Malen mit wasserldslichen Farben und gehért zu den altesten Maltechniken. Die Farben werden auf

feuchtes Papier mit einem weichen Pinsel aufgetragen. Im Vergleich zum Olgemalde entsteht dadurch kein Relief, dafiir aber
ein weicher Ubergang zwischen den Farben.

Ein klassisches Motiv flir die Aquarellmalerei sind Landschaften, Blumen, Stilleben, Portrats.

.Aquarell

Auf der Registerkarte Bild kann man die Einstellungen anpassen, die die Umwandlung des Fotos in ein Aquarell festlegen.

Parameter der Aquarellmalerei:

Vereinfachung (0-10). Der Parameter legt den Vereinfachungsgrad fest. Bei hohen Werten des Parameters werden die
Pinselstriche grober und die Detailgenauigkeit wird schwacher. Wenn das Aquarell mehr Ahnlichkeit mit dem

urspriinglichen Foto haben soll, verringern Sie den Wert des Parameters. Ein hoher Wert des Parameters verstarkt den
Wasserfarbeneffekt.

Vereinfachung = 1

Vereinfachung = 7

Sattigung (0-100). Der Parameter beeinflusst die Intensitat der Farben. Je hdher der Wert des Parameters, desto
sauberer und heller werden die Farben.
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--

Sattigung = 30 Sattigung = 90

Tonvarianz (1-100). Dieser Parameter beeinflusst die Striche in den Gradienten. Wenn ein Bild groBe einténige Flachen
enthélt, kdnnen Sie mit diesem Parameter mehr Tonabwechslung erreichen.

"

Tonvarianz = 20 Tonvarianz = 90

Intensitat der Striche (0-100). Der Parameter beeinflusst die Intensitat der Striche. Bei hoheren Werten wirken die
Striche starker. Je niedriger der Wert, desto mehr dhnelt das Bild einem Aquarell.

E

Weichzeichnen (0-100). Dieser Parameter verwischt die Kanten der Pinselstriche.

Intensitdt der Striche = 10 Intensitat der Striche = 85

»

Weichzeichnen = 0 Weichzeichnen = 90

Lasieren (0-100). Der Parameter fugt einer einheitlich bemalten Flache klare Striche hinzu. Je héher der Wert des
Parameters, desto starker ist die Veranderung der grundlegenden Farbtdne. In der Aquarelimalerei ist diese Technik als
Lasierung bekannt und wird verwendet, um schone tiefere Farben zu erstellen.
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44

Lasieren = 0 Lasieren = 60

AusflieBen der Farben. StandardmaBig ist dieses Kastchen deaktiviert. Wenn es aktiviert wird, flieBen die Farben aus
und die Grenzen der Objekte andern sich. Wenn dies zu einer starken Verzerrung der Objekte flhrt, deaktivieren Sie

diese Option.

e i e e

AusflieBen der Farben deaktiviert AusflieBen der Farben aktiviert

Zusatzliche Tools:

Um dem Ergebnis den letzten Schliff zu geben, verwenden Sie die Nachbearbeitungswerkzeuge: , und .

Hinwveis: sie sind nur in der Registerkarte Ergebnis aktiv und stehen nur fiir die Lizenzen Home Deluxe und Business zur
Verfigung.

Mit dem Wischfinger kénnen Sie kleine Unvollkommenheiten manuell beseitigen.

Mit dem Weichzeichnen-Werkzeug kénnen Sie den Kontrast zwischen Pixeln verringern und die Pinselstriche

weicher machen.

Der Protokollpinsel wiederherstellt die Bildbereiche in ihren urspriinglichen Zustand teilweise oder vollstandig.

Achtung! Wenn Sie in die Registerkarte Original wechseln und die Bearbeitung mit einem Klick auf o neu starten,

geht das Ergebnis der Nachbearbeitung verloren!
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GOUACHE
Mit dem Gouache-Effekt kdnnen Sie ein Foto in ein Gouache-Bild umwandeln.

Gouache ist eine sehr vielseitige Maltechnik, die dichte intensive Farben verwendet. Die Gouache-Pinselstriche sind deutlich
sichtbar und die Farben sind fast deckend: es ist mdglich, helle Farben mit dunklen Farben zu tGberdecken und umgekehrt. Die
Farben zeichnen sich durch Brillanz und Deckkraft aus. Dank der hohen Deckkraft kdnnen Sie auBergewéhnliche Effekte
erzielen, die mit Aquarellfarben nicht erreichbar sind. Diese Technik ist in der Dekorationsmalerei und bei der Erstellung von
Farbskizzen und Zeichnungen weit verbreitet.

Gouache-Bild aus Foto

Auf der Registerkarte Bild kann man die Einstellungen anpassen, die die Umwandlung des Fotos in ein Gouache-Bild festlegen.

Primare Pinselstriche:

Dichte (0-200). Dieser Parameter bezieht sich auf die ungefahre Anzahl der Pinselstriche im Bild.

Dichte = 20 ' Dichte = 100

Min/Max Lange der Striche (1-1000). Der Parameter bestimmt den Wertbereich der Strichldnge. Die Ldnge der Striche
wird anhand zwei Schieberegler festgelegt: der linke Regler zeigt die minimale Lange, wahrend der rechte Schieberegler
die maximale Lédnge steuert. Die Striche auf dem Bild werden in diesem Wertbereich liegen - nicht kiirzer als der minimale
Wert und nicht langer als der maximale Wert.
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Min/Max Lénge der Striche = 1/50 Min/Max Lénge der Striche = 50/500

Breite der Striche (1-100). Der Parameter beeinflusst die Breite der Striche.

Breite der Striche = 5 Breite der Striche = 85

Zusatzliche Pinselstriche:

Dichte (0-100). Dieser Parameter bezieht sich auf die ungefédhre Anzahl der Pinselstriche im Bild. Bei hdheren Werten
Ubermalen die Pinselstriche das Bild praziser. Je héher der Wert, desto weniger freie Flachen sind sichtbar.

Dichte = 20 ] Dichte = 70

Min/Max Ldange der Striche (1-200). Der Parameter bestimmt den Wertbereich der Strichldnge.

Min/Max Lange der Striche = 1/30
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Breite der Striche (1-20). Der Parameter beeinflusst die Breite der Striche.

Effekt-Parameter:

Unscharfe (0-100). Dieser Parameter macht die Kanten der Pinselstriche unscharfer, gleicht Unebenheiten aus und
erzeugt die lllusion einer dicken Farbschicht.

Unscharfe = 35 Unschérfe = 90
Abweichung (0-100). Dieser Parameter legt die Abweichung der Pinselstriche von der Standardrichtung fest. Ist der
Wert auf 0 eingestellt, werden die Pinselstriche entlang der Kanten und Konturen des Originalbildes gezeichnet. Je héher
der Wert wird, desto zufalliger wird die Richtung der Pinselstriche.

Abweichung = 0 ' Abweichung = 80
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Zusatzliche Tools:

Um dem Ergebnis den letzten Schliff zu geben, verwenden Sie die Nachbearbeitungswerkzeuge: , @ und .

Hinweis: sie sind nur in der Registerkarte Ergebnis aktiv und stehen nur fir die Lizenzen Home Deluxe und Business zur
Verfligung.

Mit dem Wischfinger kénnen Sie kleine Unvollkommenheiten manuell beseitigen.

Mit dem Weichzeichnen-Werkzeug @ kénnen Sie den Kontrast zwischen Pixeln verringern und die Pinselstriche

weicher machen.

Der Protokollpinsel wiederherstellt die Bildbereiche in ihren urspringlichen Zustand teilweise oder vollstandig.

Achtung! Wenn Sie in die Registerkarte Original wechseln und die Bearbeitung mit einem Klick auf o neu starten,

geht das Ergebnis der Nachbearbeitung verloren!
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COMIC

Der Comic-Stil erstellt ein Comic aus einem Foto. Ein ahnlicher Effekt kann mit der Rotoscoping-Methode erreicht werden, die
bei Zeichentrickfilmen verwendet wird (z.B. bei der Produktion des beriihmten Films "A Scanner Darkly"). Bei dieser Methode
wird jedes Bild des Videos in Zeichnung abgebildet.

In diesem Effekt wird die Anzahl der Schattierungen auf Hauptfarben reduziert (Tontrennung), um das Bild als ein
Poster/Plakat aussehen zu lassen.

Originalbild ' Ergebnis

Die Parameter des Feldes Bild passen die Vereinfachung des Bildes und die Farben an.

Radius der Vereinfachung (0-20). Der Radius der Vereinfachung fir jeden Punkt des Bildes. Der Parameter beeinflusst
die GroBe der vereinfachten Bereiche. Je hdher der Wert des Parameters, desto starker ist die Vereinfachung.

Radius der Vereinfachung = 2 Radius der Vereinfachung = 18
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Glitten (0-100). Dieser Effekt glattet den Ubergang zwischen &hnlichen Farben. Die Farben wirken homogener.

Glatten = 20 Glatten = 80

Tontrennung (0-100). Dieser Parameter legt dhnliche Pixel zusammen und reduziert dadurch die Anzahl der Farben. Je
hoher der Wert des Parameters, desto weniger Tone werden verwendet, um eine Farbe darzustellen.

Tontrennung = 10 Tontrennung = 70

Ubergang der Farbsegmente (0-10). Die Weichheit des Ubergangs zwischen den Farbsegmenten nach der
Tontrennung. Je hdoher der Wert des Parameters, desto gleichmaBiger werden die Farbsegmente umgerissen. Bei
niedrigen Werten haben die Segmente eher unregelmaBige Grenzen.

—

Ubergang der Farbsegmente = 1 Ubergang der Farbsegmente = 9
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Das Kastchen Konturen flugt dem Bild schwarze Konturen hinzu und aktiviert die folgenden Parameter.

Kastchen Konturen aktiviert Kastchen Konturen deaktiviert

Detailstufe (1-100). Die Anzahl von kleinen Details und Strichen, die die Konturen bilden.

Detail = 30 Detail = 45
Sensitivitdt (0-100). Die Intensitat der Konturen. Je hdher der Wert, desto dichter und klarer sind die Kanten.

g 2

Sensitivitat = 50 Sensitivitat = 90
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Dichte (1-100). Die Breite der schwarzen Konturen. Der kleinste Wert ist ein Pixel. Mit der Erh6hung des Wertes werden

die Linien dicker.

- Y- )

Dichte = 20 Dichte = 90

Ldange der Striche (0-8). Der Parameter legt die Lange und die Form der einzelnen Striche fest. Bei groBen Werten des
Parameters gibt es mehr Linien und sie sind scharfer.

4 )

Léange der Striche = 7

Lange der Striche = 1

Schérfe (0-100). Die Scharfe der Linien. Je gréBer der Wert des Parameters, desto klarer und genauer sind die
Konturen. Bei niedrigen Werten des Parameters werden die Striche breiter und glatter.

Scharfe = 90

Scharfe = 10

Zusatzliche Tools:
Der Protokollpinsel wiederherstellt die Bildbereiche in ihren urspriinglichen Zustand teilweise oder vollstandig.

Hinweis: Das Werkzeug ist nur in der Registerkarte Ergebnis und nur fir die Lizenzen Home Deluxe und Business

vorhanden.
Achtung! Wenn Sie in die Registerkarte Original wechseln und die Bearbeitung mit einem Klick auf o. neu starten,

geht das Ergebnis der Nachbearbeitung verloren!
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TINTENZEICHNUNG

Bei der Tintenzeichnung-Technik werden farbige Tinten mit einer Feder oder einem Kugelschreiber auf Papier aufgetragen. Da
eine Feder oder ein Kugelschreiber eine harte Kante hat, wird das Ergebnis anders aussehen, als wenn Sie mit einem weichen

Bleistift zeichen.

Auf der Registerkarte Bild kann man die Einstellungen anpassen, die die Umwandlung des Fotos in eine Tintenzeichnung
festlegen.

Originalbild Lila Tintenzeichnung

Parameter:

Detailstufe (1-100). Die Anzahl von kleinen Details und Strichen, die die Konturen bilden.
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Detail = 25 Detail = 60

Sensitivitat (0-100). Die Intensitat der Konturen. Je hoher der Wert, desto dichter und klarer sind die Kanten.
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Sensitivitat = 35 Sensitivitdt = 65

Dichte (1-100). Die Breite der schwarzen Konturen. Der kleinste Wert ist ein Pixel. Mit der Erhdhung des Wertes werden die
Linien dicker.

&?\h\‘/;)\

Dichte = 20 Dichte = 90

Lange der Striche (0-8). Der Parameter legt die Ldnge und die Form der einzelnen Striche fest. Bei groBen Werten de
Parameters gibt es mehr Linien und sie sind schérfer.
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Léange der Striche = 1 Lange der Striche = 7

Scharfe (0-100). Die Scharfe der Linien. Je gréBer der Wert des Parameters, desto klarer und genauer sind die Konturen. Bei
niedrigen Werten des Parameters werden die Striche breiter und glatter.

Scharfe = 10 Scharfe = 90

Die Farbe der Konturen wird auf der Palette Umrissfarbe angezeigt. Um eine andere Farbe zu wahlen, klicken Sie auf das
Farbfeld und wahlen Sie eine neue Farbe in dem Farbauswahldialog aus.

Die Farbe fir den Hintergrund der Zeichnung wird auf der Palette Hintergrundfarbe angezeigt. Um eine andere Farbe zu
wahlen, klicken Sie auf das Farbfeld und wéahlen Sie eine neue Farbe in dem Farbauswahldialog aus.

Nachbearbeitungswerkzeuge

Farbpinsel . Verwenden Sie dieses Werkzeug, um Striche mit der ausgewahlten Farbe zu ziehen.
Protokollpinsel . Mit diesem Werkzeug kénnen Sie den Effekt verblassen und das Bild in seinen urspriinglichen

Zustand versetzen.

Alle Werkzeuge werden fir die manuelle Nachbearbeitung in der Ergebnis-Registerkarte benutzt. Sie sind nur fir die Lizenzen
Home Deluxe und Business verfligbar.

Achtung! Wenn Sie die Bildverarbeitung erneut ausfiihren, gehen die mit den Nachbearbeitungswerkzeugen vorgenommenen
Anderungen verloren!
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LINOLSCHNITT

Der Linolschnitt stellt eine graphische Technik dar, die dem Holzschnitt dhnlich ist. Bei dieser Technik wird in eine
Linoleumplatte ein Negativmuster geschnitten. Eines der Merkmale des Linolschnittes ist der hohe Kontrast zwischen Schwarz
und WeiB. Es ist auch moéglich, andere zwei Farben zu wahlen.

Dieser Effekt kann bei der Erstellung von Postern nitzlich sein. So kénnen auch Amateurkinstler oder Studenten ihre Poster
und Flyer schon gestalten, da das Drucken in zwei Farben gleichzeitig stylisch und erschwinglich ist.

Christian Orthobox Chureh =

Originalbild Linolschnitt

Auf der Registerkarte Bild kann man die Einstellungen fiir den Effekt eines Linolschnittes festlegen.

Achtung! Im Linolschnitt-Modus ist das Vorschaufenster deaktiviert. Man muss die Schaltflache o. betatigen, um die

Einstellungen aufs Bild anzuwenden.
Einstellungen:

Tontrennung (10-100). Dieser Parameter legt ahnliche Pixel zusammen und reduziert dadurch die Anzahl der Téne.

Tontrennung = 15 Tontrennung = 90

Detailstufe (1-100). Die Detailgenauigkeit des Bildes: Je héher der Wert des Parameters, desto mehr Details sind
vorhanden und desto dunkler ist das Bild.

Detail = 20 Detail = 70
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Schérfe (1-100). Die Scharfe des Bildes: Je hdher der Wert des Parameters, desto scharfer sind die einzelnen Striche,
wahrend die gesamte Detailgenauigkeit unverdndert bleibt. Verschwommene Bilder werden dadurch dunkler aussehen.

Schéarfe = 5 Scharfe = 75

Mehr WeiB (0-50). Dieser Parameter legt die Anzahl der Sektoren fest, die mit Weil3 gefillt werden.

Mehr Weil3 = 5 Mehr Wei3 = 40

Mehr Schwarz (0-100). Dieser Parameter legt die Anzahl der Sektoren fest, die mit Schwarz geftllt werden.

Umrissfarbe. Legen Sie die Farbe des "Schnittes" fest. Klicken Sie auf das Farbfeld, um eine Farbe in dem
Farbauswahldialog zu wahlen.

Hintergrundfarbe. Die Farbe des Hintergrunds, wo das Muster "geschnitten" wird. Klicken Sie auf das Farbfeld, um eine
Farbe in dem Farbauswahldialog zu wahlen.
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Nachbearbeitungswerkzeuge

Farbpinsel . Verwenden Sie dieses Werkzeug, um Striche mit der ausgewahlten Farbe zu ziehen.
Protokollpinsel . Mit diesem Werkzeug kénnen Sie den Effekt verblassen und das Bild in seinen urspriinglichen

Zustand versetzen.

Alle Werkzeuge werden fiir die manuelle Nachbearbeitung in der Ergebnis-Registerkarte benutzt. Sie sind nur flr die Lizenzen
Home Deluxe und Business verfligbar.

Achtung! Wenn Sie die Bildverarbeitung erneut ausfiihren, gehen die mit den Nachbearbeitungswerkzeugen vorgenommenen
Anderungen verloren!
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SCHABLONENKUNST
Der Schablonenkunst-Stil in AKVIS ArtWork verwandelt ein Bild in eine Schablonenzeichnung mit kontrastreichen Konturen.

Die Schablonenkunst ist eine Street-Art-Technik zur Reproduktion von Designs, indem Tinte oder Farbe Uber in Pappe,
Kunststoff oder Metall geschnittene Locher auf die zu dekorierende Oberflache aufgetragen wird. Mit dem Programm k&énnen
Sie einen ausdrucksstarken einfarbigen Druck erstellen. Es ist auch mdglich, Mitteltonbereiche hinzuzufiigen und ein Schraffur-
oder Pop-Art-Muster anzuwenden.

Auf der Registerkarte Bild lassen sich die Parameter zur Umwandlung eines Fotos in eine Schablonenzeichnung festlegen.

Effektparameter:

Weichzeichnen. Das vorlaufige Weichzeichnen des Originalbildes. Der Parameter erlaubt es, das Bild zu vereinfachen
und Uberflissige Details zu entfernen.

Weichzeichnen = 1 Weichzeichnen = 25

Glattung. Die Glattung der Bereichsgrenzen im Bild.
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vl

Glattung = 0

Glattung = 50

Schatten/Lichter. Der Parameter legt die Flllbereiche fest. Der linke Schieberegler steuert die Anzahl der mit dunkler
Farbe gefillten Bereiche (im Bereich von Grau bis Schwarz), der rechte Schieberegler steuert die Anzahl der mit heller

Farbe geflillten Bereiche (im Bereich von Wei3 bis Grau).

N

Mehr dunkle Bereiche

Mehr helle Bereiche

Farbe/Hintergrund. Der Parameter legt die Farben fest. Die Hauptfarbe wird zum Zeichnen von Konturen und dunklen
Bereichen verwendet. Die Hintergrundfarbe wird fiir die hellen Bereiche verwendet. Um die Farbe zu andern, klicken Sie

auf das Quadrat und wahlen Sie im Standarddialog eine Farbe aus.
Verwenden Sie den Schieberegler Mitteltone, um einen durchschnittlichen Farbton der Zwischenzone anzupassen
(standardmaBig ist Grau).

Blau auf Schwarz

WeiB auf Grau

Wenden Sie zusatzliche Effekte an, indem Sie die Kontrollkdstchen aktivieren: Konturen, Schraffur, Pop Art. Passen Sie ihre
Einstellungen in den Registerkarten unten an.

Hinweis: Sie kdnnen entweder Schraffur oder Pop Art verwenden, nicht aber beide gleichzeitig.
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Konturen deaktiviert Konturen aktiviert Schraffur aktiviert Pop Art aktiviert

Konturen. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen, um dem Bild Konturen hinzuzufiigen.

Empfindlichkeit. Die Anzahl der Konturlinien.

Empfindlichkeit = 5 Empfindlichkeit = 100

Breite. Die Intensitat und Breite der Konturlinien.

\f

Breite = 1 Breite = 70

Schraffur. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, um den Mitteltonbereichen eine Schraffur hinzuzufiigen.

Abstand. Der Abstand zwischen den Linien und ihre Anzahl.
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Abstand = 25 Abstand = 100

Breite. Die Dicke der Linien.

Breite = 15 Breite = 85

Tontrennung. Die Anzahl der Bereiche mit unterschiedlicher Schraffur. Bei einem Wert von 100 ist die Schraffur
gleichmaBig.

Tontrennung = 5 Tontrennung = 100

Zufidllige Neigung. Ein Generator, der eine zufédllige Schraffurrichtung erzeugt.
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Zufallige Neigung = 863 . Zufallige Neigung = 5178

Kreuzschraffur. Das Kontrollkdastchen aktiviert den Schraffurmodus. Striche werden in verschiedene Richtungen
gezogen.

Kreuzschraffur deaktiviert Kreuzschraffur aktiviert

Pop Art. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen, um die Mitteltonbereiche mit Musterelementen zu fillen (ein Retro-
Halbtoneffekt).

Muster. Die Dropdown-Liste bietet eine Liste von Elementen: Kreis, Quadrat, Rhombus, Dreieck, Kreuz, Dollar.

Rhombus

Versatz. Die untereinander liegenden Elemente werden um das halbe Intervalll verschoben.

66



AKVIS ArtWork

"q\:tto._-ltot.g

Ll Las L1

L
.
.
.e
-
.e
£
ke
$ X /o

() .l"l .o-o.-r.-r.-l .c. !-.C.'I-.l.ll .s-n \*i"‘i- P 'l‘#-l-'h

X sresessasess -.,a;.;‘_, ol 4.::. — "—"-\__

i' l.t“-u..‘oTo.n ..l *;;""'"‘- (] ‘i.“}:“.'ht_ r

B 278 e Ve A
Jl ’ 'l‘lh’t L) f-" N e A 0
Versatz deaktiviert Versatz aktiviert

Intervall. Der Abstand zwischen den Elementen.

Intervall = 15 Intervall = 70

GroBe. Die GroBBe der Elemente. Die Elemente kdnnen ineinander Ubergehen, um einen dichteren Schattierungseffekt zu
erzeugen.

GroBe =5 GroBe = 15

Nachbearbeitungswerkzeuge:

Farbpinsel . Verwenden Sie dieses Werkzeug, um Striche mit der ausgewahlten Farbe zu ziehen.
Protokollpinsel . Mit dem Werkzeug kénnen Sie Teile eines Bildes in einen friheren Protokollzustand

zurlickversetzen, indem Sie darliber malen.

Alle Tools sind darauf ausgelegt, das Bild auf der Ergebnis-Registerkarte manuell zu bearbeiten und sind nur fir die Home
Deluxe- und Business-Lizenzen verfiigbar.

Achtung! Wenn Sie die Bildbearbeitung erneut ausfiihren, gehen die mit den Nachbearbeitungswerkzeugen vorgenommenen
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Anderungen verloren!
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PASTELL

Das Pastell ist eine Maltechnik, die sozusagen die Liicke zwischen Malerei und Zeichnung Uberbrickt.

Pastell aus Foto

Attention! Der Stil Pastell ist nur bei den Lizenzen Home Deluxe und Business vorhanden.
Auf der Registerkarte Bild kann man die Einstellungen anpassen, die die Umwandlung eines Fotos in ein Pastellbild festlegen.
Effekt-Parameter:

Breite der Striche (0-100) beeinfluBt die Breite der Striche.

Breie der Stric =70

Min/Max Lange der Striche (1-100). Der Parameter bestimmt den Wertbereich der Strichlange. Die Lange der Striche
wird anhand zwei Schieberegler festgelegt: der linke Regler zeigt die minimale Lange, wahrend der rechte Schieberegler
die maximale Lange steuert. Die Striche im Bild werden in diesem Wertbereich liegen - nicht kiirzer als der minimale Wert
und nicht ldnger als der maximale Wert.

Auf diese Weise kénnen Sie verschiedene Striche generieren - von kurzen und diinnen (als ob mit einem Bleistift
gezeichnet) bis hin zu breiten und langen Strichen.
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J o By
Min/Max Lénge der Striche = 45/100

. N

Min/Max Lange der Striche = 1/11

Intensitat der Striche (0-100). Der Parameter wirkt sich auf die Sichtbarkeit der Striche aus. Bei niedrigen Werten sind
sie blass und weich. Bei hoheren Werten gibt es mehr Farbpigment in jedem Strich, sodass die Striche dunkler und
groBer werden.

”

Intensitat er Striche ‘ Intensitat der Striche = 80

Dichte (0-100). Der Parameter beeinflusst die Anzahl der Striche. Je hoher der Wert, desto weniger ungefarbte
Bereiche verbleiben. Wenn alle Licken ausgefillt sind, werden mehrere Schichten Ubereinander gemalt, sodass ein
Lasureffekt entsteht.

Achtung: bei hohen Werten des Parameters verlangert sich die Bearbeitungszeit.

Dichte = 5 ' Dichte = 80

Aufhellung (0-100). Der Parameter beeinflusst die Anzahl von weiBen Strichen. Je hoher der Wert, desto mehr helle
Farbténe werden benutzt.

F 4 b i fe i
Aufhellung = 10 Aufhellung = 80
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Glattung (1-10). Der Parameter beeinflusst die Struktur der Zeichnung, indem er die Striche verschmiert.

f

Glattung Glattung = 10

Zusatzliche Tools:

Auf der Original-Registerkarte:

Richtung der Pinselstriche . Das Werkzeug verstarkt den Effekt eines handgemalten Olbildes. Zeichnen Sie mit dem

Bleistift Gber das Bild, um die Leitlinien festzulegen, entlang welchen die Pinselstriche gezogen werden sollen. Auf diese
Weise stellen Sie sicher, dass die Pinselstriche der nattirlichen Richtung folgen (z.B. die Stromlinien eines Flusses, runde
Frichte, Verwehungen, Haare usw.).

Auf der Ergebnis-Registerkarte:

Wischfinger . Mit diesem Werkzeug kann man auf einem bereits bearbeiteten Bild kleine Unvollkommenheiten manuell
beseitigen.

Protokollpinsel . Das Werkzeug erlaubt es, die Bildbereiche in ihren urspringlichen Zustand teilweise oder
vollstédndig wiederherzustellen.

Achtung! Wenn Sie in die Registerkarte Original wechseln und die Verarbeitung mit einem Klick auf o erneut

ausfilhren, gehen die mit den Nachbearbeitungswerkzeugen vorgenommenen Anderungen verloren!

Hinweis: Die Werkzeuge sind nur fir die Lizenzen Home Deluxe und Business vorhanden.
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POINTILLISMUS-EFFEKT

Pointillismus ist eine Maltechnik, bei der Farbpunkte wie Mosaiksteinchen eng nebeneinander auf die Leinwand aufgetragen
werden. Diese Stilrichtung gilt als Weiterfihrung des Impressionismus, die Kunst des sinnlichen Eindrucks darstellte und der
modernen Kunst den Weg bereitete.

Achtung! Der Pointillismus-Stil ist nur bei den Lizenzen Home Deluxe und Business vorhanden.

Pointillismus-Effekt

Sie kdnnen die Parameter des Effekts in dem Bild-Register anpassen:

GroBe der Punkte (10-100). Dieser Parameter legt die maximale GroBe der Punkte fest.

— ey

PunktgroBe = 75

Dichte (10-100). Der Parameter andert die Anzahl der Punkte im Bild. Je héher der Wert, desto weniger Bereiche bleiben
unbemalt.
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Dichte = 20 Dichte = 70

Sattigung (0-100). Mit diesem Parameter variieren Sie die Farbintensitdt der Pinselstriche. Bei einem Wert von 0 wird die
Sattigung des urspriinglichen Bildes beibehalten. Bei einer Erhdhung des Parameters werden die Farben leuchtender und satter.

Sattigung = 10 Sattigung = 50

Farbenvielfalt (0-100). Bei einer Erhéhung des Wertes werden einige Punkte ihre Farbe andern. Je héher der Wert ist, desto
mehr Farben erscheinen im Bild und desto geséttigter sind sie.

Farbenvielfalt = 5 Farbenvielfalt = 25

Relief (0-100). Dieser Parameter verleiht den Strichen Volumen. Bei niedrigen Werten sind die Punkte flach. Je héher der Wert,
desto ausgepragter die Striche.
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Relief = 20 Relief = 90

Form (0-100). Dieser Parameter bestimmt die Form der Pinselstriche. Bei einem Wert von 0 haben die Striche eine runde
Form, bei einer Erh6hung des Parameters verwandeln sie sich in Ellipsen.

Form = 90

Form = 10

Zufallszahl (0-9999). Dies ist die Anfangsnummer flr den Zufallszahlengenerator, der die Verteilung der Pinselstrichen
bestimmt. Jede Zahl erstellt eine einzigartige Verteilung von Farbflecken.

Zusadtzliche Tools:
Der Protokollpinsel wiederherstellt die Bildbereiche in ihren urspriinglichen Zustand teilweise oder vollstandig.

Hinweis: Das Werkzeug ist nur in der Registerkarte Ergebnis und nur fir die Lizenzen Home Deluxe und Business
vorhanden.

Achtung! Wenn Sie in die Registerkarte Original wechseln und die Bearbeitung mit einem Klick auf o neu starten,

geht das Ergebnis der Nachbearbeitung verloren!
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EFFEKT DER HALBBEARBEITUNG

Um das Foto-zu-Zeichnung-Rendering unterhaltsamer zu machen und die Konvertierung in Echtzeit zu zeigen, bietet AKVIS
ArtWork eine animierte Verarbeitungsoption. Sie kénnen verfolgen, wie weie Stellen immer weniger werden, bis das
Ergebnisbild erscheint. Der Effekt kann sehr beeindrucken sein, sodass wir von euch oft die Frage gestellt bekommen: Ist es
mdglich, das Foto-zu-Zeichnung-Rendering auf halbem Weg zu stoppen und das teilbearbeitete Bild zu speichern?

Es gibt einen kleinen Trick, um dies zu tun.

il S
Schritt 1. Offnen Sie ein Bild in AKVIS ArtWork.

Originalfoto
Schritt 2. Klicken sie auf den Button o , um die Bearbeitung des ganzen Bildes zu starten (die Einstellungen spielen

keine Rolle - wir passen sie spater noch an).

Achtung: In diesem Schritt ist es notwendig, den Bearbeitungsprozess zu Ende zu fihren - sonst startet die
Bearbeitung neu, wenn Sie den Prozess stoppen.

Unser Bild wurde mit Standardeinstellungen (Preset AKVIS Default) bearbeitet. Das Gemalde ist zwar schon, aber auch
ziemlich langweilig.

Voreinstellung "AKVIS Default"
Schritt 3. Wechseln Sie auf die Original-Registerkarte und stellen Sie die Parameter nach lhrem Geschmack ein oder
wahlen Sie eines der Presets von AKVIS. Man muss mindestens ein Parameter andern (auch nur von 0 auf 1).

Wir wahlen das Preset AKVIS Long Strokes:
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il

AKVIS Long Strokes

Painting Decoration

Simplicity

Stroke Intensity

Stroke Density

Microdetails

Saturation

Relief

Schritt 4. Starten Sie das Rendering neu durch einen Klick auf o Klicken Sie gleich auf den Button Abbrechen

neben dem Fortschrittsbalken.

& AKVIS ArtWork v.13.0 - Fotolia_855489_Subscription_Ljpg (2764x1939)

Cancel

Schritt 5. Es erscheint eine Frage, ob Sie die Bearbeitung unterbrechen wollen. Verfolgen Sie die animierte Bearbeitung
und wenn das gewlinschte Ergebnis erreicht wird, klicken Sie auf Ja.

i AKVIS ArtWork v.13.0 - Fotolia_85 3489 _Subscription_L.jpg (2764x1939)

Cancel

Attention

Interrupt image processing?

Schritt 6. Gehen Sie auf die Ergebnis-Registerkarte und voila!
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Teilbearbeitetes Bild
Schritt 7. Wenn Ihnen das Ergebnis nicht gefallt, &ndern Sie die Einstellungen (mindestens einen Parameter) und
wiederholen Sie den Vorgang: Starten->Abbrechen->Ja->Ergebnis.

Sie kdnnen ganz unterschiedliche Ergebnisse erhalten:
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SONNENUNTERGANG AM GARDASEE IN PASTELLTONEN

Der Gardasee ist einer der groBten und schonsten Seen Italiens. Das Ufer des Gardasees ist ein idyllischer Ort: das
sonnenbeglinstigte Tal mit milder Mittelmeerluft ist mit Olivenhainen bepflanzt und dahinter ragen die schneebedeckten Alpen
machtig hervor.

In diesem Tutorial benutzen wir den Pastell-Stil in AKVIS ArtWork, um die ganze Schonheit dieses zauberhaften Fleckchens
Erde zur Geltung zu bringen.

Gardasee
Schritt 2. Das Vorschaufenster zeigt einen Teil des Bildes, der mit laufenden Einstellungen bearbeitet wurde. Das
Vorschaufenster hilft Ihnen, die Parameter anzupassen und die Anderungen gleich zu verfolgen.

Originalbild Ergebnis
Schritt 3. Klicken Sie auf o , um die Bearbeitung zu starten.
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Pastellmalerei aus Foto
Schritt 4. Die Pinselstriche folgen normalerweise den Konturen von Objekten. Mithilfe des Tools Richtung der
Pinselstriche ﬂ konnen Sie die Richtung der Pinselstriche andern.

Um die Striche horizontal zu orientieren, gehen Sie zum Original-Fenster und ziehen Sie mit dem Werkzeug ein paar
Leitlinien.

Richtungsgebende Linien
Schritt 5. Klicken Sie auf o , um das Bild in ein Gemalde mit den neuen Einstellungen zu konvertieren.
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Pastellbild
(zum VergréBern anklicken)
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MAGISCHES PFERD

Magische Pferde sind in den Marchen vieler Kulturen vertreten - Tulpar, Pegasus, Sivka-Burka, Bayard, Akbuzat, Sleipnir,
Aranzal, Tarkshya, Babieca usw. Die Pferde der Gotter, Ritter und Helden sind wunderschén und mit besonderen Gaben
ausgestattet.

In diesem Beispiel werden wir AKVIS ArtWork einsetzen, um ein Aquarellbild eines Pferdes zu erstellen und das Pferd in eine
geheimnisvolle Kreatur umzuwandeln.

Schritt 1. Offnen Sie ein Bild mit AKVIS ArtWork und wéhlen Sie den Stil Aquarell aus der Liste.

. :ﬁﬁf =T s AN o gl
Schritt 2. Das Vorschaufenster zeigt einen Teil des Bildes, der mit laufenden Einstellungen bearbeitet wurde. Das
Vorschaufenster hilft Ihnen, die Parameter anzupassen und die Anderungen gleich zu verfolgen.
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Vorschaufenster, Standardeinstellungen
Schritt 3. Klicken Sie auf o , um die Bearbeitung zu starten.

Hinweis: Nach der Bearbeitung kénnen Sie das Ergebnis mit Nachbearbeitungswerkzeugen Wischfinger und

Weichzeichnen manuell verfeinern (nur in den Lizenzen Home Deluxe und Business vorhanden).

Hier ist unser Aquarellbild:
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ARTWORK GALERIE

Andrey Terebov (Kiew) hat uns eine Email geschrieben, in der er seine Erfahrungen mit AKVIS ArtWork mitteilt. Im
Folgenden finden Sie Auszlige aus der Email und seine Kommentare zu den Bildern.

Andrey schreibt, dass er sich schon seit langem fiir die Fotokunst sowie fiir die Methoden der Bildbearbeitung und Stilisierung
interessiert. Er hat die Testversion von AKVIS ArtWork ausprobiert und konnte die Benutzerfreundlichkeit und die Qualitat des
Ergebnisses schatzen.

Ich druckte ein Paar Fotos auf einem Plotter in 30x45 und 50x60-Format auf einem mit Leinen beschichteten Papier.
Echte Olgemaélde als Ergebnis! Das Drucken auf mattem Fotopapier liefert auch gute Ergebnisse. Wichtig ist eine
Texturschicht. Ein geeigneter Rahmen (ohne Glas) verleiht dem Olbild den letzten Schliff.

Die klassische Fotografie hat bestimmte Regeln. In manchen Genres kénnen diese Konventionen den Kinstler etwas
einengen (Portrédt, Landschaft, Stillleben usw.). Die weitere Bildbearbeitung erzielt nicht immer den gewlinschten
Effekt. Mit AKVIS ArtWork hat man die Méglichkeit, seine kreativen Ideen zu verwirklichen. Das ist es nicht nur ein
Malprogramm, sondern ein ernstes kreatives Werkzeug.

Andrej wollte einige interessanten Anwendungsweisen von AKVIS ArtWork vorstellen:

In Ihren Fotoarchiven gibt es bestimmt wertvolle Abzige, Negative, Dias usw., die aus verschiedenen Griinden
(Méngel, Schdden, Unschdrfe usw.) eine Retusche oder Wiederherstellung brauchen. Man kann sie bestimmt
aufbessern, aber manchmal hilft es ein Programm anzuwenden, das auch aus solchem Bild ein Kunstwerk machen
kann. Die Anwendung von AKVIS Artwork in der Endphase der Bearbeitung wird dazu beitragen, Fehler zu verbergen
und ein einmaliges Kunstwerk zu erstellen.

Hinweis: Klicken Sie auf das Bild, um eine gréBere Version in einem Fenster aufzumachen.

Beispiel 1. Testbild. Nach dem Einsatz von AKVIS ArtWork hat das Foto eine kinstlerische Wirkung.

Scan von einem Farbnegativ Ergebnis

Beispiel 2. Ausschnitt (etwa 25%) aus einem Farbnegativ mit Unscharfe und Verzeichnung. Die Versionen 1 und 2 sind gute
Beispiele flr Kreativitat: ArtWork kann kreative Ergebnisse sogar aus defekten Fotos erzeugen.
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Unbrauchbares, Version 1 Version 2
verdorbenes Photo

Beispiel 3. Die Komplexitat der Farben. AKVIS Artwork erzeugt ein erfreuliches Ergebnis.

3 .\l 5
Scan eines Photonegatives Ergebnis

Beispiel 4. Sorgfaltige Auswahl der Pinselstriche gibt diesem Bild eines Touristen eine sehr kiinstlerische Wirkung.

Digitalbild Ergebnis

Beispiel 5. Durch Verwackeln der Aufnahme war es unmdglich, einen groBformatigen Druck dieses Bildes aus 24x30mm Film zu
erstellen. Nach der Anwendung von AKVIS Artwork wurde das Bild im Format von 50x60cm gedruckt - ein erstaunliches
Ergebnis!
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Landschaftsaufnahme Ergebnis

Beispiel 6. Es ist Uiberhaupt kein Problem, eine Amateuraufnahme in ein kiinstlerisches Portrat umzuwandeln.

Digitalaufnahme Ergebnis

Beispiel 7. “Impressionismus” mit AKVIS ArtWork.

Scan eines Farbnegatives, Ergebnis
mit Weichzeichner

Beispiel 8. Nach der Bearbeitung in AKVIS ArtWork (Hintergrund Leinwand mit Textur-Einstellung, etwas 2cm Uberlappung)

wurde das Bild auf echtes Leinen auf einem Plotter ausgedruckt. Ein zufalliges Testbild wurde zu einem wunderbaren
Geschenk.
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Scan eines Farbnegative Ergebnis

Beispiel 9. Wunderbare Miniatur — ein Geschenk aus der Ukraine.

Scan eines Farbnegatives mit Weichzeichner Ergebnis
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Ergebnis
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POSTER AUS FOTO: NOTFALLKUH
Haben Sie schon einmal auf einer Wiese ... eine rote Kuh gesehen? Nein, das ist weder ein Warnsignal noch eine Zielscheibe.
Im Jahr 2005 gab es in der Hauptstadt der Schweiz eine Diskussion Uber die Wahl eines zusatzlichen Emblems des

Internationalen Rotkreuzes. Verschiedene Ldnder boten ihre eigenen Symbole. Darunter gab es auch eine rote Kuh, als Symbol
eines friedlichen Tieres, das Milch und Leben spendet. Dieser Vorschlag wurde abgelehnt.

In diesem Tutorial werden wir ein Poster mit einer roten Kuh erstellen.

o =1 _ Emergency Cow

Es geht ganz einfach:

Schritt 1. Offnen Sie das Foto in AKVIS ArtWork mit einem Klick auf ﬁ .

Originalbild
Schritt 2. Wahlen Sie den Stil Comic aus dem Meni Stil. Im Vorschaufenster wird ein Teil des Bildes angezeigt, das
mit den aktuellen Einstellungen bearbeitet wurde. Damit es keine schwarzen Linien auf dem Himmel erscheinen,
reduzieren wir den Wert des Parameters Detailstufe von 40 auf 20:

Standardeins;éll_u_ngen Detail = 20
Schritt 3. Klicken Sie auf o , um das Bild zu bearbeiten.
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B AXVIS ArtWer kv 10 - detetedjosy |
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. ArtWork Arbeitsbereich
Schritt 4. Um eine erlduternde Uberschrift hinzuzufligen, klicken Sie auf die Registerkarte Gestaltung. Wahlen Sie die
Farbe Rot fiir den Text und Schwarz fir den Umriss.

Poster aus Foto
Schritt 5. Speichern Sie das Bild mit einem Klick auf ﬁ und schlieBen Sie AKVIS Artwork.
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TRICKFILM MIT EINER KATZE
Der Autor des Anwendungsbeispieles ist Robert Bates (Texas, USA).
Dieses Tutorial wurde von einem Beispiel inspiriert, bei dem ein Video in einen Trickfilm mit AKVIS Sketch konvertiert wurde.

AKVIS ArtWork kann die letzten Einstellungen ebenso speichern und es steht einem ArtWork-Trickfilm nichts mehr im Wege.
Diese Funktion passt hervorragend dazu, die Bilder zu bearbeiten, aus deren das Video zusammengesetzt wird. Ohne
Stapelverarbeitung ware es sehr mithsam gewesen, jedes Frame einzeln zu behandeln. Diese Anleitung wir Ihnen zeigen, wie
man diese Aufgabe automatisieren kann, um ein Video in einen Trickfilm mit AKVIS ArtWork zu verwandeln.

Original Video Trickfilm

Schritt 1. Bevor wir das Video in VirtualDub bearbeiten kénnen, missen wir es in ein passendes Format konvertieren.
Wir kédnnen z.B. das kostenlose Programm Any Video Converter verwenden, um den Film in eine AVI-Datei zu
konvertieren.
Schritt 2. Offnen Sie die AVI-Datei in VirtualDub mit dem Befehl Datei -> Video-Datei 6ffnen. Sie werden lhr Video
als getrennte Bilder im Arbeitsbereich von VirtualDub sehen.

@ VirtualDub 1.8.8 - [tigeer_xvid.avi] = E_ %=

[ ERs

_MW

O sn 60 1% @0 %0 a0\ 40 450 S0 S50 6o 653 700
a2 ) ]| 1| b | 8| @] < | = | Frome 1880007 S200T)

4
Schritt 3. Um ArtWork verwenden zu kénnen, missen wir das Video als Einzelbilder speichern. Daflr rufen wir den
Befehl Datei -> Export -> Bildsequenz auf. Ein Dialogfenster wird gedffnet. Geben Sie den Dateinamen, Bild-Format
(standardmaBig JPEG) und die Anfangsnummer der Bildserie ein. Als nachstes wahlen Sie ein Verzeichnis, um Ihre Bilder
zu speichern und klicken Sie OK. Das Video wird als Einzelbilder in den ausgewdhlten Ordner kopiert. SchlieBen Sie
VirtualDub.
Schritt 4. Erstellen Sie einen Ordner flr die Originalbilder ("Tigger Vid") und den Zielordner ("Tigger Vid Output").
Kopieren Sie die mit VirtualDub getrennten Bilder in den Quelle-Ordner ("Tigger Vid").
Schritt 5. Die Funktion Stapelverarbeitung erlaubt die automatische Anwendung der gleichen Einstellungen auf eine
Reihe von Dateien.

Hinweis:

Mit ArtWork Standalone: Mit der Standalone-Version kénnen Sie dafiir das Dialog ﬁ verwenden.

Auf Photoshop mit ArtWork Plugin: Wenn Sie die Plugin-Version benutzen, miissen Sie eine Aktion anlegen und
anschlieBend die Aktion auf das Verzeichnis anwenden, in dem sich die Bilder befinden.

Eine Aktion kann mehr als einen Befehl umfassen, sodass Sie eine groBe Anzahl von Bildern in einem Arbeitsgang
abarbeiten kénnen.
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Fangen Sie mit der Bearbeitung der Bilder in Adobe Photoshop an:
Offnen Sie die Palette Aktionen: Fenster -> Aktionen (Al t +F9)).

Jetzt legen wir fest, welche Aktionen an jedes einzelne Bild angewendet werden mussen. Klicken Sie auf Neue Aktion in
der Registerkarte Aktionen. Geben Sie einen Namen fir die Aktion in das Dialogfeld ein (z.B. "Cartoon").

Offnen Sie das erste Bild des Videos und klicken Sie auf die Schaltfliche Aufzeichnung beginnen (der rote Knopf,
zweiter von links). Wenn die Aufzeichnung begonnen wurde, wird jeder Photoshop-Befehl, den Sie geben, sofort
aufgezeichnet.

Actions i o
W—I—FM
= Cartoon

[+ AKVIS Enhancer

[ AKVIS Artuork
[ Save

Cloze

R Y
T T

% ]

[ resize

HE ®@ + O & 7]
Palette Aktionen

Schritt 6. (fakultativ) Das Bild ist ziemlich unscharf. Dies kann mit AKVIS Enhancer korrigiert werden. Rufen Sie das

AKVIS Enhancer Plugin mit dem Befehl Filter -=> AKVIS -=> Enhancer auf.

Sie kdnnen die Einstellungen wie unten oder Ihre eigenen verwenden. AKVIS Enhancer speichert die zuletzt
verwendeten Einstellungen, doch es ware eine gute Idee, die Einstellungen als Preset zu speichern. Klicken Sie auf w

um das Ergebnis anzuwenden und das Plugin zu schlieen.

W AKVIS Enhancer v.15.5 - original-catjpg (RGB/8, 320x240)
& O £

C Bl O it ey

et e Dead [ - |
Parameters |

- Preview Sire

@1 O o8 |

AKVIS Enhancer Arbeitsbereich
Schritt 7. Zunachst wahlen Sie das AKVIS ArtWork Plugin mit dem Befehl Filter -> AKVIS -> ArtWork. Sie sehen das
Bild im Arbeitsbereich des Plugins. Wahlen Sie den Comic-Stil und die folgenden oder Ihre eigenen Einstellungen.

Klicken Sie auf & um das Bild zu bearbeiten und auf w um das Ergebnis zu akzeptieren. Das Bild wird wieder im

Arbeitsbereich von Photoshop angezeigt.
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& AKVIS ArtWork v.9.0 - original-cat.jpg (320x240)
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AKVIS ArtWork Arbeitsbereich

Schritt 8. Wéhlen Sie Speichern unter aus dem Menl Datei und speichern Sie die Datei in den Ergebnisordner ("Tigger

Vid Output"). Klicken Sie auf Stop in der Registerkarte Aktionen. Loschen Sie die Datei, die Sie gerade in den

Ergebnisordner gespeichert haben.

Schritt 9. Offnen Sie das Dialogfenster Stapelbearbeitung: Datei -> Automatisieren -> Stapelverarbeitung.

Wadhlen Sie die Einstellungen wie unten und klicken auf OK, um die Stapelverarbeitung zu starten. Der Prozess wird
einige Zeit dauern, abhangig von der Anzahl der Bilder und der Geschwindigkeit des Computers. Wenn der Prozess
abgeschlossen ist, 6ffnen Sie den Ergebnisordner ("Tigger Vid Output") und Sie werden die bearbeiteten Kopien der
Bilder sehen. Jetzt kdnnen wir daraus einen Trickfilm zusammensetzten.

Batch @
— Play [ oK ]
Set: | Default Actions H
Action: | Cartoon H

" Source:
C:\Documents and Settingsy, .. \My Pictures) Tigger vidy,

[loverride action *Open” Commands
Cinclude 21 Subfolders

[Csuppress File Open Options Dialogs
[5uppress Color Profile Warnings

C:h.. WMy Pictures Tigger Vid Output),

[¥]Override Action “Save As” Cormmands

— File Maming
Exarnple: tig0001.GIF
| tig M +‘ |+
| 4 Digit Serial Number M +‘ |+

| ]+ ExTENSION i~

Starting serial#: |—1_|

Compatibility:  ~windows [IMac 05 [ Junix

[ Errors: | Stop For Errars

Save Asi.,

Photoshop-Stapelverarbeitung

Schritt 10. SchlieBen Sie Photoshop und 6ffnen Sie VirtualDub. Wé&hlen Sie Datei -> Video-Datei 6ffnen und
navigieren Sie zu den Ergebnisordner ("Tigger Vid Output"). Wahlen Sie die erste Datei aus dem Drop-down-Men( neben
dem Dateityp: wahlen Sie Bildfolge. Klicken Sie auf Offnen und VirtualDub wird aus den Bildern ein Video
zusammenstellen. Sie kdnnen dann die Vorschau des Films starten. In diesem Fall ist das Video zu langsam. Wir gehen zu
Video -> Frame rate und wéhlen Bildrate @ndern (fps). Der urspriingliche Wert war 25, so geben Sie ihn in das Feld
ein und klicken Sie auf OK.

Schritt 11. Wenn Sie das Audio von dem Original-Video verwenden wollen, wéhlen Sie Audio hinzufiigen -> Audio aus
einer anderen Datei und klicken Sie auf die urspringliche Video-Datei. In unserem Fall war das Audio nicht so gut,
deshalb wahlen wir einfach eine schdone Musik. Sie kdnnen auch einen Dialog oder Sound-Effekt hinzufligen.
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AM STADTKANAL

Als ich an einem schénen Sommertag den Stadtkanal entlang flanierte, hat mich der untberwindliche Drang zum Malen
Uberwaéltigt. Ich hatte keine Farben und keine Staffelei mit, und, um ganz ehrlich zu sein, meine Landschaftsstudien haben nie
meine Zeichenlehrerin in der Schule Uberzeugt. Daflir hatte ich meine Kamera mit und machte ein Foto der Ansicht. Dann habe

ich mit dem Programm AKVIS ArtWork mein Foto in ein Olgemalde umgewandelt. Herausgekommen ist eine Malerei, genau so
wie ich sie vor meinen Augen hatte.

Ich habe die Deluxe-Version von AKVIS ArtWork verwendet. Die Deluxe-Version (im Gegensatz zu Home-Lizenz) hat ein
Werkzeug namens Richtung der Pinselstriche. Dieses Tool kann Wunder tun. Sie kdnnen das Ergebnis mit und ohne diesen
Tool in voller GroBe vergleichen: ein zip-Archiv mit drei Dateien 1st-result.jpg, 2nd-result.jpg und 2nd-result-with-canvas.jpg.

Folgen Sie der Anweisung:

Schritt 1. Offnen Sie das Foto mit Ihrer Bildbearbeitungssoftware (wir verwenden die Plugin-Version des Programms).

Originalbild
Schritt 2. Rufen Sie das AKVIS ArtWork-Plugin auf. In AliveColors wahlen Sie den Befehl Effekte -> AKVIS ->
ArtWork im Menu aus, in Adobe Photoshop wéhlen Sie Filter -> AKVIS -> ArtWork, in Corel PaintShop Pro wéahlen
Sie Effects -> Plugins -> AKVIS -> ArtWork; und in Corel Photo-Paint benutzen Sie Effects -> AKVIS -> ArtWork.

Das Bild wird in den Arbeitsbereich geladen und, wenn es groB ist, auf das Fenster skaliert. Um eine visuelle Verzerrung
des Bildes zu vermeiden, wird es empfohlen, den MaBstab auf 100% zu setzen.
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Fragment des Bildes (skaliert auf 100%)
Schritt 3. Passen Sie die Parameter an. Das vorlaufige Ergebnis wird automatisch im Vorschaufenster angezeigt.
Ziehen Sie den Rahmen in die gewlinschte Position auf dem Bild, um das entsprechende Fragment zu analysieren.

Ich mdchte meine Landschaft in groBen Strichen malen. Die meisten Maler streben nicht nach einer detaillierten
Wiedergabe der Realitdt. Ich erhdhe der Wert des Parameters Vereinfachung. Dieser Parameter verringert die
Detaillierung des Bildes. Die Striche werden groBer und das Bild sieht mehr als ein Gemalde aus. Die Vereinfachung = 6
ist hier durchaus sinnvoll.

T
1

S R e s e e

Vereinfachung = 6

Um das Bild heller zu machen, erhéhen wir den Wert der Sattigung bis 15.

Schritt 4. Klicken Sie auf o um das ganze Bild mit den neuen Einstellungen zu bearbeiten. Hier sehen Sie das

Ergebnis (1st result.jpg):
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Blatter (Fragment) Schiff (Fragment)

Schritt 5. Wir sind mit dem Ergebnis zufrieden. Aber wir kdnnen es noch realistischer machen, wenn wir das Werkzeug
Richtung der Pinselstriche verwenden. Dieses Werkzeug gibt uns volle Kontrolle Gber das Resultat, weil es erlaubt,

die Richtung der Pinselstriche festzulegen. Wenn Sie sich das Bild 1st-result.jpg genau anschauen, stellen Sie fest, dass
das Schiff und die Bdume gut sind, aber das Wasser und der Himmel nicht perfekt aussehen. Der Grund daflr ist, dass
die Striche gleichmaBig gezogen werden, wahrend ein Kinstler fiir den Himmel horizontale Striche ziehen wiirde und fir
den Fluss die Striche, die die Richtung des Stroms wiederholen:

Anderung der Richtung der Pinselstrihe
Schritt 6. Klicken Sie auf o . Das Ergebnis ist hier: 2nd-result.jpg. Sie kénnen das Bild mit einem Leinwand und einer

Unterschrift versehen: 2nd-result-with-canvas.jpg).
Schritt 7. Klicken Sie auf O , um die Anderungen anzuwenden und das Plugin AKVIS Artwork zu schlieBen. Ich habe

nur 4 Minuten gebraucht, um mein bescheidenes Kunstwerk zu erstellen. Ich habe es dann auf Papier gedruckt und im
Esszimmer an der Wand aufgehéngt.
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Olgemaélde Olgemalde auf Leinwand
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HARMONIE: OLPORTRAT EINES MADCHENS

Das Programm AKVIS ArtWork imitiert verschiedene Maltechniken. In diesem Tutorial erstellen wir ein Olportrat eines
Madchens.

Folgen Sie der Anweisung:

Schritt 1. Offnen Sie ein Bild in Ihrem Bildbearbeitungsprogramm mit dem Befehl Datei -> Offnen.

Originalbild
Schritt 2. Rufen Sie das AKVIS ArtWork-Plugin auf. In AliveColors wahlen Sie den Befehl Effekte -> AKVIS ->
ArtWork im MenUu aus, in Adobe Photoshop wéhlen Sie Filter -> AKVIS -> ArtWork; in Corel PaintShop Pro wéhlen
Sie Effects -> Plugins -> AKVIS -> ArtWork; und in Corel Photo-Paint benutzen Sie Effects -> AKVIS -> ArtWork.

Das vorlaufige Ergebnis wird automatisch im Vorschaufenster angezeigt. Das Programm verwendet dabei die
Einstellungen des Standard-Presets AKVIS Default oder des zuletzt verwendeten Presets. Die Standardeinstellungen
liefern meistens ein gutes Ergebnis, aber man kann sie auch weiter fein einstellen.

Schritt 3. Passen Sie die Parameters flr die Striche an:
Vereinfachung = 3 (ein Wert héher als 3 kann die Streifen auf dem Pullover verwischen).
Um die Striche ausdrucksvoller zu machen, erhéhen wir deren Lange, Breite und Krimmung:

Kriimmung der Striche = 71;
Max. Lange der Striche = 37;
Breite der Striche = 6.
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Standardeinstellungen - Breite Striche

Um die Pinselstriche sichtbar zu machen, erhéhen Sie den Wert des Parameters Dichte der Striche. Wenn sich ein
Strich fehl am Platz befindet (zum Beispiel schrag tber die Nase), und das Werkzeug Richtung der Striche nicht
zur Verfiigung steht, kénnen Sie den Wert des Parameters Dichte der Striche @ndern, um verschiedene Versionen zu
probieren.

Dichte der Striche = 86;
Intensitat der Striche = 5;
Mikrodetail = 15.

Mit helleren Farben wird das Bild besser aussehen:
Sdttigung = 25.

Schritt 4. Klicken Sie auf ., um das Bild mit den neuen Einstellungen zu bearbeiten. Das Ergebnis wird im Ergebnis-
Register angezeigt.

Olportrat des Madchens
Schritt 5. Wir figen dem Bild einen Namen auf der Registerkarte Text hinzu. Wir kdnnen das Bild einrahmen und das
Olportrét ist fertig.
Schritt 6. Klicken Sie auf ., um das Ergebnis anzuwenden und das Plugin zu schlieBen.
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Olportrat im Rahmen
(klicken Sie darauf, um das Bild groB zu sehen)
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AKVIS SOFTWARE

AKVIS AirBrush — Airbrush-Technik in Fotos

AKVIS AirBrush lasst Ihre Fotos wie mit einer Spritzpistole gezeichnet aussehen. Weiter...

AKVIS Artifact Remover AI — JPEG-Kompressionsartefakte beseitigen

AKVIS Artifact Remover Al verwendet fortgeschrittene Algorithmen der kinstlichen Intelligenz, um JPEG-

Kompressionsartefakte zu entfernen und die urspriingliche Qualitat komprimierter Bilder wiederherzustellen. Die Software ist
kostenlos erhéltlich. Es ist ein Muss flir Heimanwender und Profis. Weiter...

AKVIS ArtSuite — Bilderrahmen und Effekte fiir Ihre Fotos

AKVIS ArtSuite versieht Digitalfotos mit schénen Bilderrahmen. Ein richtig ausgewahlter Bilderrahmen ergéanzt Ihr Bild und
bringt es zur besonderen Geltung.

Das Programm stellt eine groBe Auswahl unterschiedlichster Rahmen bereit. AuBerdem erlaubt es, eigene Bilder fir die
Erstellung des originellen Rahmens zu benutzen. Weiter...
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AKVIS ArtWork

AKVIS ArtWork — Vielseitige Sammlung von Maltechniken

AKVIS ArtWork imitiert verschiedene Mal- und Zeichentechniken. Das Programm bietet diese Stilmdglichkeiten an: Olgemalde,
Aquarell, Gouache, Comic, Tintenzeichnung, Linolschnitt, Pastell und Pointillismus. Ob ein Olportrat oder eine
Landschaftsmalerei, das Programm wird lIhre Ideen erfolgreich umsetzen. Weiter...

AKVIS Chameleon — Erstellung von Fotocollagen

AKVIS Chameleon ist ein wunderbares Programm flr Erstellung von Fotocollagen mit automatischer Adaptierung der
eingesetzten Objekte in Bezug auf die Farbe des Hintergrundes sowie deren Kantengldttung. Das Programm erfordert nicht die
exakte Auswahl der Objekte. Kopieren Sie das Objekt, setzen Sie es in das Bild ein, und er adaptiert die Farbskala des Bildes
und seine Rander glatten sich. Weiter...
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AKVIS ArtWork

AKVIS Charcoal — Kohle- und Kreidezeichnungen

AKVIS Charcoal ist ein kiinstlerisches Werkzeug zur Umwandlung von Fotos in Kohle-, Kreide- und Roételzeichnungen. Weiter...

AKVIS Coloriage — Bildeinfdarbung und Farbendnderung

AKVIS Coloriage @ndert die Farben eines Fotos: von der Einfarbung Schwarz-WeiB-Fotos bis hin zur Farbenanderung auf Ihren
Farbfotos.

Kein Hantieren mit Ebenen - malen Sie einfach ein paar Striche mit den gewiinschten Farben und das Programm erledigt den
Rest. Weiter...

AKVIS Decorator — Oberflaichengestaltung und Farbverdnderung

AKVIS Decorator erlaubt es, die Oberflache eines Objekts zu verandern. Wahlen Sie einen Teil des Bildes aus, z.B. das Kleid
eines Madchens, und wenden neue Texturen darauf an. Das Madchen bekommt ein geflecktes oder kariertes Kleid, das
aussieht als ware es aus Samt oder Seide, oder sogar aus Holz oder SiiBigkeiten. Weiter...
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AKVIS ArtWork

AKVIS Draw — Skizzeneffekt in Fotos

AKVIS Draw lasst Fotos wie mit einem Bleistift gezeichnet aussehen. Die Software funktioniert wie ein Kunstfilter, der Fotos in
stilvolle Skizzen durch Anpassung der Einstellungen umwandelt. Weiter...

AKVIS Enhancer — Bildkorrektur und Detailoptimierun

AKVIS Enhancer ist ein Werkzeug, um Bilder zu retten, die wegen falscher Belichtung nicht optimal aussehen. Das Programm
gibt Thnen die Moglichkeit, Details in unterbelichteten und Uberbelichteten Bereichen eines Fotos aufzudecken. Das Programm
hat drei Modi: Detailoptimierung, Druckvorbereitung und Tonkorrektur. Weiter...

AKVIS Explosion — Spektakulare Explosionseffekte

AKVIS Explosion bietet kreative Zerstérungs- und Explosionseffekte flir digitale Fotos. Das Programm imitiert den Sandsturm-

Effekt und figt Ihren Bildern fliegende Partikel hinzu. Mit der Software kdnnen Sie Ihre Entwiirfe ganz einfach explodieren
lassen! Weiter...
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AKVIS ArtWork

AKVIS Frames — Farbenfrohe digitale Fotorahmen

AKVIS Frames ist eine kostenlose Foto-Editing-Software, die speziell fir die Arbeit mit Rahmenpaketen von AKVIS entwickelt
wurde. Mit dem Programm koénnen Sie Ihre Fotos mit exklusiven Bilderrahmen schnell und einfach versehen! Weiter...

AKVIS HDRFactory — HDR-Bilder: Uber die Wirklichkeit hinaus

AKVIS HDRFactory ist ein vielseitiges Programm zum Erstellen von HDR-Bildern sowie fir kreative Gestaltung der Fotos.
HDRFactory erstellt HDR aus mehreren Aufnahmen des gleichen Objekts mit unterschiedlichen Belichtungszeiten. HDRFactory
erlaubt es Ihnen, sogar den HDR-Effekt auf einem Bild nhachzuahmen. Das Programm kann auch fir Fotokorrektur verwendet
werden. Weiter...

AKVIS LightShop — Licht- und Sterneneffekte

AKVIS LightShop erlaubt es Ihnen, eine endlose Zahl von erstaunlichen Lichteffekten zu erstellen! Das Programm bietet
fortgeschrittene Techniken zur Erstellung von Sternen- und Lichteffekten auf lhren Fotos. Ein Lichteffekt kann jedes Foto
beleben und auffrischen. Fligen Sie Ihren Fotos einen Hauch von Magie hinzu! Weiter...
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AKVIS ArtWork

AKVIS Magnifier AI — Bilder vergroBBern und Bildqualitdt verbessern

Mit AKVIS Magnifier Al kdnnen Sie Fotos verlustfrei vergréBern und gleichzeitig die Bildqualitat verbessern. Mit innovativen
KI-Algorithmen skaliert Magnifier Al Bilder auf eine superhohe Auflésung von bis zu 800% und erstellt wandgroBe Drucke.
Verbessern Sie die Bildauflésung, erstellen Sie detaillierte Bilder ohne Verpixelung oder Unschérfe! Weiter...

AKVIS MakeUp — Portrdtverbesserung

AKVIS MakeUp ist eine Software zur Portratverbesserung, die Ihren Fotos einen professionellen Look verleiht.

Die Software verfeinert die Hautstruktur auf Portrataufnahmen und lasst den Teint strahlen. Es ist schon erstaunlich, wie viel
ein gutes Hautbild zum Verjlingen und Auffrischung des Gesichts beibringen kann. Weiter...

AKVIS NatureArt — Natur-Effekte auf digitalen Fotos
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AKVIS ArtWork

AKVIS NatureArt ist ein ausgezeichnetes Werkzeug zur Nachahmung der Schénheit der Naturphanomene auf Ihren digitalen
Fotos. Das Programm enthalt eine ganze Reihe von Effekten: Regen

AKVIS Neon — Leuchtbilder aus Fotos

AKVIS Neon ist eine Software zur Umwandlung von Fotos in leuchtende Zeichnungen. Das Programm transformiert Fotos in
Neonbilder, die wie mit fluoreszierenden Farben gezeichnet aussehen. Weiter...

AKVIS Noise Buster AI — Verringerung des Bildrauschens

AKVIS Noise Buster Al verringert Rauschen auf digitalen Bildern. Das digitale Rauschen kann als zahlreiche helle, dunkle oder
farbige Bildpunkte auf einfarbigen Flachen auftreten. Nach der Anwendung sehen Ihre Fotos sauber und fehlerfrei aus. Weiter...

107


https://akvis.com/de/natureart-tutorial/effects/rain.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/natureart/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/neon/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/neon/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/neon/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/noise-buster/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/noise-buster/index.php?utm_source=help

AKVIS ArtWork

AKVIS OilPaint — Olgemélde-Effekt

AKVIS OilPaint l&sst digitale Fotos wie echte Olgeméalde aussehen. Die geheimnisvolle Herstellung eines Gemaldes geschieht
direkt vor lhren Augen. Der einzigartige Algorithmus erlaubt es, die Technik eines echten Pinsels authentisch zu reproduzieren.
Mit dieser innovativen Software kdnnen Sie ein richtiger Kiinstler werden! Weiter...

AKVIS Pastel — Pastellgemadlde aus Fotos

AKVIS Pastel verwandelt Ihre Fotos in Pastellgemdlde. Das Programm konvertiert Ihre Bilder in lebensechte digitale
Kunstwerke, indem es eine der beliebtesten kilinstlerischen Maltechniken imitiert. AKVIS Pastel ist ein leistungsfdhiges
Werkzeug, um lhr kreatives Potenzial zu entdecken und auszuleben! Weiter...

AKVIS Points — Pointillismus-Effekt in Fotos

AKVIS Points verwandelt Ihre digitalen Fotos in Gemalde in pointillistischer Malweise. Diese Technik zahlt zu einer der
ausdrucksstarksten Stilrichtungen in der Malerei. Entdecken Sie Geheimnisse des Pointillismus mit AKVIS Points! Weiter...
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AKVIS ArtWork

AKVIS Refocus AI — Scharfstellung und Weichzeichnung

AKVIS Refocus Al stellt verschwommene Bilder scharf. Das Programm kann das ganze Foto oder nur einen ausgewahlten Teil
davon in den Fokus stellen, damit das Aufnahmemotiv besser zur Geltung kommt. AuBerdem ist es méglich, Bokeh- und
Weichzeichnungseffekte auf Ihre Fotos zu erstellen.

Die Software stellt funf Modi zur Verfligung: Scharfstellung Al, Iris-Weichzeichnung, Tilt-Shift, Bewegungsunschérfe und
Radiales Weichzeichnen. Weiter...

AKVIS Retoucher — Software zur Fotorestaurierung

AKVIS Retoucher ist eine effektive Fotorestaurierungssoftware fiir Kratzer-und Staubbeseitigung.
Die Software hilft nicht nur Kratzer, Risse, Schmutz und sonstige Beschadigungen zu beseitigen, sondern auch die fehlenden
Teile des Fotos zu rekonstruieren, indem die angrenzenden Bereiche zur Wiederherstellung herangezogen werden. Weiter...
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AKVIS ArtWork

AKVIS Sketch — Fotos in Zeichhnungen umwandeln

AKVIS Sketch verwandelt Fotos in hochrealistische Bleistiftzeichnungen. Die Software erstellt wunderschéne S/W und farbige
Zeichnungen, die die Technik der Graphit-, Bleistift-, Kohle-, Pastell- und Aquarellzeichnung nachahmen. Das Programm bietet
folgende Zeichenstile: Klassischen, Kinstlerischen, Maestro und Multistil - jeweils mit einer Reihe von Voreinstellungen. Mit
AKVIS Sketch brauchen Sie keinen Bleistift, um sich als Kiinstler zu flhlen! Weiter...

AKVIS SmartMask — Objekte aus Foto ausschneiden

AKVIS SmartMask ist ein Maskierungswerkzeug, das die Auswahl schwieriger Objekte innerhalb weniger Sekunden erlaubt,
ohne sie genau zu markieren.

Nie war die Auswahl so einfach! Weiter...

AKVIS Watercolor — Aquarell-Effekt auf Fotos
AKVIS Watercolor verwandelt Fotos in erstaunlich realistische Aquarellbilder. Das Programm bietet zwei Konvertierungsstile:

Klassisches Aquarell und Kontur-Aquarell. Jeder Stil kommt mit einer groBen Auswahl an gebrauchsfertigen Presets. Das
Programm erlaubt es, groBartige Meisterwerke mit nur einem Klick erstellen! Weiter...

110


https://akvis.com/de/sketch/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/sketch/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/sketch/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/smartmask/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/smartmask/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/smartmask/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/watercolor/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/watercolor/index.php?utm_source=help

AKVIS ArtWork

111


https://akvis.com/de/watercolor/index.php?utm_source=help

